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1.-INTRODUCCION Y COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

1.1. Marco Legal

El marco legal por debajo de la actual Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion, en el que se va a desarrollar esta Programacion Didactica para el
curso 2025/2026 tendra presente la siguiente normativa, por orden de
jerarquia:

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

e DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria para la
Comunidad Autonoma de Extremadura.

También:

* Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

« DECRETO 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la
ordenacion y el curriculo del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de
Extremadura.

* ORDEN de 7 de septiembre de 2016, por la que se regulan los programas
de mejora del aprendizaje y del rendimiento en los centros docentes que
imparten la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Extremadura.

* Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacién primaria, la educaciéon secundaria obligatoria y el
bachillerato.

* Instrucciones de la Direccidn General de Politica Educativa de 27 de junio
de 2006, por la que se concretan las normas de caracter general a las que
deben adecuar su organizacion y funcionamiento los Institutos de Educacioén
Secundaria y los Institutos de Educacion Secundaria Obligatoria de
Extremadura.
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« INSTRUCCION de 3 de julio de 2013, de la Secretaria General de
Educacion, por la que se modifican las Instrucciones de la Direccion General
de Politica Educativa, de 27 de junio de 2006, que concretan las normas de
caracter general a las que deben adecuar su organizacion y funcionamiento
las Escuelas Infantiles, los Colegios de Educacion Primaria, los Colegios de
Educaciéon Infantil y Primaria y los Centros de Educacién Especial de
Extremadura.

« ORDEN de 3 de junio de 2020, por la que se regula el derecho del
alumnado a una evaluacidn objetiva y se establece el procedimiento de
revision y reclamacion de las calificaciones y de las decisiones de
promocion, certificacion u obtencion del titulo correspondiente.

Por otro lado, se tendran también en cuenta las directrices planteadas en la
Guia general para la organizacion y el desarrollo de las actividades lectivas
para el presente curso 2024/2025 en todos los centros sostenidos con
fondos publicos de la Comunidad Autébnoma de Extremadura, concretadas
en el Documento Resumen facilitado por el Equipo Directivo del centro IES
Arroyo Harnina para el presente curso.

Segun la relacién normativa expuesta, se redacta la siguiente Programacién
Didactica para dar las pautas de la materia de Tecnologia y digitalizacidon en
2° ESO y 3°ESO, Robdtica, Programacion e Inteligencia Artificial en 3° ESO,
Tecnologia 4°ESO, Tecnologia e Ingenieria | en primero de Bachillerato,
Tecnologia e Ingenieria 22 en segundo de Bachillerato

1.2. Composicion del Departamento

El Departamento de Tecnologia en el |.LE.S Arroyo Harnina para el presente
curso 2024/2025 estara compuesto por las profesoras:

- D2 Carolina Pérez Ramirez impartira docencia de las materias:
Tecnologia y Digitalizacion en 2° ESO (Bilingue) y 3° ESO(Bilingue),
Tecnologia 4° ESO, Robdtica 3° ESO e Inteligencia Artificial 1° Bachillerato .
- D2 Paloma Martin Hidalgo-Barquero impartira docencia de la materia:
digitalizacién basica de 1° ESO,Tecnologia y Digitalizacion en 2°ESO y
3°ESO , Atencion Educativa y Refuerzo.

- D2. Adela Ortiz Pérez (jefa del Departamento) impartira docencia de las

materias:Tecnologia e Ingenieria | 1° Bachillerato , Tecnologia e Ingenieria 2
de 2° de Bachillerato, Atencion Educativa y Co-docencia de 2° ESO ,
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1.3. Proyectos en los que participan sus miembros

- Proyecto Innovated Aulas del futuro: Adela Ortiz Pérez, Carolina Pérez
Ramirez y Paloma Martin Hidalgo-Barquero

-Proyecto Innovated RadioEdu, la Voz del Harnina: Adela Ortiz Pérez,
Carolina Pérez Ramirez y Paloma Martin Hidalgo-Barquero

-Proyecto Crea: Adela Ortiz Pérez, Carolina Pérez Ramirez y Paloma Martin
Hidalgo-Barquero

-Proyecto Cite colaborativo: Adela Ortiz Pérez, Carolina Pérez Ramirez y
Paloma Martin Hidalgo-Barquero

2. PROGRAMACION DIGITALIZACION BASICA

2.1 OBJETIVOS MARCO CURRICULAR DE SECUNDARIA

Segun el articulo 6 del DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se
establecen la ordenacioén y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria para
la Comunidad Autonoma de Extremadura, la Educacion Secundaria Obligatoria
contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores
comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual
como en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
de aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para
adquirir, con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
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tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y

utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y
las de otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra
comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad.

Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2.2 Contribucién de la materia DIGITALIZACION BASICA al logro de las
competencias clave.

Las aportaciones de estas competencias especificas a la adquisicion de las
competencias clave, a través de sus correspondientes descriptores del Perfil de
salida, también resultan relevantes, destacando su alto grado de conexion con las
competencias clave STEAM, digital, emprendedora y personal, social y de aprender
a aprender. Asi, se realiza una aportacion especifica al desarrollo de la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria por
el uso de diferentes estrategias para la resolucidon de problemas, analizando
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criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento si fuera necesario, asi

como utilizando el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos
que ocurren a su alrededor. Refuerza esta relacion la capacidad de emprender
acciones fundamentadas cientificamente para preservar la salud fisica, mental y
medioambiental, aplicando principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

Por otra parte, la competencia especifica relativa a la utilizacién de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos y proponer soluciones tecnologicas creativas
y sostenibles, para resolver problemas concretos o para responder a retos
propuestos, contribuye también muy directamente al desarrollo de la competencia
digital. De la misma manera, el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién conecta con la competencia
emprendedora mediante el analisis del impacto que puede suponer en el entorno
presentar ideas o soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear
valor en el ambito personal, social, cultural y econémico.

Una relacion directa se establece también con la competencia personal, social y
de aprender a aprender, mediante la contribucidn de las competencias especificas
de la materia al desarrollo de procesos de retroalimentacion aprendiendo de los
errores en el proceso de aprendizaje y construccidén del conocimiento, a través tanto
de la realizacién de autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje como de la
busqueda de fuentes fiables de informacion para obtener conclusiones relevantes.
También se produce una conexion mediante la expresion de emociones ante el
grupo, fortaleciendo la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el
aprendizaje.

Por ultimo, la valoracion de los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales en la consolidacion de habitos de vida saludable a nivel fisico y mental tiene

también relacién directa con esta competencia.

De acuerdo con lo recogido en el Real Decreto 217/2022, el porcentaje de
contribucién a cada una de las competencias es el siguiente:
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N° de veces
del
descriptor en
Descriptores Descriptor las
COMPETENCIAS operativos operativo competencia
CLAVE curriculo relacionado | s especificas PORCENTAJE
CCL1
CCL2
CCL3 CCL3 1
CCL4
CCL CCL5 3,33%
CP1
CP2
CP CP3 0,00%
STEM1 STEM1 1
STEM2 STEM2 1
STEM3
STEM4
STEM STEM5 STEM5 1 10,00%
CD1 CD1 2
CD2 CD2 1
CD3 CD3 2
CD4 CD4 3
CD CD5 CD% 1 30,00%
CPSAA1 CPSAA1 3
CPSAA2 CPSAA2
CPSAA3
CPSAA4 CPSAA4
CPSAA CPSAA5 CPSAA5 3 26,67%
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cc1 cc1 1
cc2 cCc2 2
cc3 cc3 2
CcC cc4 CC4 1 20,00%
CE1 CE1 1
CE2
CE CE3 CE3 2 10,00%
CCEC1
CCEC2
CCEC3
CCEC CCEC4 0,00%
TOTAL 30 100,00%

2.3 Saberes basicos

En el primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria y como novedad en la
LOMLOE los alumnos van a tomar contacto con la materia de Digitalizacion Basica.
Esta materia da respuesta a la necesidad de formacién en torno a esta competencia
del alumnado en edades tempranas de la adolescencia, cuando se estan iniciando
en el manejo del uso de dispositivos, redes sociales e Internet y son mas vulnerables
ante los riesgos que puede conllevar.

La alfabetizacion digital requiere de la adquisicion de competencias especificas
necesarias entre las que se encuentra el uso de los medios tecnoldgicos de manera
ética, responsable, segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la
materia aborda determinados temas, como el consumo responsable de contenidos
digitales, tanto de ocio como de informacion en la red. También se ocupa del logro
de una vida saludable, de tal forma que el uso y consumo de los entorno digitales se
realice de forma ecuanime y equilibrada en relacion con otros aspectos de la vida,
favoreciendo su madurez y responsabilidad tanto personal como social.

Asi ante los desafios tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad, la materia pretende
aportar una base, a través de la participacion de todo el alumnado, para ofrecer
solucién a los problemas derivados del uso de las TIC, el desarrollo de una
ciudadania digital critica y la consecucién de una efectiva igualdad entre hombre y
mujeres.
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En la etapa de Educacién Primaria el alumnado inicia de forma sistematica su
alfabetizacion digital y comienza a interactuar y comunicarse en entornos digitales, lo
que requiere aprender a gestionar su identidad digital y salvaguardarla. A lo largo de
la Educacion Secundaria Obligatoria, esta materia servira de orientacion en algunos
casos, y de iniciacion en otros, a la materia de Tecnologia y Digitalizacion, donde se
asentaran los conocimientos y habilidades en torno a la competencia digital y se
trataran los temas necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa y
comprometida, completando asi su proceso formativo.

Se hace, por tanto, necesaria una materia en el primer curso de la Educacién
Secundaria Obligatoria que prepare al alumnado para el correcto manejo de las
herramientas digitales de su entorno personal de aprendizaje y refuerce las ya
trabajadas en Primaria. Las competencias especificas que se adquieren en esta
materia estan directamente conectadas con todas las materias del curriculo, pues el
uso de la competencia digital en todas ellas les afecta directamente Bloques de
saberes como la informacion y alfabetizacion informacional, la comunicacién y la
colaboracion , la creacion de contenidos digitales y la seguridad y resolucién de
problemas parten del marco europeo de referencia. Asi, la materia proporciona al
alumnado competencias de uso cotidiano y la capacidad para organizar su entorno
personal de aprendizaje fomentando el aprendizaje permanente, la autoformacién y
el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a si mismo, al tiempo
que contribuyendo a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable,
que favorezca el desarrollo de la autonomia, la igualdad y la inclusion mediante la
creacion y difusion de nuevos conocimientos para hacer frente a la brecha digital.

La seleccion de contenidos que se presenta en este desarrollo curricular responde a
la necesidad de que el alumnado adquiera unos conocimientos basicos que le sirvan
para poder desarrollar de una manera mas efectiva la competencia digital y aplicar
estos conocimientos en el resto de materias a lo largo de toda la etapa. al mismo
tiempo, ofrece un valor preparatorio para estudios superiores relacionados con el
ambito de la digitalizacion, asi como para el dia a dia por tratarse de un ambito
transversal, tanto desde el punto de vista académico como de la vida diaria. Los
saberes imprescindibles en esta materia garantizan la continuidad del desarrollo
competencial iniciado en Educacion Primaria en torno a sus competencias
especificas y nutren el desarrollo de las competencias clave, aunque de manera muy
directa al desarrollo de la competencia digital.

Desde el punto de vista de la légica disciplinar, se agrupan los saberes en cinco
bloques diferenciados, que se presentan a continuaciéon relacionados con el
denominado DigComp en su nivel basico, qué es un marco detallado para el
desarrollo de la competencia digital de los ciudadanos europeos. El marco
proporciona la descripcidn detallada de todas las habilidades necesarias para ser
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competente en entornos digitales y las describe en términos de conocimientos,

habilidades y actitudes y aporta los niveles dentro de cada competencia.

Para adquirir las competencias especificas de la materia, en primer bloque (A) se
trabajan saberes orientados a aprender a tratar la informacién, desde su busqueda
correcta y partiendo de fuentes fiables, hasta el almacenamiento y la recuperacion
de datos. En un segundo bloque (B) se trataran aspectos relacionados con la
comunicacion y el trabajo colaborativo en la red, asi como el uso del correo
electrénico, de las plataformas digitales. Desde un tercer bloque (C) se abordara la
creacion de contenidos digitales, con una clara vertiente interdisciplinar. El cuarto
bloque (D) tratara por un lado aspectos relativos a la ciberseguridad, tanto personal
como de los dispositivos, ante posibles amenazas informaticas y por otro lo referente
a la formacién de una ciudadania digital critica igualitaria y éticamente responsable.
Se concluye con un quinto bloque (E) de iniciacion al pensamiento computacional y
la programacion de algoritmos sencillos mediante bloques, como base para la
comprension de la estructura de un programa informatico. Estos bloques de
contenidos tendran su continuidad en la materia de tecnologia y digitalizacion en
posteriores cursos de la ESO, dénde se profundizara con mas detalle en su
adquisicion, profundizacién y movilizacion.

La numeracién de los saberes de la siguiente tabla, destinada a facilitar su cita y
localizacion, sigue los criterios que se especifican a continuacion:

- Laletra indica el bloque de saberes.
- El primer digito indica el subbloque dentro del bloque.
- El segundo digito indica el saber concreto dentro del subbloque.

BLOQUE A. Informacion y alfabetizacion de datos.

1.2 ESO

A.1.1. Uso de navegadores de internet,

A.1. Navegacion, blsque-

da y filtrado de datos. A.1.2. Busqu. das en linea a traves de motores de busgueda.

A.1.3. Seguimiento de la informacién a través de hipervinculos.

A.2. Evaluacién de datos, | A-2.1. Tipos de fuentes de informacion.

|n_f<_)rmaC|0n y contenido | a.2.2, Andlisis y deteccién de fake news: contrastar informacion para
digital. detectar bulos o corroborar informacién.

A.3.1. Portales de contenido por especialidad.

A.3. Gestion de datos, in- | A,3,2, Organizadores de informacion.
formacion y contenido di-
gital. A.3.3. Almacenamiento de datos online y offline,

A.3.4. Manejo y organizacion estructurada del almacenamiento.

Pdagina 14



Wi

Programacion del Departamento de Tecnologia 2025/26 IES Arroyo Harnina =

BLOQUE B. Comunicacién y colaboraciéon

1° ESO

B.1.1 Medios de comunicacion digital: teléfono movil,
\olIP, chat o correo electrénico.

B.1 Interactuar mediante _ ..
tecnologias digitales. B.1.2 Manejo del correo electrénico

B.1.3 Manejo de las redes sociales

B.2.1 Uso compartido de archivos y contenidos.

B.2.2. Actitud proactiva en el intercambio de

. . recursos, contenido y conocimiento.

B.2 Compartir mediante B.2.3 Interaccién con servicios publicos a través de
tecnologias digitales Internet (bancos, organismos, hospitales).

B.2.4 Participacién en acciones democraticas (por
ejemplo, grupos de presion, las peticiones, el
Parlamento).

B.3.1 Herramientas y tecnologias digitales simples
para procesos colaborativos.

B.3.2 Disefo de sitios web: Blogs, sites y wikis
B.3.3 La identidad digital

B.3.4 La huella digital

B.3.5 Ventajas y riesgos relacionados con la
exposicion de identidad digital

B.3 Colaborar mediante
tecnologias digitales

BLOQUE C. Creacion de contenidos digitales

1° ESO

C.1.1 Manejo de herramientas de creacién de mapas
conceptuales y esquemas colaborativos en red
C.1.2 Manejo de herramientas de creacion y
tratamiento de informacién para la elaboracion de
archivos de audio y video (podcast)

C.1.3 Manejo de herramientas para el disefio de
C.1. Desarrollo de presentaciones

contenidos C.1.4 Manejo de herramientas de edicion grafica con
imagenes y textos: carteles, tripticos, infografias y
posters.

C.1.5 Manejo de herramientas de edicion de
imagenes
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C.1.6 Manejo de herramientas de edicion de video.

C.1.7 Manejo de herramientas de creacion de
codigos QR y realidad aumentada.

C.2 Copyright y licencias

C.2.1 Derechos de autor

C.2.2 Licencias

BLOQUE D. Ciberseguridad y ciudadania digital.

1° ESO

D.1. Proteccién de
dispositivos

D.1.1 Contrasenfia, patrones y antivirus. Gestion de
contrasefias seguras.

D.1.2 Riesgos y amenazas digitales

D.2 Proteccion de datos
personales

D.2.1 La politica de privacidad

D.2.2 Tratamiento de informacion no deseada:
cookies, spam y spyware.

D.3. Proteccion de la salud
y el bienestar

D.3.1 Posturas de trabajo: ergonomia

D.3.2 Uso correcto de los periféricos de entrada:
raton, pantallas y teclados tactiles y teclados
manuales.

D.3.3 Riesgos de la tecnologia y las redes sociales.
Tecnoadicciones

D.3.4 El ciberacoso

D.3.5 El uso de las tecnologias digitales para el
bienestar y la inclusion social

D.3.6 Actitud proactiva hacia la ciberseguridad: el
cibervoluntariado

BLOQUE E. Iniciacién al pensamiento computacional y a la programacion.

1° ESO

D.1. El pensamiento
computacional

E.1.1 Pensamiento computacional

E.1.2 Descomposicion de problemas sencillos

D.2 Programacion y
robética

E.2.1 Programacion por bloques para el disefio de
videojuegos.

D.2.2 Programacioén por bloques para la creacion de
apps para moviles y tablets.

D.2.3 Programacion por bloques para controlar
placas de desarrollo

D.2.4 Montaje de robots y sistemas automatizados
simples.
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D.2.5 Programacioén de robots y sistemas
automatizados simples.

2.4 Competencias especificas

1. Analizar informacién digital coma evaluando su finalidad y relevancia en la
creacion de contenidos innovadores, producciones o soluciones creativas,
identificando, organizando y almacenando contenido digital de manera critica
y constructiva.

2. Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de
herramientas o plataformas digitales y respetando la identidad digital en
contextos diversos y en particular en aquellos de naturaleza intercultural.

3. Crear, integral, regla borrar y evitar tanto contenidos digitales como
producciones artisticas o multimedia, respetando y aplicando derechos de
autor y propiedad intelectual asi como licencias de uso.

4. Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccién de
informacion, datos personales e identidad digital, adquiriendo habitos de uso
responsable y seguro de la tecnologia digital.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples
de control o en robdtica.

2.5 Criterios de evaluacion

Finalmente en la siguiente tabla se establecen los criterios de evaluacion que, con
caracter acreditativo, permiten valorar el grado de desarrollo de las competencias
especificas y que también presentan un disefio competencial capaz de integrar de
manera especifica tanto los saberes basicos como las situaciones de aprendizaje,
como parte de su adquisicion significativa y funcional.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia | 1. Analizar informacion digital coma | Criterio 1.1. Identificar las propias
especifica 1. | evaluando su finalidad y relevancia en la | necesidades de informacion.
creacion de contenidos innovadores,
producciones o soluciones creativas, | Criterio 1.2. Encontrar datos, informacién y
identificando, organizando y almacenando | contenidos a través de una busqueda simple
contenido digital de manera critica y |en entornos digitales.
constructiva.
Criterio 1.3. Hallar la forma de acceder a los
datos, la informacion y los contenidos
necesarios, navegando entre ellos.
Criterio 1.4. Detectar la credibilidad vy
fiabilidad de las fuentes comunes de datos,
de su informacién y contenido digital.
Criterio 1.5. Organizar, almacenar vy
recuperar datos, informacion y contenidos
de forma sencilla en entornos digitales.
Criterio 1.6. Reconocer dénde organizar los
datos de forma sencilla, en un entorno
estructurado.
Competencia | 2. Trabajar colaborativamente en red | Criterio 2.1. Colaborar en entornos de
especifica 2. | compartiendo recursos por medio de | comunicacién interpersonal y publicaciones
herramientas o plataformas digitales vy | virtuales.
respetando la identidad digital en contextos
diversos y en particular en aquellos de | Criterio 2.2. Realizar actividades en grupo
naturaleza intercultural. utilizando herramientas y entornos virtuales
de trabajo colaborativo.
Criterio 2.3. Conocer y aplicar las normas de
la etiqueta digital y respeto en la red.
Criterio 2.4. Construir una identidad clara y
protegida acorde a su edad y rastrear su
propia huella digital.
Competencia | 3. Crear, integral, regla borrar y evitar tanto | Criterio 3.1. Seleccionar, configurar vy
especifica 3. | contenidos digitales como producciones |programar dispositivos y herramientas

artisticas o multimedia, respetando y
aplicando derechos de autor y propiedad
intelectual asi como licencias de uso

digitales de uso cotidiano, de acuerdo a la
tarea encomendada.

Criterio 3.2. Utilizar las aplicaciones de
edicion de textos, presentaciones multimedia
y tratamiento de datos numéricos para la
produccion de documentos digitales.

Criterio 3.3. Crear contenido mediante
medios digitales: mapas conceptuales,
esquemas, podcast, infografias, carteles,

tripticos, codigos QR, comicos y otros.

Criterio 3.4. Utilizar las aplicaciones basicas
de edicion de imagenes, sonido y video para
producciones de documentos digitales.
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Criterio 3.5. Identificar las reglas simples de
derechos de autoria y licencias que se plican
a los datos, la informacion digital y el
contenido.

Competencia |4. Aplicar las medidas preventivas de | Criterio 4.1. Proteger los dispositivos con
especifica 4. |ciberseguridad en la proteccion de |diversos medios y medidas preventivas,
informacion, datos personales e identidad | creando contrasefias seguras.

digital, adquiriendo habitos de uso

responsable y seguro de la tecnologia | Criterio 4.2. Conocer y prevenir los riesgos

digital. para la salud psicolégica de las nuevas
tecnologias y las redes sociales.
Criterio 4.3. Adoptar habitos de uso
saludable de las TIC, vinculados a la
ergonomia para la prevencion de riesgos
fisicos sobre la salud.
Criterio 4.4. Tomar medidas preventivas para
protegerse a si mismo del ciberacoso.
Criterio 4.5. Adoptar actitudes proactivas
sobre la promocion de espacios virtuales
seguros siendo capaces de detectar e
informar sobre utilizaciones indebidas tanto
de espacios de trabajo como de
socializacion.

Competencia | 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones | Criterio 5.1. Formular problemas sencillos y
especifica 5. | informaticas sencillas en distintos entornos, | soluciones a cuestiones planteadas,

aplicando los principios del pensamiento |siguiendo estrategias de pensamiento

computacional e incorporando  las | computacional (descomposicion del

tecnologias emergentes, con el fin de crear | problema, reconocimiento de patrones y

soluciones a problemas concretos, |abstraccion).

automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas simples de control o en robdtica.

Criterio 5.2. Resolver problemas utilizando
lenguaje de programaciéon por bloques
(disefio del algoritmo).

Criterio 5.3. Disefar aplicaciones sencillas
para dispositivos moviles partiendo del
conocimiento de las existentes.

Criterio 5.4. Conocer los principales
componentes para el montaje de un robot.

Criterio 5.5. Programar y controlar el robot
desde dispositivos a distancia o por
automatismos.

Criterio 5.5. Comprender la importancia del
desarrollo de la robdtica en el presenta y
futuro  desarrollo tecnolégico y sus
repercusiones sociales.
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2.6 Situaciones de aprendizaje

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las
situaciones de aprendizaje (anexo Il del Decreto 110/22) nos permiten dar respuesta
al como ensenfar y evaluar, que retomamos a continuacién para esta materia.

Las situaciones de aprendizaje se desarrollan en torno a una serie de principios y
criterios generales que favorecen la consecucion de las competencias especificas
planteadas para la materia de Digitalizacion Basica situando al alumnado como
centro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello coma las actividades parten
de la contextualizacion de elementos clave al entorno en el que se desarrolla la
actividad de aprendizaje; al desarrollo competencial, entendiendo como tal la
combinacion de conocimientos, destrezas y actitudes proyectadas mediante la
definicion de las competencias especificas de la materia; y, por ultimo, al del
estudiante dentro del proceso de aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel
competencial del alumnado asi como el momento evolutivo en el que se encuentra.

Se aplican los principios basicos del disefio universal para el aprendizaje DUA: el
analisis de estrategias de representacion o reconocimiento de los contenidos vy
conocimientos establecidos, de estrategias de motivacion que fundamenten por qué
aprender estos conocimientos y por ultimo, de aquellas estrategias de accion y
expresion que respondan a como vamos a llevarlo a cabo.

El 6ptimo desarrollo de las competencias especificas de la materia se favorece a
través de cursos idoneos y en espacios adecuados, acordes con los requerimientos
propios de la materia y que suponga la no existencia de barreras que impidan la
accesibilidad fisica cognitiva sensorial o emocional de nuestro alumnado con el fin
de asegurar su participacion y aprendizaje.

Por otra parte, la aplicacidn de distintas técnicas de trabajo y la diversidad de
situaciones aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la
participacion del alumnado con una visidon integral de la disciplina, resaltando su
esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad
para reducir la brecha digital y, especialmente la de género para contribuir al logro
de los objetivos de desarrollo sostenible siendo el protagonista de su aprendizaje.

Se ha de tener presente el caracter practico de la materia, el enfoque competencial
del curriculum y la coherencia con las materias especificas que se estudiaran a lo
largo de la etapa, asi como la preparacion para aplicar sus contenidos en el resto de
materias y en la propia realidad cotidiana del alumnado. Por ello, la materia debe
basarse en el disefio de situaciones de aprendizaje especificas para la resolucion de
problemas reales.
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En ese sentido, las situaciones de aprendizaje se han de desarrollar de forma

practica. La variedad de sabores basicos establecidos por la materia nos impulsa a
plantear situaciones de aprendizaje dispares en cuanto a su enfoque, si bien el nexo
comun de todas ellas tiene que ser este tratamiento practico de la misma. Se debe
fomentar el trabajo tanto individual como colectivo, tanto la colaboracién como el
autoaprendizaje y favorecer que el avance competencial del alumnado logre, de
forma progresiva, que éste asuma una mayor implicacion en la toma de decisiones
en relacion con la consecucion de sus objetivos y con la planificacién implicacién en
la toma decisiones en relacibn con la consecucion de su objetivo y con la
planificacion del proceso punto de tener en cuenta el caracter interdisciplinar de la
materia para adquirir un desarrollo competencial integral.

En esta misma linea, el docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha de
presentar la informacién a la diversidad del alumnado entre diferentes sistemas de
comunicacién, expresion y representacion, asi como en formatos y soportes distintos
teniendo en cuenta su capacidad de percepcion, comprension o el uso del lenguaje,
entre otros. Igualmente se ha de tener en cuenta el caracter positivo de las
soluciones adoptadas desde la digitalizacion en la realizacion de propuestas donde
la accesibilidad universal (fisica, espacial y cognitiva) esté presente en el ambito de
las personas con discapacidad.

Tras los planteamientos para fijar las bases del proceso de representacion de la
materia, es decir, del reconocimiento y construccién de la materia, se ha de
favorecer la motivacion y facilitar la participacidén activa en el proceso de ensefianza
aprendizaje del alumnado. Organizar entornos de aprendizaje cooperativo e
individual, permitir la exploracion y experimentacion y lanzar propuestas creativas
que impliquen no controlar una respuesta univoca, son estrategias para consolidar la
participacion del alumnado en todo el proceso de una forma activa y critica con su
propio trabajo.

Metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos o aprendizaje
servicio, trabajados de manera interdisciplinar, fomentan la cooperacion, la
solidaridad, la proactividad y las conexiones con otras materias. La busqueda y
verificacion de informacion en red son fundamentales para trabajar la visién critica
del alumnado y hacer uso ético y responsable de los medios digitales. Por otra parte,
el aprendizaje cooperativo y el trabajo en equipo nos situan ante un escenario
inmejorable para valorar si el alumnado es apto para asumir diferentes papeles con
eficiencia y compromiso, mostrando la debida empatia y respeto por las
aportaciones de sus iguales.

El desarrollo competencial de la materia mediante la aplicacion de una metodologia
activa e innovadora debe abordar técnicas y procedimientos para el desarrollo
integral de las destrezas digitales. Para ello, se hace necesario abordar el civismo
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digital y tener una perspectiva real de la cultura digital, como, por ejemplo, la ética en

el uso de datos y herramientas digitales.

La intervencion de los conocimientos necesarios, como pudieron ser interactividad
en la red, la educaciéon mediatica y la ética en el uso de datos y herramientas
digitales, se deben llevar a cabo a través de la aplicacion logica de procesos de
simulacién, interactuando con programas y aplicaciones especificas a la vez que
creando una conciencia critica del alumnado tras el analisis de una informacion
obtenida y elaborada posteriormente.

Debidos a los objetivos que plantea la materia en cuanto a la consecucion de sus
competencias y al planteamiento de los saberes, se presenta como una herramienta
ideal para disefar situaciones aprendizaje cuyo objetivo final sea que esa
consecucién se obtenga a través del desarrollo de aprendizajes significativos, de
forma que se prepara el alumnado para poder afrontar las dificultades futuras que
sin duda se va a encontrar, pues son inherentes a la evolucion tecnolégica en el
campo de la digitalizacion.

Para este aprendizaje significativo, las situaciones de aprendizaje han de ser
variadas, auténticas y tener, por su parte, sentido en el mundo real y, por otra,
conexion con las experiencias e intereses del alumnado. Esto potenciara la
motivacion del alumnado hacia la materia, captando su interés ante la propuesta de
trabajo y aumentando sus expectativas. En esta linea de introducir al alumnado en la
realidad que los rodea, deben potenciarse las actividades complementarias que
favorezcan este conocimiento del mundo y las soluciones tecnoldgicas existentes
ante los problemas de la humanidad, asi como facilitar el contacto con personas,
empresas e instituciones de interés.

Cabe resaltar que la motivacién esta intimamente relacionada con el estado
emocional y autoestima del alumnado, por lo que se debe valorar el esfuerzo y
trabajo diario al tiempo que fomentar la participacion del alumnado para que se
sienta protagonista y se produzca una realimentacion efectiva.

Situaciones planteadas han de presentar como un desafio para alumnado de modo
que, partiendo de sus conocimientos previos y su madurez evolutiva, se fomente
tanto su autonomia como su opinién critica y constructiva en la toma de decisiones
ajustando el proceso de ayuda por parte del docente al avance competencial y ahora
necesidades del alumnado.

Ademas se debe velar por el desarrollo del trabajo colaborativo y potenciar las
habilidades de cada estudiante, ya sea técnicas o sociales, fomentando el respeto y
la autoconfianza ademas de promoviendo la adquisicion de aprendizajes
significativos. También se deben proporcionar alternativas para la interaccion fisica
del alumnado con los diferentes materiales educativos.

Pdgina 22



Wi

Programacion del Departamento de Tecnologia 2025/26 IES Arroyo Harnina =

2.7 TEMPORALIZACION

A continuacion se introducen secuencialmente los contenidos del curriculo que se
expresan en el siguiente cuadro, que hace referencia a las sesiones estimadas para
la imparticion de cada unidad.

No obstante, esta distribucion temporal puede ser modificada, en cuanto a la
alteracion del orden secuenciado descrito, segun las necesidades del alumnado, en
funcion de la atencidn a la diversidad requerida.

TEMPORALIZACION DE LA SECUENCIA DE LA MATERIA

DIGITALIZACION BASICA 1°ESO

TRIMESTRE UNIDAD DIDACTICA SESIONES
ESTIMADAS
PRIMERA Unidad 1: Analdgico frente a Digital 5
EVALUACION
Unidad 2: Internet es una selva 4
Unidad 3: Buscadores y fuentes fiables 5

de informacion

Unidad 4: Construyendo mi PLE 8
TOTAL 26 sesiones
SEGUNDA Unidad 5: Medios y herramientas de 10
EVALUACION

comunicacion digital
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Unidad 6: Web 2: Colaborar y crear son 15
la clave
Total 22 sesiones

TERCERA Unidad 7: Soy ciudadano digital 5

EVALUACION

Unidad 8: Aprender a pensar de forma 6
computacional
Unidad 9: Mi primer programa 8
Unidad 10: Introduccién a la robdtica 5
TOTAL 24 sesiones

2.8. METODOLOGIA

La metodologia didactica hace referencia al conjunto de decisiones que se toman
para orientar el desarrollo en el aula del proceso de ensefianza y aprendizaje. Estas
decisiones se deben adaptar con el fin de contribuir al logro de los resultados de
aprendizajes por parte del alumnado.

El hilo conductor del curriculo de la materia de Digitalizacién Basica de la ESO se
articuld en base a la concepcion constructivista del aprendizaje escolar y se usaran
metodologias didacticas asociadas a este paradigma. Durante este proceso de
aprendizaje el alumno construye activamente nuevas ideas o conceptos basados en
conocimientos previos, y experiencias vinculadas a su dia a dia. Las metodologias
didacticas aplicadas al aula se basan en la siguientes orientaciones:
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1. Partir y activar conocimientos previos del alumnado.

Demostrar lo que se ha de aprender en lugar de repetir informacion.
Aplicar el nuevo conocimiento o habilidades para resolver problemas reales.
Favorecer la motivacion por la experimentacion y el aprendizaje.

Adoptar planteamiento metodoldgico flexible.

o 0 kw0 N

Realizar evaluacion formativa, para el aprendizaje, guiando al alumno en

funcién de los resultados, dando pautas y fomentando lo conseguido.

En base a lo anteriormente expuesto, de forma especifica se tendra en cuenta
ciertos condiciones como: momento evolutivo del alumnado; uso de lenguajes
especificos, especialmente graficos; conocimiento de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion, necesidad de habilidades manuales y/o mecanicas,
etc., se realiza una secuenciacién metodoldgica recogiendo los siguientes aspectos:

- Utilizar un lenguaje adecuado, no exento de rigor cientifico, que permita al
alumnado una comprension facil de lo expuesto.

- Motivar positivamente la interpretacién grafica de esquemas, disefios, etc. como
base de una eficaz ejecucién real de proyectos.

- Relacionar en cada caso las implicaciones cientificas y sociales, especialmente las
que se refieren a la conservacion del medio y a la seguridad e higiene personal y
colectiva.

- Aplicar las tecnologias de la informacion y comunicacion como herramienta util y
activa.

- Realizar un proyecto para trabajar los contenidos tanto de forma individual como
grupal.

2.8.1. Criterios metodolégicos

Segun lo anterior, se ha elaborado la programacion teniendo en cuenta los
siguientes aspectos:

- Eleccion de la perspectiva desde la que se trata el curriculo en funcion del
grado de madurez y capacidades propias de los alumnos de ESO.

- Seleccion de las actividades con el objetivo de posibilitar la autonomia de los
estudiantes en relacion a su propia forma de aprendizaje, a sus ritmos
caracteristicos, a sus especificidades y a sus necesidades.
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- Disefio de situaciones en las que facilitar la participacion de los alumnos, en

las que posibilitar la expresion de su creatividad y en las que favorecer el debate en
la clase.

- Busqueda de la motivacion del alumno a través de la eleccion de escenarios
que le sean familiares, de problemas cuya solucion tenga interés para él, de
procedimientos que le sean estimulantes y de estrategias que despierten su
curiosidad.

- Aplicabilidad de los contenidos tratados en diferentes areas del conocimiento
con el objetivo de integrar las TIC como una herramienta en la resolucién de
problemas de diversa indole.

- Cuidado en el nivel académico y cientifico de las exposiciones para crear un
clima adecuado que facilite su asimilacion y sea el caldo de cultivo apropiado para
que los alumnos puedan expresarse con rigor en sus aportaciones.

- Variedad de sistemas expositivos para favorecer que los alumnos sean
capaces de mantener la disposicidn al aprendizaje y la atencién.

2.8.2. Estrategias metodolégicas

En funcion de las caracteristicas del grupo, de sus intereses, sus peculiaridades, sus
necesidades y sus aptitudes, quedara a la consideracion del profesorado la
utilizacion de una u otra estrategia metodoldgica. En cualquier caso, si parece
aconsejable integrar de forma natural diferentes técnicas a la hora de impartir la
clase que completan la exposicion convencional por parte del docente.

De esta forma se utilizaran las siguiente estrategias didacticas:
- Trabajo colaborativo en grupos
- Debate en grupo
- Clase expositiva
- Disefo y realizacién de trabajos practicos
- Exploracion y creacion de un Entorno Personal de Aprendizaje (PLE)
- Resolucion de problemas

Por ultimo, dado el caracter eminentemente practico de la asignatura, parece mas
que recomendable abordar el trabajo personal del alumno desde la perspectiva de
elaboracidon de proyectos y actividades de dificultades crecientes. De esta forma,
una posible estrategia consistiria en la propuesta de tareas sencillas, entregadas y
corregidas convenientemente para, posteriormente, incrementar su dificultad,
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haciendo que los alumnos deban recurrir a diferentes recursos técnicos para

resolver una actividad problema planteada, disponiendo de un tiempo adecuado a la
complejidad de la misma. Parece razonable, que en este caso, las actividades
propuestas tengan una formulacion clara pero flexible, de manera que el grupo
conozca sin ambigledad los elementos que van a ser evaluados, pero que les
proporcione un margen para que desarrollen su propia creatividad e, incluso, lo
adapten a sus propias necesidades.

2.9. EVALUACION.

2.9.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La evaluacién es un elemento fundamental del proceso ensefianza-aprendizaje, ya
que evaluar no sélo es calificar, sino que implica un proceso mucho mas amplio
donde el objetivo principal es acompanar al alumno en su proceso de aprendizaje, y
aportar informacién relevante sobre el mismo. Evaluar es el desafio de descubrir en
el alumno pequerias luces, para que ellas vayan guiando e iluminando sus propias
sombras.

La evaluacion es un proceso que debe llevarse a cabo de forma continua y
personalizada, por lo que se utilizaran los siguiente procedimientos e instrumentos
de evaluacion:

» Observaciéon directa: Se llevara a cabo un seguimiento de las distintas
actividades evaluables o no, ya sean en plataformas a distancia o en clase, viendo
su disposicién y capacidades.

» Actividades de Proyectos Digitales: Los alumnos trabajaran digitalmente el
contenido y aprenderan a través de proyectos que realizaran con ordenador.

» Presentaciones-Divulgaciones: Como parte de la Metodologia de Resolucion de
Proyectos Digitales la parte divulgativa del conocimiento es esencial en evaluacion
del alumnado en una actividad que es esencial para su desarrollo.

» Pruebas competenciales: Por cada uno de los bloques de contenido habra de
realizarse al menos una prueba objetiva que mida el grado de consecucién de los
aprendizajes por parte del alumnado.

* Produccién digital: Es imprescindible la elaboracion por parte del alumnado de un
cuaderno/portfolio que manifieste los contenidos vistos en la asignatura, con soporte
digital.

2.10. CRITERIOS DE CALIFICACION

La valoracion del desarrollo de las competencias especificas se realiza a
través de los criterios de evaluacion, referente principal para valorar los
aprendizajes, que miden tanto los resultados como los procesos, de una manera
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abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo, a través de la adquisicién de

los saberes basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia
especifica e incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo
competencial que se espera que alcance el alumnado al finalizar la Educacion
Secundaria Obligatoria, en los Anexos Ill del Decreto 110/2022.

A continuacion, se ofrece la relacion de las competencias especificas de
Digitalizacion Basica de Educacion Secundaria obligatoria, los criterios de
evaluacion relacionados a cada una de ellas y los descriptores operativos que las
vinculan con las competencias clave recogidas en el Perfil de salida del alumnado al
término de la Ensefianza Basica.

Asi mismo, desde el Departamento se llega al siguiente consenso para la
ponderacion interna de cada uno de los criterios de evaluacibn en cada
competencia:

RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECiFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
SABERES BASICOS
CRITERIOS DE
COMPETENCIAS ESPECIFICAS EVALUACION
SABERES BASICOS
Peso Peso
relativ Criterio de relativ
Competencia especifica o] evaluacion o]
C1.1. 1,6
C1.2. 1,6
C1.3. 1,6 A. INFORMACION Y
CE1 10 ALFABETIZACION DE
C1.4. 1,6 DATOS
C1.5. 1.6
C1.6. 1,7
C2.1. 2
CE2 15 £22 4 B. COMUNICACION Y
c2.3. 3 COLABORACION
C2.4. 6
C3.1. 3
C. CREACION DE
o= 25 |c3.2. 7| CONTENIDOS DIGITALES
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C3.3.
C3.4.
C3.5.
c4.1.
c4.2.
ces 20 [ca. “GIUDADANIA DIGITAL
C4.4.
C4.5.
C5.1.
C5:2. E. INICIACION AL
ces 0 [e53. COMPUTAGIONAL Y A LA
— PROGRAMACION
C5.5.

Con los criterios de evaluacion ponderados y relacionados con las competencias
especificas como asi lo establece el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y con
la ayuda de una herramienta de calculo “Hoja de anotacion por unidades didacticas”

se evalldan

los diferentes criterios de evaluacidon haciendo uso de diferentes

instrumentos a los que le daremos distinto peso, tales como pruebas objetivas,
exposiciones orales, trabajos y proyectos, diferentes trabajos, tareas y/o actividades

realizadas en clase o casa y tareas evaluables.

El peso para cada uno de estos instrumentos sera el siguiente siguiente:

Actividades, tareas evaluables / Pruebas competenciales referidas a:

Ponderacion

Pruebas objetivas escritas 0 en linea

30

Exposiciones orales

10

Elaboraciéon de trabajos y proyectos

30

Distintos trabajos, tareas y/o actividades realizadas en
clase o casa en soportes varios (digital o material) y cuaderno

15

Tareas evaluables

15
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* La no entrega (ya sea nula o insuficiente) de los trabajos, problemas y

actividades y/o la no comunicaciéon con el profesor por parte del alumno se
considerara un abandono ostensible, fehaciente y deliberado del estudio por
parte del mismo y conlleva el no aprobado de la materia.

* Cuando en una prueba escrita el alumno lleve consigo un mévil encendido y
suene o lo utilice, se le retirara el dispositivo y abandonara la prueba con
calificacién de 0.

2.11. Promocioén

En la evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en
cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos,
la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion
de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

Las decisiones sobre la promocion del alumnado de un curso a otro seran
adoptadas, de forma colegiada, por el equipo docente, atendiendo al grado de
consecuciéon de los objetivos y de adquisicion de las competencias establecidas y a
la valoracion de las medidas que favorezcan el progreso del alumno o la alumna.

Los alumnos y las alumnas promocionaran de curso cuando el equipo docente
considere que las materias o ambitos no superados no les impiden seguir con éxito
el curso siguiente y se estime que tienen expectativas favorables de recuperacion y
que dicha promocion beneficiara su evolucion académica.

Para una mayor claridad en la toma de esta decision se utilizaran los porcentajes de
contribucién de cada materia a las competencias clave, dicha contribucion estara
recogida en la programacion anual del centro.

Promocionaran quienes hayan superado las materias o ambitos cursados o tengan
evaluacion negativa en una o dos materias. La decisidon de la promocion para
aquellos alumnos o alumnas con mas de dos materias suspensas debera ser
tomada por una mayoria cualificada de dos tercios del equipo docente.
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2.12 PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION PARA ALUMNOS CON
EVALUACIONES NEGATIVAS

2.12.1 Plan de refuerzo para alumnos con materia pendiente

El alumnado que promociona sin haber superado la materia requerira un
programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos, que
incluira el conjunto de actividades programadas para realizar el seguimiento, el
asesoramiento y la atencion personalizada al alumnado con areas o materias
pendientes de cursos anteriores, asi como las estrategias y criterios de evaluacion.

El seguimiento y evaluacion se llevara a cabo por parte de su profesor de
Tecnologia y Digitalizacién de 2° ESO, dada la continuidad en los bloques de
contenidos de los cursos de 1°y 2° de E.S.O . Superando la parte de Digitalizacion
de 2° tendra recuperada la asignatura de 1° de ESO.

2.12.2 Plan de refuerzo de algun trimestre no superado durante el curso
2024/2025

Durante el presente curso académico si en alguna de las evaluaciones el alumnado
tuviera una evaluacioén suspensa con todo el trabajo realizado durante ese trimestre
se le haria media con los trimestres aprobados y en caso de que no tenga los
trabajos realizados, debe entregarlos y ademas se procedera a la realizacion de
pruebas al final del curso con las partes correspondientes para intentar conseguir la
superacion de los contenidos abordados.

En el caso de tener dos 0 mas trimestres suspensos, al final de curso se establecera
la realizacion de pruebas de evaluacion global en la Evaluacién ordinaria, ademas
de tener que entregar todos los trabajos pendientes y que la misma versara sobre
los contenidos minimos exigibles.

2.13 MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

2.13.1 Medidas ordinarias de atencioén a la diversidad

La Administracion educativa adoptara las medidas de atencidén a la diversidad,
organizativas y curriculares, incluidas las medidas de atencion al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo, que les permitan una organizacién
flexible de las ensefianzas. Entre estas medidas se contemplaran las adaptaciones
del curriculo, la integracién de materias en ambitos, los agrupamientos flexibles, el
apoyo en grupos ordinarios, los desdoblamientos de grupos, la oferta de materias
especificas, los Programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento y otros
programas de tratamiento personalizado para el alumnado con necesidad especifica
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de apoyo educativo, asi como otras actuaciones y medidas de atencion a la

diversidad contempladas en el Capitulo IV Articulo 20. Atencién a las diferencias
individuales del Decreto 110/2022, de 25 de agosto.

Las medidas de atencion a la diversidad se disefiaran con el propdsito de alcanzar
los objetivos y las competencias establecidas para la Educacién Secundaria
Obligatoria y se regiran por los principios de calidad, equidad e igualdad de
oportunidades, normalizacion, integracién e inclusion escolar, igualdad entre mujeres
y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y
cooperacion de la comunidad educativa.

Con el objetivo de atender a la diversidad del alumnado en atencion, en cuanto a sus
intereses, conocimientos y ritmos de aprendizaje se articularan cambios que puedan
afectar a la metodologia, actividades, materiales utilizados o formas de trabajo, que
en cualquier caso han de garantizar la adquisicién de los objetivos de la etapa y que
la consecucién de los estandares minimos de aprendizaje que para asignatura y
nivel han sido expresados en el apartado correspondiente.

Para saber el alumnado que pueda estar incluido en estas necesidades se realizara
la pertinente consulta al Departamento de Orientacidn quien nos asesorara en
cuanto a las medidas a tomar en este alumnado, siempre que se trate de medidas
ordinarias que se puedan aplicar desde el Departamento, dejando por tanto en
manos del Departamento de Orientacion aquellas medidas de caracter especial.

De entre las medidas ordinarias podremos actuar actuando sobre:

- La metodologia, variando la misma en atencidn a las necesidades del
alumnado.

- Las actividades; proponiendo actividades de refuerzo en caso necesario o
de ampliacion en el caso de mayores necesidades intelectuales.

- El seguimiento o personalizacion de estrategias en el proceso de
aprendizaje.

- El modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada alumno/a.

- La graduacion de la dificultad (al alza y a la baja). De esta manera se podra
modular la asignacién de actividades en funcién de las caracteristicas
individuales de los alumnos en el grupo de clase.

- El material didactico, utilizando contenidos digitales que permiten centrarse
en contenidos esenciales, pudiéndose utilizar como alternativa al material
didactico tradicional para que los alumnos con menor capacidad o interés se
beneficien de las ventajas educativas de la tecnologia y alcancen los objetivos
de aprendizaje minimos. Del mismo modo los entornos virtuales permiten la
profundizacién de los contenidos para el alumnado que asi lo requiera.
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En todo caso en la Programacién de Aula de cada profesor se deben realizar para

cada unidad, un conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses del
alumnado (esto se contemplaria en la Programacién de Aula de cada docente).
2.13.2. Medidas extraordinarias

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacion de
los contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacion, para lograr
superar ese nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacién del centro nos asesorara en la realizacion de la
adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacién con estos alumnos,
asi como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial,
de acuerdo con las necesidades educativas especiales de cada alumno.

Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas
especiales.

- Alumnos/as que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

- Alumnos con un historial escolar y social que ha producido limitaciones tan
significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y desmotivacion, que
impiden la adquisicion de nuevos contenidos.

- Alumnos que desconozcan el idioma.

Punto de partida inicial: los alumnos tendran un diagnostico de sus necesidades
especiales, realizado por los profesionales correspondientes, quienes orientaran

al profesor de Tecnologia en la realizacion de su adaptacién curricular.

Metodologia: debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de
aprendizaje y en funcion de:

* Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

* La metodologia utilizada en otros cursos.

* El grado de autonomia personal.

* El nivel de conocimientos previos de cada uno.

* Introducir cambios en su curriculo segun supere, 0 no, objetivos.

Actividades:

» Adecuadas a su adaptacion curricular.

* De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

* De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes basicos.
» Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para
conseguir logros basicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con las posibilidades
de cada alumno.
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2.14 RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES
Para el desarrollo del curso se utilizaran los siguientes recursos didacticos:

-> La clasica pizarra para la explicacion en clase.

-> Presentaciones y videos empleando las nuevas tecnologias de la informacién

y comunicacién disponibles en el centro: ordenadores, PDI, proyectores,

reproductores de video, ...

Ordenadores portatiles.

Cuaderno del alumnado, en el que tomara nota de los aspectos mas

relevantes de cada tema, afadira la informacion complementaria que haya

podido darse durante las clases y realizara las actividades que lo requieran.

-> Fuentes de informacion, tales como libros, enciclopedias o paginas web, que
permitiran al alumnado un trabajo de seleccidn y de elaboraciéon de los
materiales complementarios encontrados.

-> Apuntes y ejercicios proporcionados por los profesores, disponibles en
eScholarium/ Classroom.

2R

2.15 INCORPORACION DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

1. Los contenidos transversales formaran parte de los procesos generales de
aprendizaje del alumnado. Para su adecuado tratamiento didactico, los centros
promoveran practicas educativas que beneficien la construccion y consolidacion de
la madurez personal y social del alumnado.

2. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensién lectora, la expresion
oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento
social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién
emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas
las materias. En todo caso se fomentaran de manera transversal la educacion para
la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacién para la
sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacién entre
iguales.

3. Los centros educativos incorporaran al curriculo de una forma transversal los

contenidos relacionados con los siguientes temas:
a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la
prevencion activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia
contra personas con discapacidad, promoviendo su insercion social, y los
valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y no
discriminacion por cualquier condicidn o circunstancia personal, social o
cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion.
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b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de

violencia entre iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su
entorno, incluidas las practicas de ciberacoso.

c) La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social, asi como la promociéon de los valores que
sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo
politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto
a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el
respeto al Estado de derecho y la prevencion del terrorismo y de cualquier
tipo de violencia.

d) La educacion para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la
proteccion medioambiental y los peligros del cambio climatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias
para la creacién y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el
fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como la promocion de la ética empresarial y la
responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador
y del respeto al mismo; la participacion del alumnado en actividades que le
permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la
creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la
confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el
desarrollo de asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del
alumnado en asociaciones juveniles de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicologica. Para ello, se
fomentaran habitos saludables y la prevencidn de practicas insalubres o
nocivas, con especial atencion al consumo de sustancias adictivas y a las
adicciones tecnoldgicas.

4. La Consejeria competente en materia de educacion adoptara medidas para que la
actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte del comportamiento juvenil,
promoviendo la practica diaria de deporte y ejercicio fisico durante la jornada
escolar. El disefo, coordinacion y supervision de las medidas que a estos efectos se
adopten en el centro educativo seran asumidos por el profesorado con cualificaciéon
0 especializacion adecuada en estos ambitos.
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2.16 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Desde el departamento se plantean las siguientes actividades que complementen
los contenidos trabajados en las distintas unidades didacticas. En concreto se
contempla la posibilidad de realizar las siguientes visitas:

-> Participacidén en concursos, exposiciones,... relacionadas con la materia
Digitalizacion.

-> Colaboracién con otros Departamentos en sus Actividades.

=> Participacién en RadioEdu.

- Visita al Espacio para la creacion joven Almendralejo con talleres
programados.

=> Visita al nuevo centro de realidades inmersivas de Almendralejo.

2.17 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
MODIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA EN RELACION CON
LOS PROCESOS DE MEJORA

La reflexion y propuestas de mejora para nuestra actividad docente, asi como la
valoracion de nuestra practica por parte del alumnado y nuestra propia
autoevaluaciéon de la realizacion y el desarrollo de programaciones didacticas debe
ser un procedimiento llevado a cabo con caracter regular a la finalizacion de cada
unidad didactica. Por ello, se proponen las rubricas 1 obligatoria para los alumnos y
2 obligatoria para los profesores en su proceso de autoevaluacion que proponen una
secuencia de preguntas que permiten al alumnado hacer una evaluacion de nuestra
practica docente y al profesorado hacer una reflexion acerca de la misma.

Este procedimiento permitira introducir las correcciones y cambios para el mejor
desarrollo de las actividades académicas a partir de los datos recogidos de las
mismas.

En ese sentido se adjuntan a continuacion los modelos a seguir y el compromiso por
parte del profesorado de realizar estos cuestionarios.

Pdgina 36



Programacion del Departamento de Tecnologia 2025/26

IES Arroyo Harnina ﬁ'

RUBRICA 1 (obligatorio para los alumnos)
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE Y DE LA PROGRAMACION

Grupo Alumnola:

CUESTIOMNES

1. Las clases son amenas.

2, Farticipa en clase con nosolras.

3. Fresenta activicdades variadas,

mecEsario

Mos aywda durante las lareas o cuando es

5. | Escucha nuesiras sugerencias.

[: B Explica con claridad.

T Resuslve dudas en clase o fuera.

8. Utiliza metodalogia variada.

a, Usa diferentes métodes de evaluacidn,

10. | Los resultados son los esperados.

Propuastas

8] PLENAMENTE; 4} MUY CONSEGLIDD; 3] CONSEGLIDD; 2 POCO CONSEGUIDD; 1) MaDwa

CONSEGUIDD.
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RUBRICA 2 (obligatorio para los profesores)
AUTOEVALUACION DE LA CTICA DOCENTE Y DE LA
PROGRAMACION

Grupo Profesor:

INDICADORES DE LOGRO MNIVELES DE DESEMPEND
4(AC) | 3(MEC.) | Z(P.C) | 1(NC)

1. | Temporalizacian de las LD,

Desarrcdle de |los  objetivos

did&cticos,

3, | Adecuacion de los contenides.,

4. | Desampeafios compelencialas.

5. | Realizacion de tareas.

Estrategias  maetodoldgcas v

resCursos.,

Adecuacidn de los estandares

minimos,

8. | Herramientas de evaluacion.

Winculacion con los proyectos dal

centro

10, | Atencion a la diversidad,

11. | Interdisciplinariedad.

12, | Actividades complementarias vy
axiraascolaras.

13, | Los resultados san los
esparados.

Propusstas de mejora

3. PROGRAMACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2°y 3° ESO

3.1 OBJETIVOS MARCO CURRICULAR DE SECUNDARIA

Segun el articulo 6 del DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se
establecen la ordenacién y el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria para
la Comunidad Auténoma de Extremadura, la Educacion Secundaria Obligatoria
contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:
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a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el

respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores
comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual
como en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
de aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para
adquirir, con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una O mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y
las de otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra
comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
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educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y

social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad.

Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

3.2Contribucion de la materia TECNOLOGIA y DIGITALIZACION al logro de
las competencias clave ( 2° y 3° ESO)

Segun se indica DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la
ordenacioén y el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria para la Comunidad
Auténoma de Extremadura.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los
profundos y rapidos cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada
y tecnificada. Tiene por objeto dotar de una formacién tecnoldgico-digital basica al
ciudadano del siglo XXI, que le permita afrontar retos y desafios mediante el
desarrollo de habilidades cognitivas, funcionales y socioemocionales como el uso
critico, responsable y sostenible de la tecnologia; la valoracion de aportaciones e
impactos de la tecnologia en la sociedad, la sostenibilidad ambiental y la salud; el
respeto por las normas en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien la
igualdad, el respeto y la autoestima. El enfoque pedagdgico de esta materia fomenta
intrinsecamente el trabajo colaborativo, la creatividad, el espiritu emprendedor, la
cooperacion, la investigacion e innovacion y el aprendizaje permanente en diferentes
contextos. Teniendo en cuenta, ademas, el caracter interdisciplinar e instrumental de
la materia, entendida la tecnologia como un conjunto de teorias y de técnicas que
permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, puede afirmarse
que la materia de Tecnologia y Digitalizacion contribuye en gran medida a lograr un
alumnado competente en la linea del Perfil de salida de la etapa.

El elemento curricular vertebrador de la materia es el de las competencias
especificas, puesto que estan estrechamente relacionadas con el resto de
elementos del curriculo y condicionan el proceso de ensefanza-aprendizaje de la
misma. La aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado
en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la
incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y de los retos del siglo XXI, mediante
su conexién con el mundo real, son algunos de los elementos esenciales que
impregnan los diferentes elementos curriculares de esta materia.
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El curriculo de la materia comienza con la formulacion de las siete competencias

especificas que la componen, detalladas mediante una explicaciéon mas extensa en
la descripcion de cada una de ellas. Las competencias especificas estan concebidas
de manera que posibiliten al alumnado utilizar conocimientos cientificos y técnicos a
partir de métodos de trabajo compatibles con el modelo competencial que sustenta
la LOMLOE, para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que
contribuyan al logro de los ODS y den respuesta a necesidades o problemas
planteados en el mundo real. Asimismo, estas competencias especificas pretenden
aportar al alumnado aptitudes y capacidades que supongan mejoras significativas en
sus contextos cotidianos con una actitud proactiva, critica, creativa y emprendedora,
haciendo un buen uso de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la
vida. Entre estas situaciones y problemas, en torno a los que se pretende generar un
aprendizaje competencial en el alumnado, cabe mencionar los relacionados con el
desarrollo tecnologico sostenible, la automatizacion y la programacion de objetivos
concretos, la produccion y transmisién de informacién dudosa y noticias falsas, asi
como el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales; todos ellos,
aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania proactiva, critica, ética y
comprometida tanto en el ambito local como global.

La materia se organiza en cinco bloques: “Proceso de resolucién de problemas”
(A), se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la
identificacion y formulacién de un problema técnico, hasta la solucién constructiva
del mismo y, todo ello, a través de un proceso planificado, que busque la
optimizacién de recursos y de soluciones.; “Comunicacién y difusion de ideas”
(B), propias de la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la
interaccion personal mediante  herramientas  digitales; “Pensamiento
computacional, programacién y robética” (C),abarca los fundamentos de la
algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion programada de
procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robdtica; “Digitalizacion
del entorno personal de aprendizaje” (D),enfocado a la configuracién, ajuste y
mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y
optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida y “Tecnologia
sostenible” (E), se contempla el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en
marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto
de vista ético que favorezca la solucion de problemas ecosociales desde la
transversalidad y que contribuyan al logro de los ODS. .

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia, principalmente, mediante el
conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos
y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos
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con precision y seguridad. A su vez, el uso instrumental de herramientas

matematicas, en su dimension justa y de manera fuertemente contextualizada,
contribuye a configurar adecuadamente la competencia matematica, en la medida en
que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos, facilita la visibilidad
de esas aplicaciones y de las relaciones entre los diferentes contenidos matematicos
y puede, segun como se plantee, colaborar a la mejora de la confianza en el uso de
esas herramientas matematicas.

La contribucion a la competencia emprendedora se centra en el modo particular
que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnoldgicos y sera mayor
en la medida en que se fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera
autonoma y creativa, se incida en la valoracion reflexiva de las diferentes
alternativas y se prepare para el analisis previo de las consecuencias de las
decisiones que se toman en el proceso, todo ello motivado porque con esta
asignatura, mediante la realizacién de proyectos tecnolégicos, se transforman ideas
en actos, fusionando la creatividad con la habilidad para planificar y gestionar el
desarrollo de dichos proyectos.

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion,
integrado en esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la
competencia en Aprender a Aprender, ya que para acceder a nuevos
conocimientos el alumnado debera emplear las capacidades basicas de lectura,
escritura y calculo, asi como el manejo de las herramientas ofimaticas. Toda accion
desarrollada en el ambito de las TIC se trabajara desde un entorno seguro y de
forma critica y reflexiva, colaborando de esta manera al desarrollo de la
Competencia Digital.

La contribucidn a la adquisicion de la competencia personal y social, en lo que se
refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la
organizacion y funcionamiento de las sociedades, vendra determinada por el modo
en que se aborden los contenidos, especialmente los asociados a la componente
practica, ya que se velara siempre por el trabajo segun unos parametros de
seguridad, ademas de otros cédigos de conducta establecidos para su desarrollo en
un taller.

Al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades colabora la
materia de Tecnologia desde el analisis del desarrollo tecnolégico de las mismas y
su influencia en los cambios econdmicos y de organizacion social que han tenido
lugar a lo largo de la historia de la humanidad, asi como la capacidad para trabajar
con un grupo de iguales para el desarrollo de un proyecto comun.

La contribucion a la competencia en comunicacion lingiiistica se realiza a través
de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos
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de busqueda, analisis, seleccion, resumen y comunicacion oral y escrita de

informacion.

A la adquisicién de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el
desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos, en particular
mediante la obtencion, analisis y seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

En los distintos niveles de la E.S.O y Bachillerato la Tecnologia es una materia
integradora del saber cientifico y técnico, en el que, mediante la metodologia de
Resolucion de Problemas Tecnoldgicos, se llega a la elaboracion de maquetas y
prototipos que resuelvan necesidades y problemas concretos con vistas a la
prestacion de mejoras de las condiciones de trabajo del ser humano.

Desde esta perspectiva, la asignatura de Tecnologia contribuye a las competencias
clave como “elemento fundamental del curriculo a la hora de determinar los
aprendizajes que se consideran imprescindibles para el alumnado en favor de su
realizacion y desarrollo personal, asi como para su participacidn como ciudadano en
los ambitos interpersonal, social y laboral”

Para la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, esta programacion contribuira a
todas las competencias clave como se indica a continuacion:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de
29 de marzo, las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingtie.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion cultural.

Descriptores operativos:

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacién a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.
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CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,

signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las
que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencién literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica,
la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacion.

Competencia plurilinglie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la
sociedad, integrandose en su desarrollo personal como factor de dialogo, para
fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a
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una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la

participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando vy
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos
e informacidén mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un
uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivaciéon hacia el
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aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios

objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracidén europea, la Constitucion espanola y los derechos humanos y
de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones
o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en
el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
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actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo

colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacidn de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona vy utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

Las aportaciones de estas competencias especificas a la adquisicion de las
competencias clave a través de sus conexiones con los correspondientes
descriptores del Perfil de salida también resultan relevantes, destacando su alto
grado de conexion con las competencias clave STEAM, digital, emprendedora y
personal, social y de aprender a aprender, puesto que el enfoque pedagdgico de la
materia estd basado en el método de proyectos. Asi, se realiza una aportacién
especifica al desarrollo de la competencia STEM al utilizar el pensamiento cientifico,
el razonamiento logico e inductivo y estrategias para la resolucion de problemas,
planteando y construyendo prototipos de manera creativa, colaborativa, dialogada y
pacifica. También aporta a la adquisicion de la competencia digital, al realizar
busquedas en Internet usando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
como también mediante la promocién de la identificacidon de riesgos, la protecciéon de
dispositivos, el intercambio de informacion en plataformas, el trabajo con
documentos colaborativos y el desarrollo de aplicaciones y soluciones tecnoldgicas
sostenibles para resolver problemas concretos. La creacion de prototipos, partiendo
del analisis de necesidades y retos en el entorno, creando soluciones y tomando
decisiones con una planificaciéon y reflexion sobre el resultado obtenido se relaciona
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estrechamente con la competencia emprendedora. En lo que respecta a la

aportacion a la competencia personal, social y de aprender a aprender, se concreta
en la realizacion de proyectos colaborativos, el trabajo en grupo, la expresion de
emociones en el mismo, las experiencias y los errores propios o ajenos y las
conclusiones relevantes a partir de la informacion recibida, que modifican el proceso
de aprendizaje y fortalecen la autoeficacia y motivan hacia el aprendizaje.

Las competencias especificas de la materia tienen un menor grado de conexién con
el resto de competencias clave; sin embargo, existen algunas aportaciones a dichas
competencias destacables. Asi, la necesidad de trabajar en la materia haciendo un
tratamiento critico de la informacién, de usar una correcta expresion y de debatir y
difundir ideas, contribuye a la adquisicién de la competencia en comunicacién
linguistica. En lo referente a la expresion de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones respetando las opiniones de los demas, se contribuye a la adquisicion
de la competencia en conciencia y expresiones culturales. El uso de los
lenguajes de programacion enriquece sin duda el vocabulario individual en otros
idiomas, contribuyendo al desarrollo de la competencia plurilinglie. Por ultimo,
la tecnologia sostenible que la materia fomenta para el logro de un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable y el trabajo en grupos creados atendiendo
a criterios de igualdad de género y de erradicacion de estereotipos sesgados y
vinculados a los conocimientos cientifico-tecnologicos, contribuyen a la adquisicion
de la competencia ciudadana.

De acuerdo con lo recogido en el Real Decreto 217/2022, el porcentaje de
contribucién a cada una de las competencias es el siguiente:

N° de veces
del
descriptor en
Descriptiores | Descriptor las
COMPETENC | operativos operativo competencia | PORCENTAJ
IAS CLAVE curriculo relacionado | s especificas E
CCL1 CCLA1 2
CCL2
CCL3 CCL3 1
CCL4
CCL CCL5 7,14%
CP1
CP2 CP2 2
CP CP3 4,76%
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STEM1 STEM1 2
STEM2 STEM2 3
STEM3 STEM3 3
STEM4 STEM4 1
STEM STEMS STEM5 2 26,19%
CD1 CD1 1
CD2 CD2 1
CD3 CD3 2
CD4 CD4 3
CD CD5 CD5 3 23,81%
CPSAA1 CPSAA1 1
CPSAA2
CPSAA3 CPSAA3 1
CPSAA4 CPSAA4 2
CPSAA CPSAA5 CPSAA5 3 16,67%
CC1
CC2
CC3
CC CC4 CC4 1 2,38%
CE1 CE1 2
CE2
CE CE3 CE3 3 11,90%
CCEC1
CCEC2
CCEC3 CCEC3 2
CCEC CCEC4 CCEC4 1 7,14%
TOTAL 42 100,00%
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3.3 SABERES TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2°

La materia de Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos
y rapidos cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada vy
tecnificada. Tiene por objeto dotar de una formacion tecnolégico-digital basica al
ciudadano del siglo XXI, que le permita afrontar retos y desafios mediante el
desarrollo de habilidades cognitivas, funcionales y socioemocionales como el uso
critico, responsable y sostenible de la tecnologia; la valoracion de aportaciones e
impactos de la tecnologia en la sociedad, la sostenibilidad ambiental y la salud; el
respeto por las normas en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien la
igualdad, el respeto y la autoestima. El enfoque pedagodgico de esta materia fomenta
intrinsecamente el trabajo colaborativo, la creatividad, el espiritu emprendedor, la
cooperacion, la investigacion e innovacion y el aprendizaje permanente en diferentes
contextos. Teniendo en cuenta, ademas, el caracter interdisciplinar e instrumental de
la materia, entendida la tecnologia como un conjunto de teorias y de técnicas que
permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, puede afirmarse
que la materia de Tecnologia y Digitalizacion contribuye en gran medida a lograr un
alumnado competente en la linea del Perfil de salida de la etapa.

El elemento curricular vertebrador de la materia es el de las competencias
especificas, puesto que estan estrechamente relacionadas con el resto de
elementos del curriculo y condicionan el proceso de ensefanza-aprendizaje de la
misma. La aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado
en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la
incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y de los retos del siglo XXI, mediante
su conexién con el mundo real, son algunos de los elementos esenciales que
impregnan los diferentes elementos curriculares de esta materia.

El curriculo de la materia comienza con la formulacion de las siete competencias
especificas que la componen, detalladas mediante una explicacién mas extensa en
la descripcion de cada una de ellas. Las competencias especificas estan concebidas
de manera que posibiliten al alumnado utilizar conocimientos cientificos y técnicos a
partir de métodos de trabajo compatibles con el modelo competencial que sustenta
la LOMLOE, para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que
contribuyan al logro de los ODS y den respuesta a necesidades o problemas
planteados en el mundo real. Asimismo, estas competencias especificas pretenden

aportar al alumnado aptitudes y capacidades que supongan mejoras significativas en
sus contextos cotidianos con una actitud proactiva, critica, creativa y emprendedora,
haciendo un buen uso de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la
vida. Entre estas situaciones y problemas, en torno a los que se pretende generar un
aprendizaje competencial en el alumnado, cabe mencionar los relacionados con el
desarrollo tecnologico sostenible, la automatizacion y la programacion de objetivos
concretos, la produccion y transmision de informacién dudosa y noticias falsas, asi
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como el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales; todos ellos,

aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania proactiva, critica, ética y
comprometida tanto en el ambito local como global.

La materia de Tecnologia y digitalizacion para 2° y 3°, ofrece cinco bloques:
“Proceso de resolucion de problemas” (A); “Comunicacion y difusiéon de
ideas” (B); “Pensamiento computacional, programacion y robética” (C);
“Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje” (D), y “Tecnologia
sostenible” (E).

La puesta en practica del bloque de “Proceso de resolucion de problemas” exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo de
toda la asignatura. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan
avanzar desde la identificacion y formulacion de un problema técnico, hasta la
solucion constructiva del mismo vy, todo ello, a través de un proceso planificado, que
busque la optimizacién de recursos y de soluciones. El bloque “Comunicacion y
difusién de ideas”, propias de la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades
en la interaccidn personal mediante herramientas digitales. El bloque de
“Pensamiento computacional, programacion y roboética” abarca los fundamentos de
la algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion programada de
procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robdtica. Un aspecto
importante de la competencia digital se aborda en el bloque “Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje”, enfocado a la configuracién, ajuste y
mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y
optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida. En el bloque de
“Tecnologia sostenible” se contempla el desarrollo de proyectos que supongan la
puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando
un punto de vista ético que favorezca la solucion de problemas ecosociales desde la
transversalidad y que contribuyan al logro de los ODS.

En el primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria en el que el alumnado tiene
contacto con la materia de Tecnologia se introduciran secuencialmente los
contenidos del curriculo que se expresan en el siguiente cuadro, que hace referencia
a las sesiones estimadas para la imparticion de cada unidad.

No obstante, esta distribucion temporal puede ser modificada, en cuanto a la
alteracion del orden secuenciado descrito, segun las necesidades del alumnado, en
funcion de la atencidn a la diversidad requerida.

Bloque A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1. Estrategias A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas

para la en diferentes contextos y sus fases.

resolucion de

problemas. A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la
investigacion y definicion de problemas planteados.
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A.1.3. El analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

A.2.1. Estructuras
para la
construccion de
modelos.

A.2.1. Estructuras para la construccion de modelos.

A.2.3. Electricidad y electrénica basica. Simulacién o montajes
fisicos.

A.2.4. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

A.3. Materiales y
herramientas.

A.3.1. Materiales tecnolégicos basicos y su impacto ambiental.

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de
materiales para la construccion de objetos y prototipos.

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a
cada género en el manejo
de herramientas y maquinas.

A.3.4. Introduccidn a la fabricacion digital.

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar,
reutilizar y reciclar.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el
cuidado, control y mantenimiento de los recursos materiales del
aula-taller de uso comunitario.

Bloque B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.
Representacion
grafica.

B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y escalas.

B.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.2. Técnicas
comunicativas.

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y
difusién de documentacion técnica e informacion multimedia
relativa a proyectos

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta
digital.

Bloque C. Pensamiento computacional, programacion y robotica.

C.1. La informatica.

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos moviles.

C.1.3. Introduccién a la inteligencia artificial.

C.2.
Automatizacion y
robotica.

C.2.1. Sistemas de control programado.

C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion

sencilla de dispositivos.
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C.3.1. Autoconfianza e iniciativa.

C.3.2. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del

C.3. El error. proceso de aprendizaje.
Bloque D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y software.
DA1. D.1.2. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

Telecomunicacione
S.

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun.

D.1.4. Transmision de datos.

D.1.5. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.2. Herramientas
digitales

para el
aprendizaje.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicion y creaciéon de contenidos:
instalacion, configuracion y uso
responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento
seguro de la informacién.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccion de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

Bloque E. Tecnologia sostenible.

E.1. El desarrollo
tecnolégico

E.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental.

E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnologico.

E.2. Sostenibilidad.

E.2.1. Tecnologia sostenible: produccién, gestién y consumo de la
energia eléctrica.

E.2.2. Desarrollo tecnoldgico sostenible en Extremadura.

E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y servicios
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tecnologicos.

E.2.4. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la
sostenibilidad.

E.2.5. Valoracion critica de la contribucion de la tecnologia a la
onsecucion de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS).

3.4 SABERES TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO

En 3° de ESO se dis

tribuyen segun el siguiente cuadro

Bloque A. Proceso de resolucién de problemas.

A.1. Estrategias
para la
resolucion de
problemas.

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la
investigacion y definicion de problemas planteados.

A.1.3. El analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos
para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

A.2. Operadores
tecnoldgicos.

A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacién o montajes
fisicos.

A.2.3. Electricidad y electronica basica. Simulacion o
montajes fisicos.

A.2.4. Interpretacién, calculo, disefo y aplicacion en
proyectos.

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su impacto
ambiental.

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales para la construccion de objetos y
prototipos.

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a
cada género en el manejo

de herramientas y maquinas.

A.3.4. Introduccion a la fabricacién digital.
A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar,
reutilizar y reciclar.

A2 Aot H |
MO VIACTIAITO y

herramientas.
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A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por
el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
materiales del aula-taller de uso comunitario.

B

loque B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y
escalas.

B.1.

B.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Representacion
grafica.

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion
y difusion de documentacién técnica e informacién
multimedia relativa a proyectos

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2. Técnicas

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal.

comunicativas.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual:
etiqueta digital.

Bloque C. Pensamiento computacional, programacioén y robotica.

C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

CA1. La C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
informatica. dispositivos moviles.

C.1.3. Introduccién a la inteligencia artificial.

C.2.1. Sistemas de control programado.
C.2. C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion

Automatizacion y

sencilla de dispositivos.

robdtica.

C.2.3. Internet de las cosas (loT).

C.2.4. Fundamentos de la robdtica.

C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos de
manera fisica o por medio de simuladores.

C.3.1. Autoconfianza e iniciativa.

C.3. El error.

C.3.2. El error, la reevaluacién y la depuracién como parte
del proceso de aprendizaje.

Bloque D.

Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y
software.

D.1.

D.1.2. Identificacion y resolucion de problemas técnicos
sencillos.

Telecomunicacione

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun.

S.

D.1.4. Transmision de datos.

D.1.5. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2. Herramientas

D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

digitales
para el

D.2.3. Herramientas de edicion y creacidon de contenidos:
instalacion, configuracion y uso responsable.

aprendizaje.

D.2.4. Propiedad intelectual.
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D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y

almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.
D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.
D.2.9. Bienestar digital.

Bloque E. Tecnologia sostenible.

E.1.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.

E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.1. El desarrollo
tecnoldgico

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnologico.

E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestién y consumo
de la energia eléctrica.

E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y
servicios tecnologicos.

E.2.4. Compromiso ciudadano en el ambito local y global
para la sostenibilidad.

E.2.5. Valoracion critica de la contribucién de la tecnologia a
E.2. Sostenibilidad. | la consecucion de los Objetivos

de Desarrollo Sostenible (ODS).

3.5 Competencias especificas TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° Y 3° ESO

1. Buscar y seleccionar informacion adecuada de manera critica y segura en
diversas fuentes, seleccionarla a través de procesos de investigacién, métodos de
analisis de productos, y experimentar con materiales, productos, sistemas vy
herramientas de simulacion, definiendo problemas tecnoldgicos sencillos vy
desarrollando procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.
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2. Abordar problemas o necesidades tecnoldgicas sencillas del propio entorno, con
autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares, mediante
mecanismos de trabajo ordenados y cooperativos, con el fin de disenar, planificar y
desarrollar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles en torno a contextos
conocidos.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares mediante operadores, sistemas tecnologicos y herramientas,
atendiendo a la planificacion y al disefio previos, construyendo o fabricando
soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a las necesidades en
diferentes contextos.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos
o digitales sencillos, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad
de las herramientas digitales a la hora de comunicar y difundir informacioén y
propuestas.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

6. Analizar los componentes y el funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, ajustandolos a sus necesidades y
haciendo un uso mas eficiente y seguro de los mismos, asi como detectando y
resolviendo problemas técnicos sencillos.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando, de forma genérica, sus repercusiones vy
valorando la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

3.6 CRITERIOS DE EVALUACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° Y 3°

ESO
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia | 1. Identificar y proponer soluciones Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones
especifica 1. | tecnologicas eficientes e innovadoras, | tecnoldgicas emprendedoras que

estudiando las generen un valor

necesidades del entorno proximo y para la comunidad, a partir de la

aplicando estrategias y procesos observacioén y el analisis del entorno

colaborativos e inte- mas cercano, estudiando sus

ractivos relativos a proyectos. necesidades, requisitos y posibilidades

de mejora.
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Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa,
estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de
ideacion hasta la resolucion de
problemas..

Criterio 1.3. Abordar la gestién de
proyectos de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas.

Criterio 1.4. Utilizar métodos de
investigacion adecuados para la
ideacién de soluciones lo

mas eficientes e innovadoras posibles.

Competencia
especifica 2.

2. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares

utilizando procedimientos y recursos
tecnoldgicos diversos y adecuados en
la construccion de soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles
que den respuesta a necesidades
planteadas en el entorno académico,
familiar y social del alumnado.

Criterio 2.1. Analizar el disefio de un
producto que ofrezca respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucion y prevision de fin
de ciclo de vida con un criterio

ético y responsable.

Criterio 2.2. Manejar materiales para la
construccion de prototipos, sistemas o
modelos empleando herramientas,
maquinas, tecnologias de impresién 3D
o control numérico CNC y respetando
las normas de seguridad y salud.

Criterio 2.3. Construir estructuras y
mecanismos con elementos
estructurales y operadores

mecanicos o con simuladores segun los
requisitos establecidos y aplicando
calculos y conocimientos cientificos
multidisciplinares.

Criterio 2.4. Disefnar, calcular, montar o
simular circuitos eléctricos y
electrénicos funcionales

por medio de operadores eléctricos o
electrénicos para resolver problemas
concretos y aplicando conocimientos y
técnicas de medida.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de
género, colaborando en el reparto
indistinto de funciones dentro de los
grupos de trabajo.
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Competencia | 3. Expresar, comunicar y difundir Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos
especifica 3. | jjeas, propuestas o soluciones y fomentar el trabajo en equipo de
tecnoldgicas en diferen- manera asertiva,
tes ambitos y plataformas digitales, empleando las herramientas digitales
empleando los recursos disponibles y | adecuadas y utilizando el vocabulario
aplicando los técnico, la simbologia y los esquemas
elementos y técnicas necesarias para | de sistemas tecnoldgicos apropiados.
el intercambio de informacion, Criterio 3.2. Presentar y difundir las
mediante el trabajo propuestas o soluciones tecnologicas
individual y en equipo. de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacién adecuadas del
discurso.
Criterio 3.3. Debatir y compartir
opiniones o informacién sobre las
soluciones propuestas en
redes sociales o aplicaciones y
plataformas virtuales usando las
normas establecidas en la
etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacion en
diferentes lenguas.
Competencia | 4. Desarrollar soluciones Criterio 4.1. Disefar, simular, construir y
especifica 4. | 5utomatizadas a problemas controlar sistemas de control
planteados, mediante los automaticos progra-
conocimientos técnicos necesarios y mables y robots que sean capaces de
tecnologias emergentes, disefiando, realizar tareas de forma autonoma,
simulando y construyendo sistemas de | aplicando los conocimientos técnicos
control programables y robaéticos. estudiados: materiales, expresion
grafica, mecanica, neumatica,
hidraulica, electricidad y electrénica.
Criterio 4.2. Integrar en la resolucion de
problemas tecnoldgicos lenguajes de
programacion,
aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes como la internet
de las cosas
(loT), big data e inteligencia artificial (1A)
con sentido critico y ético.
Compi_tencfja 5. Aprovechar y emplear de manera Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas
especitica o.

responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas y
configurandolas en funcion de las
necesidades, mediante la aplicacion

de manera eficiente y auténoma
mediante el uso de

diferentes aplicaciones y herramientas
digitales..
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de conocimientos interdisciplinares a
la resolucion eficiente de tareas.

Criterio 5.2. Configurar debidamente las
herramientas digitales utilizadas y
adaptarlas a la necesidad existente y a
la aplicacion de los conocimientos
interdisciplinares adquiridos en la
materia

Competencia
especifica 6.

6. Abordar los procedimientos
tecnoldgicos, teniendo en cuenta su
impacto en la sociedad y

el entorno, aplicando criterios de
sostenibilidad y haciendo un uso ético
y ecosocialmente

responsable de la tecnologia.

Criterio 6.1. Hacer un uso responsable
de la tecnologia, mediante el analisis y
aplicacion de

criterios de sostenibilidad en la
seleccidén de materiales y en el disefio
de estos.

Criterio 6.2. Minimizar el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta
de los procesos de

fabricacion de productos tecnoldgicos.

Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en
el cuidado del entorno, que aportan
soluciones tecnoldgicas tales como la
arquitectura bioclimatica o el transporte
eléctrico, valorando la contribucion de
las tecnologias al desarrollo sostenible.

Criterio 6.4. Identificar y valorar la
repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos

tecnoldgicos de caracter social por
medio de comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

Criterio 6.5. Identificar las principales
actividades tecnoldgicas de la
Comunidad Auténoma,

valorando la situacién del desarrollo
tecnoldgico en Extremadura.

Competencia
especifica 7.

7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando, de
forma genérica, sus repercusiones vy
valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Criterio 7.7. Conocer la situacion del
desarrollo tecnolégico en Extremadura,
identificando las principales

actividades tecnoldgicas de la Comunidad
Auténoma.
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3.7 SITUACIONES DE APRENDIZAJE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2°y
3°.

Los principios y orientaciones generales para el diseiio y desarrollo de las
situaciones de aprendizaje (anexo IlI) nos permiten dar respuesta al cobmo ensefar y
evaluar, que retomamos a continuacion para esta materia. Las situaciones de
aprendizaje se desarrollan en torno a una serie de principios y criterios generales
que favorecen la consecucion de las competencias especificas planteadas para la
materia de Tecnologia y Digitalizacion situando al alumnado como centro del
proceso de ensefanza-aprendizaje. Para ello, las actividades parten de la
contextualizacion de elementos clave con el entorno en el que se desarrolla la
actividad de aprendizaje, del desarrollo competencial entendiendo como tal la
combinacion de conocimientos, destrezas y actitudes proyectadas mediante la
definicion de las competencias especificas de la materia, y por ultimo del papel del
estudiante dentro del proceso aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel de
competencia adquirido por el alumnado, asi como su momento evolutivo.

Se aplican los principios basicos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): el
analisis de estrategias de representacion o reconocimiento de los contenidos vy
conocimientos establecidos en el presente documento, de estrategias de motivacion
que fundamenta el motivo del aprendizaje de estos conocimientos y, por ultimo, de
aquellas estrategias de accion y expresion que respondan a como vamos a llevarlo a
cabo. La organizacion de la materia requiere el desarrollo de proyectos practicos
colaborativos con recursos idoneos y en espacios adecuados, por lo que no han de
existir barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional
de nuestro alumnado con el fin de asegurar su participacién y aprendizaje. Del
mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo y la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la
participacion del alumnado, resaltando su esfera social ante los desafios y retos
tecnologicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género
y contribuir al logro de los ODS.

Las situaciones de aprendizaje que se han de desarrollar para la materia de
Tecnologia y Digitalizacién deben tener como punto de referencia el caracter
esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
aplicando la metodologia de proyectos propia de la tecnologia y la competencia
STEM, lo que requiere el disefio de situaciones de aprendizaje especificas como la
resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la puesta en
funcionamiento de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la
construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones
digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la comunicacioén o la difusién
de ideas o soluciones en diferentes soportes o plataformas. Se tiene en cuenta el
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caracter interdisciplinar de la materia para adquirir un desarrollo competencial

integral, participando y haciendo participe de la materia de Tecnologia y
Digitalizacion a las diversas materias.

El docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha de presentar la informacion a
la diversidad del alumnado mediante diferentes sistemas de comunicacion,
expresion y representacion, asi como en formatos y soportes distintos teniendo en
cuenta su capacidad de percepcion, comprension o el uso del lenguaje, entre otros.
Igualmente se ha de tener en cuenta el caracter positivo de las soluciones
adoptadas desde la tecnologia en la realizacion de propuestas donde la
accesibilidad universal (fisica, espacial y cognitiva) esté presente en el ambito de las
personas con discapacidad. Las estrategias de motivacion para la materia de
Tecnologia y Digitalizacion se basan en que sus aprendizajes son eminentemente
funcionales y utiles.

Las situaciones de aprendizaje deben ser variadas y auténticas, partiendo de un
problema o necesidad personal o social que se quiere resolver y que tenga, por una
parte, sentido en el mundo real y, por otra, conexion con las experiencias e intereses
del alumnado. Esto potencia en el alumnado su motivaciéon hacia la materia, su
interés ante la propuesta de trabajo y sus expectativas. En esta linea de introducir al
alumnado en la realidad que lo rodea, deben favorecerse actividades
complementarias que favorezcan el conocimiento de su entorno y del mundo y las
soluciones tecnoldgicas existentes ante los problemas de la humanidad, asi como
fomentar el contacto y colaboracién con personas e instituciones de interés.

Cobran especial relevancia en esta materia metodologias activas e innovadoras,
como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) o aprendizaje-servicio o el design
thinking, frente a las metodologias tradicionales, ya que promueven tanto el trabajo
individual, de analisis y evaluacién critica del trabajo realizado, como la interaccion,
colaboracion y cooperacion entre iguales, favoreciendo que, progresivamente, el
alumnado tome mas decisiones sobre la planificacién, desarrollo y resultado del
trabajo realizado, siendo el protagonista de su aprendizaje.

El desarrollo de metodologias activas despierta un mayor interés en el alumnado al
resultar mas motivadoras por su caracter practico y de superacion. Ademas, la
motivacién esta intimamente relacionada con el estado emocional y la autoestima
del alumnado, por lo que se debe valorar el esfuerzo y trabajo diario asi como
fomentar la participacion del alumnado para que se sienta protagonista y se
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produzca una retroalimentacion efectiva, buscando siempre lograr un refuerzo

positivo. La dinamica propia de las aulas de tecnologia ofrece multiples escenarios
para observar la evolucidon del alumnado y valorar la adquisicion de las
competencias.

El trabajo colaborativo es un escenario éptimo para la gestion emocional, la
resolucién de conflictos, el desarrollo y asuncion de diferentes funciones con
eficiencia y responsabilidad, la demostracion de empatia y el respeto y valoracion
del trabajo de los demas. Por otra parte, se han de desarrollar actitudes de
mantenimiento y conservacion de los recursos materiales, valorando y generando
conciencia de responsabilidad en el uso de materiales comunes y concienciando de
la relevancia de un consumo, tanto individual como global, ético y responsable.

En todas las fases de desarrollo de proceso tecnoldgico, analisis e ideacion,
planificacion y disefio, construccién y evaluacion, la labor del docente ha de ser la de
un guia, que oriente al alumnado en su trabajo cooperativo, velando por que se
potencien las habilidades sociales, el respeto y la autoconfianza y promoviendo, en
todo momento, la adquisicion de aprendizajes significativos. A medida que el
alumnado desarrolla las distintas competencias, este proceso de apoyo se ajusta a
la evolucidon y necesidades. Asi como también el proceso de toma de decisiones,
tanto individual como grupal. La resoluciéon de problemas tecnoldgicos incluye una
fase de retroalimentacion en la que se aprende tanto de los aciertos como de los
errores cometidos y se buscan nuevas soluciones, evitando dejarse llevar por la
frustracion y trabajando la resiliencia y perseverancia, actitudes muy necesarias para
afrontar retos, realizando un analisis critico de la informacion y teniendo en cuenta la
repercusion social y el valor positivo de la tecnologia en la igualdad de
oportunidades.

La evaluacion del alumnado por parte del docente debe ser complementada con la
autoevaluacion y coevaluacion, para lo cual se han de utilizar diversos medios y
sistemas, entre los que se destacan aquellos que favorecen en el alumnado la
oportunidad de reflexionar sobre los saberes y sus procesos de aprendizaje,
responsabilizandose de los mismos. Es conveniente, por lo tanto, apostar por
sistemas, medidas e instrumentos que favorezcan el proceso de evaluaciéon continua
y la autoevaluacion del alumnado con objeto de valorar el aprendizaje competencial.

La evaluacion y el seguimiento del trabajo diario del alumnado en el aula adquiere
un caracter prioritario, utilizando para ello instrumentos de evaluacién variados vy
adaptados a la diversidad del alumnado que logren un refuerzo positivo,
aumentando su motivacién y autoestima. A la hora de evaluar los productos
obtenidos con la metodologia de proyectos, es de suma importancia evaluar también
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los elementos curriculares trabajados en los procesos llevados a cabo para la

obtencion de dicho producto final.

3.8 TEMPORALIZACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 2° ESO

TEMPORALIZACION DE LA SECUENCIA DE LA MATERIA
TECNOLOGIA 2°ESO
TRIMESTRE UNIDAD DIDACTICA SESIONES
ESTIMADAS
PRIMERA Unidad 1: Informatica 2
EVALUACION
Unidad 2: El proceso tecnoldgico 8
Unidad 3: Procesador de texto 5
Unidad 4: Estructuras 6
Unidad 5: Programacion con Scratch 5
TOTAL 26 sesiones
SEGUNDA Unidad 6: Expresion grafica 8
EVALUACION
Unidad 7: Materiales 6
Unidad 8: Herramientas 4
Proyecto 4
TOTAL 22 sesiones
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TERCERA Unidad 9: El circuito eléctrico 6
EVALUACION
Unidad 10: Proyecto 12
Scratch 4
TOTAL 22 sesiones

3.9 TEMPORALIZACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 3° ESO

En este tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria en la materia Tecnologia y
Digitalizacion, se introduciran secuencialmente los contenidos del curriculo que se
expresan en el siguiente cuadro, que hace referencia a las sesiones estimadas para
la imparticion de cada unidad.

No obstante, esta distribucion temporal puede ser modificada, en cuanto a la
alteracion del orden secuenciado descrito, segun las necesidades del alumnado, en
funcién de la atencién a la diversidad requerida.

TEMPORALIZACION DE LA SECUENCIA DE LA MATERIA

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3°ESO
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TRIMESTRE UNIDAD DIDACTICA SESIONES
ESTIMADAS
PRIMERA Unidad 1: Informatica 2
EVALUACION
Unidad 2: El proceso tecnoldgico 5
Unidad 3: Carpeta de proyectos 6
Unidad 4: Mecanismos y maquinas. 8
Unidad 5: Programacion con Scratch 5
TOTAL 26 sesiones
SEGUNDA Unidad 6: Expresion grafica 8
EVALUACION
Unidad 7: Materiales. Disefio e 7
impresion 3D. Fabricacion sostenible
Unidad 8: Herramientas 2
PROYECTO 5
TOTAL 22 sesiones
TERCERA Unidad 9: Electricidad y electronica 6
EVALUACION basicas
Unidad 10: Pensamiento 6
computacional, programacion y
robética
PROYECTO 10
TOTAL 22 sesiones
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3.10 METODOLOGIA EN LA ASIGNATURA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
EN2°y 3°E.S.O

El hilo conductor del curriculo de la materia de Tecnologia y Tecnologia y
Digitalizacion en la ESO se articula en torno al desarrollo de los principios
cientificos y técnicos necesarios para la accion metodoldgica, es decir, dando
soporte argumental a las acciones correspondientes al analisis de objetos y al
desarrollo de proyectos. La secuencia se determina en funcién de su logica interna,
el grado de madurez de los alumnos y la interrelacién mutua de los conceptos.

Teniendo en cuenta condicionantes como: momento evolutivo del alumnado; uso de
lenguajes especificos, especialmente graficos; conocimiento de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacién, necesidad de habilidades manuales
y/o mecanicas, etc., se realiza una secuenciacion metodolégica recogiendo los
siguientes aspectos:

- Utilizar un lenguaje adecuado, no exento de rigor cientifico, que permita al
alumnado una comprension facil de lo expuesto.

- Motivar positivamente la interpretacién grafica de esquemas, disefios, etc. como
base de una eficaz ejecucién real de proyectos.

- Proporcionar conocimientos basicos para abordar el estudio de técnicas
especificas relativas a la actividad industrial extremefia.

- Relacionar en cada caso las implicaciones cientificas y sociales, especialmente las
que se refieren a la conservacién del medio y a la seguridad e higiene personal y
colectiva.

- Aplicar las tecnologias de la informacion y comunicacion como herramienta util y
activa.

- Realizar un proyecto como solucién de un problema planteado en el aula, en el que
intervienen, la etapa de disefio y la etapa de construccién. Dada la situacién de
pandemia actual, los alumnos tendran que realizarlos de manera individual vy el
proyecto en si sera de materiales que puedan ser trabajados sin necesidad de
herramientas ni maquinas, luego debera ser mas simple.
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La materia se articula, en consecuencia, en torno al binomio conocimiento/accion, en
el que ambos aspectos deben tener el peso especifico apropiado en cada caso para
facilitar el caracter propedéutico de esta disciplina. Una continua manipulacion de
materiales sin los conocimientos técnicos necesarios no tiene validez educativa. Por
el contrario, un proceso de enseianza-aprendizaje puramente académico, carente
de experimentacion, manipulacion y construccion, no cumple con el caracter practico
inherente a la disciplina.

Para conseguir el equilibrio conocimiento/accion, la propuesta didactica en la materia
de Tecnologia debe basar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un soporte
conceptual (principios cientificos y técnicos) para que, posteriormente, el alumno
desarrolle las acciones de analisis y proyecto.

Pretendemos que el aprendizaje sea significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cotidiana e intereses
cercanos al alumno. Es por ello que en todos los casos en que es posible se parte
de realidades y ejemplos que le son conocidos, de forma que se implique activa y
receptivamente en la construccion de su propio aprendizaje, algo que es posible
conseguir en este curso gracias a la importancia que tienen los contenidos
relacionados con las nuevas tecnologias.

El ritmo de aprendizaje de los alumnos depende del desarrollo psicoldgico de cada
uno de ellos, de su entorno social y de su entorno familiar, lo que implica contemplar
desde el proceso de ensefianza las diferentes opciones de aprendizaje, tanto de
grupo como individuales: es lo que llamamos atencion a la diversidad, y que se
convierte en un elemento fundamental del proceso de ensefanza-aprendizaje. Las
actividades en los diferentes procesos de aprendizaje son graduadas en dificultad
como de ampliacion y refuerzo, y pretenden dar respuesta a esa realidad educativa
tan heterogénea de nuestras aulas.

Los miembros del departamento de Tecnologia asumen como parte de su trabajo,
facilitar la integracién de las TIC's en el centro, tanto por parte del alumnado como
por parte de los profesores del centro, por ello, colaboraremos en todo lo que sea
preciso con el responsable de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién.
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Por otro lado, es importante sefalar que gran parte de la programacion de
tecnologia/ tecnologia y digitalizacion agrupa conocimientos de informatica, técnicas
de informacién y comunicacion, careciendo de sentido integrar contenidos
procedimentales y actitudinales ya integrados.

Nuestro objetivos son:

1.- Optimizar la utilizacion de Internet como recurso didactico en la materia.
2.- Busqueda / Adaptacién / Elaboracion de material educativo.

3.- Optimizacion de la pagina web del departamento.

4.- Incorporacion al Proyecto Escholarium.

3.10.1. Criterios metodolégicos

Segun lo anterior, se ha elaborado la programacion teniendo en cuenta los
siguientes aspectos:

- Eleccion de la perspectiva desde la que se trata el curriculo en funcién del
grado de madurez y capacidades propias de los alumnos de bachillerato.

- Seleccion de las actividades con el objetivo de posibilitar la autonomia de los
estudiantes en relacion a su propia forma de aprendizaje, a sus ritmos
caracteristicos, a sus especificidades y a sus necesidades.

- Diseno de situaciones en las que facilitar la participacion de los alumnos, en
las que posibilitar la expresién de su creatividad y en las que favorecer el debate en
la clase.

- Busqueda de la motivacion del alumno a través de la eleccion de escenarios
que le sean familiares, de problemas cuya solucion tenga interés para él, de
procedimientos que le sean estimulantes y de estrategias que despierten su
curiosidad.

- Aplicabilidad de los contenidos tratados en diferentes areas del conocimiento
con el objetivo de integrar las TIC como una herramienta en la resolucion de
problemas de diversa indole.
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- Cuidado en el nivel académico y cientifico de las exposiciones para crear un

clima adecuado que facilite su asimilacion y sea el caldo de cultivo apropiado para
que los alumnos puedan expresarse con rigor en sus aportaciones.

- Variedad de sistemas expositivos para favorecer que los alumnos sean
capaces de mantener la disposicion al aprendizaje y la atencién.

3.10.2 Estrategias metodolégicas

En funcidén de las caracteristicas del grupo, de sus intereses, sus peculiaridades, sus
necesidades y sus aptitudes, quedara a la consideracion del profesorado la
utilizacion de una u otra estrategia metodolégica. En cualquier caso, si parece
aconsejable integrar de forma natural diferentes técnicas a la hora de impartir la
clase que completen la exposicion convencional por parte del docente.

Asi, la informacion proporcionada por el profesor deberia asentarse sobre los
conocimientos propios del alumno, sobre su grado de madurez, sobre sus propias
experiencias y sobre las necesidades que manifiesta. De esta forma, los contenidos
impartidos podran ser asimilados de una manera propia rentabilizando el proceso de
ensefianza y aprendizaje. En este sentido, en el proyecto de Tecnologias de la
Informacién, se han incluido actividades que, intercaladas con las explicaciones,
posibilitan una construccién del conocimiento significativo para el alumno.

Una segunda linea metodoldgica consiste en valorar los procesos que tengan que
ver con la investigacién personal del alumno. En un primer momento, posiblemente,
sea necesario proponer las fuentes de las que extraer la informacioén. Con el tiempo,
es esperable que vaya creciendo en autonomia y madurez, de manera que sea él
mismo quien escoja las fuentes, seleccione la informacion extraida, la estructura y la
exponga. El proceso descrito es enormemente enriquecedor puesto que pone al
estudiante en el camino que le permite adentrarse en nuevos campos de
conocimiento con un grado de solvencia notable.

El colofon de una busqueda y seleccion personal de informacién esta en la
redaccion y elaboracién del tema concreto y su exposicién al grupo. En esta ultima
tarea se logran efectos trascendentales en el proceso de aprendizaje: en primer
lugar, porque para poder realizar una exposicion logica ha sido necesario un trabajo
previo de estructuracién de la informacion que exige un dominio del tema tratado; en
segundo lugar, porque desarrolla las capacidades de comunicacion oral y escrita de
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una manera privilegiada; en tercer lugar, porque el esfuerzo realizado para hacer

entendible por los demas aquello que ha sido elaborado por el alumno, le permite
asentar e incluso asimilar los propios conocimientos; por ultimo, porque de las
exposiciones de los compafieros se aprenden técnicas y se incorporan estrategias
creativas que seran de utilidad en posteriores trabajos propios.

Por ultimo, dado el caracter eminentemente practico de la asignatura, parece mas
que recomendable abordar el trabajo personal del alumno desde la perspectiva de
elaboracién de proyectos y actividades de dificultades crecientes. De esta forma,
una posible estrategia consistiria en la propuesta de tareas sencillas, entregadas y
corregidas convenientemente para, posteriormente, incrementar su dificultad,
haciendo que los alumnos deban recurrir a diferentes recursos técnicos para
resolver una actividad problema planteada, disponiendo de un tiempo adecuado a la
complejidad de la misma. Parece razonable, que en este caso, las actividades
propuestas tengan una formulacion clara pero flexible, de manera que el grupo
conozca sin ambigledad los elementos que van a ser evaluados, pero que les
proporcione un margen para que desarrollen su propia creatividad e, incluso, lo
adapten a sus propias necesidades.

3.10.3. Actividades didacticas

En la misma linea iniciada anteriormente, las actividades didacticas, resultan ser
esenciales para que el estudiante:

a. Afiance conceptos, es decir, que haga propios los contenidos que han sido
expuestos y trabajados durante las clases.

b. Asimile procedimientos tanto de resolucion de cierto tipo de problemas como
los relacionados con las formas de enfocar una tarea en el ambito cientifico.

C. Tenga una herramienta que le permita satisfacer necesidades que surjan en
su propio entorno, tras un examen cuidadoso de las mismas.

d. Acreciente su propia creatividad a la hora de enfocarse y proponer soluciones
a los problemas planteados.
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e. Interrelacione conocimientos obtenidos en otra seccion de la misma

asignatura e, incluso, incorpore los propios de otras materias a la hora de
enfrentarse a su resolucion.

En el proyecto de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, se ha procurado
escoger y proponer las actividades didacticas de tal manera que:

a. Fomenten la autonomia del alumno para aprender por si mismo, desarrollen
su creatividad y den respuesta a situaciones que le sean familiares.

b. Se adapten de manera adecuada a los contenidos del curso y que permitan
un desarrollo de los mismos mas en profundidad.

C. Posean una formulacién clara a la vez que flexible, de forma que los alumnos
conozcan sin ambigledad la tarea a realizar y, simultaneamente, se les permita
incorporar elementos propios que la enriquezcan.

d. Tengan una tematica variada con el objetivo de llegar hasta sensibilidades
diferentes y propiciar en todos los casos un acercamiento a las mismas que genere
curiosidad por aprender.

e. Sean motivadores para los alumnos, escogiéndolas de tal forma que no les
sean ajenas y que tengan una aplicabilidad mas o menos directa sobre sus vidas
cotidianas.

Por todo ello, los tipos de actividades propuestas, en grandes grupos, son:

a. Las que ayudan en el proceso de estructuracion, personalizacion y
asimilacion del texto.

b. Las que buscan una aplicacion practica de los contenidos expuestos, y que,
generalmente, no le sea ajena al alumno.

C. Las que fomentan la creatividad y la relacion con otras partes de la asignatura
para dar respuesta a las dificultades encontradas.

d. Las que favorecen la investigacion, la busqueda de informacion, su seleccion,
su elaboracion y su exposicion final.

e. Las que propician la relacion interpersonal gracias a los trabajos
colaborativos.

f. Las que colaboran a crear un clima de dialogo y debate reflexivo al plantear
cuestiones de actualidad conflictivas.
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Evidentemente, no todas las actividades tienen el mismo grado de dificultad ni todas
estan pensadas para ser desarrolladas al mismo tiempo. Sera tarea del profesor la
seleccion de las mismas en funciéon de su adecuacion a la marcha del grupo. Es
mas, sera posible adaptarse a diferentes ritmos de aprendizaje dentro de la misma
clase, encomendando a diferentes alumnos distintas actividades, en funcion de su
actitud ante la asignatura, de sus aptitudes o de sus intereses. En cualquier caso,
sera especialmente util la correccion de las mismas durante las clases, puesto que
los alumnos no soélo veran sus propios errores, sino que, ademas, podran ver
diferentes caminos para enfocar un mismo problema, podran aprender estrategias
nuevas para enfrentarse a las dificultades y dispondran de un marco adecuado para
exponer sus problemas y resolver sus dudas.

Por otra parte, dado el caracter de esta asignatura, seria muy aconsejable la
valoracion por parte del profesorado de una plataforma virtual que centralizarse y
posibilitar la correccion de las actividades de forma personalizada (eScholarium,
Classroom, . GSuite, ...) representan varios ejemplos de dichas plataformas que,
aunque pensadas para impartir una formacién no presencial, resultan de enorme
utilidad como complemento en las clases presenciales.

Seguir con :
1) Metodologia Abierta y Flexible:
Mantener una metodologia abierta a la innovacion y flexible para dar
respuesta a la diversidad presente en el aula, para ello en ocasiones es
necesario alterar el orden establecido en los contenidos y en la
temporalizacién de los mismos. Esto es necesario para favorecer el
aprendizaje de los alumnos y asi adaptarnos a su ritmo de trabajo.

2) Uso de la plataforma Google Classroom y Scholarium:

Desde la situaciéon de crisis sanitaria, con la que se hizo mas patente la
necesidad de cambios metodoldgicos que tuvieran en cuenta los contextos de
aprendizaje en esas circunstancias, el uso de las plataformas digitales fue
una necesidad. Decidimos seguir trabajando en esa linea, con la decision del
Claustro del I.LE.S Arroyo Harnina, se continuaran utlizando Google
Classroom y eScholarium, como entorno virtual de clase en el que el
alumnado tendra todos los contenidos de las materias ademas de estar
informado de tareas, entrega de trabajos, etc ...

3) Decisiones relativas a la Unidad Didactica 1, para el fomento de la

Competencia Digital del Alumnado.
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En este sentido y debido a la absoluta correlacién de los contenidos

inherentes a la competencia Digital en la materia de Tecnologia el

Departamento incluye como Unidad Didactica 1: Tecnologia de la informacién
y de la comunicacion para la mejora de dicha competencia y que se recoge
en:

https://escholarium.educarex.es/coursePlayer/curso2.php?idcurso=61851

3.11 EVALUACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2°y 3° ESO.

3.11.1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION .

“La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educaciéon Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora” (art.28.1) Decreto 110/2022, de
22 de agosto.

En la evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en
cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias 0 ambitos,
la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida”

El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de
manera diferenciada la evaluacion de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus
criterios de evaluacion.

La evaluacién de un ambito, en el caso de que se configure, se realizara también de
forma integrada.

Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificacion curricular a los
que se refiere el articulo 26 seran evaluados de conformidad con los objetivos de la
etapa y los criterios de evaluacion fijados en cada uno de los respectivos programas.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefanza y su propia practica docente, para lo que establecera Ilos
correspondientes indicadores de logro en las programaciones didacticas.

‘La evaluacion del aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera continua y
diferenciada segun las distintas materias” (art.33.1) Decreto 109/2022, de 22 de
agosto.
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“El profesorado de cada materia, decidira, al término del curso, si el alumno o la
alumna ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicién de
las competencias correspondientes”.

De esta forma, la valoracion del desarrollo de las competencias especificas se
realiza a través de los criterios de evaluacion, referente principal para valorar los
aprendizajes, que miden tanto los resultados como los procesos, de una manera
abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo, a través de la adquisicién de
los saberes basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia
especifica e incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo
competencial que se espera que alcance el alumnado al finalizar la Educacion
Secundaria Obligatoria, en los Anexos Ill del Decreto 109/2022 y Decreto 110/2022.

Las técnicas que se utilizan son variadas, de tal forma que facilitan y aseguran la
evaluacion integral del alumnado y que permitan una valoracion objetiva de todo el
alumnado:

» Observaciéon directa: Se llevara a cabo un seguimiento de las distintas
actividades evaluables o no, ya sean en plataformas a distancia o en clase, viendo
su disposicién y capacidades.

* Actividades de Proyectos Tecnoldgicos: Con las restricciones que se dan en la
actual situacion y la imposibilidad de utilizar el aula taller como parte de la
metodologia intrinseca de la asignatura, se propondran tareas de elaboracion de
prototipos y maquetas de forma individual.

» Presentaciones-Divulgaciones: Como parte de la Metodologia de Resolucion de
Proyectos Tecnoldgicos la parte divulgativa del conocimiento es esencial en
evaluacion del alumnado en una actividad que es esencial para su desarrollo.

» Pruebas competenciales: Por cada uno de los bloques/ saberes basicos habra de
realizarse al menos una prueba objetiva que mida el grado de consecucion de los
aprendizajes por parte del alumnado.

» Produccion fisica y digital: Es imprescindible la elaboracion por parte del
alumnado de un cuaderno que manifieste los contenidos vistos en la asignatura, ya
tenga este soporte fisico o digital.

3.11.2. CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
2°Y 3°ESO

La valoracion del desarrollo de las competencias especificas se realiza a
travées de los criterios de evaluacidon, referente principal para valorar los
aprendizajes, que miden tanto los resultados como los procesos, de una manera
abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo, a través de la adquisicién de
los saberes basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia
especifica e incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo
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competencial que se espera que alcance el alumnado al finalizar la Educacion

Secundaria Obligatoria, en los Anexos Ill del Decreto 110/2022.

A continuacién, se ofrece la relacion de las competencias especificas de Tecnologia
y digitalizacion de Educacién Secundaria obligatoria para 1°y 2° , los criterios de
evaluacion relacionados a cada una de ellas y los descriptores operativos que las
vinculan con las competencias clave recogidas en el Perfil de salida del alumnado al
término de la Ensefianza Basica.

Asi mismo, desde el Departamento se llega al siguiente consenso para la
ponderacion interna de cada uno de los criterios de evaluacion en cada
competencia:

RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL
PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS
COMPETENCIAS DESCRIPTORES DEL CRITERIOS DE
ESPECIFICAS PERFIL DE SALIDA EVALUACION
Pes Criterio Pes SA,BERES
o] Peso de o] BASICOS
Competencia relati relati | evaluacié | relati
especifica VO DO VO n VO
CCL3 2,4
C1.1. 6
STEM2 2,4 A. PROCESO DE
RESOLUCION DE
2,4
CE1 14,3 ! C1.2 Rl O
’ 24 - COMUNICACION
CD4 , .
Y DIFUSION DE
CPSAA4 2,4 IDEAS
C1.3. 2,3
CE1 2,4
CCL1 1,8 | C2.1. 2,86
STEMA1 1,8 | C2.2. 2,86
A. PROCESO DE
CE2 14,3 STEM3 1,8 | c2.3. 2,86 | RESOLUCION DE
PROBLEMAS
CD3 1,8
C2.4. 2,86
CPSAA3 1,8
CPSAA5 1,8
C2.5. 2,86
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CE1 1,8
CE3 1,8
STEM2 2,0
C3.1. 6
STEMS3 2,0
STEM5 2,0 A. PROCESO DE
CE3 14,3 C3.2. 6 | RESOLUCION DE
CD5 2,0 PROBLEMAS
CPSAA1 2,0
CE3 20 | c3.3. 2,3
CCEC3 24
CcCL1 29 | can. 3,57
STEM4 29 [ caa. 3,57 B.
COMUNICACION
CE4 14,3 CcD3 29 |[cas. 3,57 [ ——
CCEC3 2.9 IDEAS
C4.4. 3,57
CCEC4 29
CP2 24
C5.1. 4,77
STEM1 24 C.
STEMS 24 PENSAMIENTO
CES5 14,3 ~ lcsa2 477 | COMPUTACIONA
CcD5 24 , .
PROGRAMACIO
CPSAA5 24 N Y ROBOTICA
C5.3. 4,77
CE3 24
CP2 24
C6.1. 4,77
CcD2 24 o
CD4 2.4 DIGITALIZACION
CE6 14,3 C6.2. 4,77 | DEL ENTORNO
CcD5 2,4 PERSONAL DE
CPSAA4 24 APRENDIZAJE
C6.3. 4,77
CPSAA5 24
STEM2 36 | C71. 2,04
STEM5 36 | C7.2. 2.04 )
E. TECNOLOGIA
=y 19 SOSTENIBLE
CcD4 36 |c7.3. 2,04
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C7.4. 2,04
CC4 3,6
C7.5. 2,04

Con los criterios de evaluacién ponderados y relacionados con las competencias
especificas y estas a su vez con los descriptores operativos del perfil de salida como
asi lo establece el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y con la ayuda de una
herramienta de calculo “Hoja de anotacién por unidades didacticas” se evaluan los
diferentes criterios de evaluacién haciendo uso de diferentes instrumentos a los que
le daremos distinto peso, tales como pruebas objetivas, exposiciones orales,
trabajos y proyectos, diferentes trabajos, tareas y/o actividades realizadas en clase o
casa y tareas evaluables.

El peso para cada uno de estos instrumentos sera el siguiente siguiente:

Actividades, tareas evaluables / Pruebas competenciales referidas a:

Ponderacion

Pruebas objetivas escritas o en linea 30%

Exposiciones orales 10%

Elaboracion de trabajos y proyectos 30%

Distintos trabajos, tareas y/o actividades realizadas en clase o casa en
soportes varios (digital o material) y cuaderno 15%

e Tareas evaluables 15%

Como resultado llegaremos a obtener para cada alumno en la evaluacion, las
diferentes calificaciones de los criterios de evaluacion que seran volcados en la
siguiente tabla o herramienta de evaluacion, donde se iran calculando las
calificaciones de los criterios ponderados, las calificaciones de las competencias
especificas ponderadas y las calificaciones de los descriptores operativos
ponderados.
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RESULTADOS DE LA EVALUACION (TRIMESTRAL Y/O FINAL)
CALIFIC
CALIFIC | CALIFIC C:CLII(!)::\IC ACION
COMPETEN | DESCRIPTOR Criteri geion A COMPE DIE
Peso DEL DEL DESCRI
G =S bIEL relati | °59¢ | criTeR! | criTERI | TENCA | broR
ESPECIFICA PERFIL DE evalua ESPECI
S SALIDA vo cion D[ef= o FICA QI
EVALUA | PONDE e IVO
CION RADO e PONDE
RADO
CE1 2,4
CCL3 o ; 0,00000
STEM2 2,4 0,00000
2.4
CD1 : s 5 g 0,00000
CD4 2,4 0,00000
CPSAA4 2.4
Cc1.3. 0 0,00000
CE1 2,4 0,00000
CE2 ccL1 1,8 | c2.1. 0 0,00000
STEM1 1,8 | Cc2.2. 0 0,00000
STEM3 1,8 | Cc2.3. 0 0 0,00000
CD3 1,8 0,00000
C2.4. 0
CPSAA3 1,8 0,00000
CPSAA5 1,8 0,00000
CE1 1,8 | C2.5. 0 0,00000
CE3 1,8 0,00000
CE3 STEM2 2,0 0,00000
C3.1. 0
STEM3 0,00000
2.0
STEM5 2,0 0,00000
Cc3.2. 0 0
CD5 20 0,00000
CPSAA1 2,0 0,00000
CE3 20 | C3.3. 0 0,00000
CCEC3 2,0 0,00000
CE4 CCL1 29 | can. 0 0,00000
STEM4 29 |c4.2. 0 0,00000
0
CD3 29 | c4.3. 0 0,00000
CCEC3 29 |caa4. 0 0,00000
CCEC4 2,9 0,00000
CE5 CP2 2,4 0,00000
C5.1. 0
STEM1 2.4 0 0,00000
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RESULTADOS DE LA EVALUACION (TRIMESTRAL Y/O FINAL)
STEM3 2,4 0,00000
C5.2. 0
CD5 2,4 0,00000
CPSAA5 2,4 0,00000
C5.3. 0
CE3 2,4 0,00000
CE6 CP2 2,4 Cé6.1. 0 0,00000
CD2 2,4 0,00000
CD4 2,4 C6.2. 0 0 0,00000
CD5 24 0,00000
CPSAA4 2,4 C6.3. 0 0,00000
CPSAA5 2,4 0,00000
CE7 STEM2 3,6 C71. 0 0,00000
STEM5 3,6 C7.2. 0 0,00000
CD4 3,6 C7.3. 0 0 0,00000
C7.4. 0
CC4 3,6 0,00000
C7.5. 0
totaL | 100 0,00 0,00 2

Por ultimo, haciendo uso de las siguientes rubricas, y siguiendo lo que establece el
RD 217/2022 en su articulo 30, podremos llegar a obtener la calificacion de la
materia en la evaluacion segun esta escala y ademas los resultados del alumno/a a
nivel competencial relacionando las competencias especificas y las competencias
clave con la ayuda de los descriptores operativos (tabla Nivel de logro de las
competencias clave), todas y cada una de estas herramientas nos sirven de apoyo al
profesorado para guiar nuestras decisiones y también para motivar las decisiones
relativas a la promocion o titulacion:

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
RESULTADO DE LA EVALUACION CALIFICACION
Insuficiente <5
Suficiente >=5y<6
Bien >=6y<7
Notable >=7y<9
Sobresaliente >=9
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NO
de
vece
Desc s del
. .. | ripto d_esc
Descripti . NOT ripto NO | NIVE
ores | oper | NoT | VALOR | - fren | o0 | LDE
operativo i MAXIMO las NIVEL COMPETENCIAL
s ativo | A Sl o DEL com DE | LOG
. relac DO cC RO
curriculo | . pete
ioha q
do ncia
S
espe
cific
as
CCL
CCL1 1 0,00 4,6 0,00 2
CCL2 No ha adquirido el
CCL 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CCL3 3 [ 000] 24 000 | 1 competencia clave
CCL4
CCL5
CP1 No ha adquirido el
CP2 CP2 0,00 4,8 0,00 2 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CP3 competencia clave
STE
STEM1 M1 0,00 4,2 0,00 2
STE
Sk S'VEE Lo e Lo g No ha adquirido el
STEM3 M3 0,00 6.2 0,00 3 0,00 | 0,00 nivel basico de la
STE competencia clave
STEM4 M4 0,00 2,9 0,00 1
STE
STEM5 M5 0,00 5,6 0,00 2
CD1 CD1 | 0,00 2,4 0,00 1
CD2 CD2 | 0,00 2,4 0,00 1 No ha adquirido el
CD3 CD3 | 0,00 4,6 0,00 2 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CD4 CD4 | 0,00 8,3 0,00 3 competencia clave
CD5 CD5 0,00 6,8 0,00 3
CPS
CPSAA1 AA1 0,00 2,0 0,00 1
CPSAA2
CPS No ha adquirido el
CPSAA3 | AA3 0,00 1,8 0,00 1 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CPS competencia clave
CPSAA4 | AA4 | 0,00 4.8 0,00 2
CPS
CPSAA5 | AA5 0,00 6,5 0,00 3
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gg; No ha adquirido el
—— 0,00 | 0,00 nivel basico de la

competencia clave
CC4 CC4 0,00 3,6 0,00 1
CE1 CE1 | 0,00 4,2 0,00 2 No ha adquirido el
CE2 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CE3 CE3 | 0,00 6,2 0,00 3 competencia clave
CCEC1
CCEC2 No ha adquirido el
CCE 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CCEC3 C3 0,00 5,2 0,00 2 .
CCE competencia clave
CCEC4 C4 0,00 2,9 0,00 1

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION

NIVEL COMPETENCIAL

No ha adquirido el nivel basico de la competencia clave

Esta en proceso de adquirir el nivel basico de la competencia clave

Ha adquirido un nivel basico de la competencia clave

Ha adquirido un nivel medio de la competencia clave

Ha adquirido un nivel avanzado de la competencia clave

RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL
PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

COMPETENCIAS DESCRIPTORES DEL CRITERIOS DE
ESPECIFICAS PERFIL DE SALIDA EVALUACION
Pes Criterio Pes SA,BERES
o] Peso de o] BASICOS
Competencia relati relati | evaluacié | relati
especifica VO DO VO n VO
CCL3 2,4
C1.1. 6
STEM2 2,4 A. PROCESO DE
RESOLUCION DE
2,4
CE1 14,3 o 1.2 Rl O
’ 24 - COMUNICACION
CD4 ) .
Y DIFUSION DE
CPSAA4 2,4 [e)3:2
C1.3. 2,3
CE1 2,4
A. PROCESO DE
CE2 14,3 CCL1 1,8 | C2.1. 2,86 | RESOLUCION DE
PROBLEMAS
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STEMA1 1,8 | Cc2.2. 2,86
STEM3 1,8 | c2.3. 2,86
CD3 1,8
Cc2.4. 2,86
CPSAA3 1,8
CPSAA5 1,8
CE1 1,8 | c2.5. 2,86
CE3 1,8
STEM2 2,0
C3.1. 6
STEM3 2,0
STEM5 2,0 A. PROCESO DE
CE3 14,3 C3.2. 6 | RESOLUCION DE
CD5 2,0 PROBLEMAS
CPSAA1 2,0
CE3 2,0 | c3.3. 2,3
CCEC3 2.4
CCL1 29 | can. 3,57
STEM4 29 | c4.2. 3,57 B.
COMUNICACION
CE4 14,3 CD3 29 | ca.3. 357 | ¥ DIFUSION DE
CCEC3 2.9 IDEAS
C4.4. 3,57
CCEC4 2,9
CP2 2,4
C5.1. 4,77
STEMA1 2,4 C.
STETE 54 PENSAMIENTO
CE5 14,3 " | c5.2. 477 COMPUIAC'ONA
CD5 2.4 ’ .
PROGRAMACIO
CPSAA5 2.4 N Y ROBOTICA
C5.3. 4,77
CE3 2,4
CP2 2,4
C6.1. 4,77 D.
- 24 DIGITALIZACION
CE6 14,3 CD4 24 DEL ENTORNO
C6.2. 4,77 | PERSONAL DE
CD5 2.4 APRENDIZAJE
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CPSAA4 2,4
C6.3. 4,77
CPSAA5 2,4
STEM2 3,6 C7.1. 2,04
STEM5 3,6 C7.2. 2,04
E. TECNOLOGIA
CE7 14,3
CD4 36 | C7.3. 2,04 | SOSTENIBLE
C7.4. 2,04
CcC4 3,6
C7.5. 2,04

Con los criterios de evaluacién ponderados y relacionados con las competencias
especificas y estas a su vez con los descriptores operativos del perfil de salida como
asi lo establece el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y con la ayuda de una
herramienta de calculo “Hoja de anotacién por unidades didacticas” se evaluan los
diferentes criterios de evaluacion haciendo uso de diferentes instrumentos a los que
le daremos distinto peso, tales como pruebas objetivas, exposiciones orales,
trabajos y proyectos, diferentes trabajos, tareas y/o actividades realizadas en clase o
casa y tareas evaluables.

El peso para cada uno de estos instrumentos sera el siguiente siguiente:

Actividades, tareas evaluables / Pruebas competenciales referidas a: Ponderacion
Pruebas objetivas escritas 0 en linea 30
Exposiciones orales 10
Elaboracion de trabajos y proyectos 30
Distintos trabajos, tareas y/o actividades realizadas en 15
clase o casa en soportes varios (digital o material) y cuaderno

Tareas evaluables 15

* La no entrega (ya sea nula o insuficiente) de los trabajos, problemas y
actividades y/o la no comunicaciéon con el profesor por parte del alumno se
considerara un abandono ostensible, fehaciente y deliberado del estudio por
parte del mismo y conlleva el no aprobado de la materia.

* Cuando en una prueba escrita el alumno lleve consigo un mévil encendido y
suene o lo utilice, se le retirara el dispositivo y abandonara la prueba con
calificacién de 0.

Como resultado llegaremos a obtener para cada alumno en la evaluacion, las
diferentes calificaciones de los criterios de evaluacion que seran volcados en la
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siguiente tabla o herramienta de evaluacién, donde se iran calculando las
calificaciones de los criterios ponderados, las calificaciones de las competencias

especificas ponderadas y las calificaciones de los descriptores operativos
ponderados.
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RESULTADOS DE LA EVALUACION (TRIMESTRAL Y/O FINAL)
CALIFIC
CALIFIC | CALIFIC C:CLII(!)::\IC ACION
COMPETEN | DESCRIPTOR Criteri geion A COMPE DIE
Peso DEL DEL DESCRI
G =S bIEL relati | °59¢ | criTeR! | criTERI | TENCA | broR
ESPECIFICA PERFIL DE evalua ESPECI
S SALIDA vo cion D[ef= o FICA QI
EVALUA | PONDE e IVO
CION RADO e PONDE
RADO
CE1 2,4
CCL3 o ; 0,00000
STEM2 2,4 0,00000
2.4
CD1 : s 5 g 0,00000
CD4 2,4 0,00000
CPSAA4 2.4
Cc1.3. 0 0,00000
CE1 2,4 0,00000
CE2 ccL1 1,8 | c2.1. 0 0,00000
STEM1 1,8 | Cc2.2. 0 0,00000
STEM3 1,8 | Cc2.3. 0 0 0,00000
CD3 1,8 0,00000
C2.4. 0
CPSAA3 1,8 0,00000
CPSAA5 1,8 0,00000
CE1 1,8 | C2.5. 0 0,00000
CE3 1,8 0,00000
CE3 STEM2 2,0 0,00000
C3.1. 0
STEM3 0,00000
2.0
STEM5 2,0 0,00000
Cc3.2. 0 0
CD5 20 0,00000
CPSAA1 2,0 0,00000
CE3 20 | C3.3. 0 0,00000
CCEC3 2,0 0,00000
CE4 CCL1 29 | can. 0 0,00000
STEM4 29 |c4.2. 0 0,00000
0
CD3 29 | c4.3. 0 0,00000
CCEC3 29 |caa4. 0 0,00000
CCEC4 2,9 0,00000
CE5 CP2 2,4 0,00000
C5.1. 0
STEM1 2.4 0 0,00000
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RESULTADOS DE LA EVALUACION (TRIMESTRAL Y/O FINAL)
STEM3 2,4 0,00000
C5.2. 0
CD5 2,4 0,00000
CPSAA5 2,4 0,00000
C5.3. 0
CE3 2,4 0,00000
CE6 CP2 2,4 Cé6.1. 0 0,00000
CD2 2,4 0,00000
CD4 2,4 C6.2. 0 0 0,00000
CD5 24 0,00000
CPSAA4 2,4 C6.3. 0 0,00000
CPSAA5 2,4 0,00000
CE7 STEM2 3,6 C71. 0 0,00000
STEM5 3,6 C7.2. 0 0,00000
CD4 3,6 C7.3. 0 0 0,00000
C7.4. 0
CC4 3,6 0,00000
C7.5. 0
totaL | 100 0,00 0,00 2

Por ultimo, haciendo uso de las siguientes rubricas, y siguiendo lo que establece el
RD 217/2022 en su articulo 30, podremos llegar a obtener la calificacion de la
materia en la evaluacion segun esta escala y ademas los resultados del alumno/a a
nivel competencial relacionando las competencias especificas y las competencias
clave con la ayuda de los descriptores operativos (tabla Nivel de logro de las
competencias clave), todas y cada una de estas herramientas nos sirven de apoyo al
profesorado para guiar nuestras decisiones y también para motivar las decisiones
relativas a la promocion o titulacion:

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
RESULTADO DE LA EVALUACION CALIFICACION
Insuficiente <5
Suficiente >=5y<6
Bien >=6y<7
Notable >=7y<9
Sobresaliente >=9
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NO
de
vece
Desc s del
. .. | ripto d_esc
Descripti . NOT ripto NO | NIVE
ores | oper | NoT | VALOR | - fren | o0 | LDE
operativo i MAXIMO las NIVEL COMPETENCIAL
s ativo | A Sl o DEL com DE | LOG
. relac DO cC RO
curriculo | . pete
ioha q
do ncia
S
espe
cific
as
CCL
CCL1 1 0,00 4,6 0,00 2
CCL2 No ha adquirido el
CCL 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CCL3 3 [ 000] 24 000 | 1 competencia clave
CCL4
CCL5
CP1 No ha adquirido el
CP2 CP2 0,00 4,8 0,00 2 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CP3 competencia clave
STE
STEM1 M1 0,00 4,2 0,00 2
STE
Sk S'VEE Lo e Lo g No ha adquirido el
STEM3 M3 0,00 6.2 0,00 3 0,00 | 0,00 nivel basico de la
STE competencia clave
STEM4 M4 0,00 2,9 0,00 1
STE
STEM5 M5 0,00 5,6 0,00 2
CD1 CD1 | 0,00 2,4 0,00 1
CD2 CD2 | 0,00 2,4 0,00 1 No ha adquirido el
CD3 CD3 | 0,00 4,6 0,00 2 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CD4 CD4 | 0,00 8,3 0,00 3 competencia clave
CD5 CD5 0,00 6,8 0,00 3
CPS
CPSAA1 AA1 0,00 2,0 0,00 1
CPSAA2
CPS No ha adquirido el
CPSAA3 | AA3 0,00 1,8 0,00 1 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CPS competencia clave
CPSAA4 | AA4 | 0,00 4.8 0,00 2
CPS
CPSAA5 | AA5 0,00 6,5 0,00 3
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gg; No ha adquirido el
—— 0,00 | 0,00 nivel basico de la

competencia clave
CC4 CC4 0,00 3,6 0,00
CE1 CE1 | 0,00 4,2 0,00 2 No ha adquirido el
CE2 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CE3 CE3 | 0,00 6,2 0,00 3 competencia clave
CCEC1
CCEC2 No ha adquirido el
CCE 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CCEC3 C3 0,00 5,2 0,00 2 .
CCE competencia clave
CCEC4 C4 0,00 2,9 0,00 1

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION

NIVEL COMPETENCIAL NIV

No ha adquirido el nivel basico de la competencia clave

Esta en proceso de adquirir el nivel basico de la competencia clave

Ha adquirido un nivel medio de la competencia clave

E

0-1

1-2

Ha adquirido un nivel basico de la competencia clave 2-3
3-4

4-5

Ha adquirido un nivel avanzado de la competencia clave

3.12. Promocion

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en
cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o0 ambitos,
la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion
de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

Las decisiones sobre la promocion del alumnado de un curso a otro seran
adoptadas, de forma colegiada, por el equipo docente, atendiendo al grado de
consecucion de los objetivos y de adquisicion de las competencias establecidas y a
la valoracion de las medidas que favorezcan el progreso del alumno o la alumna.

Los alumnos y las alumnas promocionaran de curso cuando el equipo docente
considere que las materias 0 ambitos no superados no les impiden seguir con éxito
el curso siguiente y se estime que tienen expectativas favorables de recuperacion y
que dicha promocion beneficiara su evolucion académica.
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Para una mayor claridad en la toma de esta decision se utilizaran los porcentajes de

contribuciéon de cada materia a las competencias clave, dicha contribucion estara
recogida en la programacién anual del centro.

Promocionaran, quienes hayan superado las materias 0 ambitos cursados o tengan
evaluacion negativa en una o dos materias. La decision de la promocion para
aquellos alumnos o alumnas con mas de dos materias suspensas debera ser
tomada por una mayoria cualificada de dos tercios del equipo docente.

3.13. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION PARA ALUMNOS
CON EVALUACIONES NEGATIVAS

3.13.1 Plan de refuerzo para alumnos con materia pendiente de 2° o 3°
de ESO

El alumnado que promociona sin haber superado la materia Tecnologia
requerira un programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no
adquiridos, que incluira el conjunto de actividades programadas para realizar el
seguimiento, el asesoramiento y la atencidon personalizada al alumnado con areas o
materias pendientes de cursos anteriores, asi como las estrategias y criterios de
evaluacion.

Los alumnos con la materia de Tecnologia pendiente de cursos anteriores, seran
atendidos y realizado su seguimiento por el profesor del curso de tecnologia que se
encuentren cursando, pudiéndose dar los siguientes casos:

- Alumnado de 3° de la ESO con la materia tecnologia 2° ESO pendiente:

Mediante seguimiento y evaluacion por parte de su profesor de Tecnologia y
Digitalizacion de 3° ESO, dada la continuidad en los bloques de contenidos de los
cursos de 2° y 3° de E.S.O en la materia de Tecnologia hacen posible la
recuperacion de la materia pendiente mediante un cuadernillo de actividades que por
l6gica se estaran repasando al impartir los contenidos del tercer curso. De la entrega
de este cuadernillo (estructurado por trimestre en Classroom y compartido con los
alumnos/as implicados) con los ejercicios correctamente realizados, ademas de
una prueba escrita por trimestre, seran suficiente para la superacion del curso
anterior.

3.13.2 Plan de refuerzo de algun trimestre no superado durante el curso
2024/2025

Durante el presente curso académico si en alguna de las evaluaciones el alumnado
tuviera una unica evaluacién suspensa con todo el trabajo realizado durante ese
trimestre se le haria media con los trimestres aprobados y en caso de que no tenga
los trabajos realizados, debe entregarlos y ademas se procedera a la realizacién de
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pruebas al final del curso con las partes correspondientes para intentar conseguir la

superacion de los contenidos abordados.

En el caso de tener dos o mas trimestres suspensos, al final de curso se
establecera la realizacion de pruebas de evaluacion global en la Evaluacion
ordinaria, que versara sobre los saberes minimos exigibles ademas de tener que
entregar todos los trabajos pendientes.

4. PROGRAMACION TECNOLOGIA 4° ESO

4.1 OBJETIVOS MARCO CURRICULAR DE SECUNDARIA

Segun el articulo 6 del DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se
establecen la ordenacién y el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria para
la Comunidad Autéonoma de Extremadura, la Educacion Secundaria Obligatoria
contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores
comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual
como en equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
de aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién
entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para
adquirir, con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexidon ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y
las de otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra
comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad.

Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

4.2 Contribucion de la materia TECNOLOGIA al logro de las competencias
clave 4° ESO.

Segun se indica DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la
ordenacion 'y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad
Autonoma de Extremadura.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los
profundos y rapidos cambios que se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada
y tecnificada. Tiene por objeto dotar de una formacién tecnoldgico-digital basica al
ciudadano del siglo XXI, que le permita afrontar retos y desafios mediante el
desarrollo de habilidades cognitivas, funcionales y socioemocionales como el uso
critico, responsable y sostenible de la tecnologia; la valoracién de aportaciones e
impactos de la tecnologia en la sociedad, la sostenibilidad ambiental y la salud; el
respeto por las normas en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien la
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igualdad, el respeto y la autoestima. El enfoque pedagdgico de esta materia fomenta

intrinsecamente el trabajo colaborativo, la creatividad, el espiritu emprendedor, la
cooperacion, la investigacion e innovacion y el aprendizaje permanente en diferentes
contextos. Teniendo en cuenta, ademas, el caracter interdisciplinar e instrumental de
la materia, entendida la tecnologia como un conjunto de teorias y de técnicas que
permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, puede afirmarse
que la materia de Tecnologia y Digitalizacion contribuye en gran medida a lograr un
alumnado competente en la linea del Perfil de salida de la etapa.

El elemento curricular vertebrador de la materia es el de las competencias
especificas, puesto que estan estrechamente relacionadas con el resto de
elementos del curriculo y condicionan el proceso de ensefanza-aprendizaje de la
misma. La aplicacién de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado
en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la
incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la
naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y de los retos del siglo XXI, mediante
su conexién con el mundo real, son algunos de los elementos esenciales que
impregnan los diferentes elementos curriculares de esta materia.

El curriculo de la materia comienza con la formulacion de las siete competencias
especificas que la componen, detalladas mediante una explicacion mas extensa en
la descripcion de cada una de ellas. Las competencias especificas estan concebidas
de manera que posibiliten al alumnado utilizar conocimientos cientificos y técnicos a
partir de métodos de trabajo compatibles con el modelo competencial que sustenta
la LOMLOE, para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que
contribuyan al logro de los ODS y den respuesta a necesidades o problemas
planteados en el mundo real. Asimismo, estas competencias especificas pretenden
aportar al alumnado aptitudes y capacidades que supongan mejoras significativas en
sus contextos cotidianos con una actitud proactiva, critica, creativa y emprendedora,
haciendo un buen uso de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la
vida. Entre estas situaciones y problemas, en torno a los que se pretende generar un
aprendizaje competencial en el alumnado, cabe mencionar los relacionados con el
desarrollo tecnolégico sostenible, la automatizacién y la programacién de objetivos
concretos, la produccion y transmision de informacion dudosa y noticias falsas, asi
como el logro de una comunicacion efica en entornos digitales; todos ellos, aspectos
necesarios para el ejercicio de una ciudadania proactiva, critica, ética y
comprometida tanto en el ambito local como global.

La materia se organiza en cinco bloques: “Proceso de resolucién de problemas”
(A), se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan avanzar desde la
identificacion y formulacion de un problema técnico, hasta la solucién constructiva
del mismo y, todo ello, a través de un proceso planificado, que busque la
optimizacién de recursos y de soluciones.; “Comunicaciéon y difusion de ideas”
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(B), propias de la cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la
interaccion personal mediante  herramientas  digitales; “Pensamiento

computacional, programaciéon y robética” (C),abarca los fundamentos de la
algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles, siguiendo con la automatizacion programada de
procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robdtica; “Digitalizacion
del entorno personal de aprendizaje” (D),enfocado a la configuraciéon, ajuste y
mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y
optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida y “Tecnologia
sostenible” (E), se contempla el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en
marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto
de vista ético que favorezca la solucion de problemas ecosociales desde la
transversalidad y que contribuyan al logro de los ODS. .

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia, principalmente, mediante el
conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos
y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos
con precision y seguridad. A su vez, el uso instrumental de herramientas
matematicas, en su dimension justa y de manera fuertemente contextualizada,
contribuye a configurar adecuadamente la competencia matematica, en la medida en
que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos, facilita la visibilidad
de esas aplicaciones y de las relaciones entre los diferentes contenidos matematicos
y puede, segun como se plantee, colaborar a la mejora de la confianza en el uso de
esas herramientas matematicas.

La contribucion a la competencia emprendedora se centra en el modo particular
que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnologicos y sera mayor
en la medida en que se fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera
autébnoma y creativa, se incida en la valoracion reflexiva de las diferentes
alternativas y se prepare para el analisis previo de las consecuencias de las
decisiones que se toman en el proceso, todo ello motivado porque con esta
asignatura, mediante la realizacién de proyectos tecnolégicos, se transforman ideas
en actos, fusionando la creatividad con la habilidad para planificar y gestionar el
desarrollo de dichos proyectos.

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
integrado en esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la
competencia en Aprender a Aprender, ya que para acceder a nuevos
conocimientos el alumnado debera emplear las capacidades basicas de lectura,
escritura y calculo, asi como el manejo de las herramientas ofimaticas. Toda accion
desarrollada en el ambito de las TIC se trabajara desde un entorno seguro y de
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forma critica y reflexiva, colaborando de esta manera al desarrollo de la

Competencia Digital.

La contribucion a la adquisicion de la competencia personal y social, en lo que se
refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la
organizacion y funcionamiento de las sociedades, vendra determinada por el modo
en que se aborden los contenidos, especialmente los asociados a la componente
practica, ya que se velara siempre por el trabajo segun unos parametros de
seguridad, ademas de otros codigos de conducta establecidos para su desarrollo en
un taller.

Al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades colabora la
materia de Tecnologia desde el analisis del desarrollo tecnoldgico de las mismas y
su influencia en los cambios econdmicos y de organizacion social que han tenido
lugar a lo largo de la historia de la humanidad, asi como la capacidad para trabajar
con un grupo de iguales para el desarrollo de un proyecto comun.

La contribucion a la competencia en comunicacion lingiiistica se realiza a través
de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos
de busqueda, analisis, seleccion, resumen y comunicacion oral y escrita de
informacion.

A la adquisicién de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el
desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnolégicos, en particular
mediante la obtencion, analisis y seleccion de informacion util para abordar un
proyecto.

En los distintos niveles de la E.S.O y Bachillerato la Tecnologia es una materia
integradora del saber cientifico y técnico, en el que, mediante la metodologia de
Resolucién de Problemas Tecnoldgicos, se llega a la elaboracion de maquetas vy
prototipos que resuelvan necesidades y problemas concretos con vistas a la
prestacion de mejoras de las condiciones de trabajo del ser humano.

Desde esta perspectiva, la asignatura de Tecnologia contribuye a las competencias
clave como “elemento fundamental del curriculo a la hora de determinar los
aprendizajes que se consideran imprescindibles para el alumnado en favor de su
realizacion y desarrollo personal, asi como para su participacion como ciudadano en
los ambitos interpersonal, social y laboral”

Para la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria, esta programacion contribuira a
todas las competencias clave como se indica a continuacion:
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De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de

29 de marzo, las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingte.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacién a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las
que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como
cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica,
la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas
de comunicacion.

Competencia plurilinglie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y
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adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos

de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para
fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la
indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a
una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM4. |Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica vy
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
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informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando vy

configurando la mas adecuada en funciéon de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua compartiendo contenidos, datos
e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un
uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnologicas
creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivaciéon hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en
grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAADS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccidén con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracién europea, la Constitucion espafola y los derechos humanos y
de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones
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o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y

compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en
el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion vy
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones

culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la

creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona vy utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
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creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como

colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

Las aportaciones de estas competencias especificas a la adquisicion de las
competencias clave a través de sus conexiones con los correspondientes
descriptores del Perfil de salida también resultan relevantes, destacando su alto
grado de conexion con las competencias clave STEAM, digital, emprendedora y
personal, social y de aprender a aprender, puesto que el enfoque pedagdgico de la
materia estda basado en el método de proyectos. Asi, se realiza una aportacion
especifica al desarrollo de la competencia STEM al utilizar el pensamiento cientifico,
el razonamiento légico e inductivo y estrategias para la resolucion de problemas,
planteando y construyendo prototipos de manera creativa, colaborativa, dialogada y
pacifica. También aporta a la adquisicion de la competencia digital, al realizar
busquedas en Internet usando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
como también mediante la promocién de la identificacidon de riesgos, la proteccion de
dispositivos, el intercambio de informacion en plataformas, el trabajo con
documentos colaborativos y el desarrollo de aplicaciones y soluciones tecnologicas
sostenibles para resolver problemas concretos. La creacion de prototipos, partiendo
del analisis de necesidades y retos en el entorno, creando soluciones y tomando
decisiones con una planificacién y reflexién sobre el resultado obtenido se relaciona
estrechamente con la competencia emprendedora. En lo que respecta a la
aportacion a la competencia personal, social y de aprender a aprender, se concreta
en la realizacion de proyectos colaborativos, el trabajo en grupo, la expresion de
emociones en el mismo, las experiencias y los errores propios 0 ajenos y las
conclusiones relevantes a partir de la informacion recibida, que modifican el proceso
de aprendizaje y fortalecen la autoeficacia y motivan hacia el aprendizaje.

Las competencias especificas de la materia tienen un menor grado de conexién con
el resto de competencias clave; sin embargo, existen algunas aportaciones a dichas
competencias destacables. Asi, la necesidad de trabajar en la materia haciendo un
tratamiento critico de la informacién, de usar una correcta expresion y de debatir y
difundir ideas, contribuye a la adquisicién de la competencia en comunicacién
linguistica. En lo referente a la expresién de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones respetando las opiniones de los demas, se contribuye a la adquisicion
de la competencia en conciencia y expresiones culturales. El uso de los
lenguajes de programacion enriquece sin duda el vocabulario individual en otros
idiomas, contribuyendo al desarrollo de la competencia plurilingiie. Por ultimo,
la tecnologia sostenible que la materia fomenta para el logro de un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable y el trabajo en grupos creados atendiendo
a criterios de igualdad de género y de erradicacion de estereotipos sesgados vy
vinculados a los conocimientos cientifico-tecnoldgicos, contribuyen a la adquisicion
de la competencia ciudadana.
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contribucién a cada una de las competencias es el siguiente:

N° de veces
del
descriptor en
Descriptiores Descriptor las
COMPETENC | operativos operativo competencia | PORCENTAJ
IAS CLAVE curriculo relacionado | s especificas E
CCL1 CCL1 2
CCL2
CCL3 CCL3 1
CCL4
CCL CCL5 7,14%
CP1
CP2 CP2 2
CP CP3 4,76%
STEM1 STEM1 2
STEM2 STEM2 3
STEM3 STEM3 3
STEM4 STEM4 1
STEM STEM5 STEM5 2 26,19%
CD1 CD1 1
CD2 CD2 1
CD3 CD3 2
CD4 CD4 3
CD CD5 CD5 3 23,81%
CPSAA1 CPSAA1 1
CPSAA2
CPSAA3 CPSAA3 1
CPSAA4 CPSAA4 2
CPSAA CPSAA5 CPSAA5 3 16,67%
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cc1
CC2
CC3
CcC CC4 CC4 1 2,38%
CE1 CE1 2
CE2
CE CE3 CE3 3 11,90%
CCEC1
CCEC2
CCEC3 CCEC3 2
CCEC CCEC4 CCEC4 1 7,14%
TOTAL 42 100,00%

4.3 SABERES BASICOS TECNOLOGIA 4° ESO

La materia se organiza, a partir de las competencias especificas, en cuatro bloques
de saberes basicos interrelacionados: “Proceso de resolucion de problemas” (A);
“Operadores tecnolégicos” (B); “Pensamiento computacional, automatizacién
y robética” (C), y “Tecnologia sostenible” (D).

La puesta en practica del primer bloque, relacionado con la resolucion de problemas
mediante estrategias y metodologias para un aprendizaje basado en el desarrollo de
proyectos, incorpora técnicas adaptadas del mundo empresarial e industrial, en
consonancia con las tendencias educativas actuales. Pretende dar un adecuado
tratamiento a la presentacion y comunicacién de resultados como un aspecto clave
para la difusion de los trabajos realizados, utilizando como instrumentos para su
desarrollo, entre otros, herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos. El segundo bloque,
“‘Operadores tecnologicos”, aplicado a proyectos, ofrece una visidbn sobre los
elementos mecanicos, neumaticos y electronicos, tanto analdégicos como digitales,
que permiten resolver problemas mediante técnicas de control digital en situaciones
reales a partir de la realizacion de circuitos fisicos y de la simulaciéon con software
especifico. El bloque tercero, “Pensamiento computacional, automatizacion y
robdtica”, establece las bases, no solamente para entender sino también para saber
disefiar e implementar sistemas de control programado, asi como para programar
ordenadores o dispositivos moviles teniendo como punto de partida el trabajo con
simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disenados. Finalmente, en el bloque “Tecnologia sostenible”, se contempla
el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones para
desarrollar estrategias sostenibles, asi como el uso de materiales, disefio de
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procesos Yy energia, que incorporen un punto de vista ético de la tecnologia para
solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad y que contribuyan al
logro de los ODS. Se incluye en este bloque un apartado para el conocimiento del
papel de la mujer en los campos de la ingenieria, con la finalidad de reducir el sesgo
tradicional hacia las disciplinas cientificas y técnicas, teniendo en cuenta el caracter
preparatorio que esta materia ofrece para estudios posteriores.

En el siguiente cuadro se representa la organizacién por bloque:

Bloque A. Proceso de resolucion de problemas.

A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y
técnicas de resolucion de problemas iterativas

A.1. Planificacién
A.1.2. Estudio de necesidades: del centro, locales y
regionales.

A.1.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.

A.1.4. Técnicas de ideacion

A.2.1. Presentacion y difusion del proyecto.

A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas.
A.2. Técnicas

comunicativas.

A.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion,
gestion del tiempo y adaptacién del discurso

A.3.1. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la
resolucion de problemas interdisciplinares

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales para la construccién de objetos y

prototipos.
A.3. A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas
Emprendimiento. a cada género en el manejo
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de herramientas y maquinas.

A.3.4. Introduccion a la fabricacion digital.

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar,
reutilizar y reciclar.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por
el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
materiales del aula-taller de uso comunitario.

A.4. Materiales de
uso técnico.

A.4.1. Productos y materiales.

A.4.2. Ciclo de vida de un producto y sus fases: analisis
sencillos.

A.5. Técnicas
constructivas.

A.5.1. Fabricacion.

A.5.2. Herramientas de disefio asistido por computador en
3D en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a
proyectos.

A.5.3. Técnicas de fabricacién manual y mecanica:
aplicaciones practicas.

A.5.4. Técnicas de fabricacién digital. Impresion 3D y corte:
aplicaciones practicas.

A.5.5. Técnicas de evaluacion constructiva del proyecto.

Bloque B. Operadores Tecnoldgicos.

B.1. Electronica.

B.1.1. Electronica analogica. Componentes basicos,
simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos
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elementales.

B.1.2. Electronica digital basica.

B.2. Neumatica.

B.2.1. Neumatica e hidraulica basica.

B.2.2. Analisis de circuitos simples neumaticos e
hidraulicos.

B.3. Aplicaciones.

B.3.1. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos
aplicados a la robdtica.

B.3.2. Montaje fisico o simulado.

Bloque C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

C.1.
Automatizacion.

C.1.1. Componentes en sistemas de control programado:
controladores, sensores y actuadores

C.1.2. Lenguajes de programacion como elemento de
automatizacion en sistemas de control y robatica.

C.1.3. El ordenador y dispositivos electronicos moviles
como elemento de programacion y control.

C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados.

C.1.5. Iniciacién a la inteligencia artificial y big data:
aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales

C.2.
Comunicaciones.

C.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital.

C.2.2. Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y
control.
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C.2.3. Aplicaciones practicas.

C.3. Robdtica.

C.3.1. Sistemas robaéticos.

C.3.2. Diseno, construccion y control de robots sencillos de
manera fisica o simulada

Bloque D.Tecnologia sostenible.

D.1. Sostenibilidad.

D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de
materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnologicos.

D.1.2. Transporte y sostenibilidad.

D.1.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y global
para la sostenibilidad.

D.2. Ahorro
energeético.

D.2.1. Arquitectura bioclimatica.

D.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios.

D.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.

D.2.4. Domética.

D.3. Tecnologia y
sociedad.

D.3.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y
proyectos de servicio a la comunidad

D.3.2. El papel de la mujer en la ingenieria.

Pdgina 106



Programacion del Departamento de Tecnologia 2025/26

Wi

IES Arroyo Harnina =

4.4. Competencias especificas TECNOLOGIA 4°ESO

1. Identificar y proponer soluciones tecnoldgicas eficientes e innovadoras,
estudiando las necesidades del entorno proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e interactivos relativos a proyectos.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos tecnologicos diversos y
adecuados en la construccion de soluciones tecnologicas accesibles y sostenibles
que den respuesta a necesidades planteadas en el entorno académico, familiar y

social del alumnado.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes ambitos y plataformas digitales, empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas necesarias para el intercambio de informacion,

mediante el trabajo individual y en equipo.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, mediante los
conocimientos técnicos necesarios y tecnologias emergentes, disefando, simulando
y construyendo sistemas de control programables y robdticos.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas y configurandolas en funcion de las
necesidades, mediante la aplicacion de conocimientos interdisciplinares a la

resolucion eficiente de tareas.

6. Abordar los procedimientos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y haciendo un uso ético y

eco socialmente responsable de la tecnologia

En este curso de Educacion Secundaria Obligatoria la asignatura de Tecnologia
pierde su caracter troncal para las ensehanzas académicas, cuya eleccidn sera
optativa, no asi para la opcién de ensefianzas aplicadas en cuyo caso sera troncal.

4.5 CRITERIOS DE EVALUACION TECNOLOGIA 4° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competenci | 1. Identificar y proponer soluciones
aespecifica | tgcnoldgicas eficientes e innovadoras,
1. estudiando las necesidades del
entorno préximo y aplicando
estrategias y procesos colaborativos e
interactivos relativos a proyectos.

Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones
tecnoldgicas emprendedoras que
generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacion y el analisis del
entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades
de mejora.
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Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa,
estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva

interdisciplinar, siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de

ideacion hasta la resolucion de
problemas.
Criterio 1.3. Abordar la gestion de

proyectos de forma creativa, aplicando
estrategias y técnicas colaborativas.

Criterio 1.4. Utilizar métodos de
investigacion adecuados para la
ideacion de soluciones lo mas eficientes
e innovadoras posibles.

Competenci
a especifica
2.

2. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando
procedimientos y recursos
tecnoldgicos diversos y adecuados en
la  construccion de  soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles
que den respuesta a necesidades
planteadas en el entorno académico,
familiar y social del alumnado.

Criterio 2.1. Analizar el disefio de un
producto que ofrezca respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucidon y prevision de fin
de ciclo de vida con un criterio ético y
responsable.

Criterio 2.2. Manejar materiales para la
construccién de prototipos, sistemas o
modelos empleando herramientas,
maquinas, tecnologias de impresién 3D
o control numérico CNC y respetando
las normas de seguridad y salud.

Criterio 2.3. . Construir estructuras y
mecanismos con elementos
estructurales y operadores mecanicos o
con simuladores segun los requisitos
establecidos y aplicando calculos y
conocimientos cientificos
multidisciplinares.

Criterio 2.4. Disefiar, calcular, montar o
simular circuitos eléctricos y
electrénicos funcionales por medio de
operadores eléctricos o electrénicos
para resolver problemas concretos vy
aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

Criterio 2.5.Contribuir a la igualdad de
geénero, colaborando en el reparto
indistinto de funciones dentro de los
grupos de trabajo.

Competenci
a especifica
3.

3. Expresar, comunicar y difundir
ideas, propuestas o0 soluciones
tecnoldgicas en diferen-

tes ambitos y plataformas digitales,

Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos
y fomentar el trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas vy
utilizando el vocabulario técnico, la
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empleando los recursos disponibles y
aplicando los

elementos y técnicas necesarias para
el intercambio de informacion,
mediante el trabajo individual y en
equipo.

simbologia y los esquemas de sistemas
tecnologicos apropiados.

Criterio 3.2. Presentar y difundir las
propuestas o soluciones tecnoldgicas
de manera efectiva, empleando Ila
entonacioén, expresion, gestion del
tiempo y adaptacidon adecuadas del
discurso

Criterio 3.3. Debatir y compartir
opiniones o informacién sobre las
soluciones  propuestas en redes

sociales o aplicaciones y plataformas
virtuales usando las normas
establecidas en la etiqueta digital y
valorando la importancia de la
comunicacion en diferentes lenguas.

Competenci | 4.Desarrollar soluciones automatizadas | Criterio 4.1. Disefar, simular, construir y
a especifica | g problemas planteados, mediante los | controlar sistemas de control
4. conocimientos técnicos necesarios y | automaticos programables y robots que
tecnologias emergentes, disefiando, | sean capaces de realizar tareas de
simulando y construyendo sistemas de | forma  auténoma, aplicando los
control programables y robaéticos. conocimientos  técnicos estudiados:
materiales, expresién grafica, mecanica,
neumatica, hidraulica, electricidad vy
electrénica.
Criterio 4.2. Integrar en la resolucion de
problemas tecnoldgicos lenguajes de
programacion, aplicaciones informaticas
y tecnologias digitales emergentes
como la internet de las cosas (loT), big
data e inteligencia artificial (IA) con
sentido critico y ético.
Competenci | 5. Aprovechar y emplear de manera | Criterio 5.1.Resolver tareas propuestas
a especifica | responsable las posibilidades de las | de manera eficiente y auténoma
3. herramientas digitales, adaptandolas y | mediante el uso de diferentes
configurandose en funcion de las | aplicaciones y herramientas digitales.
necesidades, mediante la aplicacion de
conocimientos interdisciplinares a la | Criterio 5.2. Configurar debidamente las
resolucion eficiente de tareas. herramientas  digitales utilizadas vy
adaptarlas a la necesidad existente y a
la aplicacibn de los conocimientos
interdisciplinares  adquiridos en la
materia.
Competenci | 6. Abordar los procedimientos | Criterio 6.1. Hacer un uso responsable
geSPeCl'ﬁca tecnoldgicos, teniendo en cuenta su | de la tecnologia, mediante el analisis y

impacto en la sociedad y
el entorno, aplicando criterios de

sostenibilidad y haciendo un uso ético
y ecosocialmente
responsable de la tecnologia

aplicacion de criterios de sostenibilidad
en la seleccion de materiales y en el
disefio de estos.

Criterio 6.2. Minimizar el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta
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de los procesos de fabricacién de
productos tecnolégicos.

Criterio 6.3.Analizar los beneficios, en el
cuidado del entorno, que aportan
soluciones tecnoldgicas tales como la
arquitectura bioclimatica o el transporte
eléctrico, valorando la contribucion de
las tecnologias al desarrollo sostenible.

Criterio 6.4. Identificar y valorar la
repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnoldgicos de
caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

Criterio 6.5. Identificar las principales
actividades tecnoldgicas de la
Comunidad Auténoma, valorando la
situacion del desarrollo tecnoldgico en
Extremadura.

4.6 SITUACIONES DE APRENDIZAJE TECNOLOGIA 4° ESO

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las
situaciones de aprendizaje (anexo IlI) nos permiten dar respuesta al cobmo ensefary
evaluar, que retomamos a continuacion para esta materia. Las situaciones de
aprendizaje se desarrollan en torno a una serie de principios y criterios generales
que favorecen la consecucién de las competencias especificas planteadas para la
materia de Tecnologia y Digitalizacion situando al alumnado como centro del
proceso de ensehanza-aprendizaje. Para ello, las actividades parten de la
contextualizacion de elementos clave con el entorno en el que se desarrolla la
actividad de aprendizaje, del desarrollo competencial entendiendo como tal la
combinacion de conocimientos, destrezas y actitudes proyectadas mediante la
definicion de las competencias especificas de la materia, y por ultimo del papel del
estudiante dentro del proceso aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel de
competencia adquirido por el alumnado, asi como su momento evolutivo.

Se aplican los principios basicos del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): el
analisis de estrategias de representacion o reconocimiento de los contenidos vy
conocimientos establecidos en el presente documento, de estrategias de motivacién
que fundamenta el motivo del aprendizaje de estos conocimientos y, por ultimo, de
aquellas estrategias de accion y expresion que respondan a como vamos a llevarlo a
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cabo. La organizacion de la materia requiere el desarrollo de proyectos practicos

colaborativos con recursos idoneos y en espacios adecuados, por lo que no han de
existir barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional
de nuestro alumnado con el fin de asegurar su participacién y aprendizaje. Del
mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo y la diversidad de
situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la
participacion del alumnado, resaltando su esfera social ante los desafios y retos
tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género
y contribuir al logro de los ODS.

Las situaciones de aprendizaje que se han de desarrollar para la materia de
Tecnologia y Digitalizacion deben tener como punto de referencia el caracter
esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo,
aplicando la metodologia de proyectos propia de la tecnologia y la competencia
STEM, lo que requiere el disefio de situaciones de aprendizaje especificas como la
resolucién de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la puesta en
funcionamiento de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la
construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones
digitales para el disefo, la simulacién, el dimensionado, la comunicacién o la difusion
de ideas o soluciones en diferentes soportes o plataformas. Se tiene en cuenta el
caracter interdisciplinar de la materia para adquirir un desarrollo competencial
integral, participando y haciendo participe de la materia de Tecnologia y
Digitalizacion a las diversas materias.

El docente, como guia o mediador del aprendizaje, ha de presentar la informacion a
la diversidad del alumnado mediante diferentes sistemas de comunicacion,
expresion y representacion, asi como en formatos y soportes distintos teniendo en
cuenta su capacidad de percepcion, comprension o el uso del lenguaje, entre otros.
lgualmente se ha de tener en cuenta el caracter positivo de las soluciones
adoptadas desde la tecnologia en la realizacion de propuestas donde la
accesibilidad universal (fisica, espacial y cognitiva) esté presente en el ambito de las
personas con discapacidad. Las estrategias de motivacion para la materia de
Tecnologia y Digitalizacion se basan en que sus aprendizajes son eminentemente
funcionales y utiles.

Las situaciones de aprendizaje deben ser variadas y auténticas, partiendo de un
problema o necesidad personal o social que se quiere resolver y que tenga, por una
parte, sentido en el mundo real y, por otra, conexion con las experiencias e intereses
del alumnado. Esto potencia en el alumnado su motivacion hacia la materia, su
interés ante la propuesta de trabajo y sus expectativas. En esta linea de introducir al
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alumnado en la realidad que Ilo rodea, deben favorecerse actividades

complementarias que favorezcan el conocimiento de su entorno y del mundo y las
soluciones tecnoldgicas existentes ante los problemas de la humanidad, asi como
fomentar el contacto y colaboracién con personas e instituciones de interés.

Cobran especial relevancia en esta materia metodologias activas e innovadoras,
como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) o aprendizaje-servicio o el design
thinking, frente a las metodologias tradicionales, ya que promueven tanto el trabajo
individual, de analisis y evaluacién critica del trabajo realizado, como la interaccion,
colaboracion y cooperacion entre iguales, favoreciendo que, progresivamente, el
alumnado tome mas decisiones sobre la planificacién, desarrollo y resultado del
trabajo realizado, siendo el protagonista de su aprendizaje.

El desarrollo de metodologias activas despierta un mayor interés en el alumnado al
resultar mas motivadoras por su caracter practico y de superacion. Ademas, la
motivacion esta intimamente relacionada con el estado emocional y la autoestima
del alumnado, por lo que se debe valorar el esfuerzo y trabajo diario asi como
fomentar la participacion del alumnado para que se sienta protagonista y se
produzca una retroalimentacion efectiva, buscando siempre lograr un refuerzo
positivo. La dinamica propia de las aulas de tecnologia ofrece multiples escenarios
para observar la evolucidon del alumnado y valorar la adquisicion de las
competencias.

El trabajo colaborativo es un escenario 6ptimo para la gestion emocional, la
resolucién de conflictos, el desarrollo y asuncion de diferentes funciones con
eficiencia y responsabilidad, la demostracion de empatia y el respeto y valoracion
del trabajo de los demas. Por otra parte, se han de desarrollar actitudes de
mantenimiento y conservacion de los recursos materiales, valorando y generando
conciencia de responsabilidad en el uso de materiales comunes y concienciando de
la relevancia de un consumo, tanto individual como global, ético y responsable.

En todas las fases de desarrollo de proceso tecnoldgico, analisis e ideacion,
planificacion y disefio, construccién y evaluacion, la labor del docente ha de ser la de
un guia, que oriente al alumnado en su trabajo cooperativo, velando por que se
potencien las habilidades sociales, el respeto y la autoconfianza y promoviendo, en
todo momento, la adquisicion de aprendizajes significativos. A medida que el
alumnado desarrolla las distintas competencias, este proceso de apoyo se ajusta a
la evolucidon y necesidades. Asi como también el proceso de toma de decisiones,
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tanto individual como grupal. La resolucién de problemas tecnolégicos incluye una

fase de retroalimentacion en la que se aprende tanto de los aciertos como de los
errores cometidos y se buscan nuevas soluciones, evitando dejarse llevar por la
frustracion y trabajando la resiliencia y perseverancia, actitudes muy necesarias para
afrontar retos, realizando un analisis critico de la informacion y teniendo en cuenta la
repercusion social y el valor positivo de la tecnologia en la igualdad de
oportunidades.

La evaluacion del alumnado por parte del docente debe ser complementada con la
autoevaluacién y coevaluacion, para lo cual se han de utilizar diversos medios y
sistemas, entre los que se destacan aquellos que favorecen en el alumnado la
oportunidad de reflexionar sobre los saberes y sus procesos de aprendizaje,
responsabilizandose de los mismos. Es conveniente, por lo tanto, apostar por
sistemas, medidas e instrumentos que favorezcan el proceso de evaluacion continua
y la autoevaluacién del alumnado con objeto de valorar el aprendizaje competencial.

La evaluacion y el seguimiento del trabajo diario del alumnado en el aula adquiere

un caracter prioritario, utilizando para ello instrumentos de evaluacién variados y
adaptados a la diversidad del alumnado que logren un refuerzo positivo,
aumentando su motivacion y autoestima. A la hora de evaluar los productos
obtenidos con la metodologia de proyectos, es de suma importancia evaluar también
los elementos curriculares trabajados en los procesos llevados a cabo para la
obtencion de dicho producto final.

4.7 TEMPORALIZACION TECNOLOGIA DE 4° ESO

A continuacion, en el siguiente cuadro, se especifica la distribucién temporal de los
contenidos, las sesiones estimadas.

No obstante, esta distribucion temporal puede ser modificada, en cuanto a la
alteracion del orden secuenciado descrito, segun las necesidades del alumnado, en
funcion de la atencidn a la diversidad requerida.

TEMPORALIZACION DE LA SECUENCIA DE LA MATERIA
TECNOLOGIA 4°ESO

TRIMESTRE UNIDAD DIDACTICA SESIONES

ESTIMADAS
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PRIMERA Unidad 1: Informatica 2
EVALUACION
Unidad 2: Repaso circuito eléctrico 15
Unidad 3: Electronica analdgica 16
Unidad 4: Proyecto 6
TOTAL 39 sesiones
SEGUNDA Unidad 5: Electrénica digital 11
EVALUACION
Unidad 6: Robdética 10
Proyecto 12
TOTAL 33 sesiones
TERCERA Unidad 7: Neumatica e hidraulica 1"
EVALUACION
Unidad 8: Tecnologia y sociedad 6 sesiones
Unidad 9: Proyecto 16 sesiones
TOTAL 33 sesiones

4.8 METODOLOGIA EN LA ASIGNATURA TECNOLOGIA EN 4°E.S.O

El hilo conductor del curriculo de la materia de Tecnologia y Tecnologia y
Digitalizacion en la ESO se articula en torno al desarrollo de los principios
cientificos y técnicos necesarios para la accion metodolégica, es decir, dando
soporte argumental a las acciones correspondientes al analisis de objetos y al
desarrollo de proyectos. La secuencia se determina en funcién de su logica interna,
el grado de madurez de los alumnos y la interrelacién mutua de los conceptos.
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Teniendo en cuenta condicionantes como: momento evolutivo del alumnado; uso de

lenguajes especificos, especialmente graficos; conocimiento de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacién, necesidad de habilidades manuales
y/o mecanicas, etc., se realiza una secuenciacion metodolégica recogiendo los
siguientes aspectos:

- Utilizar un lenguaje adecuado, no exento de rigor cientifico, que permita al
alumnado una comprension facil de lo expuesto.

- Motivar positivamente la interpretacion grafica de esquemas, disefios, etc. como
base de una eficaz ejecucién real de proyectos.

- Proporcionar conocimientos basicos para abordar el estudio de técnicas
especificas relativas a la actividad industrial extremenfia.

- Relacionar en cada caso las implicaciones cientificas y sociales, especialmente las
que se refieren a la conservacién del medio y a la seguridad e higiene personal y
colectiva.

- Aplicar las tecnologias de la informacion y comunicacion como herramienta util y
activa.

- Realizar un proyecto como solucion de un problema planteado en el aula, en el que
intervienen, la etapa de disefio y la etapa de construccion. Dada la situacion de
pandemia actual, los alumnos tendran que realizarlos de manera individual vy el
proyecto en si sera de materiales que puedan ser trabajados sin necesidad de
herramientas ni maquinas, luego debera ser mas simple.

La materia se articula, en consecuencia, en torno al binomio conocimiento/accion, en
el que ambos aspectos deben tener el peso especifico apropiado en cada caso para
facilitar el caracter propedéutico de esta disciplina. Una continua manipulacion de
materiales sin los conocimientos técnicos necesarios no tiene validez educativa. Por
el contrario, un proceso de ensefianza-aprendizaje puramente académico, carente
de experimentacion, manipulacion y construccion, no cumple con el caracter practico
inherente a la disciplina.

Para conseguir el equilibrio conocimiento/accion, la propuesta didactica en la materia
de Tecnologia debe basar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un soporte
conceptual (principios cientificos y técnicos) para que, posteriormente, el alumno
desarrolle las acciones de analisis y proyecto.

Pretendemos que el aprendizaje sea significativo, es decir, que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cotidiana e intereses
cercanos al alumno. Es por ello que en todos los casos en que es posible se parte
de realidades y ejemplos que le son conocidos, de forma que se implique activa y
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receptivamente en la construccion de su propio aprendizaje, algo que es posible

conseguir en este curso gracias a la importancia que tienen los contenidos
relacionados con las nuevas tecnologias.

El ritmo de aprendizaje de los alumnos depende del desarrollo psicoldgico de cada
uno de ellos, de su entorno social y de su entorno familiar, lo que implica contemplar
desde el proceso de ensefianza las diferentes opciones de aprendizaje, tanto de
grupo como individuales: es lo que llamamos atencion a la diversidad, y que se
convierte en un elemento fundamental del proceso de ensehanza-aprendizaje. Las
actividades en los diferentes procesos de aprendizaje son graduadas en dificultad
como de ampliacion y refuerzo, y pretenden dar respuesta a esa realidad educativa
tan heterogénea de nuestras aulas.

Los miembros del departamento de Tecnologia asumen como parte de su trabajo,
facilitar la integracién de las TIC's en el centro, tanto por parte del alumnado como
por parte de los profesores del centro, por ello, colaboraremos en todo lo que sea
preciso con el responsable de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Por otro lado, es importante sefalar que gran parte de la programacion de
tecnologia/ tecnologia y digitalizacion agrupa conocimientos de informatica, técnicas
de informacién y comunicacion, careciendo de sentido integrar contenidos
procedimentales y actitudinales ya integrados.

Nuestro objetivos son:

1.- Optimizar la utilizacion de Internet como recurso didactico en la materia.
2.- Busqueda / Adaptacién / Elaboracion de material educativo.

3.- Optimizacion de la pagina web del departamento.

4.- Incorporacion al Proyecto Escholarium.

4.8.1. Criterios metodolégicos

Segun lo anterior, se ha elaborado la programacion teniendo en cuenta los
siguientes aspectos:

- Eleccion de la perspectiva desde la que se trata el curriculo en funcion del
grado de madurez y capacidades propias de los alumnos de bachillerato.
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- Seleccion de las actividades con el objetivo de posibilitar la autonomia de los

estudiantes en relacion a su propia forma de aprendizaje, a sus ritmos
caracteristicos, a sus especificidades y a sus necesidades.

- Diseno de situaciones en las que facilitar la participacion de los alumnos, en
las que posibilitar la expresién de su creatividad y en las que favorecer el debate en
la clase.

- Busqueda de la motivacién del alumno a través de la eleccién de escenarios
que le sean familiares, de problemas cuya solucion tenga interés para él, de
procedimientos que le sean estimulantes y de estrategias que despierten su
curiosidad.

- Aplicabilidad de los contenidos tratados en diferentes areas del conocimiento
con el objetivo de integrar las TIC como una herramienta en la resolucion de
problemas de diversa indole.

- Cuidado en el nivel académico y cientifico de las exposiciones para crear un
clima adecuado que facilite su asimilacion y sea el caldo de cultivo apropiado para
que los alumnos puedan expresarse con rigor en sus aportaciones.

- Variedad de sistemas expositivos para favorecer que los alumnos sean
capaces de mantener la disposicion al aprendizaje y la atencion.

4.8.2. Estrategias metodolégicas

En funcion de las caracteristicas del grupo, de sus intereses, sus peculiaridades, sus
necesidades y sus aptitudes, quedara a la consideracion del profesorado la
utilizacibn de una u otra estrategia metodolégica. En cualquier caso, si parece
aconsejable integrar de forma natural diferentes técnicas a la hora de impartir la
clase que completen la exposicion convencional por parte del docente.

Asi, la informaciéon proporcionada por el profesor deberia asentarse sobre los
conocimientos propios del alumno, sobre su grado de madurez, sobre sus propias
experiencias y sobre las necesidades que manifiesta. De esta forma, los contenidos
impartidos podran ser asimilados de una manera propia rentabilizando el proceso de
ensefanza y aprendizaje. En este sentido, en el proyecto de Tecnologias de la
Informacion, se han incluido actividades que, intercaladas con las explicaciones,
posibilitan una construccion del conocimiento significativo para el alumno.
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Una segunda linea metodoldgica consiste en valorar los procesos que tengan que

ver con la investigaciéon personal del alumno. En un primer momento, posiblemente,
sea necesario proponer las fuentes de las que extraer la informacion. Con el tiempo,
es esperable que vaya creciendo en autonomia y madurez, de manera que sea él
mismo quien escoja las fuentes, seleccione la informacion extraida, la estructura y la
exponga. El proceso descrito es enormemente enriquecedor puesto que pone al
estudiante en el camino que le permite adentrarse en nuevos campos de
conocimiento con un grado de solvencia notable.

El colofén de una busqueda y seleccion personal de informacion esta en la
redaccion y elaboracién del tema concreto y su exposicién al grupo. En esta ultima
tarea se logran efectos trascendentales en el proceso de aprendizaje: en primer
lugar, porque para poder realizar una exposicion légica ha sido necesario un trabajo
previo de estructuracién de la informacion que exige un dominio del tema tratado; en
segundo lugar, porque desarrolla las capacidades de comunicacion oral y escrita de
una manera privilegiada; en tercer lugar, porque el esfuerzo realizado para hacer
entendible por los demas aquello que ha sido elaborado por el alumno, le permite
asentar e incluso asimilar los propios conocimientos; por ultimo, porque de las
exposiciones de los companeros se aprenden técnicas y se incorporan estrategias
creativas que seran de utilidad en posteriores trabajos propios.

Por ultimo, dado el caracter eminentemente practico de la asignatura, parece mas
que recomendable abordar el trabajo personal del alumno desde la perspectiva de
elaboracion de proyectos y actividades de dificultades crecientes. De esta forma,
una posible estrategia consistiria en la propuesta de tareas sencillas, entregadas y
corregidas convenientemente para, posteriormente, incrementar su dificultad,
haciendo que los alumnos deban recurrir a diferentes recursos técnicos para
resolver una actividad problema planteada, disponiendo de un tiempo adecuado a la
complejidad de la misma. Parece razonable, que en este caso, las actividades
propuestas tengan una formulacion clara pero flexible, de manera que el grupo
conozca sin ambigledad los elementos que van a ser evaluados, pero que les
proporcione un margen para que desarrollen su propia creatividad e, incluso, lo
adapten a sus propias necesidades.

4.8.3. Actividades didacticas

En la misma linea iniciada anteriormente, las actividades didacticas, resultan ser
esenciales para que el estudiante:

a. Afiance conceptos, es decir, que haga propios los contenidos que han sido
expuestos y trabajados durante las clases.
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b. Asimile procedimientos tanto de resolucion de cierto tipo de problemas como

los relacionados con las formas de enfocar una tarea en el ambito cientifico.

C. Tenga una herramienta que le permita satisfacer necesidades que surjan en
su propio entorno, tras un examen cuidadoso de las mismas.

d. Acreciente su propia creatividad a la hora de enfocarse y proponer soluciones
a los problemas planteados.

e. Interrelacione conocimientos obtenidos en otra secciobn de la misma
asignatura e, incluso, incorpore los propios de otras materias a la hora de
enfrentarse a su resolucion.

En el proyecto de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, se ha procurado
escoger y proponer las actividades didacticas de tal manera que:

a. Fomenten la autonomia del alumno para aprender por si mismo, desarrollen
su creatividad y den respuesta a situaciones que le sean familiares.

b. Se adapten de manera adecuada a los contenidos del curso y que permitan
un desarrollo de los mismos mas en profundidad.

C. Posean una formulacién clara a la vez que flexible, de forma que los alumnos
conozcan sin ambiguedad la tarea a realizar y, simultaneamente, se les permita
incorporar elementos propios que la enriquezcan.

d. Tengan una tematica variada con el objetivo de llegar hasta sensibilidades
diferentes y propiciar en todos los casos un acercamiento a las mismas que genere
curiosidad por aprender.

e. Sean motivadores para los alumnos, escogiéndolas de tal forma que no les
sean ajenas y que tengan una aplicabilidad mas o menos directa sobre sus vidas
cotidianas.

Por todo ello, los tipos de actividades propuestas, en grandes grupos, son:

a. Las que ayudan en el proceso de estructuracion, personalizacion vy
asimilacion del texto.

b. Las que buscan una aplicacion practica de los contenidos expuestos, y que,
generalmente, no le sea ajena al alumno.

C. Las que fomentan la creatividad y la relacién con otras partes de la asignatura
para dar respuesta a las dificultades encontradas.
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d. Las que favorecen la investigacion, la busqueda de informacion, su seleccion,

su elaboracion y su exposicion final.

e. Las que propician la relacion interpersonal gracias a los trabajos
colaborativos.

f. Las que colaboran a crear un clima de dialogo y debate reflexivo al plantear
cuestiones de actualidad conflictivas.

Evidentemente, no todas las actividades tienen el mismo grado de dificultad ni todas
estan pensadas para ser desarrolladas al mismo tiempo. Sera tarea del profesor la
seleccién de las mismas en funcion de su adecuacién a la marcha del grupo. Es
mas, sera posible adaptarse a diferentes ritmos de aprendizaje dentro de la misma
clase, encomendando a diferentes alumnos distintas actividades, en funcion de su
actitud ante la asignatura, de sus aptitudes o de sus intereses. En cualquier caso,
sera especialmente util la correccion de las mismas durante las clases, puesto que
los alumnos no soélo veran sus propios errores, sino que, ademas, podran ver
diferentes caminos para enfocar un mismo problema, podran aprender estrategias
nuevas para enfrentarse a las dificultades y dispondran de un marco adecuado para
exponer sus problemas y resolver sus dudas.

Por otra parte, dado el caracter de esta asignatura, seria muy aconsejable la
valoracion por parte del profesorado de una plataforma virtual que centralizarse y
posibilitar la correccion de las actividades de forma personalizada (eScholarium,
Classroom, . GSuite, ...) representan varios ejemplos de dichas plataformas que,
aunque pensadas para impartir una formacién no presencial, resultan de enorme
utilidad como complemento en las clases presenciales.

Seguir con :
3) Metodologia Abierta y Flexible:
Mantener una metodologia abierta a la innovacion y flexible para dar
respuesta a la diversidad presente en el aula, para ello en ocasiones es
necesario alterar el orden establecido en los contenidos y en la
temporalizaciéon de los mismos. Esto es necesario para favorecer el
aprendizaje de los alumnos y asi adaptarnos a su ritmo de trabajo.

4) Uso de la plataforma Google Classroom y Scholarium:

Desde la situacion de crisis sanitaria, con la que se hizo mas patente la
necesidad de cambios metodoldgicos que tuvieran en cuenta los contextos de
aprendizaje en esas circunstancias, el uso de las plataformas digitales fue
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una necesidad. Decidimos seguir trabajando en esa linea, con la decisién del

Claustro del LLE.S Arroyo Harnina, se continuaran utilizando Google
Classroom y eScholarium, como entorno virtual de clase en el que el
alumnado tendra todos los contenidos de las materias ademas de estar
informado de tareas, entrega de trabajos, etc ...

3) Decisiones relativas a la Unidad Didactica 1, para el fomento de la
Competencia Digital del Alumnado.
En este sentido y debido a la absoluta correlacion de los contenidos
inherentes a la competencia Digital en la materia de Tecnologia el

Departamento incluye como Unidad Didactica 1: Tecnologia de la informacion
y de la comunicacion para la mejora de dicha competencia y que se recoge
en:

https://escholarium.educarex.es/coursePlayer/curso2.php?idcurso=61851

4.9. EVALUACION.

4.9.1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
TECNOLOGIA 4°
“La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educaciéon Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora” (art.28.1) Decreto 110/2022, de
22 de agosto.

En la evaluaciéon del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en
cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o0 ambitos,
la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida”

El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de
manera diferenciada la evaluacion de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus
criterios de evaluacion.

La evaluacién de un ambito, en el caso de que se configure, se realizara también de
forma integrada.

Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificacion curricular a los
que se refiere el articulo 26 seran evaluados de conformidad con los objetivos de la
etapa y los criterios de evaluacion fijados en cada uno de los respectivos programas.
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El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefianza y su propia practica docente, para lo que establecera los
correspondientes indicadores de logro en las programaciones didacticas.

‘La evaluacion del aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera continua y
diferenciada segun las distintas materias” (art.33.1) Decreto 109/2022, de 22 de
agosto.

“El profesorado de cada materia, decidira, al término del curso, si el alumno o la
alumna ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion de
las competencias correspondientes”.

De esta forma, la valoraciéon del desarrollo de las competencias especificas se
realiza a través de los criterios de evaluacion, referente principal para valorar los
aprendizajes, que miden tanto los resultados como los procesos, de una manera
abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo, a través de la adquisicién de
los saberes basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia
especifica e incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo
competencial que se espera que alcance el alumnado al finalizar la Educacion
Secundaria Obligatoria, en los Anexos |ll del Decreto 109/2022 y Decreto 110/2022.

Las técnicas que se utilizan son variadas, de tal forma que facilitan y aseguran la
evaluacion integral del alumnado y que permitan una valoracion objetiva de todo el
alumnado:

« Observaciéon directa: Se llevara a cabo un seguimiento de las distintas
actividades evaluables o no, ya sean en plataformas a distancia o en clase, viendo
su disposicién y capacidades.

* Actividades de Proyectos Tecnoldgicos: Con las restricciones que se dan en la
actual situacion y la imposibilidad de utilizar el aula taller como parte de la
metodologia intrinseca de la asignatura, se propondran tareas de elaboracion de
prototipos y maquetas de forma individual.

» Presentaciones-Divulgaciones: Como parte de la Metodologia de Resolucion de
Proyectos Tecnoldgicos la parte divulgativa del conocimiento es esencial en
evaluacion del alumnado en una actividad que es esencial para su desarrollo.

» Pruebas competenciales: Por cada uno de los bloques/ saberes basicos habra de
realizarse al menos una prueba objetiva que mida el grado de consecucion de los
aprendizajes por parte del alumnado.

» Produccion fisica y digital: Es imprescindible la elaboracion por parte del
alumnado de un cuaderno que manifieste los contenidos vistos en la asignatura, ya
tenga este soporte fisico o digital.
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4.10. CRITERIOS DE CALIFICACION DE TECNOLOGIA 4° ESO

A continuacién, se ofrece la relacion de las competencias especificas de Tecnologia

de Educacion Secundaria obligatoria para 4° , los criterios de evaluacién

relacionados a cada una de ellas y los descriptores operativos que las vinculan con

las competencias clave recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la

Ensefanza Basica.

Asi mismo, desde el Departamento se llega al siguiente consenso para la
ponderacion interna de cada uno de los criterios de evaluacion en cada
competencia:
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RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES
OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION Y
SABERES BASICOS

DESCRIPTORES
COMPETENCIAS DEL PERFIL DE CRITERIOS DE
ESPECIFICAS SALIDA EVALUACION
Peso Peso Peso
Competencia | relati relati Criterio de relati [ SABERES
especifica VO DO VO evaluacion VO BASICOS
STEM1 2,1
STEM2 21 | C1.1 6
A.
CD1 2,1 PROCESO
DE
CD3 2 C1.2. 6 RESOLUCIO
N DE
CPSAAS | 21 PROBLEMA
S B.
PSAA4 2,1 1.3. 2
CPS : 1.3 3 COMUNICA
CE1 2,1 CIONY
DIFUSION
CE1 16,7 CE2 21 [C14 2.4 DE IDEAS
STEM2 28 |[C2.1. 3.34 A.
PROCESO
STEM5 2,8 |C2.2. 3.34 DE
RESOLUCIO
CD2 2,8 |[C23. 3.34 N DE
CPSAA4 | 2.8 PROBS'-EMA
CC4 2,8 | C24. 3.34
B.OPERADO
RES
TECNOLOGI
CE2 16,7 CCEC4 2,7 | C2.5. 3.34 COS
CCL1 3,3
A.
STEM4 3,4 | C3A1. 7 PROCESO
DE
CDs3 3,4 .
’ RESOLUCIO
CPSAA3 3,4 C3.2. 7 N DE
PROBLEMA
CE3 16,7 CCEC3 3,2 C3.3. 2.7 S
CP2 2,7
CEZ4 10,7 C4T 8.4~ B.Operadore
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STEM1 2,8 S
Tecnoldgicos
STEM3 2,8
CD5 2,8
CPSAA5 2,8
CE3 2,8 C4.2. 8.3
CP2 3,2 C.
CD2 3,4 C51. 8.3 PEN?’?)MIEN
COMPUTACI
CD5 3,4
ONAL,
CPSAA4 3,4 PROGRAMA
CION Y
CE5 16,7 CPSAA5 3,3 | C5.2. 8.4 ROBOTICA
STEM2 42 |[C6.1. 3,34
STEM5 4,2 |C6.2. 3,34
CD4 42 |[C6.3 3,34
C6.4 3,34
D.Tecnologia
CE®6 16,7 CC4 41 |C6.5 3,34 | sostenible.

Con los criterios de evaluacién ponderados y relacionados con las competencias
especificas y estas a su vez con los descriptores operativos del perfil de salida como
asi lo establece el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y con la ayuda de una
herramienta de calculo “Hoja de anotacidén por unidades didacticas” se evaluan los
diferentes criterios de evaluacién haciendo uso de diferentes instrumentos a los que
le daremos distinto peso, tales como pruebas objetivas, exposiciones orales,
trabajos y proyectos, diferentes trabajos, tareas y/o actividades realizadas en clase o
casa y tareas evaluables.

El peso para cada uno de estos instrumentos sera el siguiente siguiente:

Actividades, tareas evaluables / Pruebas competenciales referidas a: Ponderacion
Pruebas objetivas escritas o en linea 30
Exposiciones orales 10
Elaboracion de trabajos y proyectos 30
Distintos trabajos, tareas y/o actividades realizadas en 15
clase o casa en soportes varios (digital o material) y cuaderno

Tareas evaluables 15
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* La no entrega (ya sea nula o insuficiente) de los trabajos, problemas y

actividades y/o la no comunicaciéon con el profesor por parte del alumno se
considerara un abandono ostensible, fehaciente y deliberado del estudio por
parte del mismo y conlleva el no aprobado de la materia.

* Cuando en una prueba escrita el alumno lleve consigo un mévil encendido y
suene o lo utilice, se le retirara el dispositivo y abandonara la prueba con
calificacién de 0.

Como resultado llegaremos a obtener para cada alumno en la evaluacion, las
diferentes calificaciones de los criterios de evaluacion que seran volcados en la
siguiente tabla o herramienta de evaluacion, donde se iran calculando las
calificaciones de los criterios ponderados, las calificaciones de las competencias
especificas ponderadas y las calificaciones de los descriptores operativos
ponderados.
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RESULTADOS DE LA EVALUACION (TRIMESTRAL Y/O FINAL)

CALIFIC
CALIFIC | ACION
CALIFIC | CALIFIC | ACION DEL
DESCRIP ACION | ACION | COMPET | DESCRIP
TORES DEL DEL ENCIA TOR
COMPET | DEL Criterios | CRITERI | CRITERI | ESPECIF | OPERATI
ENCIAS | PERFIL de O DE o) ICA VO
ESPECIF DE Peso | evaluaci | EVALUA | PONDER | PONDER | PONDER
ICAS | SALIDA | relativo 6n CION ADO ADA ADO
CE1 STEM1 2,1 0
STEM2 2,1 c1.1. 0 0
CD1 2,1 0
cD3 2 c1.2. 0 0
CPSAA3 2,1 0
CPSAA4 2,1 C1.3. 0 0
CE1 2,1 0
CE2 2,1 C1.4 0 0 0
CE2 STEM2 2,8 c2.1. 0 0
STEM5 2,8 c2.2. 0 0
CD2 2,8 c2.3. 0 0
CPSAA4 2,8 0
cc4 2,8 c2.4. 0 0
CCEC4 2,7 C2.5. 0 0
CE3 cCL1 33 0
STEM4 3,4 C3.1. 0 0
cD3 3,4 0
CPSAA3 3,4 C3.2. 0 0
CCEC3 3.2 C3.3. 0 0 0
CE4 CP2 2,7 0
STEM1 2,8 0
STEM3 2,8 ca.1. 0 0
CD5 2,8 0
CPSAA5 2,8 0
CE3 2,8 ca.2. 0 0 0
CE5 CP2 3,2 0
CD2 3,4 C5.1. 0 0
CD5 3,4 0
CPSAA4 3,4 0
CPSAA5 3,3 C5.2. 0 0 0
CE6 STEM2 4,2 C6.1. 0 0
STEM5 4,2 C6.2. 0
CD4 4,2 C6.3 0 0
0
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CC4 4.1 C6.4 0 0
C6.5 0 0
TOTAL | -—--———-- 100 0 0 0

Por ultimo, haciendo uso de las siguientes rubricas, y siguiendo lo que establece el
RD 217/2022 en su articulo 30, podremos llegar a obtener la calificacion de la
materia en la evaluacion segun esta escala y ademas los resultados del alumno/a a
nivel competencial relacionando las competencias especificas y las competencias
clave con la ayuda de los descriptores operativos (tabla Nivel de logro de las
competencias clave), todas y cada una de estas herramientas nos sirven de apoyo al
profesorado para guiar nuestras decisiones y también para motivar las decisiones

relativas a la promocion o titulacion:

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION

RESULTADO DE LA EVALUACION CALIFICACION
Insuficiente <5
Suficiente >=5y<6
Bien >=6y<7
Notable >=7y<9
Sobresaliente >=9
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N° de
veces
del
descrip
Descrip | Descrip tor en
tiores tor las
operati | operati VALOR compet NIVEL
vos vo MAXIM encias NIVEL | COMP
curricul | relacio O DEL NOTA | especifi | NOTA DE ETEN
o nado NOTA DO DEL DO cas DECC | LOGRO | CIAL
ccCL1 cCL1 0 3,3 0 1 No ha
CCL2 adquirid
oel
CCL3 0 0 -
CCL4 basico
de la
compet
encia
CCL5 0 0 clave
CP1 No ha
adquirid
CP2 CP2 0 5,9 0 2 oGl
nivel
basico
de la
compet
encia
CP3 0 0 clave
STEM1 | STEM1 0 4,9 0 2 No ha
STEM2 | STEM2 0| 9.1 0 3 adg‘;'l”d
STEM3 | STEMS3 0 2,8 0 1 el
STEM4 | STEM4 0 3,4 0 1 basico
de la
compet
encia
STEM5 | STEM5 0 7 0 2 0 0 clave
CD1 CD1 0 2,1 0 1 No ha
CD2 CD2 0| 6.2 0 2 adg‘;'l”d
CD3 CD3 0 54 0 2 el
CD4 CD4 0 4,2 0 1 basico
de la
compet
encia
CD5 CD5 0 6,2 0 2 0 0 clave
CPSAA NS
1 adquirid
CPSAA o el
2 nivel
CPSAA | CPSAA 0 55 0 2 0 0 basico
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3 3 de la
CPSAA | CPSAA compet
4 4 8,7 encia
CPSAA | CPSAA clave
5 5 6,1
CC1 No ha
cco adquirid
oel
CC3 nivel
basico
de la
compet
encia
CC4 CC4 6,9 0 clave
CE1 CE1 2,1 O]
adquirid
CE2 CE2 2,1 e
nivel
basico
de la
compet
encia
CES3 CE3 2,8 0 clave
CCEC1 No ha
CCEC2 adqu.lrld
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ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
NIVEL COMPETENCIAL NIVEL
No ha adquirido el nivel basico de la competencia clave 0-1
Esta en proceso de adquirir el nivel basico de la competencia clave 1-2
Ha adquirido un nivel basico de la competencia clave 2-3
Ha adquirido un nivel medio de la competencia clave 3-4
Ha adquirido un nivel avanzado de la competencia clave 4-5

4.11. Promocion

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en
cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o0 ambitos,
la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion

de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.
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Las decisiones sobre la promocion del alumnado de un curso a otro seran

adoptadas, de forma colegiada, por el equipo docente, atendiendo al grado de
consecucion de los objetivos y de adquisicion de las competencias establecidas y a
la valoracion de las medidas que favorezcan el progreso del alumno o la alumna.

Los alumnos y las alumnas promocionaran de curso cuando el equipo docente
considere que las materias 0 ambitos no superados no les impiden seguir con éxito
el curso siguiente y se estime que tienen expectativas favorables de recuperacion y
que dicha promocion beneficiara su evolucién académica.

Para una mayor claridad en la toma de esta decision se utilizaran los porcentajes de
contribucion de cada materia a las competencias clave, dicha contribucion estara
recogida en la programacion anual del centro.

Promocionaran, quienes hayan superado las materias o ambitos cursados o tengan
evaluacion negativa en una o dos materias. La decision de la promocion para
aquellos alumnos o alumnas con mas de dos materias suspensas debera ser
tomada por una mayoria cualificada de dos tercios del equipo docente.

4.12. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION PARA ALUMNOS
CON EVALUACIONES NEGATIVAS

4.12.1 Plan de refuerzo para alumnos con materia pendiente para la ESO

El alumnado que promociona sin haber superado la materia Tecnologia
requerira un programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no
adquiridos, que incluira el conjunto de actividades programadas para realizar el
seguimiento, el asesoramiento y la atencidén personalizada al alumnado con areas o
materias pendientes de cursos anteriores, asi como las estrategias y criterios de
evaluacion.

Los alumnos con la materia de Tecnologia pendiente de cursos anteriores, seran
atendidos y realizado su seguimiento por el profesor del curso de tecnologia que se
encuentren cursando, pudiéndose dar los siguientes casos:

- Alumnado de 3° de la ESO con la materia tecnologia 2° ESO pendiente:

Mediante seguimiento y evaluacion por parte de su profesor de Tecnologia y
Digitalizacion de 3° ESO, dada la continuidad en los bloques de contenidos de los
cursos de 2° y 3° de E.S.O en la materia de Tecnologia hacen posible la
recuperacion de la materia pendiente mediante un cuadernillo de actividades que por
l6gica se estaran repasando al impartir los contenidos del tercer curso. De la entrega
de este cuadernillo (estructurado por trimestre en Classroom y compartido con los
alumnos/as implicados) con los ejercicios correctamente realizados, ademas de
una prueba escrita por trimestre, seran suficiente para la superacion del curso
anterior.
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- Alumnado de 4° de ESO con la materia de tecnologia de 2° 3° o ambas

pendiente:

Hacen posible la recuperacion de la materia pendiente mediante un
cuadernillo de actividades, de la entrega de este cuadernillo (estructurado por
trimestre en Classroom y compartido con los alumnos/as implicados) con los
ejercicios correctamente realizados y prueba escrita por trimestre, dependera la
superacion de la/s materia/s del curso/s respectivos.

- Alumnos no matriculados en Tecnologia en 4° ESO y con la materia pendiente
de 3° ESO u otro curso: realizaran ejercicios propuestos por el departamento en un
cuadernillo de recuperacién, publicado en classroom, a lo largo de todo el afo,
ademas de tener que realizar una prueba escrita en la fecha que se le indique. A
principio de curso se informara a los alumnos implicados, siendo el Jefe de
Departamento de Tecnologia el responsable al que han de dirigirse dichos alumnos.

-Alumnado de 4° de la ESO con la materia de Robética, Programacién e
Inteligencia artificial de 3° ESO pendiente:

Tendran que realizar un cuadernillo de recuperacién publicado en Classroom.

4.12.2 Plan de refuerzo de algun trimestre no superado durante el curso
2025/2026

Durante el presente curso académico si en alguna de las evaluaciones el alumnado
tuviera una unica evaluacién suspensa con todo el trabajo realizado durante ese
trimestre se le haria media con los trimestres aprobados y en caso de que no tenga
los trabajos realizados, debe entregarlos y ademas se procedera a la realizacién de
pruebas al final del curso con las partes correspondientes para intentar conseguir la
superacion de los contenidos abordados.

En el caso de tener dos o mas trimestres suspensos, al final de curso se
establecera la realizacion de pruebas de evaluacion global en la Evaluacion
ordinaria, que versara sobre los saberes minimos exigibles ademas de tener que
entregar todos los trabajos pendientes.
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5. PROGRAMACION ROBOTICA 3° ESO

5.1 OBJETIVOS MARCO CURRICULAR DE SECUNDARIA

Segun el articulo 6 del DECRETO 110/2022, de 22 de agosto, por el que se
establecen la ordenacién y el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria para
la Comunidad Auténoma de Extremadura, la Educacion Secundaria Obligatoria
contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores
comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual
como en equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
de aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion
entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para
adquirir, con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
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h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua

castellana textos y mensajes complejos e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia propias y
las de otros, asi como el patrimonio artistico y cultural, en especial el de nuestra
comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad.

Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

5.2 Contribucion de la materia Robética, Programacion e Inteligencia
Artificial de 3° ESO al logro de las competencias claves.

El marco de trabajo de la disciplina es intrinsecamente competencial y basado en
proyectos. Por tanto, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave

y el trabajo en equipo.

En el aula, la competencia en comunicacion lingiistica (CCL) y la competencia
plurilingiie (CP) se fomentara mediante la interaccion respetuosa con otros
interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en publico de sus
creaciones y propuestas, la lectura de textos en multiples modalidades, idiomas,
formatos y soportes, la redacciéon de documentacién acerca de sus proyectos o la
creacion de narraciones digitales interactivas e inteligentes. Por otro lado, el

dominio de los lenguajes de programacion, que disponen de su propia sintaxis y
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semantica, contribuye especialmente a la adquisicion de estas competencias.

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia,
tecnologia e ingenieria (CMCTI) se trabajan aplicando las herramientas del
razonamiento matematico y los métodos propios de la racionalidad cientifica al
disefio, implementacion y prueba de los sistemas tecnoldgicos construidos.
Ademas, la creacién de programas que solucionen problemas de forma secuencial,
iterativa, organizada y estructurada facilita el desarrollo del pensamiento

matematico y computacional.

Es evidente la contribucion de esta materia al desarrollo de la competencia digital
(CD), a través del manejo de software para el tratamiento de la informacién, la
utilizacion de herramientas de simulacidn de procesos tecnoldgicos o la
programacion de soluciones a problemas planteados, fomentando el uso creativo,

critico y seguro de las tecnologias de la informacion y comunicacion.

La naturaleza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera
rapida y vertiginosa, implica que el alumnado deba moverse en procesos
constantes de investigacion y evaluacion de las nuevas herramientas y recursos y
le obliga a la resolucién de problemas complejos con los que no esta familiarizado,
desarrollando asi la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje vy,

por tanto, la competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA).

Computacion, Inteligencia Atrtificial y Robodtica contribuye también a la adquisicion
de las competencia ciudadana (CC), ya que el objetivo de la misma es la union
del aprendizaje con el compromiso social, a través de la valoracién de los aspectos
éticos relacionados con el impacto de la tecnologia y el fomento de las relaciones
con la sociedad civil. En este sentido, el alumnado desarrolla la capacidad para
interpretar fendmenos y problemas sociales y para trabajar en equipo de forma
autbnoma y en colaboracion continua con sus compaferos y compaferas,
construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las

responsabilidades de cada uno y valorando el impacto de sus creaciones.

La identificacion de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma
imaginativa, la planificacion y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un

prototipo o incluso un producto para resolverlo y la evaluacion posterior de los
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resultados son procesos que fomentan en el alumnado la competencia

emprendedora (CE), al desarrollar su habilidad para transformar ideas en acciones

y reconocer oportunidades existentes para la actividad personal y social.

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia en conciencia y
expresiones culturales (CEC), ya que el disefio de interfaces para los prototipos y
productos tiene un papel determinante, lo que permite que el alumnado utilice las
posibilidades que esta tecnologia ofrece como medio de comunicacion y

herramienta de expresién personal, cultural y artistica.

5.3 SABERES ROBOTICA, PROGRAMACION E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
3°ESO

Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas, actitudes, habilidades y
valores cuyo aprendizaje, articulacidn y movilizacion son necesarios para la

adquisiciéon y desarrollo de las competencias especificas.

La organizacion de los contenidos en bloques tiene como finalidad facilitar su
comprension y no debe interpretarse en ningun caso como una propuesta para
abordarlos y trabajarlos por separado o siguiendo el orden en el que se presentan.
Su tratamiento integral y no de forma aislada va a permitir que el alumnado
desarrolle las competencias especificas contribuyendo, a través de ellas, a la

adquisicion y desarrollo de las competencias clave y al logro del perfil de salida.

En el primer bloque, Inteligencia Artificial, se abordan las estrategias que utilizan el
cerebro y los algoritmos informaticos para poder solucionar las tareas que requieren
del pensamiento racional e inteligente. También se aborda el uso de tecnologias y
técnicas que permiten que realidades dificiles de presenciar por el alumnado debido
a circunstancias tales como la lejania fisica, el tamafio o de naturaleza econémica

puedan recrearse en un entorno de dos o tres dimensiones.

El bloque de Programacion incluye los fundamentos del pensamiento
computacional para entender la realidad, analizar y buscar soluciones creativas
mediante algoritmos a problemas basicos. Las soluciones se podran implementar
con diferentes alternativas que el alumnado debe conocer para seleccionar la mas

adecuada.
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El bloque de Robdtica incluye los fundamentos para complementar o llevar al

ambito global o cotidiano del alumnado el cédigo generado mediante la
programacion en las situaciones de aprendizaje propuestas. Los robots o
componentes desarrollados también pueden ser la base sobre la que implementar

técnicas de inteligencia artificial.

Bloque 1: Inteligencia Artificial. CE1

El aprendizaje en sistemas bioldgicos. Decisiones y libre albedrio.

Sensores, tipologia y aplicaciones.

Fundamentos de la IA. Arboles de decision. Big data, redes

neuronales.

Técnicas iniciales de |A: sistemas expertos, redes neuronales y

aprendizaje automatico.

Procesado automatico de la informacion.

Equidad e inclusién en sistemas de IA. Sesgos en |A.

Implicaciones sociales y éticas de la inteligencia artificial.

Técnicas de virtualizacion de la realidad.

Bloque 2: Programacién. CE2

Habilidades del pensamiento computacional.

Interpretacion de la realidad mediante modelado de problemas.
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Abstraccion, secuenciacidn, algoritmica y su representacion con

lenguaje natural y diagramas de flujo

Deteccion y reutilizacion de patrones. Generalizacion.

Sostenibilidad e inclusién como requisitos del disefio del software.

Estructuras de control del flujo del programa.

Variables, constantes, condiciones y operadores.

Programacién por bloques: composicion de las estructuras basicas y

encaje de bloques.

Introduccion a la programacion en lenguajes de alto nivel. Tipos de

lenguajes.

Sintaxis y semantica.

Programacién de aplicaciones para dispositivos moviles.

Analisis y validacion de software.

Evaluacion y mantenimiento de software.

Licencias de software. El software libre y el software propietario.

Simuladores de tarjetas controladoras.
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Iniciativa, autoconfianza y metacognicion en el proceso de

aprendizaje del desarrollo de software.

Bloque 3: Robotica. CE3

Robots: tipos, grados de libertad y caracteristicas técnicas basicas.

Montaje de robots.

Control de sistemas robotizados.

Sensores, actuadores y controladores.

Carga y ejecucion de los algoritmos en robots.

Sistemas robotizados en la experimentacion con prototipos

disefados.

5.4 Competencias especificas ROBOTICA, PROGRAMACION E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Competencia especifica 1
Identificar, investigar y emplear técnicas de inteligencia artificial y virtualizacion de
la realidad en el abordaje y la busqueda de soluciones a problemas basicos de la

sociedad valorando los principios éticos e inclusivos aplicados.

3.2.4.1 Descripcién de la competencia 1

Esta competencia parte de la comprension del funcionamiento de la inteligencia
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humana para llegar a identificar e investigar los principios en los que se basan las

técnicas de inteligencia artificial utilizadas en cualquier dispositivo electronico. Los
saberes basicos asociados a esta competencia abarcan desde las decisiones y el
libre albedrio que utilizamos los humanos para desarrollar nuestra inteligencia,
hasta los sistemas expertos, las redes neuronales y el aprendizaje automatico que
desarrolla una maquina. Es en las situaciones de aprendizaje donde se incluye la
propuesta de incorporar algun algoritmo de inteligencia artificial a las soluciones de
los problemas basicos planteados, teniendo en cuenta los principios éticos que

permitan el desarrollo de una sociedad digital igualitaria e inclusiva.

También se incorpora a esta competencia especifica y a su conjunto de saberes
basicos la realizacion de técnicas de virtualizacién de la realidad, siendo en las
situaciones de aprendizaje donde se disefan estrategias para movilizar los

conocimientos, destrezas y habilidades adquiridos.

Con el desarrollo de esta competencia, el alumnado adopta una posicién ética y
critica con la que buscar el bienestar comun a través de la consecuciéon del
bienestar personal, para lo que abandona la vision préxima de sus problemas y se
compromete con desafios mas globales. También se debe trabajar con un grado de
incertidumbre y empatia mayores, ya que las dimensiones globales de las
problematicas les exigiran soluciones mas criticas, reflexivas, creativas, justas,

equitativas e inclusivas.

En un primer momento de desarrollo de la materia, el alumnado es capaz de valorar
a nivel elemental las implicaciones sociales que en los campos éticos y culturales
de la sociedad digital actual tiene la Inteligencia Artificial, tales como el respeto por
la privacidad, la seguridad, los abusos potenciales que se pueden producir y el
balance entre beneficios y perjuicios que representa. También se identifican los
fundamentos y el funcionamiento basicos de la Inteligencia Artificial e investigan las
situaciones en las que se pueden aplicar. Se utilizan con ayuda, funciones de
inteligencia artificial en aplicaciones sencillas. Si el tiempo y el grado de
profundizacién lo permiten, se ira aumentando el nivel de complejidad en la
identificacion, investigacion y valoracién ética de las técnicas de inteligencia
artificial. Al mismo tiempo, el uso de estas funciones se realizara incrementando la

autonomia del alumnado y aplicando criterios éticos e inclusivos. En cualquier caso,
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se busca que el alumnado sea capaz de emplear técnicas sencillas de virtualizacion

de la realidad.

Competencia especifica 2
Aplicar el pensamiento computacional en el analisis y resolucion de problemas

basicos significativos para el alumnado mediante el desarrollo de software.

3.24.2 Descripcién de la competencia 2

El pensamiento computacional requiere analizar problemas y modelizar la realidad
para definir algoritmos y estructuras de datos que planteen soluciones eficientes
e inclusivas, pudiendo desarrollarlos mediante aplicaciones multiplataforma y los
paradigmas o entornos de programacion que se consideren oportunos para
conseguir la solucion de la manera mas eficiente. Con el desarrollo de esta
competencia especifica se aplica el pensamiento computacional para analizar
problemas y plantear sus posibles soluciones de manera que puedan llevarse a
cabo tanto por una persona, como por una maquina o inteligencia artificial. La
competencia esta enfocada a la resolucién de problemas relevantes y significativos
para el alumnado a nivel elemental y basico, de manera individual o en equipo de
trabajo, de forma que suscite el interés y la curiosidad por la innovacion y el
progreso cientifico-tecnolégico desde una perspectiva igualitaria, inclusiva y

sostenible en el alumnado.

Esta competencia especifica aporta a la consecucion del perfil competencial del
alumnado la aceptacion y el manejo de la incertidumbre provocada por los
problemas reales planteados, y la construccion del concepto positivo de la
diversidad como potenciador de sinergias en el proceso de desarrollo creativo del
software. Obviamente, exige un aprovechamiento critico, ético y responsable de la
cultura digital, con el uso de repositorios de programas y el respeto a las diferentes
licencias de autoria. Por otra parte, la programacion continua con el desarrollo de
las competencias relacionadas con el pensamiento computacional iniciado en
etapas anteriores facilitando el proceso de aprender a aprender en los ambitos

personales y educativos posteriores.

Con esta materia el alumnado es capaz de analizar problemas elementales que se

resuelven programando aplicaciones sencillas de forma guiada, las cuales se
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validan para demostrar su eficacia. Se adquieren las destrezas basicas implicadas

en la programacién a través del analisis de aplicaciones existentes y de la
utilizacién de algoritmos y estructuras de datos, y se describen y valoran los
derechos de autoria y licencias del software. En funcion del perfil del alumnado
matriculado, se podra profundizar en el analisis de problemas no tan basicos y
buscar la capacidad de resolverlos con un nivel de autonomia mayor y una mayor
eficiencia en las soluciones generadas. Estas soluciones se podran implementar
para diferentes dispositivos, usando el entorno de desarrollo mas adecuado,
aplicando y respetando los derechos de autoria, y sobre las que se realiza un

posterior mantenimiento.

Competencia especifica 3
Montar sistemas robdticos sencillos, analizando las respuestas que proporcionan
en su interaccion con el entorno y valorando la eficacia de estas frente a los retos

planteados.

3.2.4.3. Descripcion de la competencia 3

Esta competencia permite solucionar pequefnos retos mediante montajes robéticos
sencillos. En el montaje del robot intervienen distintos mddulos de entrada y salida
que facilitan la interaccidon con el entorno y los objetos. La eficacia de las distintas
respuestas que el robot proporcione seran objeto de analisis y validacion, con la
finalidad de poder valorar adecuadamente su idoneidad frente a la tarea que se
pretende realizar. Estos procesos conducen a una revision iterativa de las
decisiones adoptadas en el montaje y seleccion de componentes que integran el

robot hasta alcanzar aquella que proporciona la respuesta mas satisfactoria.

Inicialmente, el alumnado sera capaz de montar robots para poder realizar tareas y
resolver retos sencillos propuestos en las situaciones de aprendizaje, empleando
los sensores de entrada y los actuadores que les sean facilitados, de forma que
para resolver los retos planteados analice y valide el programa de control
adecuado. Se pretende que de forma progresiva el alumnado adquiera los
conocimientos para montar robots en respuesta a problemas de mayor complejidad,
siendo capaz de elegir los dispositivos de entrada y salida mas adecuados en
funcidén del problema al que se enfrenten, controlando de forma remota el robot
para su interaccién con el entorno.
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Competencia especifica 4

Afrontar retos tecnoldgicos sencillos y proponer soluciones mediante la
programacion, la Inteligencia Artificial y la robdtica, analizando las posibilidades y

valorando criticamente las implicaciones éticas y ecosociales.

3.24.4 Descripcion de la competencia 4

La constante evolucion tecnolégica de la sociedad provoca situaciones y desafios
que requieren dar respuestas adecuadas al entorno ecosocial presente y futuro
mediante distintos paradigmas. Asi, mediante una correcta planificaciéon de las
tareas y estableciendo una estructura de trabajo en equipo, se disefian las posibles
soluciones a los retos planteados cuya gestion debe desembocar en una solucion
tecnolégica de manera eficiente, accesible, sostenible, inclusiva e innovadora. Todo
lo cual necesariamente comporta situaciones de incertidumbre que deben ser

abordadas con actitudes positivas y el empleo del conocimiento adquirido.

La importancia de estas tecnologias en la transformaciéon de la sociedad hace
necesaria una reflexion critica de sus implicaciones en los ambitos donde se
aplican, asi como del impacto de la innovaciéon y sus repercusiones a nivel
personal, profesional, social y ético. De ahi, el importante caracter actitudinal que
tiene esta materia, puesto que implica la movilizacion de intereses, motivaciones,

convicciones, apreciaciones y valores.

Al final de la materia, el alumnado es capaz de analizar las tecnologias, entornos de
desarrollo, dispositivos y componentes necesarios para abordar y superar los retos
propuestos. Retos en cuyo abordaje colaboran activamente organizados en
equipos, de forma guiada y siguiendo los roles asignados por el profesorado, para
proponer posibles soluciones. Igualmente, ademas de realizar un uso basico de las
distintas tecnologias, el alumnado es capaz de valorarlas con el fin de elegir la
opcion que mejor se adapte u ofrezca el servicio mas adecuado segun la demanda.
Si el ritmo de aprendizaje lo permite, se buscara que el grado de autonomia
aumente, siendo el alumnado el que organize los equipos y distribuya las tareas. Y
sea capaz de valorar la importancia de la Inteligencia Atrtificial, la programacion y la
robética como elementos disruptores de la transformacion y del desarrollo social,

cultural y cientifico actuales.
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5.5 CRITERIOS DE EVALUACION ROBOTICA, PROGRAMACION E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competenci
a especifica
1.

1. ldentificar, investigar y emplear
técnicas de inteligencia artificial y
virtualizacion de la realidad en el
abordaje y la busqueda de
soluciones a problemas basicos de
la sociedad valorando los principios
éticos e inclusivos aplicados.

Criterio 1.1 Identificar los fundamentos
y el funcionamiento de las técnicas
de IA.

Criterio  1.2. Investigar situaciones
donde se aplican técnicas basicas
de IA.

Criterio 1.3. Valorar las implicaciones
éticas y sociales de las técnicas de
IA.

Criterio 1.4. Emplear funciones de IA
en aplicaciones sencillas siguiendo
criterios éticos e inclusivos para
buscar soluciones a problemas
basicos.

Criterio 1.5 Emplear técnicas
sencillas de virtualizacion de la

realidad.

Competenci
a especifica
2.

2. Aplicar el pensamiento
computacional en el analisis y
resolucion de problemas basicos
significativos para el alumnado
mediante el desarrollo de software.

Criterio  2.1. Analizar problemas
elementales significativos para el
alumnado, mediante la abstraccion y
modelizacion de la realidad.

Criterio 2.2 Analizar problemas
basicos significativos para el
alumnado, mediante el uso de las
estructuras de control mas
adecuadas.

Criterio  2.3. Analizar y validar

aplicaciones informaticas existentes.

Criterio

Criterio 2.4. Evaluar y mantener las

aplicaciones informaticas

desarrolladas por el propio
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alumnado.

Criterio 2.5 Resolver de forma guiada
problemas elementales utilizando los
algoritmos y las estructuras de datos
necesarias.

Criterio 2.6 Planificar de forma
auténoma la solucion de problemas
basicos, utilizando los algoritmos vy
las estructuras de datos mas
adecuados.

Criterio 2.7 Programar aplicaciones
sencillas de forma guiada para
resolver problemas elementales.

Criterio 2.8 Programar aplicaciones
sencillas de manera autbnoma para
resolver problemas basicos

Criterio 2.9 Describir y valorar los
derechos de autoria y licencias de
derechos y explotacion.

Criterio  2.10 Aplicar y respetar los
derechos de autoria, licencias de
derechos y explotacion durante la
creacion de software.

Competenci
a especifica
3

3. Montar sistemas robaoticos
sencillos, analizando las respuestas
gue proporcionan en su interaccion
con el entorno y valorando la
eficacia de estas frente a los retos
sencillos planteados

Criterio 3.1 Montar robots sencillos
siguiendo una guia, empleando los
sensores, actuadores y oftros
operadores que se indiquen.

Criterio 3.2 Montar robots de mayor
complejidad empleando sensores,
actuadores y otros operadores.

Criterio 3.3 Conectar, transferir,
ejecutar y validar el programa de
control seleccionado al robot.

Criterio 3.4 Resolver desafios
modificando un robot disponible.

Criterio  3.5. Analizar y validar el
programa de control del robot que
permite que interactie con el
entorno.

Criterio 3.6 Programar instrucciones
sencillas para controlar un robot
programable.

Criterio 3.7 Seleccionar los moddulos
de enfrada y salida para montar
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robots sencillos, que sean capaces
de realizar tareas de forma
auténoma.

Criterio 3.8 Controlar el robot por
parte del usuario en tiempo real y de
forma remota.

Competenci
a especifica
4

4. Afrontar retos tecnoldgicos
sencillos y proponer soluciones
mediante la programacion, la
Inteligencia artificial y la robdtica
analizando las posibilidades y
valorando criticamente las

implicaciones éticas y ecosociales.

Criterio 4.1 Participar activamente en
equipos de trabajo para desarrollar
soluciones digitales y tecnoldgicas
demostrando empatia y respetando
los roles asignados y las
aportaciones del resto de personas
integrantes.

Criterio 4.2 Analizar criticamente las
implicaciones que la programacion y
las tecnologias tienen en la
transformacion de la sociedad
valorando las repercusiones éticas y
ecosociales.

Criterio 4.3 Describir y valorar la
adecuacion de las tecnologias,
entornos de desarrollo, dispositivos
y componentes para resolver los
retos planteados, analizando sus
caracteristicas y especificaciones.

Criterio 4.4 Resolver problemas
técnicos sencillos surgidos en el
analisis, desarrollo y wuso de
software, mddulos de inteligencia
artificial y robdtica reformulando el
procedimiento utilizado en caso
necesario.

Criterio 4.5 Planificar tareas sencillas,
crear estructuras de equipos de
trabajo, distribuir  funciones 'y
responsabilidades de las personas
integrantes y colaborar
proactivamente en el desarrollo de
soluciones digitales y tecnoldgicas.

Criterio 4.6 Valorar la importancia de
la Inteligencia Artificial, la
programacién y la robdtica como
elementos  disruptores de Ia
transformacion social, cultural y
cientifica actuales

Criterio 4.7 Aplicar la sostenibilidad e
inclusion como requisitos del disefio
de soluciones tecnoldgicas.
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5.6 SITUACIONES DE APRENDIZAJE ROBOTICA, PROGRAMACION E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 3 ° ESO

Uno de los objetivos de las situaciones de aprendizaje es conseguir que el
alumnado pueda aprender, articular y movilizar los saberes que requieren la
adquisiciéon y desarrollo de las competencias especificas, para lo cual deben
sustentarse en retos presentes o cercanos a su entorno cotidiano. Con este
planteamiento, los desafios globales deben partir de situaciones locales que
permitan comprender mejor cual es la problematica en el entorno mas proximo para
que de esta forma el alumnado sea capaz de aportar su solucién y generalizarla.
Las tematicas que se proponen deben fundamentarse en la practica y en retos que
la materia de Robdtica, Programacion e Inteligencia Artificial pueda resolver. Las
problematicas versaran sobre desafios de la sociedad del siglo XXI tales como la
sostenibilidad, la sociedad digital critica e inclusiva o la sociedad del bienestar
personal y global. Las situaciones de aprendizaje deben dar lugar a experiencias
auténticas y motivadoras que ayuden a conectar las competencias y los saberes
basicos, favoreciendo la realizacion de nuevos aprendizajes y planteando nuevas
perspectivas. Estas tematicas se pueden implementar mediante la interconexion de

todos los bloques de saberes o incluso con proyectos multidisciplinares.

En las situaciones de aprendizaje el alumnado tiene que ser capaz de gestionar la
incertidumbre que genera cualquier actividad o trabajo, y lo debe hacer respetando
las opiniones de los demas componentes del grupo, reconociendo que las
diferencias pueden ser una oportunidad y desde la critica, el razonamiento, la
igualdad y el dialogo. Al igual que en el resto de materias de la Educacion
Secundaria Obligatoria, se aplican los principios del Disefio Universal de
Aprendizaje en las situaciones de aprendizaje, teniendo en cuenta la presencia,
participacion y aprendizaje de todo el alumnado. Asimismo, debe fomentarse la
ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias
cientifico-tecnoldgicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las
de género, con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos

tecnologicos.
El papel del alumnado es muy importante en todo el proceso de ensefianza y
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aprendizaje, por lo que se ha de utilizar metodologias activas, pudiendo trabajar los

contenidos individualmente o en equipos de trabajo. Siempre que la organizacion
escogida sea por grupos, se tienen que respetar los roles asignados y fomentar la

empatia y el consenso a la hora de conseguir acuerdos entre sus miembros.

El profesorado asume la responsabilidad de disefar los retos con los que se
movilizan los saberes, especificando detalladamente los objetivos y las tareas que
debe realizar el alumnado, asi como los pasos. En un primer momento, el
profesorado adoptara el papel de guia y progresivamente ira asumiendo el papel de
observador, que en ocasiones puntuales vy justificadas podra revertir para hacer
aportaciones que sirvan para mejorar o reconducir el trabajo del alumnado o del
equipo. Esta retroalimentacion tiene como finalidad corregir errores, mejorar el
desempeiio del alumnado y afianzar los procedimientos y sus respuestas correctas
para que este conozca su rendimiento, identifique cdmo puede mejorarlo y aprenda
a autorregularse en la ejecucion de las tareas de aprendizaje. Es conveniente
incluir en la practica docente actividades de naturaleza metacognitiva, facilitando
asi que el alumnado reflexione sobre qué ha aprendido y cémo lo ha hecho, y
promoviendo la adquisicién de las estrategias, procedimientos, recursos o técnicas
que le ayudaran a saber qué ha hecho bien y porqué, asi como qué debe mejorar y
de qué manera. También se deben promover diversos modos de expresarse y
representar el conocimiento, con el fin de que el alumnado valore y reconozca lo

que aprende fuera del aula y del centro escolar.

5.7 TEMPORALIZACION ROBOTICA PROGRAMACION E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL 3° ESO

A continuacion, en el siguiente cuadro, se especifica la distribucion temporal de los
contenidos, las sesiones estimadas.

No obstante, esta distribuciéon temporal puede ser modificada, en cuanto a la
alteracion del orden secuenciado descrito, segun las necesidades del alumnado, en
funcién de la atencién a la diversidad requerida.

TEMPORALIZACION DE LA SECUENCIA DE LA MATERIA
ROBOTICA, PROGRAMACION E INTELIGENCIA ARTIFICIAL 3 °ESO
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TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA

SESIONES

ESTIMADAS

PRIMERA

EVALUACION

Unidad 1: Programacion con
Scratch.

Scratch. Ejemplos de
programas.

Disefio de la interfaz de
usuario

Desarrollo del programa.
Bloques Multimedia

Funciones, variables,
llamadas.

Salidas de resultados.

13

Unidad 2: Electronica y electricidad

Conceptos basicos.
Ley de Ohm.
Circuitos digitales.

Componentes  electronicos.
Placas de conexion.

Entradas y salidas analdgicas
y digitales.

Unidad 3: Proyectos Arduino

Placas Arduino y MicroBit.
Otras placas.

Sensores, motores,
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actuadores.

Otros componentes
electronicos.

Puerto serie. Graficos.

Situaciones de aprendizaje.
Disefio de juegos.

Total

26

SEGUNDA
EVALUACION

Unidad 4:Lenguajes de programacion

Conceptos basicos de
programacion

Programacioén por bloques

Interaccion con el usuario y
operaciones matematicas

Estructuras selectivas

Bucles

Cadenas de texto y listas de
datos

Funciones

Programacion grafica

Sincronizacion entre
procesos

10

TOTAL

Unidad 5: Lenguajes de programacion

C

Lenguaje C: Estructura
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general.

Tipos de datos.
Estructuras de control
Funciones.

POO

Salidas.

Unidad 6: Trabajo cooperativo
Inteligencia colectiva
Servicios en la nube
Correo electronico

Edicion colaborativa de
documentos

Creacion de wikis
Publicacién en blogs
Crear sitios web

Propiedad intelectual

Proyecto

TOTAL

22

TERCERA
EVALUACION

Unidad 7: Aprendizaje en red
Identidad digital

Entornos  personales de
aprendizaje

Seleccidon de la informacion
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de Internet
Organizacion de la
informacion en servicios de la
web

Menores y tecnologia

Unidad 8: Programacion de 5
dispositivos moviles

App Inventor Probar un
programa

Disefio de la interfaz de
usuario Desarrollo del
programa. Bloques
Multimedia

Un lienzo para dibujar y jugar
Sensores

Gestidén de ventanas y de la

comunicacion

Unidad 9:Inteligencia artificial 4
Vision general.
Ejemplos de uso.

Técnicas de machine
learning.

Ejercicios  practicos con
Scratch.

TOTAL 24 sesiones
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5.8 METODOLOGIA EN LA ASIGNATURA ROBOTICA, PROGRAMACION
E INTELIGENCIA ARTIFICIAL.

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto
del centro escolar. Cada profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a
cabo esta tarea con el objetivo de conseguir una ensefianza cercana a su

comunidad educativa.

La materia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para

generar y fomentar la creatividad.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista del proceso de ensehanza-aprendizaje. Las actividades
desarrolladas estan orientadas a la resolucién de problemas tecnologicos y se
materializan principalmente mediante el trabajo por proyectos, en el que el
alumnado, partiendo de un problema o reto, debera investigar, pensar, diseiar,
implementar y, en ocasiones, construir un objeto o sistema técnico que resuelva el
problema o reto planteado y sin olvidar que muchos problemas tecnoldgicos

pueden resolverse mediante el analisis de objetos y trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollara en varias fases diferenciadas: una primera
en la que se propone un desafio, problema o reto que el alumnado tiene que
solventar; otra, donde el alumnado reune y confecciona toda una serie de productos
para poder alcanzar con éxito el reto final y una ultima de evaluacion de todo el

proceso seguido.

En la aplicacion de estas estrategias metodoldgicas se cuidaran los aspectos
estéticos en la presentacion de los trabajos asi como la progresiva perfeccion en la
realizacion de los disefios graficos y en la fabricacién de objetos. Se recomienda
que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo
a las preguntas que puedan surgir de sus propios compafieros y compaferas y

debatiendo las conclusiones.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen
investigacion, se recomienda trabajar textos extraidos de Internet, revistas
cientificas o perioddicos, consultar paginas web de organizaciones e instituciones

nacionales, empresas de suministro de energia y agua, empresas publicas de
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diversos sectores que muestran la actividad tecnoldgica y entidades colaboradoras.

Asimismo, realizar visitas al exterior, principalmente a espacios del ambito
industrial, contribuird a acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del

alumnado, del patrimonio tecnoldgico e industrial.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias
indicadas implica disponer de los recursos necesarios y adecuados y el uso

esporadico del Aula del Futuro.

5.9 EVALUACION EN ROBOTICA, PROGRAMACION E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

La evaluacion de la practica docente asi como del proceso educativo resulta

fundamental. Para ello, hay que tener en cuenta los siguientes aspectos

e Organizacion y coordinacion del equipo. Es necesario un claro grado de
definicion en cuanto a roles y responsabilidades. Es decir quién va a evaluar
cada uno de los aspectos del proceso de ensefianza aprendizaje.

e Planificacion de las tareas. A través de esta programacioén se intenta no dar
lugar a la improvisacion y establecer claramente los objetivos que se
persiguen y los medios y tiempos necesarios para conseguirlos

e Participacion. Es imprescindible un buen ambiente de trabajo y participacion.
Un clima de consenso y aprobacion de acuerdos en que todos los miembros

estén implicados. (profesores, padres y alumnos).

Algunos de los procedimientos e instrumentos existentes para evaluar dichos

aspectos pueden ser los siguientes:

e Cuestionarios a los alumnos acerca de lo aprendido en la asignatura

e Entrevista con alumnos para ver qué dificultades encuentran el proceso de
ensefanza/aprendizaje

e Debates en clase

e Entrevistas y reuniones con padres, madres y tutores

e Reuniones con los otros docentes del area para compartir impresiones

e Resultados académicos de los alumnos para contrastarlos con los esperados

e Evaluaciones diagnésticas e individualizadas
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Por supuesto, tal y como se ha mencionado, se ha de tomar los propios resultados

académicos como indicadores de la calidad de la docencia. Ahondando un poco
mas, hemos de ser capaces de ver que si en alguna seccion de nuestras unidades
la mayoria de los alumnos no son capaces de superarla, es necesaria una
evaluacion que pueda determinar donde se ha encontrado el problema

fundamental, para poder mejorar esa faceta en cursos posteriores.

Indicadores de logro
Hemos de ser capaces de hacer un ejercicio de reflexion y autocritica o mas
objetiva posible, asumiendo que a lo largo del curso no hemos cuidado
debidamente ciertos aspectos. La finalidad al fin y al cabo, de manera personal, es
mejorar como docente. Es por ello que se pueden establecer una serie de
preguntas y reflexiones que podemos hacernos en cualquier momento, y sobre todo

al final de un trimestre y el ciclo, que pueden ser:

e En cuanto a los materiales que se han utilizado: ¢ permiten su manipulacion,
son accesibles para los alumnos, son atractivos, son suficientes, son usables
para el alumnado con NEE?

e En cuanto a la adecuacion de la planificacion: ¢ ha sido apropiado el numero
y duracién de las actividades, el nivel de dificultad?

e Estudiando al alumnado, ¢tenian interés, la significatividad para el proceso
de aprendizaje basadas en los intereses de los alumnos ha sido buena, los
objetivos han estado bien definidos, ha habido propuestas de aprendizaje
colaborativo?

e En cuanto a la motivacién del alumnado, ¢ hemos sido capaces de despertar
su curiosidad, de crear el conflicto cognitivo para despertar su curiosidad, les
ofrecemos la ayuda adecuada para hacerles progresar en el desarrollo de
sus esquemas cognitivos, hemos hecho que todos participen activamente, y

sobre todo, han conseguido su nivel maximo de desarrollo?

Hemos de evaluar si hemos tenido en cuenta la participacidon de las familias y sus
limitaciones, si las medidas de atencion a la diversidad necesarias se han atendido,
si se podria haber enfocado la unidad de otra manera, si se ha incluido los temas

transversales, actividades de caracter interdisciplinar, ....
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Igualmente, evaluar si hemos creado climas que permitan mejorar como

ciudadanos de forma civica y democratica.

En esencia, el mayor indice de logro es evaluar si el alumnado ha terminado el
curso con evolucion académica, civica y empatica con los companeros/as de

manera positiva.

5.10 CRITERIOS DE CALIFICACION DE ROBOTICA, PROGRAMACION E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 3 ° ESO

Competencia especifica 1. Criterios de evaluaciéon
CEA1. Identificar, investigar y emplear técnicas de inteligencia artificial y virtualizacion

de la realidad en el abordaje y la busqueda de soluciones a problemas basicos de la
sociedad valorando los principios éticos e inclusivos aplicados.

1.1. Identificar los fundamentos y el funcionamiento de las técnicas de IA.
1.2. Investigar situaciones donde se aplican técnicas basicas de IA.
1.3. Valorar las implicaciones éticas y sociales de las técnicas de IA.

1.4. Emplear funciones de IA en aplicaciones sencillas siguiendo criterios éticos e

inclusivos para buscar soluciones a problemas basicos.
1.5 Emplear técnicas sencillas de virtualizacion de la realidad.

Competencia especifica 2. Criterios de evaluacion

CEZ2. Aplicar el pensamiento computacional en el analisis y resolucion de problemas
basicos significativos para el alumnado mediante el desarrollo de software.

2.1 Analizar problemas elementales significativos para el alumnado, mediante la

abstraccién y modelizacion de la realidad.

2.2 Analizar problemas basicos significativos para el alumnado, mediante el uso de

las estructuras de control mas adecuadas.
2.3. Analizar y validar aplicaciones informaticas existentes.

2.4. Evaluar y mantener las aplicaciones informaticas desarrolladas por el propio

alumnado.
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2.5. Resolver de forma guiada problemas elementales utilizando los algoritmos y las

estructuras de datos necesarias.

2.6. Planificar de forma auténoma la solucion de problemas basicos, utilizando los

algoritmos y las estructuras de datos mas adecuados.

2.7.Programar aplicaciones sencillas de forma guiada para resolver problemas

elementales.

2.8. Programar aplicaciones sencillas de manera autébnoma para resolver

problemas basicos.

2.9. Describir y valorar los derechos de autoria y licencias de derechos y

explotacion.

2.10. Aplicar y respetar los derechos de autoria, licencias de derechos y explotacion

durante la creacion de software.
Competencia especifica 3. Criterios de evaluaciéon
CE3. Montar sistemas robéticos sencillos, analizando las respuestas que

proporcionan en su interaccion con el entorno y valorando la eficacia de estas frente
a los retos sencillos planteados.

3.1.Montar robots sencillos siguiendo una guia, empleando los sensores,

actuadores y otros operadores que se indiquen.

3.2. Montar robots de mayor complejidad empleando sensores, actuadores y otros

operadores.

3.3. Conectar, transferir, ejecutar y validar el programa de control seleccionado al

robot.
3.4. Resolver desafios modificando un robot disponible.

3.5. Analizar y validar el programa de control del robot que permite que interactue

con el entorno.
3.6. Programar instrucciones sencillas para controlar un robot programable.

3.7. Seleccionar los médulos de entrada y salida para montar robots sencillos, que
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sean capaces de realizar tareas de forma auténoma.

3.8. Controlar el robot por parte del usuario en tiempo real y de forma remota.

Competencia especifica 4. Criterios de evaluacion

CEA4. Afrontar retos tecnolégicos sencillos y proponer soluciones mediante la
programacion, la Inteligencia artificial y la robdtica analizando las posibilidades y
valorando criticamente las implicaciones éticas y ecosociales.

4.1. Participar activamente en equipos de trabajo para desarrollar soluciones
digitales y tecnoldgicas demostrando empatia y respetando los roles asignados y

las aportaciones del resto de personas integrantes.

4.2. Analizar criticamente las implicaciones que la programacion y las tecnologias
tienen en la transformacion de la sociedad valorando las repercusiones éticas y

ecosociales.

4.3. Describir y valorar la adecuacion de las tecnologias, entornos de desarrollo,
dispositivos y componentes para resolver los retos planteados, analizando sus

caracteristicas y especificaciones.

4.4. Resolver problemas técnicos sencillos surgidos en el analisis, desarrollo y uso
de software, moddulos de inteligencia artificial y robdtica reformulando el

procedimiento utilizado en caso necesario.

4.5. Planificar tareas sencillas, crear estructuras de equipos de trabajo, distribuir
funciones y responsabilidades de las personas integrantes y colaborar

proactivamente en el desarrollo de soluciones digitales y tecnologicas.

4.6. Valorar la importancia de la Inteligencia Artificial, la programacion y la robaética
como elementos disruptores de la transformaciéon social, cultural y cientifica

actuales

4.7. Aplicar la sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefio de soluciones

tecnologicas.
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Los instrumentos utilizados para la evaluacion de los criterios de evaluacion

tendran las siguiente ponderacion:

Actividades, tareas evaluables / Pruebas competenciales referidas a: Ponderacion
Pruebas objetivas escritas o en linea 30
Exposiciones orales 10
Elaboracion de trabajos y proyectos 30
Distintos trabajos, tareas y/o actividades realizadas en 15
clase o casa en soportes varios (digital o material) y cuaderno

Tareas evaluables 15

* La no entrega (ya sea nula o insuficiente) de los trabajos, problemas y
actividades y/o la no comunicaciéon con el profesor por parte del alumno se
considerara un abandono ostensible, fehaciente y deliberado del estudio por
parte del mismo y conlleva el no aprobado de la materia.

* Cuando en una prueba escrita el alumno lleve consigo un mévil encendido y
suene o lo utilice, se le retirara el dispositivo y abandonara la prueba con
calificacién de 0.

Como resultado llegaremos a obtener para cada alumno en la evaluacion, las
diferentes calificaciones de los criterios de evaluacidon y las competencias
especificas.

CCL (CP CMCT |(CD |[CPSA CcC Cc CCEC
A E
CE1 X X X X X
CE2 X X X X
CE3 X X X
CE4 X X X X X

CCL: competencia en comunicacion linglistica

CP: competencia plurilingiie

CMCT: competencia matematica, ciencia y tecnolbégica

CD: competencia digital

CPSAA: competencia personal, social y de aprender a aprender
CC: competencia ciudadana

CE: competencia emprendedora
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CCEC: competencia en conciencia y expresion cultural

Por ultimo, haciendo uso de las siguientes rubricas, y siguiendo lo que establece el
RD 217/2022 en su articulo 30, podremos llegar a obtener la calificacion de la
materia en la evaluacion segun esta escala y ademas los resultados del alumno/a a
nivel competencial relacionando las competencias especificas y las competencias
clave con la ayuda de los descriptores operativos (tabla Nivel de logro de las
competencias clave), todas y cada una de estas herramientas nos sirven de apoyo al
profesorado para guiar nuestras decisiones y también para motivar las decisiones
relativas a la promocion o titulacion:

relativas a la promocion o titulacion

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
RESULTADO DE LA EVALUACION CALIFICACION
Insuficiente <5
Suficiente >=5y<6
Bien >=6y<7
Notable >=7y<9
Sobresaliente >=9

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
NIVEL COMPETENCIAL NIVEL
No ha adquirido el nivel basico de la competencia clave 0-1
Esta en proceso de adquirir el nivel basico de la competencia clave 1-2
Ha adquirido un nivel basico de la competencia clave 2-3
Ha adquirido un nivel medio de la competencia clave 3-4
Ha adquirido un nivel avanzado de la competencia clave 4-5

5.11. Promocion

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en
cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o0 ambitos,
la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion
de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

Las decisiones sobre la promocion del alumnado de un curso a otro seran
adoptadas, de forma colegiada, por el equipo docente, atendiendo al grado de
consecucidon de los objetivos y de adquisicion de las competencias establecidas y a
la valoracion de las medidas que favorezcan el progreso del alumno o la alumna.
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Los alumnos y las alumnas promocionaran de curso cuando el equipo docente

considere que las materias 0 ambitos no superados no les impiden seguir con éxito
el curso siguiente y se estime que tienen expectativas favorables de recuperacion y
qgue dicha promocion beneficiara su evolucion académica.

Para una mayor claridad en la toma de esta decision se utilizaran los porcentajes de
contribuciéon de cada materia a las competencias clave, dicha contribucion estara
recogida en la programacion anual del centro.

Promocionaran, quienes hayan superado las materias o ambitos cursados o tengan
evaluacion negativa en una o dos materias. La decision de la promocion para
aquellos alumnos o alumnas con mas de dos materias suspensas debera ser
tomada por una mayoria cualificada de dos tercios del equipo docente.

5.12. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION PARA ALUMNOS
CON EVALUACIONES NEGATIVAS

-Alumnado de 4° de la ESO con la materia de Robética, Programacién e
Inteligencia artificial de 3° ESO pendiente:

Tendran que realizar un cuadernillo de recuperacion publicado en Classroom.

5.12.2 Plan de refuerzo de algun trimestre no superado durante el curso
2025/2026

Durante el presente curso académico si en alguna de las evaluaciones el alumnado
tuviera una unica evaluacién suspensa con todo el trabajo realizado durante ese
trimestre se le haria media con los trimestres aprobados y en caso de que no tenga
los trabajos realizados, debe entregarlos y ademas se procedera a la realizacién de
pruebas al final del curso con las partes correspondientes para intentar conseguir la
superacion de los contenidos abordados.

En el caso de tener dos o mas trimestres suspensos, al final de curso se
establecera la realizacion de pruebas de evaluacion global en la Evaluacion
ordinaria, que versara sobre los saberes minimos exigibles ademas de tener que
entregar todos los trabajos pendientes.

6. PROGRAMACION TECNOLOGIA E INGENIERIA BACHILLERATO

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se
ha convertido en uno de los ejes en torno al que se articula la evolucion
sociocultural. En los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de
conocimientos y técnicas que pretenden dar solucion a las necesidades, ha
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incrementado su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la

generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones, y ha ayudado a mejorar
tanto el bienestar como las estructuras econdmicas y sociales, contribuyendo a
mitigar la desigualdad, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de
género 0 generacionales, y garantizando la igualdad de oportunidades, local y
globalmente, tal y como se plantean en los retos para el siglo XXI.

El curriculo de la materia da coherencia y continuidad a las etapas anteriores, en
primer lugar en las materias de Tecnologia y Digitalizacion en los primeros cursos de
ESO y posteriormente en Tecnologia de cuarto ESO, estableciendo entre ellas una
gradacién en el nivel de complejidad en lo relativo a la creacion de soluciones
tecnoldégicas que den respuesta a problemas planteados mediante la aplicacién del
meétodo de proyectos.

Se formulan en esta etapa seis competencias especificas, que estan orientadas a
conseguir que el alumnado, mediante proyectos de disefio e investigacion, fabrique,
automatice y mejore productos y sistemas de calidad que den respuesta a
problemas planteados. Para ello se transferiran saberes de otras disciplinas con un
enfoque ético y sostenible; se acercara al alumnado al entorno formativo y laboral
propio de la actividad tecnoldgica e ingenieril; se avanzara un paso en relacién a la
etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con una
actitud mas comprometida y responsable, y se impulsaran el emprendimiento, la
colaboracion y la implicacion local y global con un desarrollo tecnoldgico sostenible.
La resolucion de problemas interdisciplinares ligados a situaciones reales, mediante
soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje vertebrador y refleja el enfoque
competencial de la materia.

A continuacion, el apartado de conexiones argumenta su vinculacién con el resto de
competencias especificas de la materia, con otras materias de la etapa y con
algunas de las competencias clave.

6.1 Objetivos marco curricular de Bachillerato

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola,
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar
de forma respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico.
También prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.
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c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres vy
hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la
igualdad real y la no discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o
identidad de género, o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal. e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion, asi como el
patrimonio natural, cultural, histérico y artistico de Espafa y, de forma especial, el de
Extremadura. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar
las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la
ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el

bienestar fisico y mental, al igual que como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.
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o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio

climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

6.2 Contribucién de la materia TECNOLOGIA E INGENIERIA | de 1° y 2°
Bachillerato al logro de las competencias clave.

Las aportaciones de las competencias especificas a la adquisicion de las
competencias clave resultan especialmente relevantes con la competencia
matematica y en ciencia y tecnologia (STEM), pues el uso de las herramientas
digitales con el fin de crear soluciones a problemas tecnolégicos y mejorar
resultados precisa tanto del uso de métodos del razonamiento matematico como del
empleo de varias estrategias para la resolucién de problemas, del analisis critico de
las soluciones y de la reformulacion del procedimiento, si fuera necesario. En la
conclusion de un proyecto tecnologico deben interpretarse y transmitirse los
elementos mas relevantes del proceso, los razonamientos, las demostraciones, los
meétodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa, en diferentes formatos.

También encontramos una conexién relevante con la competencia digital, ya que
es necesario el uso de herramientas digitales en las diferentes fases del proceso de
resolucidon de problemas tecnolégicos. La fase de investigacion precisa de
busquedas avanzadas de informacién, comprension de como funcionan los motores
de busqueda en internet y aplicacion de diferentes criterios de forma clara y precisa.
La fase de diseno, planificacién y fabricacion de productos conlleva el desarrollo de
soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades
concretas, usando éticamente tecnologias digitales sostenibles.

Las distintas fases del proyecto técnico se plasman en documentos que se elaboran
de forma individual o colectiva seleccionando, configurando y usando herramientas
digitales, asi como dispositivos y servicios en linea del entorno personal de
aprendizaje, para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. De esta forma se crean,
integran y reelaboran contenidos digitales aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus
recursos y generar nuevo conocimiento, siempre evaluando los riesgos al usar las
tecnologias digitales para proteger la salud y el medioambiente.

Con la competencia emprendedora se relaciona porque las herramientas digitales
usadas en esta materia permiten, por un lado, llevar a cabo el proceso de creacion
de ideas y soluciones innovadoras y de toma de decisiones, con sentido critico y
ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
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planificacion y gestiéon de proyectos; y, por otro lado, reflexionar sobre el proceso

realizado y el resultado obtenido, elaborando un prototipo final.

La conexidon con la competencia personal, social y de aprender a aprender se
debe al hecho de tener que seleccionar, configurar y usar de forma éptima las
herramientas digitales adecuandose a sus necesidades, hecho que precisa de una
planificacion a largo plazo, evaluando los propdsitos y los procesos de la
construccion del conocimiento asi como relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia. Esto fortalece el optimismo, la resiliencia y la autoeficacia, favoreciendo
la adopcion de un estilo de vida sostenible. Por ultimo, se conecta con la
competencia ciudadana al realizar un analisis critico de la huella ecolégica de las
acciones humanas demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable.
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6.3 SABERES BASICOS

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, se organizan sus
contenidos en torno a los bloques de saberes basicos, comenzando por la
participacion en proyectos de investigacion y en la coordinacion de los mismos
mediante la implementacion de las técnicas necesarias para la resolucion de
problemas, creacion o modificacion de productos. El tratamiento de este primer
bloque afecta al resto de bloques de manera transversal, por lo que no se
desarrollara de forma aislada, sino integrado en el resto. A continuacion se incluye
un segundo bloque de saberes sobre la necesaria seleccion de materiales, a los que
se aplican criterios de sostenibilidad y estudios de impacto, asi como las técnicas
mas apropiadas para su transformacion y para el disefio y elaboracion de soluciones
eficientes. Una vez justificada la seleccion de materiales, se abordan los bloques de
sistemas mecanicos, estructuras, sistemas neumaticos e hidraulicos, y sistemas
eléctricos y electronicos, permitiendo desarrollar los elementos, mecanismos y
sistemas que sirvan de base para la realizacion de proyectos y sistemas. Este
desarrollo técnico se completa con un bloque de automatizacion para la
actualizacion de sistemas tecnoldgicos y su control automatico, contemplando las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes. Por ultimo, y a través del
bloque de tecnologia sostenible, se aporta al alumnado una vision de la materia
alineada con algunas de las metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

La seleccion de contenidos que se presenta en este disefio curricular responde a
dos criterios: por un lado, el necesario conocimiento de estos saberes basicos para
la completa adquisicidén y desarrollo de las competencias especificas de la materia y,
por otro, la continuidad que debe darse a los contenidos de cursos precedentes y el
valor preparatorio que ha de tener la materia para estudios superiores relacionados
con el ambito de la tecnologia y las diferentes ramas de la ingenieria. En una
evolucion hacia un mundo justo y equilibrado, conviene prestar atencion a los
mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de
los sistemas de produccién, y del uso de los diferentes materiales y fuentes de
energia, tanto en el ambito industrial como en el doméstico o en el de servicios.Para
ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y
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técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante

ciertas cuestiones y para ser capaces de actuar de modo responsable, creativo,
eficaz y comprometido con el fin de dar solucidn a las necesidades que se
plantean.En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar
dichos saberes cientificos y técnicos con un enfoque practico y competencial,
contribuyendo a la consecucion de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la
adquisicién de las competencias clave del alumnado.

Desde el punto de vista de la logica disciplinar, se agrupan los saberes en siete
bloques diferenciados relacionados con los bloques de saberes de las materias de
Tecnologia y de Digitalizacion de cuarto de ESO, partiendo del nivel conocimientos
exigido en esos niveles para la adquisicion de las competencias especificas relativas
a dichas materias, pero también con la necesidad de preparar al alumnado que
finalice Bachillerato para posteriores estudios técnicos, Ciclos Formativos de Grado
Superior relacionados con el ambito tecnoldgico o los diversos grados en ingenieria
que ofrecen las universidades.

Para lograr adquirir estas competencias, a lo largo del primer curso se trabajan
aspectos orientados a aprender a investigar y disefar proyectos, a participar en su
desarrollo y coordinacion, asi como a elaborar la documentacién técnica necesaria
generando diagramas funcionales, realizando una seleccion apropiada de los
materiales necesarios para la construccién de modelos o prototipos y empleando
técnicas adecuadas de fabricacion. También a usar y configurar diferentes
herramientas digitales para la adecuada presentacion de los proyectos; a adquirir
destrezas para resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
eléctricas de corriente continua y electrénicas; a controlar el funcionamiento de
sistemas tecnologicos y robdticos, utilizando lenguajes de programacion, y a
automatizar y programar, con algoritmos sencillos, movimientos de robots. Por
ultimo, se estudian las caracteristicas de los sistemas y mercados energéticos, asi
como las diferentes instalaciones de una vivienda.

El segundo curso se centra en desarrollar proyectos de investigacién e innovacién
mediante modelos de gestidbn cooperativa, generando ademas documentacion
técnica que permita su comunicacion y difusion; estudiar la estructura interna de los
materiales y los tratamientos para mejorar sus propiedades, elaborando estudios de
impacto ambiental; calcular estructuras sencillas y conocer el funcionamiento de las
maquinas térmicas, sistemas neumaticos y oleohidraulicos, circuitos de corriente
alterna y circuitos electrénicos combinacionales y secuenciales; aprender las
técnicas basicas de la ingenieria de control, como los sistemas en lazo abierto y
cerrado y el estudio de su estabilidad, y, por ultimo, estudiar las caracteristicas de
eficiencia energética asociadas a los materiales y procesos de fabricacion, siempre
con criterios de sostenibilidad y responsabilidad social.
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6.3.1 Secuenciacion temporal y cuadro de relaciones de elementos
curriculares TECNOLOGIA E INGENIERIA | 1° BACHILLERATO

La distribucion por bloques que se establece es el siguiente:

Bloque A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

A.1. Gestidn y desarrollo de proyectos. | A.1.1.1. Estrategias de gestion y
desarrollo de proyectos: diagramas de
Gantt.

A.1.1.2. Técnicas de investigacion e
ideacion: Design Thinking

A.2. Productos A.2.1.1. Productos: su ciclo de vida y
estrategias de mejora continua.
A.2.1.2. Planificacion, desarrollo de
diseno y comercializacion.

A.2.1.3. Logistica, transporte y
distribucion.

A.2.1.4. Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.

A.3. Documentacion técnica. A.3.1.1. Expresion grafica.

A.3.1.2. Aplicaciones CAD, CAE y
CAM.

A.3.1.3. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

A.4. Emprendimiento. A.4.1.1. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Bloque B. Materiales y fabricacién

B.1. Materiales de uso técnico. B.1.1.1. Materiales técnicos y nuevos
materiales.
B.1.1.2. Clasificacion de materiales.

B.1.1.3. Seleccion de materiales y
aplicaciones caracteristicas.

B.2. Técnicas de fabricacion. B.2.1.1. Técnicas de prototipado y
mecanizado rapido: impresioén 3D,
mecanizado CNC y corte laser.

B.2.1.2. Fabricacion digital aplicada a
proyectos.

B.2.1.3. Normas de seguridad e higiene
en el trabajo.

Bloque C. Sistemas mecanicos.

C.1. Mecanismos y estructuras. C.1.1.1. Mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos.
C.1.1.2. Soportes y union de elementos
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mecanicos.

C.1.1.3. Disenfo, célculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.

C.1.1.4. Aplicacion practica a proyectos.

Bloque D. Sistemas eléctricos y electronicos.

D.1. Circuitos eléctricos.

D.1.1.1. Circuitos eléctricos de corriente
continua.

D.1.1.2. Interpretacidn y representacion
esquematizada de circuitos de corriente
continua.

D.1.1.3. Calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada de
circuitos de corriente continua.

D.1.1.4. Aplicacién de circuitos de
corriente continua en proyectos.

D.2. Maquinas eléctricas.

D.2.1.1. Maquinas eléctricas de
corriente continua.

D.2.1.2. Aplicacion de maquinas
eléctricas de corriente continua en
proyectos.

D.3. Electronica.

D.3.1.1. Electrénica analégica basica.

D.3.1.2. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos electronicos
sencillos.

D.3.1.3. Calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada.

D.3.1.4. Aplicacion de la electronica
analdgica en proyectos

Bloque E. Sistemas Informaticos. Programacion.

E.1. Programacion.

E.1.1.1. Lenguajes de programacion
textual.

E.1.1.2. Creacion de programas
aplicados a la automatizacion de
procesos.

E.2. Tecnologias Emergentes.

E.2.1.1. Internet de las cosas y big data.

E.2.1.2. Protocolos de comunicacion.

Bloque F. Sistemas Automaticos.

F.1. Sistemas de control.

F.1.1.1. Sistemas de control. Conceptos
y elementos

F.1.1.2. Modelizacion de sistemas
sencillos.

F.2. Robdtica.

F.2.1.3. Inteligencia artificial aplicada a
los sistemas de control.

F.2.1.6. Telemetria y monitorizacion.
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F.2.1.7. Robdtica: modelizacién de
movimientos y acciones mecanicas

F.3. Iniciativa. F.3.1.1. Autoconfianza e iniciativa.

F.3.1.2. El error y la revaluacién como
parte del proceso de aprendizaije.

Blogue G. Tecnologia sostenible.

G.1. Instalaciones en viviendas. G.1.1.1. Sistemas y mercados
energeéticos.

G.1.1.2. Consumo energético
sostenible: técnicas y criterios de
ahorro.

G.1.1.3. Suministros domésticos.

G.1.1.4. Instalaciones eléctricas en
viviendas.

G.1.1.5. Instalaciones de agua en
viviendas.

G.1.1.6. Instalaciones de climatizacion
en viviendas.

G.1.1.7. Instalaciones de comunicacion
en viviendas.

G.1.1.8. Vivienda domotica.

G.2. Sostenibilidad. G.2.1.1. Energias renovables y no
renovables.

G.2.1.2. Eficiencia energética y
sostenibilidad.

6.3.2 Secuenciacion temporal y cuadro de relaciones de elementos
curriculares TECNOLOGIA E INGENIERIA 2° BACHILLERATO

La distribucion por bloques que se establece es el siguiente:

Bloque A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

A.1. Gestidn y desarrollo de proyectos. | A.1.2.1. Gestion y desarrollo de
proyectos: método Agile.
A.1.2.2. Tipos de proyectos,
caracteristicas y aplicaciones.

A.3. Documentacion técnica. A.3.2.1. Elaboracion, referenciacion y
presentacion de la documentacion
técnica.

A.3.2.2. Difusiéon y comunicacion de
documentacion técnica. .
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A.3.2.3. Plataformas de desarrollo y
publicacion web especificas.

Bloque B. Materiales y fabricacion

B.1. Materiales de uso técnico.

B.1.2.1. Estructura interna de los
materiales.

B.1.2.2. Propiedades de los materiales y
procedimientos de ensayo.

B.2. Técnicas de fabricacion.

B.2.2.1. Técnicas de disefio y
tratamientos de modificacion y mejora
de las propiedades. Sostenibilidad.

B.2.2.2. Técnicas de fabricacion
industrial.

Bloque C. Sistemas mecanicos.

C.1. Mecanismos y estructuras.

C.1.2.1. Estructuras sencillas.

C.1.2.2. Tipos de cargas.

C.1.2.3. Estabilidad y calculos basicos.

C.1.2.4. Estructuras modulares en la
robética, la manipulacién o el
mecanizado industrial.

C.2. Maquinas térmicas.

C.2.2.1. Motores térmicos.

C.2.2.2. Maquina frigorifica y bomba de
calor.

C.2.2.3. Calculos basicos y
aplicaciones.

C.2.2.4. Modelizacién mediante
simulacion o prototipado.

C.3. Sistemas neumaticos e hidraulicos

C.3.2.1. Neumatica e hidraulica:
componentes y principios fisicos.

C.3.2.3. Esquemas caracteristicos de
aplicacion.

C.3.2.4. Disefio y montaje fisico o
simulado.

Bloque D. Sistemas eléctricos y electronicos.

D.1. Circuitos eléctricos.

D.1.2.1. Circuitos eléctricos de corriente
alterna.

D.1.2.2. Triangulo de potencias.

D.1.2.3. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuito de corriente
alterna.

D.1.2.4. Calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada de
circuitos de corriente alterna.

D.1.2.5. Aplicacién de circuitos
eléctricos de corriente alterna en
proyectos.
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D.2. Maquinas eléctricas.

D.2.2.1. Maquinas eléctricas de
corriente alterna.

D.3. Electronica.

D.3.2.1. Electronica digital.

D.3.2.2. Circuitos combinacionales:
diseno, simplificacion e implementacion.

D.3.2.3. Circuitos secuenciales: disefo,
simplificacion e implementacion.

D.3.2.4. Montaje fisico o simulado.

D.3.2.5. Funcionalidades actuales de la
l6gica secuencial y combinacional.

D.3.2.6. Aplicacion de la electronica
digital en proyectos.

Bloque E. Sistemas Informaticos. Programacion.

E.2. Tecnologias Emergentes.

E.2.2.1. Bases de datos distribuidas y
ciberseguridad

Bloque F. Sistemas Automaticos.

F.1. Sistemas de control.

F.1.2.1. Sistemas en lazo abierto y
cerrado.

F.1.2.2. Simplificacion de sistemas.

F.1.2.3. Algebra de bloques.

F.1.2.4. Estabilidad.

F.1.2.5. Sistemas de control
programado.

F.1.2.6. Funcionalidades actuales de los
sistemas de control.

F.1.2.7. Experimentacién mediante
prototipado o simulacion.

Bloque G. Tecnologia sostenible.

G.2. Sostenibilidad.

G.2.2.1. Impacto social y ambiental.

G.2.2.2. Informes de evaluacion
ambiental.

G.2.2.3. Monitorizacion de condiciones
ambientales.

G.2.2.4. Valoracion critica de la
sostenibilidad en el uso de la
tecnologia.
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6.4 Competencias especificas

1. Disefar y desarrollar colaborativamente proyectos de investigacién con una

actitud emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién

de problemas tecnoldgicos y presentando los resultados de manera adecuada segun

el contexto, para mejorar productos y sistemas de utilidad en su entorno.

2. Seleccionar materiales, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad en la
fabricacion de productos de calidad, y elaborar estudios de impacto que den
respuesta a problemas reales y proximos, con un enfoque ético y responsable.

3. Seleccionar, configurar y usar de forma optima las herramientas digitales,
adecuandolas a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares al
resolver tareas y presentar o difundir los resultados.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas y técnicas y resolviendo problemas
contextualizados en su realidad proxima, para responder a necesidades en los
diversos ambitos e integrando las ramas de la ingenieria.

5. Aplicar conocimientos en regulaciéon automatica, control programado y tecnologias
emergentes para el estudio, disefio, construccion, control y automatizacion de tareas
en sistemas tecnologicos y roboticos.

6. Analizar y comprender los sistemas tecnoldgicos en el ambito de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas y valorando el consumo y la eficiencia energética
para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia en
diferentes contextos.
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6.5.1 Criterios de evaluacion 1° BACHILLERATO

Finalmente en la siguiente tabla se establecen los criterios de evaluacion que, con
caracter acreditativo, permiten valorar el grado de desarrollo de las competencias
especificas y que también presentan un disefio competencial capaz de integrar de
manera especifica tanto los saberes basicos como las situaciones de aprendizaje,
como parte de su adquisicion significativa y funcional.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competenci | Disefiar y desarrollar | Criterio 1.1. Disefar y desarrollar proyectos
a especifica | solaborativamente proyectos de | que muestren de forma grafica la creacion y
1. . . . . mejora de un producto, seleccionando,
investigacion con una actitud referenciando e interpretando informacion
emprendedora, implementando | relacionada.
estrategias y técnicas eficientes de [ Criterio 1.2. Participar en el desarrollo y
resolucion de problemas tecnoldgicos | colaborativo de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables y
y presentando los resultados de socialmente responsables.
manera adecuada segun el contexto, Criter —— . .

] i riterio 1.3. Disefar prototipos mediante un
para mejorar productos y sistemas de proceso iterativo, con actitud
utilidad en su entorno. emprendedora.

Criterio 1.4. Elaborar documentacion técnica
generando diagramas funcionales utilizando
medios manuales o aplicaciones digitales.
Competenci | 2. Seleccionar materiales, aplicando | Criterio 2.1. Determinar el ciclo de vida de
a especifica | criterios técnicos y de sostenibilidad en la | un producto, planificando y aplicando
2. fabricacion de productos de calidad, y | medidas de
elaborar estudios de impacto que den | control de calidad en sus distintas etapas,
respuesta a problemas reales y proximos, | desde el disefio a la comercializacion,
con un enfoque ético y responsable. teniendo en consideracion estrategias de
mejora continua.
Criterio 2.2. Seleccionar, los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de productos
de calidad basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera ética y
responsable.
Criterio 2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacién mas
adecuadas y aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad.
Competenci | 3. Seleccionar, configurar y usar de forma | Criterio 3.1. Resolver tareas propuestas y
a especifica | optima las  herramientas  digitales, | funciones asignadas de manera optima,
3. adecuandolas a sus necesidades y | mediante el uso vy configuracion de
aplicando conocimientos interdisciplinares | diferentes herramientas digitales, aplicando
al resolver tareas y presentar o difundir los | conocimientos interdisciplinares con
resultados. autonomia.
Criterio 3.2. Elaborar documentacion técnica
relativa a la presentacion de proyectos
empleando aplicaciones digitales
adecuadas.
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Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas
empleando de forma efectiva aplicaciones
digitales en diferentes contextos cumpliendo
las reglas de comunicacion.

Competenci | 4. Generar conocimientos y mejorar | Criterio 4.1. Resolver problemas asociados
a especifica | destrezas  técnicas, transfiiendo vy | a sistemas e instalaciones mecanicas,
4, aplicando saberes de otras disciplinas | aplicando fundamentos de mecanismos
cientificas y técnicas y resolviendo | transmision y transformacion de
problemas contextualizados en su realidad | movimientos, soporte y unién.
préxima, para responder a necesidades en | Criterio 4.2. Resolver problemas asociados
los diversos ambitos e integrando las a circuitos eléctricos de corriente continua.
ramas de la ingenieria. Criterio 4.3. Resolver problemas asociados
a maquinas eléctricas de corriente continua.
Criterio 4.4. Resolver problemas asociados
a circuitos electrénicos analdgicos.
Competenci | 5. Aplicar conocimientos en regulacion | Criterio 5.1. Controlar el funcionamiento de
a especifica | automatica, control programado vy | sistemas de control tecnoldgicos vy
5. tecnologias emergentes para el estudio, | robdticos, utilizando lenguajes de
disefo, construccion, control y | programacién.
automatizaciéon de tareas en sistemas | Criterio 5.2. Aplicar las posibilidades que
tecnoldgicos y robaéticos. ofrecen las tecnologias emergentes, tales
como inteligencia artificial, telemetria,
monitorizacién, internet de las cosas, big
data, para el disefio y construccién de
soluciones tecnoldgicas.
Criterio 5.3. Prototipar mediante el disefo,
simulacién, construccion y programacion
procesos de automatizacién en maquinas y
movimientos en robots.
Competenci | 6. Analizar y comprender los sistemas | Criterio 6.1. Conocer los distintos tipos de
a especifica | tecnoldgicos en el ambito de la ingenieria, | instalaciones de una vivienda y las técnicas
6. estudiando sus caracteristicas y valorando | de eficiencia energética y bioclimatica.

el consumo y la eficiencia energética para
evaluar el uso responsable y sostenible
que se hace de la tecnologia en diferentes
contextos.

Criterio 6.2. Evaluar los distintos sistemas y
mercados de produccion de energia,
estudiando sus caracteristicas, calculando
sus magnitudes y valorando su eficiencia.

Criterio 6.3. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia energética,
buscando aquellas opciones mas
comprometidas con el ahorro energético, la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

6.5.2 Criterios de evaluacion 2° BACHILLERATO

Finalmente en la siguiente tabla se establecen los criterios de evaluacion que, con
caracter acreditativo, permiten valorar el grado de desarrollo de las competencias
especificas y que también presentan un disefio competencial capaz de integrar de
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competenci | Disefar y desarrollar | Criterio 1.1. Desarrollar proyectos de
aespecifica | colaporativamente  proyectos  de | investigacién e innovacion con el fin de
1. investigacion con una  actitud | crear y mejorar productos de forma
emprendedora, implementando | continua, utilizando modelos de gestion
estrategias y técnicas eficientes de | cooperativos y flexibles.
resolucion de problemas tecnolégicos | relacionada.
y presentando los resultados de Criterio 1.2. Comunicar y difundir de
manera adecuada segun el contexto, | forma claray comprensible el proyecto
para mejorar productos y sistemas de | definido, elaborando la documentacion
utilidad en su entorno. técnica necesaria para su correcta
presentacion.
Criterio 1.3. Perseverar en la
consecucion de objetivos en situaciones
de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada y
utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje

Competenc | 2. Seleccionar materiales, aplicando | Criterio 2.1. Analizar la idoneidad de los

ia criterios técnicos Yy de sostenibilidad en materiales técnicos en la fabricacion de

especifica la fabricacion de producto§ de calidad, productos sostenibles y de calidad.

2. y elaborar estudios de impacto que Criterio 2.2. Comprender la estructura
den respuesta a problemas reales y | . riterio P i ) ]
préximos, con un enfoque ético y interna de los materiales y la influencia
responsable. de este en sus propiedades.

Criterio 2.3. Conocer los distintos tipos
de tratamientos de modificacion y
mejora de las propiedades de los
materiales.

Competenci | 3. Seleccionar, configurar y usar de forma | Criterio 3.1. Resolver problemas

a especifica ()ptima' las  herramientas _ digitales, | 550ciados a las distintas fases del

3. adecuandolas a sus necesidades vy

aplicando conocimientos interdisciplinares
al resolver tareas y presentar o difundir los
resultados.

desarrollo y gestién de un proyecto
(disefio, simulaciéon y montaje y
presentacion).

Criterio 3.2. Utilizar las herramientas
adecuadas que proveen las
aplicaciones digitales para el desarrollo
de las distintas fases de desarrollo y
gestion de un proyecto.
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Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas
interdisciplinares de manera individual o
en equipo, empleando de forma efectiva
aplicaciones digitales en diferentes
contextos.

Competenci
a especifica
4.

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas  técnicas, transfiriendo vy
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas y técnicas y resolviendo
problemas contextualizados en su realidad
préxima, para responder a necesidades en
los diversos ambitos e integrando las
ramas de la ingenieria.

Criterio 4.1. Calcular estructuras
sencillas, estudiando los tipos de cargas
a los que se pueden ver sometidas y su
estabilidad.

Criterio 4.2. Analizar las maquinas
térmicas: maquinas frigorificas, bombas
de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y
realizando calculos basicos sobre su
eficiencia.

Criterio 4.3. Interpretar y solucionar
esquemas de sistemas neumaticos e
hidraulicos, comprendiendo y
documentando el funcionamiento de
cada uno de sus elementos y del
sistema en su totalidad.

Criterio 4.4. Interpretar y resolver
circuitos de corriente alterna,
identificando sus elementos y
comprendiendo su funcionamiento.

Criterio 4.5. Disefiar, simular o montar
circuitos combinacionales y
secuenciales aplicando los
fundamentos de la electronica digital al
desarrollo de soluciones tecnoldgicas.

Competenc
ia
especifica
5.

5. Aplicar conocimientos en regulacién
automatica, control programado vy
tecnologias emergentes para el
estudio, disefio, construccion, control y
automatizacién de tareas en sistemas
tecnologicos y robaticos.

Criterio 5.1. Comprender y simular el
funcionamiento de los procesos
tecnoldgicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado.

Criterio 5.2. Aplicar técnicas de
simplificacion y analisis de la estabilidad
de un sistema automatic

Criterio 5.3. Conocer y evaluar
sistemas informaticos emergentes y sus
implicaciones en la seguridad de los
datos, analizando modelos existentes.

Competenci
a especifica
6.

6. Analizar y comprender los sistemas
tecnologicos en el &mbito de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas y valorando

Criterio 6.1. Analizar los distintos
sistemas de ingenieria, desde el punto
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el consumo y la eficiencia energética para | de vista de la responsabilidad social y la

evaluar el uso responsabl’e y S(_)stenlble sostenibilidad, estudiando las
que se hace de la tecnologia en diferentes

contextos. caracteristicas de eficiencia energética

asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion.

Criterio 6.2. Desarrollar informes
basicos de evaluacion de impacto social
y ambiental, que permitan una
valoracion critica de la sostenibilidad en
el uso de la energia.

Criterio 6.3. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia energética,
buscando aquellas opciones mas
comprometidas con el ahorro energético, la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

6.6 Situaciones de aprendizaje

Los principios y orientaciones generales para el disefio y desarrollo de las
situaciones de aprendizaje (anexo Il Decreto 109/2022) nos permiten dar respuesta
al como ensefiar y evaluar, que se retoman en relacién a la materia de Tecnologia e
Ingenieria.

La adquisicidn y el desarrollo de las competencias clave, que se describen en el
anexo | del RD 243/2022, de 5 de abril y se concretan en las competencias
especificas de cada materia, se veran favorecidos por metodologias que reconozcan
al alumnado como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la
implementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés
de los alumnos y alumnas y aumentandolos, les permitan construir el conocimiento
con autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios aprendizajes y
experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz
para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la iniciativa, la reflexion critica y
la responsabilidad. Para que la adquisicién de las competencias sea efectiva, dichas
situaciones deben estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las
experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad.
Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion conlleve la
construccion de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal,
académico y profesional. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la
oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi
planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con los
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principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y

sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos
pedagogicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan
su autonomia. El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los
aprendizajes adquiridos por parte del alumnado, posibilitando la articulacion
coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de
esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y
precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o
actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo
individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales de manera autbnoma y actue de forma cooperativa en
la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la
produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos
soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje
deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la
convivencia democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder
con eficacia a los retos del siglo XXI.

6.7 TEMPORALIZACION

6.7.1 TEMPORIZACION 1° BACHILLERATO

En este primer curso de Bachillerato en la materia Tecnologia e Ingenieria |, se
introduciran secuencialmente los contenidos del curriculo que se expresan en la
siguiente tabla, que hace referencia a las sesiones estimadas para la imparticién de
cada unidad.

No obstante, esta distribucion temporal puede ser modificada, en cuanto a la
alteracion del orden secuenciado descrito, segun las necesidades del alumnado, en
funcion de la atencidn a la diversidad requerida.

TEMPORALIZAQI()N DE LA SECUENCIA DE LA MATERIA
TECNOLOGIA E INGENIERIA 1°BACHILLERATO

TRIMESTRE UNIDAD DIDACTICA SESIONES
ESTIMADAS
Unidad 1: La Energia y su transformacion. 12
PRIMERA
EVALUACION | Unidad 2: Energias Renovables y Energias no 12
Renovables.
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Unidad 3: Mecanismos de transmision. 12
Unidad 4: Mecanismos de transformacion. 12
... Pruebas escritas 4
TOTAL 52
Unidad 5: Materiales de uso técnico: la madera,los 10
SEGUNDA metales, los plasticos,
EVALUACION | Unidad 6: Circuitos de corriente continua. 13
Unidad 7: Motores de corriente continua. 10
Unidad 8: Sistemas de Control 12
... Pruebas escritas 3
TOTAL 48
TERCERA Unidad 9: Robdtica 15
EVALUACION
Unidad 10: Inteligencia artificial 8
Unidad 11 : PROYECTO 25
TOTAL 48

6.7.2 TEMPORIZACION 2° BACHILLERATO

En este segundo curso de Bachillerato en la materia Tecnologia e Ingenieria Il, se
introduciran secuencialmente los contenidos del curriculo que se expresan en la
siguiente tabla, que hace referencia a las sesiones estimadas para la imparticion de

cada unidad.

No obstante, esta distribucion temporal puede ser modificada, en cuanto a la
alteracion del orden secuenciado descrito, segun las necesidades del alumnado, en
funcion de la atencidn a la diversidad requerida.

TEMPORALIZACION DE LA SECUENCIA DE LA MATERIA

TECNOLOGIA E INGENIERIA 2°BACHILLERATO

TRIMESTRE UNIDAD DIDACTICA SESIONES
ESTIMADAS
Unidad 1:Motores térmicos 12
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PRIMERA Unidad 2: Maquinas Frigorificas 12
EVALUACION , ,
Unidad 3: Ensayo de materiales 12
Pruebas escritas 4
TOTAL 40
SEGUNDA Unidad 4: Sistemas automaticos. Funcion de 12
EVALUACION | transferencia.
Unidad 5: Electronica digital 12
Unidad 6: Neumatica e Hidraulica 12
Pruebas escritas 4
TOTAL 40
TERCERA Unidad 7: Corriente Alterna. Maquinas de 17
EVALUACION | corriente Alterna
Unidad 8: Estructuras. 17
Pruebas escritas 6
TOTAL 40

6.8 METODOLOGIA EN LA ASIGNATURA TECNOLOGIA E INGENIERIA EN
1° y 2° de BACHILLERATO
La metodologia en la materia de Tecnologia e Ingenieria | esta basada en una
serie de principios pedagodgicos que se corresponden con la forma de aprender de
los alumnos y alumnas. Entre otros, se resaltan:

Metodologia activa.

El alumnado es constructor de su propio conocimiento. Las actividades que se
proponen crean situaciones en las que el alumno siente la necesidad de adquirir
conocimientos que le permitan solucionar los problemas que se le planteen,
mediante la manipulacion o la construccion de objetos.

Motivacion.
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Los temas tratados se relacionan con situaciones cercanas a sus vivencias.

Desarrollo de los contenidos . Ademas de las técnicas de aprendizaje empleadas
cotidianamente, tales como la expositiva, audio-visual, investigadora, experimental,
historica, etc., en el desarrollo de las actividades, las vias metodoldgicas que mas se
adaptan al disefio de esta materia, son el método de analisis y el método de
proyectos. Con el Método de analisis se estudian los distintos aspectos de los
objetos y sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema hasta las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen; es
decir, se realiza un recorrido de aplicacion de distintos conocimientos, se parte del
objeto para llegar a las ideas o principios que lo explican.

Las unidades didacticas de proyectos, se organizan en torno al proceso de
resolucion de un problema. Este proceso, basado en el Método de Proyectos, es un
modo de pensar y actuar, debiéndose aplicar una y otra vez a problemas diversos,
en situaciones distintas.

Las actividades del area deben estar ligadas preferentemente a la resolucién de
problemas practicos que puedan ser resueltos por los alumnos.

Hay que determinar, respecto de cada problema, los conocimientos necesarios para
resolverlo. Entre éstos se deben estimar los que en cada momento tienen los
alumnos, los que pueden alcanzar por si mismos y, por ultimo, aquellos en los que el
profesor debe intervenir para que se lleve a cabo el aprendizaje.

Las actividades que se llevaran a cabo se pueden clasificar en:

1 Actividades introductorias, que tienen la doble finalidad de despertar el interés
de los alumnos hacia la tarea y de presentar el tema de la unidad de trabajo.

_1 Actividades de desarrollo, vinculadas al proceso de resolucion de problemas
como localizar fuentes de informacion, aportar ideas, analizar objetos, aplicar
conocimientos cientificos, técnicos, planificar tareas, manipular materiales,
herramientas y maquinas, evaluar ideas, etc.

"1 Actividades de refuerzo. No debe terminarse una unidad didactica sin realizar
actividades de refuerzo para resumir lo aprendido y sintetizar los nuevos
conocimientos relacionandolos con los aprendidos en anteriores unidades

didacticas.
71 Actividades de recuperacién y profundizacion. Se haran actividades

orientadas a aquellos alumnos que no vayan superando los diferentes
bloques a lo largo del curso. Asi mismo se propondran actividades para los
alumnos que superen con creces los temas tratados.
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6.9 EVALUACION.

6.9.1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION EN
TECNOLOGIA E INGENIERIA 1°y 2° BACHILLERATO

“La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora” (art.28.1) Decreto 110/2022, de
22 de agosto.

En la evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en
cuenta como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o0 ambitos,
la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida”

El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de
manera diferenciada la evaluacion de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus
criterios de evaluacion.

La evaluacién de un ambito, en el caso de que se configure, se realizara también de
forma integrada.

Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificacion curricular a los
que se refiere el articulo 26 seran evaluados de conformidad con los objetivos de la
etapa y los criterios de evaluacion fijados en cada uno de los respectivos programas.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefanza y su propia practica docente, para lo que establecera Ilos
correspondientes indicadores de logro en las programaciones didacticas.

“‘La evaluacion del aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera continua y
diferenciada segun las distintas materias” (art.33.1) Decreto 109/2022, de 22 de
agosto.

“El profesorado de cada materia, decidira, al término del curso, si el alumno o la
alumna ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicién de
las competencias correspondientes”.

De esta forma, la valoracion del desarrollo de las competencias especificas se
realiza a través de los criterios de evaluacion, referente principal para valorar los
aprendizajes, que miden tanto los resultados como los procesos, de una manera
abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo, a través de la adquisicién de
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los saberes basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia

especifica e incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo
competencial que se espera que alcance el alumnado al finalizar la Educacion
Secundaria Obligatoria, en los Anexos |ll del Decreto 109/2022 y Decreto 110/2022.

Las técnicas que se utilizan son variadas, de tal forma que facilitan y aseguran la
evaluacion integral del alumnado y que permitan una valoracién objetiva de todo el
alumnado:

« Observacién directa: Se llevara a cabo un seguimiento de las distintas
actividades evaluables o no, ya sean en plataformas a distancia o en clase, viendo
su disposicién y capacidades.

 Actividades de Proyectos Tecnolégicos: Con las restricciones que se dan en la
actual situacion y la imposibilidad de utilizar el aula taller como parte de la
metodologia intrinseca de la asignatura, se propondran tareas de elaboracion de
prototipos y maquetas de forma individual.

» Presentaciones-Divulgaciones: Como parte de la Metodologia de Resolucion de
Proyectos Tecnologicos la parte divulgativa del conocimiento es esencial en
evaluacion del alumnado en una actividad que es esencial para su desarrollo.

» Pruebas competenciales: Por cada uno de los bloques/ saberes basicos habra de
realizarse al menos una prueba objetiva que mida el grado de consecucion de los
aprendizajes por parte del alumnado.

* Produccion fisica y digital: Es imprescindible la elaboracion por parte del
alumnado de un cuaderno que manifieste los contenidos vistos en la asignatura, ya
tenga este soporte fisico o digital.

6.10 CRITERIOS DE CALIFICACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA
BACHILLERATO

La valoracion del desarrollo de las competencias especificas se realiza a

través de los criterios de evaluacion, referente principal para valorar los
aprendizajes, que miden tanto los resultados como los procesos, de una manera
abierta, flexible e interconectada dentro del curriculo, a través de la adquisicién de
los saberes basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia
especifica e incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo
competencial que se espera que alcance el alumnado al finalizar Bachillerato, en los
Anexos Il del Decreto 109/2022.
A continuacién, se ofrece la relacion de las competencias especificas de Tecnologia
e Ingenieria |, los criterios de evaluacion relacionados a cada una de ellas y los
descriptores operativos que las vinculan con las competencias clave recogidas en el
Perfil de salida del alumnado al término del Bachillerato.

Asi mismo, desde el Departamento se llega al siguiente consenso para la
ponderacion interna de cada uno de los criterios de evaluacién en cada competencia
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y de las competencias en si:

6.10.1 CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA E INGENIERIA 1°
BACHILLERATO

RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL
PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS
COMPETENCIAS DESCRIPTORES DEL CRITERIOS DE
ESPECIFICAS PERFIL DE SALIDA EVALUACION
Pes Criterio Pes SABERES
0 Peso de 0 BASICOS
Competencia relat relati | evaluacié | relati
especifica ivo DO VO n VO
25
CCL1 c11. 4
STEM3 2,5
STEM4 2,5
C1.2. 4
CD1 2.5
25 A. PROYECTOS
CD3 ’ DE
C1.3. 4 .
el A0 25 INVESTIGACION
CDs5 ’ Y DESARROLLO
25
C1.4. 4
CPSAA1.1 2,5
C1.5. 4
CE3.
STEM2 1,3
STEMS5 1,3 C2.1. 3,33
CD1 1,3
CPSAA 1.1 1,3
B. MATERIALES
CE2 10,0 C2.2. 3,33 -
CPSAA4 13 Y FABRICACION
CPSAA5 1,3
CC4 1,3 Cc2.3. 3,33
CE1 1,3
STEM1 25
| CE3 ')n,n ’ C31 10 E _SISTEMAS
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STEM4 25 INFORMATICOS.
PROGRAMACIO
CD1 2,5 N
CD2 2,5
CD3 2.5
CD5 2,5
C3.2. 10
CPSAA5 2,5
CE3 2,5
STEM1 2,5
SIS 2.5 caA. 10 C. SISTEMAS
STEM3 2,5 MECANICOS D.
STEn 7z SISTEMAS
CE4 20,0 ’ ELECTRICOS Y
CD2 2,5 ELECTRONICOS
G. TECNOLOGIA
CcDs5 2,5 Cc4.2. 10 SOSTENIBLE
CPSAA5 2,5
CE3 2,5
STEM1 1,3
ST 3 C5.1. 3,33
S 2 1’ E. SISTEMAS
TEM 3 i
CD2 1,3 cs.2. 333 Igggggﬁl\;fgsd
CES 10.0 CD3 1,3 N F. SISTEMAS
CD5 13 c53 . AUTOMATICOS.
CPSAATT 13 3. , ROBOTICA
CE3 1,3
STEM2 2,5
STEM2 25 | ce1. 10
CD1 2,5
2,5 G. TECNOLOGIA
CE6 20,0 CD2 ’
CD4 25 SOSTENIBLE
CPSAA2 2,5
C6.2. 10
CC4 2,5
CE1 2,5

Con los criterios de evaluacién ponderados y relacionados con las competencias
especificas y estas a su vez con los descriptores operativos del perfil de salida como
asi lo establece el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, y con la ayuda de una
herramienta de calculo “Hoja de anotacién por unidades didacticas” se evaluan los
diferentes criterios de evaluacién haciendo uso de diferentes instrumentos a los que
le daremos distinto peso, tales como pruebas objetivas, exposiciones orales,
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trabajos y proyectos, diferentes trabajos, tareas y/o actividades realizadas en clase o

casa y tareas evaluables.

El peso para cada uno de estos instrumentos sera el siguiente siguiente:

Actividades, tareas evaluables / Pruebas competenciales Ponderacion
referidas a:
Pruebas objetivas escritas o en linea 30%
parciales
60% 70%
globales
10%
Pruebas orales de exposicion de Unidades didacticas.
Aplicacion de conceptos tedricos llevados a la practica. 10%
10%

Producciones (trabajos realizados y cuaderno).

Observacion directa (participacion e interés). 10%

* La no entrega (ya sea nula o insuficiente) de los trabajos, problemas y
actividades y/o la no comunicaciéon con el profesor por parte del alumno se
considerara un abandono ostensible, fehaciente y deliberado del estudio por
parte del mismo y conlleva el no aprobado de la materia.

* Cuando en una prueba escrita el alumno lleve consigo un mévil encendido y
suene o lo utilice, se le retirara el dispositivo y abandonara la prueba con
calificacién de 0.

Como resultado llegaremos a obtener para cada alumno en la evaluacion, las
diferentes calificaciones de los criterios de evaluacion que seran volcados en otra
tabla o herramienta de evaluacion, donde se iran calculando las calificaciones de los
criterios ponderados, las calificaciones de las competencias especificas ponderadas
y las calificaciones de los descriptores operativos ponderados.

Por ultimo, haciendo uso de las siguientes rubricas, y siguiendo lo que establece el
RD 243/2022, podremos llegar a obtener la calificacion de la materia en la
evaluacion segun esta escala y ademas los resultados del alumno/a a nivel
competencial relacionando las competencias especificas y las competencias clave
con la ayuda de los descriptores operativos (tabla Nivel de logro de las
competencias clave similar a la tabla realizada para 3°ESO), todas y cada una de
estas herramientas nos sirven de apoyo al profesorado para guiar nuestras
decisiones y también para motivar las decisiones relativas a la promocién o
titulacion:

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
RESULTADO DE LA EVALUACION CALIFICACION
Insuficiente <5
Suficiente >=5y<6
Bien >=6y<7
Notable >=7y<9
Sobresaliente >=9
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ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION

NIVEL COMPETENCIAL

No ha adquirido el nivel basico de la competencia clave

Esta en proceso de adquirir el nivel basico de la competencia clave

Ha adquirido un nivel basico de la competencia clave

Ha adquirido un nivel medio de la competencia clave

Ha adquirido un nivel avanzado de la competencia clave
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RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL
PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS
COMPETENCIAS DESCRIPTORES DEL CRITERIOS DE
ESPECIFICAS PERFIL DE SALIDA EVALUACION
Peso Peso Peso
Competencia relati relati Criterio de relati SABERES
especifica VO DO VO evaluacioén VO BASICOS
CCLA1 1.25
STEM3 1.25
STEM4 1.25 | C1.1 3.75
CD1 1.25 A
CcD3 1.25 PROYECTOS
CD5 1.25 | C1.2. 3.75 DE .
CPSAA1.1 1.25 lNVESJI\((BACIO
CE1 10 CE3. 1.25 | C1.3. 2.50 | DESARROLLO
STEM?2 2.50
STEM5 2.50
CD1 2.50 | C2.1. 7.50
CD2 2.50
CPSAA 1.2 2.50
CPSAA4 2.50 | C2.2. 7.50
B.
cca 2.50 MATERIALES Y
CE2 20 CE1 2.50 | C2.3 5.00 FABRICACION
STEM1 1,3
STEM4 1,3
CD1 1,3
CD2 1,3 | C3.1. 3,33
CD3 1,3
CD5 1,3 E. SISTEMAS
CPSAA5 1,1 | c3.2. 3,33 'NFORQ/'AHCO
PROGRAMACI
CE3 10 CE3 1,1 C3.3 3,33 ON
STEM1 4
STEM2 4 C4.1. 6
STEM3 4
STEMA4 4 C4.2. 6
CD2 3,33 C. SISTEMAS
MECANICOS D.
SISTEMAS
Cc4.3 6 ELECTRICOS Y
ELECTRONICO
SG.
TECNOLOGIA
CE4 30 CD5 3,33 | C4.4 6 SOSTENIBLE
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CPSAA5 4
CE3 3,33 | ca5 6
STEM1 25
STEM2 25 | c5.1. 6,67
STEM3 2,5 E. SISTEMAS
CD2 25 | c5.2. 6,67 | INFORMATICO
CD3 2.5 PRO(}FS{AMACI
©bs 2.5 S|sOT’\é|\F/|'AS
CPSAA1.2 2,5 AUTOMATICOS
CE5 20 CE3 25 | c5.3. 6,66 | .ROBOTICA
STEM2 13
STEMS5 13
CD1 13
CD2 13 | ce.1. 5
CD4 13
CPSAA2 13 5
CC4 1.1 TECNOLOGIA
CE6 10 CE1 1,1 | ce.2. 5 | SOSTENIBLE

Con los criterios de evaluacion ponderados y relacionados con las competencias
especificas y estas a su vez con los descriptores operativos del perfil de salida como
asi lo establece el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, y con la ayuda de una
herramienta de calculo “Hoja de anotacién por unidades didacticas” se evaluan los
diferentes criterios de evaluacion haciendo uso de diferentes instrumentos a los que
le daremos distinto peso, tales como pruebas objetivas, exposiciones orales,
trabajos y proyectos, diferentes trabajos, tareas y/o actividades realizadas en clase o
casa y tareas evaluables.

El peso para cada uno de estos instrumentos sera el siguiente siguiente:

Actividades, tareas evaluables / Pruebas competenciales Ponderacion
referidas a:
Pruebas objetivas escritas o en linea 80% 30%
parciales
70%
globales
Aplicacion de conceptos tedricos llevados a la practica. 10%
Observacion directa (participacion e interés). 10%

* La no entrega (ya sea nula o insuficiente) de los trabajos, problemas y
actividades y/o la no comunicaciéon con el profesor por parte del alumno se
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considerara un abandono ostensible, fehaciente y deliberado del estudio por

parte del mismo y conlleva el no aprobado de la materia.

* Cuando en una prueba escrita el alumno lleve consigo un mévil encendido y
suene o lo utilice, se le retirara el dispositivo y abandonara la prueba con
calificacién de 0.

Como resultado llegaremos a obtener para cada alumno en la evaluacion, las
diferentes calificaciones de los criterios de evaluacion que seran volcados en otra
tabla o herramienta de evaluacion, donde se iran calculando las calificaciones de los
criterios ponderados, las calificaciones de las competencias especificas ponderadas
y las calificaciones de los descriptores operativos ponderados.

Por ultimo, haciendo uso de las siguientes rubricas, y siguiendo lo que establece el
RD 243/2022, podremos llegar a obtener la calificacion de la materia en la
evaluacion segun esta escala y ademas los resultados del alumno/a a nivel
competencial relacionando las competencias especificas y las competencias clave
con la ayuda de los descriptores operativos (tabla Nivel de logro de las
competencias clave similar a la tabla realizada para 3°ESO), todas y cada una de
estas herramientas nos sirven de apoyo al profesorado para guiar nuestras
decisiones y también para motivar las decisiones relativas a la promocion o
titulacion:

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
RESULTADO DE LA EVALUACION CALIFICACION
Insuficiente <5
Suficiente >=5y<6
Bien >=6y<7
Notable >=7y<9
Sobresaliente >=9

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION

NIVEL COMPETENCIAL NIV

No ha adquirido el nivel basico de la competencia clave

Esta en proceso de adquirir el nivel basico de la competencia clave

Ha adquirido un nivel medio de la competencia clave

E

0-1

1-2

Ha adquirido un nivel basico de la competencia clave 2-3
3-4

4-5

Ha adquirido un nivel avanzado de la competencia clave
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6.11. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION PARA ALUMNOS
CON EVALUACIONES NEGATIVAS

6.11.1 Plan de refuerzo para alumnos con materia pendiente para
Bachillerato

- Alumnado de 2° de Bachillerato que promociona sin superar la materia
Tecnologia e Ingenieria I:

Los alumnos de 2° de Bachillerato que tengan la materia pendiente de 1° de
bachillerato o que se hayan cambiado de optativa en 2° de bachillerato y no
hayan cursado la Tecnologia e Ingenieria |, tendran que realizar, en las fechas
establecidas por el profesor de la materia de este curso el examen necesario para
superar la materia. Todos los contenidos seran publicados en un Classroom,
estando obligados a inscribirse. Podran realizar los examenes por temas junto al
grupo de 1° de Bachillerato o un examen por trimestre.

Los alumnos tendran la obligacion de presentar los trabajos obligatorios que se
realicen durante el curso.

6.11.2 Plan de refuerzo de algun trimestre no superado durante el curso
2025/202 BACHILLERATO

Los alumnos recuperaran la materia a través de las siguientes pruebas realizadas,
para ello realizaran una prueba escrita por tema y después una prueba por bloque.
Si el alumno sigue suspendiendo, tendra una prueba de recuperacion por trimestre y
otra global al final de curso. Ademas de entregar los trabajos que no haya hecho
durante el curso.

7. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCION A LA DIVERSIDAD

7.1 MEDIDAS ORDINARIAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La Administraciéon educativa adoptara las medidas de atencién a la diversidad,
organizativas y curriculares, incluidas las medidas de atencidén al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo, que les permitan una organizacién
flexible de las ensefianzas. Entre estas medidas se contemplaran las adaptaciones
del curriculo, la integracién de materias en ambitos, los agrupamientos flexibles, el
apoyo en grupos ordinarios, los desdoblamientos de grupos, la oferta de materias
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especificas, los Programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento y otros

programas de tratamiento personalizado para el alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo, asi como otras actuaciones y medidas de atencion a la
diversidad contempladas en el Capitulo IV Articulo 20. Atencién a las diferencias
individuales del Decreto 110/2022, de 25 de agosto.

Las medidas de atencion a la diversidad se disefiaran con el propdsito de alcanzar
los objetivos y las competencias establecidas para la Educacién Secundaria
Obligatoria y se regiran por los principios de calidad, equidad e igualdad de
oportunidades, normalizacién, integracion e inclusion escolar, igualdad entre mujeres
y hombres, no discriminacion, flexibilidad, accesibilidad y disefio universal y
cooperacion de la comunidad educativa.

Con el objetivo de atender a la diversidad del alumnado en atencion, en cuanto a sus
intereses, conocimientos y ritmos de aprendizaje se articularan cambios que puedan
afectar a la metodologia, actividades, materiales utilizados o formas de trabajo, que
en cualquier caso han de garantizar la adquisicién de los objetivos de la etapa y que
la consecucién de los estandares minimos de aprendizaje que para asignatura y
nivel han sido expresados en el apartado correspondiente.

Para saber el alumnado que pueda estar incluido en estas necesidades se realizara
la pertinente consulta al Departamento de Orientacidén quien nos asesorara en
cuanto a las medidas a tomar en este alumnado, siempre que se traten de medidas
ordinarias que se puedan aplicar desde el Departamento, dejando por tanto en
manos del Departamento de Orientacion aquellas medidas de caracter especial.

De entre las medidas ordinarias podremos actuar actuando sobre:

- La metodologia, variando la misma en atencidn a las necesidades del
alumnado.

- Las actividades; proponiendo actividades de refuerzo en caso necesario o
de ampliacion en el caso de mayores necesidades intelectuales.

- El seguimiento o personalizacion de estrategias en el proceso de
aprendizaje.

- El modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada alumno/a.

- La graduacion de la dificultad (al alza y a la baja). De esta manera se podra
modular la asignacién de actividades en funcién de las caracteristicas
individuales de los alumnos en el grupo de clase.

- El material didactico, utilizando contenidos digitales que permiten centrarse
en contenidos esenciales, pudiéndose utilizar como alternativa al material
didactico tradicional para que los alumnos con menor capacidad o interés se
beneficien de las ventajas educativas de la tecnologia y alcancen los objetivos
de aprendizaje minimos. Del mismo modo los entornos virtuales permiten la
profundizacién de los contenidos para el alumnado que asi lo requiera.
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En todo caso en la Programacion de Aula de cada profesor se deben realizar para
cada unidad, un conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses del
alumnado (esto se contemplaria en la Programacién de Aula de cada docente).

7.2. MEDIDAS EXTRAORDINARIAS

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacion de
los contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacion, para lograr
superar ese nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacidn del centro nos asesorara en la realizacion de la
adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacién con estos alumnos,
asi como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial,
de acuerdo con las necesidades educativas especiales de cada alumno.

Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas
especiales.

- Alumnos/as que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

- Alumnos con un historial escolar y social que ha producido limitaciones tan
significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y desmotivacién, que
impiden la adquisicion de nuevos contenidos.

- Alumnos que desconozcan el idioma.

Punto de partida inicial: los alumnos tendran un diagnostico de sus necesidades
especiales, realizado por los profesionales correspondientes, quienes orientaran

al profesor de Tecnologia en la realizacion de su adaptacion curricular.

Metodologia: debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de
aprendizaje y en funcion de:

* Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

» La metodologia utilizada en otros cursos.

* El grado de autonomia personal.

* El nivel de conocimientos previos de cada uno.

* Introducir cambios en su curriculo segun supere, o no, objetivos.

Actividades:

» Adecuadas a su adaptacion curricular.

* De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

* De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes basicos.
» Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para
conseguir logros basicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con las posibilidades
de cada alumno.
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8. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

Para el desarrollo del curso se utilizaran los siguientes recursos didacticos:

e La clasica pizarra para la explicacion en clase.

e Presentaciones y videos empleando las nuevas tecnologias de la informacion
y comunicacidon disponibles en el centro: ordenadores, PDI, proyectores,
reproductores de video, ...

e Operadores tecnoldgicos: mecanicos, eléctricos y electrénicos.

e Simuladores de circuitos electrénicos, kits de robotica y placas Arduino.

e Taller equipado con mesas de trabajo, paneles de herramientas y maquinas.

e Material diverso para los proyectos.

e Biblioteca del taller y del centro para consulta de los alumnos.

e Ordenadores portatiles.

e (Cuaderno del alumnado, en el que tomara nota de los aspectos mas

relevantes de cada tema, afadira la informacion complementaria que haya
podido darse durante las clases y realizara las actividades que lo requieran.
e AdF

. Fuentes de informacién, tales como libros, enciclopedias o paginas web, que
permitiran al alumnado un trabajo de seleccion y de elaboracion de los materiales
complementarios encontrados.

-- 2° ESO:

e Apuntes y ejercicios proporcionados por los profesores, disponibles en
eScholarium/ Classroom.

-2° ESO Bilingue:
e Tecnologia y digitalizacion Nivel Il. Proyecto Bilingue. Editorial Oxford.
Y materiales realizados

- 3° ESO:

e Apuntes y ejercicios proporcionados por los profesores, disponibles en
eScholarium/ Classroom.

- 3° ESO Bilingue:
e Tecnologia y digitalizacion Nivel Il. Proyecto Bilingue. Editorial Oxford.

- 4° ESO

e Apuntes y ejercicios proporcionados por los profesores, disponibles en
Classroom.
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- Cuaderno de trabajo: Adaptacion Curricular. Tecnologia. Niveles I, Il Y Ill de la

editorial Aljibe que corresponden a diferentes niveles de Competencia Curricular.
- Tecnologia e Ingenieria | 1° BACH:

e Apuntes y ejercicios proporcionados por la profesora, disponibles en
Classroom.
- Tecnologia e Ingenieria 1l 2° BACH:

e Apuntes y ejercicios proporcionados por la profesora, disponibles en
Classroom.

9. INCORPORACION DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

1. Los contenidos transversales formaran parte de los procesos generales de
aprendizaje del alumnado. Para su adecuado tratamiento didactico, los centros
promoveran practicas educativas que beneficien la construccion y consolidacion de
la madurez personal y social del alumnado.

2. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensién lectora, la expresion
oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento
social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion
emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas
las materias. En todo caso se fomentaran de manera transversal la educacién para
la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacién para la
sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacién entre
iguales.

3. Los centros educativos incorporaran al curriculo de una forma transversal los

contenidos relacionados con los siguientes temas:
a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la
prevencion activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia
contra personas con discapacidad, promoviendo su insercion social, y los
valores inherentes al principio de igualdad de trato, respeto y no
discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal, social o
cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de

violencia entre iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su
entorno, incluidas las practicas de ciberacoso.
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c) La prevencion y resoluciéon pacifica de conflictos en todos los ambitos de la

vida personal, familiar y social, asi como la promocién de los valores que
sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo
politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto
a hombres y mujeres por igual, el respeto a las personas con discapacidad, el
respeto al Estado de derecho y la prevencién del terrorismo y de cualquier
tipo de violencia.

d) La educacion para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la
proteccion medioambiental y los peligros del cambio climatico.

e) El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias
para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el
fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al
empresario, asi como la promocion de la ética empresarial y la
responsabilidad social corporativa; el fomento de los derechos del trabajador
y del respeto al mismo; la participacion del alumnado en actividades que le
permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes como la
creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la
confianza en uno mismo y el sentido critico.

f) El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el
desarrollo de asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del
alumnado en asociaciones juveniles de su entorno.

g) La educacion para la salud, tanto fisica como psicologica. Para ello, se
fomentaran habitos saludables y la prevencién de practicas insalubres o
nocivas, con especial atencion al consumo de sustancias adictivas y a las
adicciones tecnoldgicas.

4. La Consejeria competente en materia de educacion adoptara medidas para que la
actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte del comportamiento juvenil,
promoviendo la practica diaria de deporte y ejercicio fisico durante la jornada
escolar. El diseno, coordinacién y supervision de las medidas que a estos efectos se
adopten en el centro educativo seran asumidos por el profesorado con cualificacion
0 especializacion adecuada en estos ambitos.
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10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Desde el departamento se plantean las siguientes actividades que complementen
los contenidos trabajados en las distintas unidades didacticas. En concreto se

contempla la posibilidad de realizar las siguientes visitas:

L

IES Arroyo Harnina

Curso/grupo | Actividad Fecha Presupuest | Coordinador/Profesores
O aprox. responsables
ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES
2° ESO TEC Visita al Centro | Noviembre 8€ Adela Ortiz, Paloma Martin
(junto al Dto | Especial de Empleo de Hidalgo-Barquero, M?
de F'isi_ca y Reciclaje “La Hormiga Carolina Pérez Ra}mirez y
Quimica) Verde” M otro docente de Fisica y
erde y useo Quimica)
etnografico de
Villafranca de los
Barros
4 ESO TEC Visita a la base militar | Abril 15 € Adela Ortiz,y M? Carolina
1° Bachill de Talavera Pérez Ramirez
3°ESOTECY | Visita Parque Minero | Mayo Entrada: 15€ | Adela Ortiz, Paloma Martin
DIG de Riotinto (Museo Bus: 13€ Hidalgo-Barquero y M@
minero+Casa TOTAL = 28 Carolina Pérez Ramirez
21+Ferrocarril+Peia €
de hierro)
1°y 2° Visita Escuela | Marzo -Abril | 15€ Adela Ortizy M? Carolina

Bachillerato

Politécnica de Mérida

Pérez Ramirez

OTRAS OPCIONES

1°y 2° Participacion en | 1°2°y 3° 15€ Adela Ortizy M? Carolina
Bachillerato concursos, TRIMESTR Pérez Ramirez
exposiciones,... E
relacionadas con la
materia tecnologia.
2°ESO TEC Fabrica de cartén Febrero 0€ Adela Ortiz, Paloma Martin

Ondupack
(Almendralejo) y Museo
de las Ciencias del vino
de Almendralejo

Hidalgo-Barquero y M?
Carolina Pérez Ramirez

Pdgina 199




Programacion del Departamento de Tecnologia 2025/26

IES Arroyo Harnina

W

-

3°ESOTECY | Central Nuclear de Febrero 15€ Adela Ortiz, Paloma Martin
DIG Almaraz Hidalgo-Barquero y M?
Carolina Pérez Ramirez
4°ESOy 1° Visita Jerez de los Abril 15€ Adela Ortiz y M2 Carolina
BACHTIi | Caballeros y Resilux en Pérez Ramirez
| higuera la Real
Visita a Asociacion | Marzo 0€ Adela Ortiz, Paloma Martin
Makespace  (Xtrene) Hidalgo-Barquero y M®
Almendralejo Carolina Pérez Ramirez
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
3°, 4°, Pintura y | 3° Por Miembros del
o .y . .
1°BACH decoracion del | Trimestre | determinar | Departamento
taller de
Tecnologia, radio y
demas
infraestructuras del
Centro
2°, 3% 4° Colaboracién con | 1°,2°y 3° (0 Miembros del
ESO, otros Trimestre Departamento
1°y 2° BACH
Departamentos en
sus Actividades.
1°,2° 3% 4° | Participacion en|1°2°y3°|0 Miembros del
ESO, RadioEdu Trimestre Departamento
1°y 2° BACH
2°ESO Visita al Espacio [1°, 2° y |0 Miembros del
para la creacion | 3er Departamento
joven Almendralejo | Trimestre
con talleres
programados

10.1 Evaluacion de actividades extraescolares

Las actividades extraescolares se evaluaran utilizando las rubricas de evaluacion
publicadas en Rayuela.

11. MEDIDAS COMPLEMENTARIAS PARA EL TRATAMIENTO DE LA MATERIA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2° y 3° ESO DENTRO DEL PROYECTO

BILINGUE

Profesora: M2 Carolina Pérez Ramirez
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11.1 Introduccién

11.1.1 Marco legal y concrecion curricular

La presente programacion se rige por la Orden de 20 de abril de 2017 que
regula el programa de Secciones Bilingles en centros docentes sostenidos con
fondos publicos de la Comunidad Autonoma de Extremadura y establece el

procedimiento para su implantacion en las diferentes etapas educativas.

A través de esta orden la Consejeria de Educacion tiene como objetivo que
las lenguas extranjeras se conviertan en idioma vehicular en materias no
linglisticas favoreciendo el crecimiento linguistico del alumno permitiéndole no solo
aprender el idioma y el gran bagaje cultural que le acompana si no también aprender

en el idioma.

A un nivel superior, el DECRETO 110/2022, de 22 de agosto establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad

Autonoma de Extremadura.

Asimismo, esta programacion tiene en cuenta las consideraciones pautadas
por el Marco de Referencia Comun Europeo sobre aprendizaje, ensefianza y

evaluacion de lenguas extranjeras.

11.1.2 Contextualizaciéon

La presente programacién se aplica en un centro de secundaria en una
localidad de unos 33.500 habitantes cuya poblacién se dedica a la construccion,
agricultura y sector servicios en su mayoria. A través del sector agricola, la ciudad
recibe anualmente gran numero de inmigrantes, algunos deciden establecerse en
nuestra localidad. Es por tanto, interesante destacar la presencia de alumnado de
distintas nacionalidades en nuestro centro de procedencia rumana o marroqui en su

mayoria aunque no de manera exclusiva ya que también contamos con alumnos de
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procedencia china, ucraniana, etc. Almendralejo es la capital de la comarca Tierra de

Barros, siendo ademas una de las ciudades de Extremadura con mayor proyeccion
empresarial. Por lo tanto, tenemos alumnos pertenecientes a las distintas clases

sociales.

11.1.3 Contribucion de la seccidn bilinglie a las competencias claves
A través de la seccion bilingue; es decir, de la docencia a través de la lengua
extranjera inglés y de distintas asignaturas no linguisticas en inglés se contribuye a

la adquisicion de las competencias clave.

Comunicacion lingiiistica

La seccidon bilingue contribuye directamente a la adquisicion de la comunicacion
linguistica trabajando la lengua inglesa desde diferentes asignaturas como una
herramienta de comunicacién en la que se adquiere vocabulario, expresiones
relacionadas con la cultura y estructuras gramaticales. Sin duda, una de los
instrumentos metodologicos es la comparacion del lenguaje espanol con el inglés;
por lo tanto, a través de la seccién bilingle los alumnos desarrollan su competencia

en comunicacion linguistica.
Comunicacion plurilingliistica

En nuestro centro se estudian tres lenguas extranjeras: inglés, francés y portugués.
En combinacion con la lengua espafiola se fomenta el desarrollo de la competencia
plurilinglie de manera significativa. Curso tras curso, la competencia plurilinguistica
de nuestros alumnos crece, permitiéndoles establecer similitudes y diferencias entre
lenguas y lo que es mas importante, capacitandoles a expresarse de manera oral y

escrita e interactuar en varios idiomas.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

El aprendizaje de habilidades en el area de lengua extranjera favorece la
competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia en

tanto que permite acceder a conocimiento en inglés sobre las areas mencionadas.
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Ademas, facilita la comprensién de vocabulario y conceptos basicos relacionados

con la ciencia y la tecnologia para facilitar un mejor conocimiento de estos ambitos.
El hecho de poder aplicar el aprendizaje de la lengua extranjera a contextos reales y
a la adquisicion de nuevos conocimientos posibilita que adquiera significatividad y

funcionalidad.
Competencia digital

El proceso de aprendizaje potencia y favorece la busqueda, seleccién, organizacion
y comprensiéon de la informacion mediante el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC). La busqueda y el tratamiento de la informacién
realizado de forma critica, creativa y segura a través de las TIC permite el desarrollo
de esta competencia. Ademas, el area promueve el uso de soportes electronicos
para la produccién de textos asi como para el trabajo colaborativo a través de
plataformas y servicios digitales. Esto implica, ademas, un cambio comunicativo que
requiere inevitablemente la adquisicion de esta competencia, bien lograda desde las
areas de lengua. Las TIC también ofrecen a los alumnos la posibilidad de
comunicarse utilizando la lengua inglesa con cualquier lugar del mundo y crear
contextos reales de comunicacion en los que pueden poner en practica su

aprendizaje.
Aprender a aprender

El lenguaje, comprendido como herramienta de construccion de conocimientos,
favorece el desarrollo de esta competencia en tanto que permite a los alumnos
generar nuevos aprendizajes e integrarlos con lo que ya tenian. Se avanza asi tanto
en el conocimiento y uso de la lengua como en la reflexion sobre el propio proceso
de aprendizaje. La metodologia propuesta permite a cada alumno identificar la mejor
manera de aprender, asi como potenciar su confianza y desarrollar las estrategias

necesarias para guiar y desarrollar su propio aprendizaje.
Competencias sociales y civicas

El uso de la lengua implica necesariamente la puesta en practica de habilidades
para la convivencia y respeto entre las personas. Los cddigos y usos linguisticos

son, pues, la herramienta basica para el desarrollo de competencias sociales y
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civicas en tanto que constituyen la base del hecho comunicativo. Por otro lado, el

lenguaje permite a los alumnos construir una imagen del mundo que les rodea y los
pone en contacto con distintas realidades sociales y culturales. El aprendizaje de
una lengua extranjera conlleva el acercamiento a realidades distintas, generando
interés por el conocimiento de otras culturas. Ademas, el area promueve el respeto y
la aceptacion tanto de lugares y personas de otros paises o realidades como de los

propios. Esto favorece el desarrollo de conductas civicas y responsables.
Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

La metodologia con la que se desarrolla la materia propone la participacion y la
implicacion de los alumnos con una actitud constructiva y tolerante, mostrando
iniciativa personal para conocer y entender su entorno. Por su parte, el aprendizaje
de la lengua extranjera permite acceder al saber, realizar actos de comunicacién con
los demas, desarrollar el pensamiento y crear estrategias que permitan poner en
practica la iniciativa personal. La interaccion social exitosa gracias a distintos tipos
de comunicacién en entornos plurilingies y multiculturales favorecera una buena

autoestima, necesaria para potenciar el espiritu emprendedor.
Conciencia y expresiones culturales

La competencia se abarca principalmente a través de la percepcion de la lengua
como elemento cultural. De este modo, el uso de la lengua y de modelos y
producciones linguisticas contribuira al desarrollo de esta competencia. Asimismo,el
hecho de que la lengua sea la herramienta para la expresion creativa y la
apreciacion de expresiones culturales diversas también permite la contribucion del

area a la adquisicion de la competencia.

11.2. Objetivos
Durante la etapa de secundaria los alumnos de la seccidn bilingue adquiriran los
objetivos planteados en el Decreto 110/2022, de 22 de agosto. Sin embargo, la
propia naturaleza de la seccién hace establecer unos objetivos especificos para

todos las materias impartidas en inglés, tanto linguisticas como no linguisticas.

Los objetivos que se persiguen a través de la seccion bilingle son:
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a.

Facilitar al alumnado el aprendizaje de una segunda lengua, reforzando la
oralidad y la competencia comunicativa necesaria para desenvolverse en
situaciones cotidianas en lengua inglesa.

Facilitar al alumnado el dominio de la lengua extranjera equivalente al nivel
B1 del Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas al finalizar la
etapa de la ESO.

Aprender a través de la lengua inglesa distintas materias no linguisticas:
Geografia e Historia, Educacién Fisica, Tecnologia, y Musica; permitiéndoles
asi aprender el idioma y, lo que es mas importante, aprender en lengua
inglesa.

Familiarizar al alumnado con la cultura y costumbres de paises de habla
inglesa, ayudandole a tomar conciencia de las distintas culturas y formas de
vida desde el respeto, la tolerancia y el pensamiento critico.

Concienciar al alumnado del valor de ser competentes en inglés mediante el
desarrollo de las cinco destrezas: expresidon oral y escrita, recepcion oral y
escrita e interaccion, teniendo en cuenta que el inglés es el idioma extranjero
mas hablado del planeta en una sociedad cada vez mas globalizada y siendo

Espafia miembro de la Unidén Europea.

11.3. Asignaturas y profesorado

En el departamento de Tecnologia, se imparten las siguientes materias dentro de la

Seccion Bilingue:

Technology and Digitalization 2°ESO
Technology and Digitalization 3°ESO.

Ambas por la docente M? Carolina Pérez Ramirez.

11.4. Metodologia

A través de las secciones bilinglies se pretende que el alumnado adquiera

una competencia comunicativa suficiente para << aprender no solo un idioma, sino

en un idioma>>. El objetivo es que la lengua inglesa se convierta en idioma
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vehicular para la ensefianza de distintas areas no linguisticas. No obstante, nuestra

lengua materna sera una herramienta auxiliar cuando sea necesario.

La autonomia del alumno en inglés es un objetivo a trabajar durante toda la seccién
bilingle que se conseguira con una metodologia mas activa y participativa y
menos expositiva mediante el aprendizaje por tareas y proyectos que le permitan el

uso reflexivo del inglés.

Ademas, se aplicaran los principios de AICLE, Aprendizaje Integrado de Contenidos
y Lenguas Extranjeras, generando no solo materiales y situaciones de aprendizaje

similares a la vida real sino también multitud de ocasiones para trabajar en inglés.

Es importante tener en cuenta que desde todas las asignaturas que engloban la
seccion bilingle se trabajaran las cinco destrezas que dan vida a cualquier idioma:
expresion oral, expresidn escrita, comprension oral, comprensidn escrita e

interaccién, y mediacion, haciendo especial hincapié en las destrezas orales.

Tomando en cuenta las consideraciones del MCERL, analizaremos el éxito de
nuestra metodologia a través de la autoevaluacion y la evaluacién tanto de la

seccion como del alumnado.

Los docentes de la seccion bilingue trabajaran de manera cooperativa por niveles

fomentando la interdisciplinariedad siempre que sea posible.

Desde la seccion bilingue consideramos que es importante trabajar con otros
departamentos en proyectos de centro para enriquecer nuestras clases. Es por tanto

qgue colaboraremos activamente en:

Objetivos de Desarrollo Sostenible

Se trata de 17 objetivos globales disefiados por la Asamblea General de las
Naciones Unidas para lograr un futuro mejor, mas sostenible para todos,
pretendiendo alcanzarlos para 2030. Entre ellos encontramos el fin de la pobreza,
igualdad de género, accion por el clima o salud y bienestar. Cuando realicemos
actividades afines a los Objetivos de Desarrollo Sostenible, haremos hincapié sobre

ellos y presentaremos evidencias en el site de inglés de nuestro centro.

Plan de Educacion Digital
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El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién son un gran recurso

para motivar al alumno y contribuir al desarrollo de la competencia digital. Desde las
asignaturas que engloba la seccion bilingue los alumnos realizan trabajos
expositivos utilizando el ordenador, internet y aplicaciones como sites, blogger,

canvas, etc. Ademas, participamos en el aula del futuro de manera activa.
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Plan de Igualdad

En coordinacion con el Departamento de Lengua Inglesa, realizaremos un proyecto
para dar visibilidad a la figura de la mujer como eje de cambio histérico y social. En
cada clase los alumnos trabajaran por proyectos investigando sobre mujeres afines
a la asignatura que hayan contribuido a cambiar la sociedad y/o la historia. Toda la
informacion se volcara en una presentacion que mas tarde se divulgara en las redes

sociales del centro.

Radioedu
Como en cursos anteriores continuaremos trabajando en la radio del centro desde el
espacio The English Corner. Anualmente hacemos grabaciones relacionadas con

las festividades de habla inglesa o relacionadas con algun proyecto de centro.

Aula del futuro

Durante el curso se fomentara el uso del aula del futuro desde la seccion bilingte
como complemento de otras actividades para facilitar el uso de nuevas herramientas
relacionadas con las nuevas tecnologias y el trabajo basado en proyectos de los
alumnos en los que se pretenden que adopten una posicién activa, siendo el

docente un guia que acompafa en el proceso de aprendizaje.

Plan Lector
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La naturaleza de las distintas asignaturas de la seccion bilingle contribuye a la

lectura y creacidon de una gran variedad de tipos de textos incluyendo textos
narrativos, descriptivos, argumentativos, expositivos y didlogos. Por lo tanto
consideramos innecesaria la implantacion de lecturas obligatorias aunque se
valorara de manera positiva la lectura por parte del alumnado voluntaria, fomentando
la lectura por placer. También se recomendaran lecturas a los alumnos que asi lo

soliciten.

Fomento de la Oralidad en la Seccién Bilingilie
Una de las claves de la Orden de 20 de abril de 2017 es que los centros docentes

impulsen el aprendizaje del idioma desde el idioma. La forma mas natural de
aprender un idioma es a traveés del lenguaje hablado, tal y como aprendimos nuestra

lengua materna.

Siendo la oralidad la destreza que mas nos puede acercar sino al bilingiismo a la
competencia comunicativa en lengua inglesa la realidad es que el volumen de

alumnos por clase es un handicap al que intentamos poner solucién a través de:

- Horas de refuerzo dedicadas a la oralidad por parte de un comparnero del

departamento de inglés en clases de inglés.

- Actividades que fomentan la oralidad como:

role plays.

- presentaciones en inglés sobre experiencias personales o aspectos

culturales.
- debates.
- canciones en inglés.
- conversacion sobre temas cotidianos.
- Visionado de videos o peliculas.
- Creacion de videos de los alumnos presentando en inglés.

Asimismo para evaluar la evolucion de consecucion de los objetivos directamente
relacionados con la oralidad usaremos distintas destrezas como la observacion

directa, pruebas cuantitativas y rubricas. (ANEXO 1).
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11.5. Indicadores de logro y procedimientos de evaluacion y modificacién, en
su caso de la programacion de la seccidén bilinglie y de la practica docente en
relacion los procesos de mejora

INDICADORES DE LOGRO

ELEMENT
Resulta
0S A N id Conseguido Totalmente do
EVALUAR | ™0 conseguido parcialmente conseguido
Programa | No se adecua al Se adecua Se adecua
cion contexto del | parcialmente al completamente
didactica. | aula. contexto del aula. al contexto del
aula.
Planes de | No se han = Se han identificado Se han adoptado
mejora. adoptado las medidas de medidas de
medidas de mejora a adoptar mejora segun los
mejora tras los tras los resultados resultados
resultados académicos académicos
académicos obtenidos. obtenidos.
obtenidos.
Medidas No se han = Se han identificado Se han adoptado
de adoptado las las medidas de medidas de
atencion a | medidas atencion a la  atencion a la
la adecuadas de diversidad a diversidad
diversidad | atencion a la | adoptar. adecuadas.
diversidad.
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ELEMENT | INDICADORES DE LOGRO
Resulta
0S - N id Conseguido Totalmente do
EVALUAR | ™0 conseguido parcialmente conseguido
Temas No se han = Se han trabajado la = Se han trabajado
transversa | trabajado todos mayoria de los todos los temas
les. los temas temas transversales en
transversales en transversales en la  la materia.
la materia. materia.
Programa | No se ha  Se ha iniciado el Se ha
de establecido  un  programa de establecido un
recuperaci | programa de | recuperacion para @ programa de
on. recuperacion los alumnos que lo ' recuperacion
para los ' necesiten. eficaz para los
alumnos. alumnos que lo
necesiten.
Objetivos | No se han Se han alcanzado Se han
de la | alcanzado los  parte de los = alcanzado los
materia. objetivos de la objetivos de la | objetivos de la
materia materia materia
establecidos. establecidos para establecidos
el curso. para este curso.
Objetivos | No se han Se han alcanzado Se han
de la [ alcanzado los  parte de los = alcanzado los
seccion objetivos de la objetivos de Ila objetivos de la
bilingue seccion bilingle @ seccion bilingle | seccion bilingue
establecidos. establecidos para establecidos
el curso. para este curso.
Competen | No se han Se han = Se ha logrado el
cias. desarrollado la desarrollado parte desarrollo de las
mayoria de las de las = Competencias
competencias competencias relacionadas con
relacionadas con | relacionadas con la ' la seccion
la seccidon = seccion bilingue. bilingue..
bilingue.
Practica La practica La practica docente La practica
docente. docente no ha ha sido  docente ha sido
sido satisfactoria. = parcialmente satisfactoria.
satisfactoria.
Programa | No se han = Se han identificado = Se han disefado
S de | disehado los puntos para programas de
mejora programas de | disefar un mejora para la
para la | mejora para la programa de practica docente.
practica practica docente. mejora para la
docente. practica docente.
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ELEMENT | INDICADORES DE LOGRO
Resulta
0S - N id Conseguido Totalmente do
EVALUAR | ™0 conseguido parcialmente conseguido
Materiales | Los materiales y Los materiales y Los materiales y
y recursos | recursos recursos didacticos recursos
didacticos. | didacticos han sido | didacticos han
utilizados no han | parcialmente sido
sido los = adecuados. completamente
adecuados. adecuados.
Distribucié | La  distribuciéon = La distribucion de La  distribuciéon
n de | de los espaciosy los espacios y de los espaciosy
espacios y | tiempos no han | tiempos han sido | tiempos han sido
tiempos. sido adecuados parcialmente adecuados a los
a los métodos adecuados a los métodos
didacticos y meétodos didacticos @ didacticos y
pedagogicos y pedagogicos pedagdgicos
utilizados. utilizados. utilizados.
Métodos Los métodos = Los meétodos  Los métodos
didacticos | didacticos y didacticos y didacticos y
y pedagogicos pedagogicos pedagogicos
pedagogic | utilizados no han ' utilizados han | utilizados han
0S. contribuido a la contribuido contribuido a la
mejora del clima | parcialmente a la  mejora del clima
de aula y de mejoradelclimade de aula y de
centro. aula y de centro. centro.
Resultado | Los resultados Los resultados de Los resultados
s de la|de la evaluacion la evaluacion en de la evaluacion
evaluacion | en esta materia esta materia han en esta materia
no han sido sido moderados. han sido muy
satisfactorios. satisfactorios.

11.6.Materia de Tecnologia y Digitalizacién para los alumnos de 2°y 3°
E.S.O. bilingilie

Se tendran en cuenta los aspectos recogidos en la Orden 8 de julio de 2022 que
modifica a la Orden de 20 de abril de 2017 por la que se regula el programa de
Secciones Bilinglies en centros docentes sostenidos con fondos publicos de la
Comunidad Autonoma de Extremadura y se establece el procedimiento para su

implantacion en las diferentes etapas educativas.
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11.7.1 Objetivos y contenidos

Los objetivos, competencias especificas, saberes y situaciones de
aprendizaje coinciden con los establecidos en la programacion general de
Tecnologia y Digitalizacion de 2° y 3° de ESO (véase la programacion de referencia).
En lo que respecta a los objetivos especificos derivados de la ensefianza en inglés
de esta materia, se marcan los siguientes:

1) Adquisicion de un vocabulario basico en inglés que permita la comprension de
textos y la realizacion de ejercicios relacionados con las unidades didacticas.
2) Produccion de textos cortos que sirvan para definir conceptos clave o cortas

explicaciones sobre los contenidos impartidos.

11.7.2 Metodologia y recursos

La metodologia que se va a emplear el grupo de seccidén bilingue de 2°y 3°
de ESO sera expositiva y participativa, incorporando metodologia AICLE. En las
explicaciones se utilizaran el inglés, de forma natural.

La utilizacién metodoldgica del método de proyecto sera la base fundamental
durante todo el curso mediante proyectos tecnoldgicos de construccion de trabajo

en equipos y la utilizacién de herramientas digitales en su proceso.

Se utilizaran los siguientes recursos:

e Proyeccion de presentaciones y videos en la pizarra digital para ilustrar las
unidades didacticas, con la finalidad de reforzar la adquisicion de vocabulario
en inglés al tiempo que serviran de apoyo y repaso de los contenidos
impartidos en espariol.

e Visualizacion de videos para mejorar la comprension oral y la competencia
linguistica dado que en ellos apareceran los nuevos conceptos adquiridos y
expresiones utiles para la expresion oral.

e Seleccionar algunas canciones de su interés, creacion de juegos y ejercicios

de tipo Quext en el aula, que también fomenten las competencias linguisticas.
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Se trabajara fundamentalmente el vocabulario y las expresiones propias de cada

unidad. Los alumnos recogeran en su cuaderno el vocabulario y realizaran las
actividades propuestas por el profesor, lo que constituira un buen material de estudio

para las pruebas de evaluacion.

Se emplearan, entre otras, las siguientes herramientas:

Libros de texto:

2ESO TECHNOLOGY AND DIGITISATION I
3 ESO TECHNOLOGY AND DIGITISATION II

Los libros de texto se podran acceder tanto en papel como en formato digital.para
Su exposicion en la pizarra digital.

Ademas, los alumnos contaran con material aportado por la docente titular de la
asignatura a través de:

- Una pagina web propia, Tecnhoensenando.

- Un aula digital en Google Classroom.
- Apuntes y ejercicios de Tecnologia en inglés para fotocopiar y entregar a los

alumnos cuando sea necesario, y que serviran como material de estudio.

Se realizara el seguimiento del glosario sobre los términos vistos en cada unidad
que los alumnos iran completando a lo largo del desarrollo de cada tema. En él se
recogera el vocabulario basico ademas de las definiciones y las explicaciones en
inglés.

Se plantean algunas actividades que se realizaran conjuntamente con el profesor
nativo de inglés, en caso de contar con €l mas adelante, con la finalidad de utilizar el

vocabulario y afianzar los conocimientos adquiridos y fomentar la comunicacién oral.
Se fomentara las cuatro habilidades como son Reading, Writing, Listening y

Speaking, potenciando la presentacion de trabajos orales y manteniendo en todo

momento la comunicacion en inglés.
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Se realizara una adaptacion significativa y no significativa de la materia de

Tecnologia y Digitalizacion, siempre que sea necesario para tener en cuenta la

diversidad de necesidades presentes dentro del aula.

11.7.3 Temporalizaciéon

La distribucion temporal tomada como referencia sera la recogida en la
programacion del departamento de Tecnologia para el curso de 2°y 3° de ESO,
teniendo en cuenta que, al impartirse los contenidos en lengua inglesa, habra un
prudente margen de flexibilidad dado que en ocasiones podria ser necesaria alguna
sesién mas de las programadas para afianzar y repasar los contenidos impartidos en

lengua extranjera.

11.7.4 Evaluacion

Para la evaluacion se tendra en cuenta la Orden citada anteriormente, haciendo las

siguientes consideraciones:

El referente para la evaluacion de la asignatura Tecnologia y Digitalizacion en los
grupos de 2° y 3° de ESO pertenecientes a la Seccion Bilingue seran los
correspondientes saberes basicos, competencias especificas y criterios de
evaluacion previstos normativamente para ella (recogidos en la programacion
correspondiente).

Las competencias linguisticas alcanzadas por el alumnado en la lengua extranjera

seran tenidas en cuenta en la evaluacion de la asignatura.

Las pruebas se realizaran con cuestiones en inglés y en espafol, y que tendran
como base las actividades realizadas en clase. Pudiendo incluir las preguntas en
inglés definiciones de conceptos, ejercicios de vocabulario, de comprensién oral, de

cumplimentacion de textos incompletos, etc.

11.7.5 Criterios de calificacion

La valoracion del desarrollo de las competencias especificas se realiza a través de

los criterios de evaluacion, referente principal para valorar los aprendizajes, que
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miden tanto los resultados como los procesos, de una manera abierta, flexible e

interconectada dentro del curriculo, a través de la adquisicion de los saberes
basicos. Estos criterios se exponen en relacion con cada competencia especifica e
incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo competencial que
se espera que alcance el alumnado al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria,
en los Anexos Il del Decreto 110/2022.

A continuacién, se ofrece la relacion de las competencias especificas de Tecnologia
y digitalizacién de Educacién Secundaria obligatoria, los criterios de evaluacion
relacionados a cada una de ellas y los descriptores operativos que las vinculan con
las competencias clave recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la

Ensefianza Basica.

Asi mismo, desde el Departamento se llega al siguiente consenso para la
ponderacion interna de cada uno de los criterios de evaluacion en cada

competencia:

RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL
PERFIL DE SALIDA, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS
COMPETENCIAS DESCRIPTORES DEL CRITERIOS DE
ESPECIFICAS PERFIL DE SALIDA EVALUACION
SABERES
Peso Peso BASICOS
Competencia relativ Peso | Criterio de | relativ
especifica 0] DO relativo | evaluacion o)
CCL3 2,4
C1.1. 6
STEM2 2,4
A. PROCESO DE
RESOLUCION DE
CE1 143 (eioh 2.4 c1.2 6 PROBLEMAS B.
’ cD4 o4 o COMUNICACION Y
’ DIFUSION DE
IDEAS
CPSAA4 2,4
C1.3. 2,3
CE1 2,4
A. PROCESO DE
CE2 14,3 CCL1 1,8 |C2.1. 2,86 | RESOLUCION DE
PROBLEMAS
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STEM1 1,8 [C2.2. 2,86
STEM3 1,8 |C2.3. 2,86
CD3 1,8
c2.4. 2,86
CPSAA3 1,8
CPSAA5 1,8
CE1 1,8 [C2.5. 2,86
CE3 1,8
STEM2 2,0
C3.1. 6
STEM3 2,0
STEM5 2,0
C3.2. 6 A. PROCESO DE
CE3 14,3 CD5 2.0 RESOLUCION DE
PROBLEMAS
CPSAA1 2,0
CE3 20 [c3.3. 2,3
CCEC3 2,4
CCL1 29 |c4A1. 3,57
STEM4 29 |c4.2. 3,57 S
COMUNICACION Y
CE4 14,3 CD3 2,9 |C4.3. 3,57 DIFUSION DE
CCEC3 2,9 IDEAS
C4.4. 3,57
CCEC4 2,9
CP2 2.4
C5.1. 4,77
STEM1 2.4
C. PENSAMIENTO
e i SUELE 2.4 Bes e COMPUTACIONAL,
’ e o4 - ’ PROGRAMACION
: Y ROBOTICA
CPSAA5 2.4
C5.3. 4,77
CE3 2.4
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CP2 2.4
C6.1. 4,77
CD2 2.4
D.
CD4 2,4 DIGITALIZACION
CE6 14,3 C6.2. 4,77 | DEL ENTORNO
CD5 2,4 PERSONAL DE
APRENDIZAJE
CPSAA4 2,4
C6.3. 4,77
CPSAA5 2,4
STEM2 36 |C7.1. 2,04
STEM5 36 |CT7.2. 2,04
E. TECNOLOGIA
CE7 14,3
CD4 36 |C7.3. 2,04 SOSTENIBLE
C7.4. 2,04
CC4 3,6
C7.5. 2,04

Con los criterios de evaluacién ponderados y relacionados con las competencias
especificas y estas a su vez con los descriptores operativos del perfil de salida como
asi lo establece el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y con la ayuda de una
herramienta de calculo “Hoja de anotacién por unidades didacticas” se evaluan los
diferentes criterios de evaluacion haciendo uso de diferentes instrumentos a los que
le daremos distinto peso, tales como pruebas objetivas, exposiciones orales,
trabajos y proyectos, diferentes trabajos, tareas y/o actividades realizadas en clase o
casa y tareas evaluables.

El peso para cada uno de estos instrumentos sera el siguiente siguiente:

Actividades, tareas evaluables / Pruebas competenciales referidas a: Ponderacion
Pruebas objetivas escritas o en linea 30
Exposiciones orales 10
Elaboracion de trabajos y proyectos 30
Distintos trabajos, tareas y/o actividades realizadas en 15
clase o casa en soportes varios (digital o material) y cuaderno

Tareas evaluables 15
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diferentes calificaciones de los criterios de evaluacion que seran volcados en la

siguiente tabla o herramienta de evaluacion, donde se iran calculando las

calificaciones de los criterios ponderados, las calificaciones de las competencias

especificas ponderadas vy

las calificaciones de

los descriptores operativos

ponderados.
RESULTADOS DE LA EVALUACION (TRIMESTRAL Y/O FINAL)
CALIFICA | CALIFICA
Criterios g%Lr\:FIIJ?E?_ CALIFICA CCC):IIV?Pr‘:ET CI:DIEOSNCDRIIEI-!’-
COMPETENCI | DESCRIPTORE | Peso CION DEL
. de |CRITERIO ENCIA TOR
AS S DEL PERFIL | relativ - - CRITERIO e | e
ESPECIFICAS | DE SALIDA o sn_ |EVALUAC POB:J%ERA CA VO
ION PONDER | PONDER
ADA ADO
CE1 CCL3 24 0,00000
c11 0
STEM2 2,4 0,00000
CD1 2,4 0,00000
c1.2. 0 0
CD4 24 0,00000
CPSAA4 2,4 0,00000
C1.3. 0
CE1 2,4 0,00000
CE2 CCL1 1,8 |[C2.1. 0 0,00000
STEM1 1,8 |[C2.2. 0 0,00000
STEM3 1,8 |[c2.3. 0 0,00000
0
CD3 1,8 0,00000
Cc2.4. 0
CPSAA3 1,8 0,00000
CPSAA5 1,8 0,00000
CE1 1,8 |[C2.5. 0 0,00000
CE3 1,8 0,00000
CE3 STEM2 2,0 0,00000
C3.1. 0
STEM3 2.0 0,00000
STEM5 2,0 0 0,00000
c3.2. 0
CD5 2,0 0,00000
CPSAA1 2,0 P a 0,00000
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RESULTADOS DE LA EVALUACION (TRIMESTRAL Y/O FINAL)
CE3 2,0 0,00000
CCEC3 2,0 0,00000
CE4 CCL1 29 |C41. 0 0,00000
STEM4 29 |[C4.2. 0 0,00000
CcD3 29 |cas. 0 g 0,00000
CCEC3 29 |C4.4. 0 0,00000
CCEC4 29 0,00000
CE5 CP2 24 0,00000
C5.1. 0
STEM1 24 0,00000
STEM3 24 0,00000
C5.2. 0 0
CD5 24 0,00000
CPSAAS 24 0,00000
C5.3. 0
CE3 24 0,00000
CE6 CP2 24 |C6.1. . 0,00000
CD2 24 0,00000
CD4 24 |C6.2. . . 0,00000
CD5 24 0,00000
CPSAA4 24 |C6.3. . 0,00000
CPSAA5 24 0,00000
CE7 STEM2 3,6 |C7.A1. 0 0,00000
STEM5 3,6 |C7.2. 0 0,00000
CD4 3,6 |C7.3. 0 0 0,00000
C7.4. 0
CC4 3,6 0,00000
C7.5. 0
totAL | 100 || 0,00 0,00 o

IR A RESULTADOS DE LA EVALUACION Y DEL NIVEL COMPETENCIAL DEL ALUMNADO

Por ultimo, haciendo uso de las siguientes rubricas, y siguiendo lo que establece el
RD 217/2022 en su articulo 30, podremos llegar a obtener la calificacion de la
materia en la evaluacion segun esta escala y ademas los resultados del alumno/a a

nivel competencial relacionando las competencias especificas y las competencias
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clave con la ayuda de los descriptores operativos (tabla Nivel de logro de las

competencias clave), todas y cada una de estas herramientas nos sirven de apoyo al
profesorado para guiar nuestras decisiones y también para motivar las decisiones

relativas a la promocion o titulacion:

ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
RESULTADO DE LA EVALUACION CALIFICACION
Insuficiente <5
Suficiente >=5y<6
Bien >=6y<7
Notable >=7y<9
Sobresaliente >=9
N° de
veces
o
Desrcer;ptm op?r';t VALOR |NOTA| ptor | NOT N'I;'EEL
. p NOTA | MAXIMO | DEL |enlas|ADE NIVEL COMPETENCIAL
operativos | ivo LOGR
. . DEL DO DO (compe| CC
curriculo (relacio . (o)
tencia
nado
s
especi
ficas
CCL1 CCLA1 0,00 4.6 0,00 2
CCL2 No ha adquirido el
CCL3 CCL3 0,00 2,4 0,00 1 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CCL4 competencia clave
CCL5
CP1 No ha adquirido el
CP2 CP2 0,00 4.8 0,00 2 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CP3 competencia clave
STEM
STEM1 1 0,00 4,2 0,00 2
STEM
STEM2 2 0,00 6,0 0,00 3 No ha adquirido el
STEM 0,00 | 0,00 nivel basico de la
STEM3 3 0,00 6,2 0,00 3 competencia clave
STEM
STEM4 4 0,00 2,9 0,00 1
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STEM
STEM5 5 0,00 5,6 0,00 2
CD1 CD1 0,00 24 0,00 1
CD2 CD2 0,00 2,4 0,00 1 No ha adquirido e|
CD3 CD3 0,00 4,6 0,00 2 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CD4 CD4 0,00 8,3 0,00 3 competencia clave
CD5 CD5 0,00 6,8 0,00 3
CPSA
CPSAA1 A1 0,00 2,0 0,00 1
CPSAA2
CPSA No ha adquirido el
CPSAA3 A3 0,00 1,8 0,00 1 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CPSA competencia clave
CPSAA4 A4 0,00 4,8 0,00 2
CPSA
CPSAA5 A5 0,00 6,5 0,00 3
CC1
cC2 Ng ha a’dgumdo el
0,00 | 0,00 nivel basico de la
CC3 .
competencia clave
CC4 CC4 0,00 3,6 0,00 1
CEA1 CEA1 0,00 4.2 0,00 2 No ha adquirido e|
CE2 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CE3 CE3 0,00 6,2 0,00 3 competencia clave
CCEC1
CCEC2 o
No ha adquirido el
CCEC 0,00 | 0,00 nivel basico de la
CCEC3 3 0,00 5,2 0,00 2 .
competencia clave
CCEC
CCEC4 4 0,00 29 0,00 1
ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
NIVEL COMPETENCIAL NIVEL
No ha adquirido el nivel basico de la competencia clave 0-1
Esta en proceso de adquirir el nivel basico de la competencia clave 1-2
Ha adquirido un nivel basico de la competencia clave 2-3
Ha adquirido un nivel medio de la competencia clave 3-4
Ha adquirido un nivel avanzado de la competencia clave 4-5
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12. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
MODIFICACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA EN RELACION CON LOS
PROCESOS DE MEJORA

La reflexion y propuestas de mejora para nuestra actividad docente, asi como la
valoracion de nuestra practica por parte del alumnado y nuestra propia
autoevaluacion de la realizacion y el desarrollo de programaciones didacticas debe
ser un procedimiento llevado a cabo con caracter regular a la finalizacion de cada
unidad didactica. Por ello, se proponen las rubricas 1 obligatoria para los alumnos y
2 obligatoria para los profesores en su proceso de autoevaluacién que proponen una
secuencia de preguntas que permiten al alumnado hacer una evaluacion de nuestra
practica docente y al profesorado hacer una reflexion acerca de la misma.

Este procedimiento permitira introducir las correcciones y cambios para el mejor
desarrollo de las actividades académicas a partir de los datos recogidos de las
mismas.

En ese sentido se adjuntan a continuacion los modelos a seguir y el compromiso por
parte del profesorado de realizar estos cuestionarios.

RUBRICA 1 (obligatorio para los alumnos)
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE Y DE LA PROGRAMACION

Grupo Alumnoia:

CUESTIOMNES 5 4 3 2 1

1. Las clases son amenas.

2, Farticipa an clasa con nosolros.

3. Fresenta activicdades variadas,

Mos aywda durante las tareas o cuando es

R Sario

B. Escucha nuesiras Sufenzncias.

&, Explica caon claridad,

T. | Resuselve dudas en clase o fuera.
B. Utiliza matodologia variada.

8. Usa diferentes métodos de evaluacidn,

10. | Los resultados son los esperados.

F"rul-}u-a-utuu

6) PLENAMENTE; 4} MUY CONSEGUIDGD; 3) CONSEGLIDOD; 2) POCO CONBEGUIDD; 1) MADW
CONSEGUIDD,

Pdgina 222



ak

Programacion del Departamento de Tecnologia 2025/26 IES Arroyo Harnina =

RUBRICA 2 (obligatorio para los profesores)
AUTOEVALUACION DE LA CTICA DOCENTE ¥ DE LA
PROGRAMACION

Grupo Profesor:

INDICADORES DE LOGRO MNIVELES DE DESEMPEND
4(AC) | 3(MEC.) | Z(P.C) | 1(NC)

1. | Temporalizacian de las LD,

Desarrcdle de |los  objetivos

did&cticos,

3, | Adecuacion de los contenides.,

4. | Desampeafios compelencialas.

5. | Realizacion de tareas.

Estrategias  maetodoldgcas v

resCursos.,

Adecuacidn de los estandares

minimos,

8. | Herramientas de evaluacion.

Winculacion con los proyectos dal

cantro

10, | Atencion a la diversidad,

11. | Interdisciplinariedad.

12, | Actividades complementarias vy
axiraescolaras.

13, | Los resultados san los
esparados.

Propuestas de mejora

ANEXO 1. PLAN PARA LA IGUALDAD DE GENERO

Desde el Departamento de Tecnologia, creemos que la mejor forma de fomentar la
igualdad es practicar con el ejemplo. De nada sirve promover el rechazo a la
discriminacion de género con actividades socioeducativas, si en el dia a dia no nos
esforzamos por transmitirlo con nuestros valores, actitudes y formas de expresion.
Como en todos los ambitos educativos, el refuerzo positivo tiene mucha mas fuerza
y ofrece mejores resultados.

La atencion y el afecto son el mejor estimulo para que nuestros alumnos/as
incorporen los valores de igualdad en su desarrollo. La realizacién de dinamicas
coeducativas y de fomento de la Igualdad no deben ser una actividad puntual, sino
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formar parte de la rutina diaria. Pensamos que cualquier actividad o juego puede ser

el escenario perfecto para practicar la igualdad de oportunidades.
Con las actividades, tipos de documentos, actuaciones o dinamicas con las que
participamos en este Plan de Igualdad pretendemos trabajar en la siguiente linea:

- Todos los alumnos pueden hacer de todo, en cuanto al reparto de las tareas en el
taller nos basaremos en las capacidades de cada uno, dejando a un lado los
estereotipos sexistas.

- Proponer unidades didacticas para identificar y valorar algunas aportaciones de las
mujeres a la ciencia, la tecnologia y el bienestar de la humanidad, asi como
estimular un cambio de actitud respecto a la igualdad de hombres y mujeres ante la
ciencia.

- Incrementar la autoestima y el empoderamiento de las chicas (puestos de
responsabilidad, orientacion hacia el itinerario de ciencias).

- Ayudarles a comprender que los estereotipos sociales basados en género son
conceptos artificiales, que no existen mas barreras que las que nosotros nos
ponemos, y que la ciencia y la tecnologia es un apasionante campo que también
esta abierto para ellas.

- Aprovechar el interés de las nifias en materias STEAM para hacer hincapié en que
este tipo de tareas no estan mas recomendadas ni las desempefa con menos
esfuerzo el género masculino ya que todos, sin distincion, pueden ser expertos en
ello.

- Visualizando cortometrajes y videos sobre igualdad y no discriminacién, con los
que se generen debates sobre cdmo ven ellos/as la igualdad de género.

- Elaborando carteles e imagenes de responsabilidades en el aula taller en los que
no se identifiquen éstas con estereotipos sexistas.

Tanto en la LOMCE, en el R.D. 1105/14, como en la LOMLOE, en el R.D. 217/22,
nos habla de la necesidad de desarrollar en nuestro alumnado competencias clave,
por ello seran un elemento imprescindible dentro de nuestro proyecto coeducativo
para educar en igualdad.

- Comunicacién linguistica.

Se trabajara este apartado a través del uso adecuado del lenguaje, evitando
discriminacion por razon de sexo.

Ademas se desarrollaran actividades en las que los alumnos y alumnas utilicen el
lenguaje para expresar sus propios sentimientos asi como actitudes de rechazo ante
los diferentes tipos de discriminacion.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Trabajaremos en clase para favorecer el conocimiento del propio cuerpo, procurando
conocer las diferencias entre chicos y chicas; diferencias que son necesarias
conocer para poder eliminar estereotipos que discriminan a las mujeres en el ambito
cientifico y tecnoldgico.
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- Competencia digital.
Ensefando a nuestros alumnos y alumnas a analizar los mensajes que nos

proporcionan los medios de comunicacion con respecto a los roles aplicados al
hombre y a la mujer, favoreciendo el juicio critico ante ellos.

- Competencias sociales y civicas.

Fomentando valores y actitudes necesarios para que nuestros alumnos y nuestras
alumnas puedan vivir en sociedad, eliminando todo tipo de violencia y de
discriminacion en el entorno mas préximo. Pretendemos que adquieran el valor de la
igualdad, pero no que lo entiendan como un hecho aislado que trabajaron un dia en
la escuela, sino como una actitud deseable y necesaria por y para la sociedad. Esto
se conseguira a través de la realizacién de actividades ludicas y cercanas a ellos.

- Aprender a aprender.

Incluyendo actividades en las que los alumnos/ alumnas tendran que recopilar
informacion para poder trabajar en clase. Ellos analizaran individualmente las
distintas situaciones y después se expondran en clase, para ser analizadas de forma
grupal.

Potenciaremos el trabajo cooperativo para realizar murales y puestas en comun en
clase, pero sin olvidar el desarrollo individual del alumnado.

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Las actividades estaran orientadas a que nuestros alumnos y alumnas sean
autbnomos/as tanto en casa como en la escuela y se sientan seguros para expresar
sus ideas y propuestas de trabajo. Esto formara las bases para que lo sean en el dia
a dia.

- Conciencia y expresiones culturales.

Se trabajara en el conocimiento de la historia, literatura, arte, tradiciones,etc... desde
un punto de vista critico, analizando los estereotipos y visibilizando a las mujeres
que participaron en todos estos ambitos y que hasta hace poco no aparecian por
ejemplo en los libros de texto.

ANEXO Il Plan de Aplicaciéon TIC del Dpto:

- La eleccion de los LIBROS PROPIOS DIGITALES elaborados por los
profesores del Dpto en la plataforma eScholarium o Classroom para las
distintas asignaturas de este Departamento, uso de la PIZARRA DIGITAL de
las aulas como proyeccién de las unidades didacticas asi como para la
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resolucibn de ejercicios practicos y realizacion de ACTIVIDADES

INTERACTIVAS, tanto en la Pizarra Digital como en los ORDENADORES
PERSONALES que les han sido asignados, han contribuido al mayor uso de
las TIC.

- Planteamiento de ACTIVIDADES DE BUSQUEDA DE INFORMACION EN
INTERNET sobre determinados fendmenos y estudios de caracter cientificos-
tecnologicos asi como de sus aplicaciones.

- Dado el gran enfoque digital de la materia, trabajando en todas nuestras
clases haciendo uso de los portatiles donde los alumnos trabajan de manera
autonoma tras recibir orientacion del trabajo que deben realizar, usan las
herramientas de Google, editando textos, aprendiendo a darles forma,
realizando presentaciones, elaborando presupuestos con hojas de calculo,
compartiendo documentos con Drive, trabajando con scratch e iniciandoles en
lenguaje de programacion, ...

- PROYECCION DE DOCUMENTALES O PELICULAS de contenido
cientifico- tecnolégico adecuado a los temas, en la Pizarra Digital.

- Uso de la MENSAJERIA DE SCHOLARIUM, los CORREOS
ELECTRONICOS de “... @iesarroyoharnina.es”, aulas Google Classroom y
Google Drive para establecer una comunicacion mas fluida entre profesor y
alumno o viceversa. Se ha trabajado con los alumnos con las herramientas de
Google Drive (Formularios, presentaciones, documentos, hojas de calculo,...)
y se hara uso de Google Meet para crear reuniones de forma segura cuando
por motivos excepcionales originados por la pandemia se tengan que dar las
clases de manera no presencial, bien a todo el grupo-clase o bien de manera
puntual a determinados alumnos que asi lo necesiten.

- Uso de la Plataforma Digital RAYUELA para la comunicacion entre
profesores, alumnos y padres de alumnos, asi como del cuaderno del
profesor.

- Participando en el Grupo de Trabajo para la elaboracion del PROYECTO
DIGITAL DEL CENTRO.

- Trabajo en proyectos incluidos en los kits de robdtica y arduino con los
alumnos de Tecnologia Industrial de 1° Bachillerato.

- Participacion y coordinacién en el proyecto Innovated, RadioEdu, por parte de
miembros del Dpto con la idea de poder utilizar este recurso educativo con

nuestros alumnos.
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ANEXO Il Aplicacion del Plan de Lectura, Escritura y Acceso a la

informacion en el Dpto:

A continuacion se citan los aspectos practicos que se pretenden llevar a cabo
para trabajar la lectura en el aula durante el presente curso:

Para mejorar la comprension lectora de las lecciones o unidades
didacticas planteadas en los libros de texto, se quieren realizar las siguientes
acciones:

o Leer detenidamente los textos.

o Hacer a los alumnos preguntas dirigidas hacia la comprension de textos
para detectar las deficiencias.

o Observar sus ojos y gestos. Para romper el habito de ocultar que no se
comprende, el profesorado debe: o Intentar que el alumno supere el sentido
del ridiculo y prestar una atencién especial a los timidos.

o Facilitar que pregunten.

o No levantar la voz, ni enfadarnos o ponerles mala cara, sino tener una
actitud comprensiva.

o Animarles a la participacion.

o Tener paciencia, repetir las explicaciones de manera diferente o hacerlo a
través de las explicaciones de otros compafieros. o Facilitarles que pregunten
de forma indirecta (escrita).

o Crear un clima de silencio y atencion. Para activar el clima de participacion
en el aula y lograr un buen ambiente participativo, el alumno debera:

o Respetar los turnos de palabra.

o Aprender a escuchar.

o Reflexionar antes de hablar; para ello, es util escribir la idea en el cuaderno
antes de exponerla.

o Extraer lo positivo de cada idea.

o Comprender que todas las ideas son validas y respetables y que no pasa
nada por equivocarse.

o Formular preguntas sobre los textos dirigidas tanto al profesor como a sus
propios companeros.

o Exponer las preguntas con seriedad.

o Aprender a defender sus tesis o a rebatirlas, argumentando correctamente.
o Emprender una segunda lectura después de planteadas las cuestiones.

Desde el departamento, el profesorado, propone realizar las siguientes acciones:

o Crear mecanismos de participacion para vencer la timidez.
o Escribir en la pizarra las diferentes opiniones y ordenarlas.
o Elaborar algun juego de animacion lector con el fin de crear un buen ambiente de
trabajo en el aula. Para la comprension del vocabulario especifico de cada area, se
realizaran las siguientes actividades:
o Buscar sinénimos y antonimos.
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o Estudiar los prefijos, sufijos, familias de palabras, campos semanticos, etc. o

Subrayar las palabras que no se entienden.
o Buscar connotaciones y denotaciones dentro del contexto y estudiar diferentes
acepciones, eftc.

Elaboracion de un plan de lectura comprensiva para la materia de tecnologia.

A continuacién citaremos los distintos aspectos en los que se van a trabajar con los
alumnos durante el curso tanto si las clases transcurren de manera presencial como
no presencial con el objetivo de realizar el plan de lectura desde la materia de
tecnologia.

o Analizar el vocabulario.

o Activar las ideas previas.

o Relacionar el texto leido con otras experiencias.

o Desmenuzar cada parrafo.

o0 Hacer resumenes, esquemas y mapas conceptuales.
o Extraer la idea principal.

o Desentrafar la tesis que defiende el texto.

o Proponer otros titulos a los parrafos.

o Hacer dibujos que resuman el texto.

o Volver a leerlo en silencio.

o Leerlo en voz alta y escuchar haciendo el esfuerzo de entender.
o Elaborar resumenes, esquemas, dibujos, etc.

o Facilitar que pregunten.

Dicho plan se ha basado en las siguientes actividades:
- Lectura del libro obligatorio y/o recomendado:
Wonder (inglés) ; Autor: R. J. Palacio para 3° ESO grupos Bilingues. Se trabajara
con un grupo de lectura en Librarium.
- Lectura y comentario de:
Articulos cientificos-tecnoldgicos contenidos en los libros de textos
oficiales
Articulos de divulgacion cientifica-tecnolégica de Revistas tales como
“‘Muy Interesante”, “National Geografic’ o “Mundo Cientifico” de la
biblioteca del centro y Guia practica de la energia. Consumo eficiente y
responsable. IDAE
Articulos de contenido cientifico-tecnolégico encontrados en Internet
Noticias de actualidad , ya sean en periodicos o en internet

- Busqueda de informacion y elaboracion de informes sobre la aportacion de
los distintos avances tecnoldgicos a lo largo de la historia.

- Elaboracion de murales expositivos relacionados con:

- La Tecnologia

Pdgina 228



Wi

Programacion del Departamento de Tecnologia 2025/26 IES Arroyo Harnina =
- En materia de Seguridad

- El Dia Internacional del Medioambiente
- El Dia Internacional de la Mujer, cambio de roles
- Robdtica y Arduino
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