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1.- INTRODUCCION

Comenzamos la redaccion de este documento dando continuidad a la implementacion de la ley que
comenzo hace varios cursos en todos los niveles. A la complejidad que esta circunstancia supone
afiadimos el volumen que nuestra area de conocimiento estd adquiriendo en el centro, teniendo en
cuenta que son 17 las asignaturas que integran la practica de nuestro Departamento, aunque por falta
de solicitudes, durante este curso no se impartirdn algunas materias optativas (Arte Urbano de 3°
ESO, Proyectos Artisticos del®° Bach., Fundamentos Artisticos y Dibujo Técnico Aplicado a las
Artes y al Disefio II de 2° de Bachillerato de la modalidad de Artes). Esta entre otras, es como
decimos, la justificacion de la complejidad y extension del documento que hemos confeccionado y
que aqui presentamos. A su vez, creemos que tomar como indicador el nimero de asignaturas del
Departamento ilustra suficientemente, la importancia y la representatividad que hoy por hoy tiene
nuestro departamento dentro del centro. Esta representatividad, creemos que encuentra su eco en
como el crecimiento de la institucion estd vinculada casi de manera exponencial a nuestro propio
crecimiento como Departamento, lo que redunda a su vez en la forma en la que, desde que
inauguramos la modalidad de Artes del Bachillerato, hemos logrado vincular nuestro centro con la
propia localidad de Almendralejo. Existe un vinculo que conecta nuestro instituto y la localidad a
través del arte, lo que ha renovado la relacidon ya existente entre nuestro centro y Almendralejo, asi
como el significado de la misma. Al mismo tiempo, esta forma de trabajar dentro y fuera, la
visibilizacién y el posicionamiento que nuestro trabajo y el de nuestro alumnado, ha logrado revertir
en poco tiempo la imagen del arte en la educacion, en términos generales y de la modalidad artistica
de Bachillerato, de forma particular, que creemos que existia previamente. Consolidamos a la vez, las
plazas de plantilla funcional entre las que contamos hasta cinco especialistas de area, lo que supone la
garantia de que podemos aspirar a paliar los déficits que las carencias de la inscripcion de las
ensefianzas artisticas en infantil y primaria, suponen para nosotros como docentes de esta
especialidad.

a. MARCO LEGAL Y CONCRECION CURRICULAR

Todas las decisiones didacticas y metodologicas que aparecen en la presente Programacion se
encuadran en el siguiente marco legal:

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
Sistema educativa ( LOMCE).

Educativo Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la LOE.
Ley 4/2011, de 7 de marzo, de Educaciéon de Extremadura (LEEX)

Resolucion del 29 de abril del 96 de la Direccion General de Centros
Escolares sobre la organizacion de los Departamentos de Orientacion en los
IES.

Resolucion de 30 de abril de 1996, de la Direccion General de Renovacion
Pedagogica, por la que se dictan instrucciones sobre el Plan de actividades de
Organizacién y los departamentos de Orientacion de los Institutos de Educacion Secundaria.

funcionamiento
del IES



http://edulex.net/descarga.php?file=2168418

R.D. 83/96, del 26 de Enero por ¢l que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria.

Instrucciones de la Direccion General de Politica Educativa de 27 de junio
de 2006, por la que se concretan las normas de caracter general a las que
deben adecuar su organizacion y funcionamiento los IES e IESO de
Extremadura.

Instruccion 18/2023, de 29 de junio, de la Secretaria General de Educacion,
por la que se unifican las actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo
del curso escolar 2023-2024.

Instruccion 6/2023, de la secretaria general de educacion y formacién
profesional por la que se modifica la instruccion n° 18/2023, de 29 de junio.

Curriculo Etapas
Educativas

Decreto 98/2016, de 5 de julio, por el que se establecen la ordenacién y el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para la
Comunidad Autéonoma de Extremadura.

Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacion y
el curriculo de la ESO para la Comunidad Autéonoma de Extremadura.

Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacién y
el curriculo de Bachillerato para la Comunidad Autéonoma de Extremadura.

Decreto 14/2022, de 18 de febrero, por el que se regula la evaluacion,
promocion y titulacion en ESO, Bachillerato y FP.

Orden de 9 de diciembre de 2022 por la que se regula la evaluacion del
alumnado en la Educacion Infantil, Educacion Primaria, Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Extremadura

INSTRUCCION n.° 4/2023, de 16 de octubre de 2023, de la Secretaria
General de Educacion y Formacion Profesional, para la recuperacion de
materias no superadas en las etapas de educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato, como consecuencia de la aplicacion del Real Decreto 205/2023,
de 28 de marzo, por el que se establecen medidas relativas a la Transicion
entre planes de estudios derivados de la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la ley organica 2/2006, de 3 de mayo de
educacion.

Atencion a la
diversidad

Instrucciones de 18 de abril de 2000 de la Direccion General de Formacion
Profesional y Promocion Educativa por las que se contextualiza y concreta el
procedimiento para la realizacion de la evaluacion psicopedagdgica y el
dictamen de escolarizacion y se establecen y unifican los criterios para la
escolarizacion de los alumnos con necesidades educativas especiales en la
Comunidad Auténoma de Extremadura.

Orden de 27 de febrero de 2004, por la que se regula el procedimiento para
orientar la respuesta educativa para los alumnos superdotados
intelectualmente.



https://www.educarex.es/pub/cont/com/0054/documentos/Instrucciones/2020/INSTRUCCI%C3%93N_N_13_2020.pdf
http://doe.gobex.es/pdfs/doe/2016/1290o/16040111.pdf
http://doe.gobex.es/pdfs/doe/2016/1290o/16040111.pdf
http://doe.gobex.es/pdfs/doe/2016/1290o/16040111.pdf
https://www.educarex.es/pub/cont/com/0059/documentos/Instrucci%C3%B3n_4_2023_Transici%C3%B3n_planes_de_estudios%28F%29%284%29.pdf
http://www.educarex.es/pub/cont/com/0004/documentos/I_18_SEPT_2000_EVALUACI%C3%93N_PSICOPEDAG%C3%93GICA.pdf
https://www.educarex.es/pub/cont/com/0004/documentos/Orden_27%2C2%2C2004_sbdt.pdf

Decreto 228/2014, de 14 de octubre, por el que se regula la respuesta
educativa a la diversidad del alumnado en la Comunidad Auténoma de
Extremadura.

Instruccion 2/2015 de la Secretaria General de Educacion por la que se
concretan determinados aspectos sobre atencion a la diversidad segun lo
establecido en el Decreto 228/2014, de 14 de octubre, por el que se regula la
respuesta educativa a la diversidad del alumnado en la Comunidad Auténoma
de Extremadura.

Orden de 7 de septiembre de 2016 por la que se regulan los programas de
mejora del aprendizaje y del rendimiento en los centros educativos que
imparten la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Extremadura.

Instruccion n°. 7/2018, de 9 de febrero, de la Secrctaria General de
Educacion, sobre el registro de datos sobre acneae en la plataforma educativa
Rayuela en todas las etapas de los centros sostenidos con fondos publicos

Orden de 3 de enero de 2022 sobre admision/escolarizacion de alumnado.
ORDEN de 24 de marzo de 2023, por la que se regulan los programas de
diversificacion curricular en los centros docentes que imparten Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Extremadura.
Instruccion 9/2023 de la Direccion general de FP, innovaciéon e inclusion
educativa que regula el programa CONECTA-2.

INSTRUCCION N.°10/2022, DE LA DIRECCION GENERAL DE
INNOVACION E INCLUSION EDUCATIVA, POR LA QUE SE
ESTABLECE LA ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO DEL
REFUERZO EDUCATIVO COMPETENCIAL DURANTE EL CURSO
ESCOLAR 2022-2023 EN CENTROS PUBLICOS PROA+ DE LA
COMUNIDAD AUTONOMA DE EXTREMADURA

b. CONTEXTUALIZACION

- DEPARTAMENTO

Los docentes del departamento de Artes Plasticas no tienen un espacio fisico,
“Departamento” para realizar las reuniones, por ello nos reuniremos normalmente en el aula de
Dibujo Artistico o en el aula 20, si estan disponibles.

El material del aula podra ser usado por el alumnado, cuando asi se lo indique el
profesorado, manteniendo ciertas condiciones de cuidado, higiene y limpieza. En general, el material
fungible para el desarrollo de las clases lo debera aportar el alumnado.

- COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO:
El Departamento de Artes Plasticas esta formado por Diia. Esther Esteban Izquierdo, D. Diego

Ramos Martin, Diia. Pilar Sanchez Diaz, D. Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez y Diia. Laura
Cirilo Farinas, como Jefa de Departamento.


http://doe.juntaex.es/pdfs/doe/2023/630o/23050077.pdf
https://www.educarex.es/pub/cont/com/0004/documentos/Instrucci%C3%B3n_REC_PROA__10.2022%28F%29.pdf

- MATERIAS QUE SE IMPARTEN:

El departamento imparte las siguientes materias propias:

e EPVYA en 1° ESO: el alumnado debe cursar esta materia de forma obligatoria tres horas a la
semana.

o EPVYA en 3° ESO: el alumnado debe cursar esta materia de forma obligatoria dos horas a la
semana.

o Expresion Plastica en 4° ESO: el alumnado elige cursar esta materia entre las opciones
ofrecidas por el centro con una duraciéon de tres horas semanales. Se recomienda al
alumnado que quiera estudiar la modalidad del Bachillerato de Artes o Dibujo Técnico en
Bachillerato Tecnoldgico, que la escojan para llevar una base adecuada.

e DIBUJO ARTISTICO I en 1° Bachillerato Artes: materia de modalidad artistica
obligatoria de 4 horas semanales.

o YVOLUMEN en 1° Bachillerato Artes: materia ofrecida al alumnado dentro de las troncales
de opcion, que se reparte en 4 horas semanales.

e DIBUJO TECNICO APLICADO AL ARTE Y AL DISENO I de 1° Bachillerato Artes:
materia optativa ofrecida al alumnado de 4 horas semanales. Se recomienda al alumnado
que quiera hacer las pruebas de acceso para Estudios Superiores de Disefio que la cursen
para que tengan buena base.

o CULTURA AUDIOVISUAL de 1° Bachillerato de Artes: materia ofrecida al alumnado
dentro de las troncales de opcion, que se reparte en 4 horas semanales.

e DIBUJO ARTISTICO II de 2° Bachillerato de Artes: materia de modalidad artistica
obligatoria de 4 horas semanales.

e DISENO de 2° Bachillerato de Artes: materia ofrecida al alumnado dentro de las troncales
de opcion, que se reparte en 4 horas semanales.

e TECNICAS GRAFICO PLASTICAS de 2° Bachillerato de Artes: materia ofrecida al
alumnado dentro de las troncales de opcion, que se reparte en 4 horas semanales.

e DIBUJO TECNICO I en 1° Bachillerato Tecnolégico: materia ofrecida al alumnado dentro
de las troncales de opcidn, que se reparte en 4 horas semanales.

e DIBUJO TECNICO II en 2° Bachillerato Tecnolégico: materia ofrecida al alumnado
dentro de las troncales de opcion que se reparte en 4 horas semanales.

e MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS de 2° Bachillerato General: materia
ofrecida al alumnado dentro de las troncales de opcion que se reparte en 4 horas semanales.

Este curso hemos perdido la asignatura de Proyectos Artisticos de 1° Bachillerato de Artes por
falta de matriculas y hemos recuperado Expresion Artistica de 4° ESO y Dibujo Técnico
Aplicado a las Artes y Disefio I de 1° de Artes. Seguimos sin recuperar las asignaturas
asignadas al departamento, como Arte Urbano de 3° ESO, Fundamentos Artisticos y Dibujo
Técnico Aplicado a las Artes y Disefio 11 de 2° Bachillerato de Artes.

En total se imparten semanalmente 70 horas lectivas de docencia a grupo completo



(determinadas en la instruccion N°14/2022, de 27 de Junio), distribuidas entre los miembros del
departamento de la siguiente manera:

Diia. Laura Cirilo Farinas

CURSO GRUPOS ASIGNATURA HORAS
1° Bachillerato (Artes) 1 Dibujo Artistico I 4
2° Bachillerato (Artes) 1 Dibujo Artistico II 4
1° Bachillerato (Artes) 1 Volumen 4
1° ESO 1 EPVYA 3
Jefatura de Departamento 3
TOTAL 18 horas

Diia. Esther Esteban Izquierdo

CURSO GRUPOS ASIGNATURA HORAS
1° Bachillerato (Artes) 1 Dibujo Técnico Aplicado I 4

2° Bachillerato (Tecnoldgico) 1 Dibujo Técnico 11 4

1° Bachillerato (Artes) 1 Cultura Audiovisual 4
3°ESO 1 EPVYA 2

1° ESO 1 EPVYA 3

1° Bachillerato (Artes) 1 Tutoria 1
TOTAL 18 horas

D. Diego Ramos Martin

CURSO GRUPOS | ASIGNATURA HORAS
1° Bachillerato (Tecnologico) 1 Dibujo Técnico I 4

4° ESO 1 Expresion Artistica 3
Jefatura de Estudios 11
TOTAL 18 horas

Diia. Pilar Sanchez Diaz

CURSO GRUPOS | ASIGNATURA HORAS




2° Bachillerato 1 Movimientos Artisticos 4

2° Bachillerato 1 Técnica de Expresion Grafico | 4
Plasticas

3°ESO 3 EPVYA 6

1°ESO 1 EPVYA 3

3°ESO 1 Tutoria 1

TOTAL 18 horas

D. Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez

CURSO GRUPOS | ASIGNATURA HORAS
1° ESO 1 EPVYA 3
3°ESO 1 EPVYA 2

2° Bachillerato 1 Disefio 4
TOTAL 9 horas

- CALENDARIOS DE REUNIONES:

Periédicamente, segun la hora asignada, el profesorado del Departamento de Artes Plasticas se reunira
en las instalaciones del centro, Aula 20 o 35, para realizar el seguimiento de la programacion, analizar
la evolucion de los diferentes grupos a los que imparten docencia, analizar y debatir las cuestiones que
se planteen en la Comision de Coordinacion Pedagdgica, proyectos del centro, actividades
extraescolares y complementarias y todos aquellos aspectos de interés para la buena marcha del curso.

De todas estas reuniones, que se convocaran en la segunda hora lectiva de la jornada de los viernes a
2% hora, en horario de 9:05 a 10:00 horas, tal y como se recoge en el horario de cada uno de los
docentes que integran el Departamento, se levantard acta.

El calendario de reuniones durante este curso es el siguiente:
Septiembre: Dias 12, 19y 26
Octubre: Dias 3, 10, 17,24 y 31
Noviembre: Dias 7, 14y 21
Diciembre: Dias 5, 12y 19
Enero: Dias 9, 16, 23 y 30
Febrero: Dias 6, 13,20y 27
Marzo: Dias 6, 13,20y 27
Abril: Dias 10, 17 y 24

Mayo: Dias 8, 15,22y 29
Junio: Dias 5, 12,19y 26



c. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

1°y 3°ESO. EPVYA- EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un pensamiento que
se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar
propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la
posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad
expresiva del ser humano.

La materia de Educaciéon Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la
imagen: plastica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia segun los
materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o
tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se
muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creacion. La
llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las
imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, pero también ha
aumentado las posibilidades de su manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable que el
alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes
criticamente, teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa
anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la
valoracion critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la
comprension de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de
producciones. Esta alfabetizacion visual permite una adecuada decodificacion de las imagenes y el
desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de
las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacién en el respeto y
la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico.

En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las competencias
clave, se destacan a continuacion las mas relevantes y significativas.

La competencia especifica 1 estd conectada con el descriptor 1 de la competencia en conciencia y
expresion culturales, al promover la conservacion del patrimonio cultural, y con el descriptor 1 de la
competencia ciudadana por el andlisis de obra artistica de distintas épocas y culturas para entender la
relacion entre el arte y la sociedad que lo genera.

La competencia especifica 2 se relaciona con el descriptor 2 de la competencia en conciencia y
expresion culturales al referirse al analisis de las intencionalidades de las manifestaciones artisticas.
Asimismo, se puede conectar con el descriptor 1 de la competencia en comunicacion lingiiistica,
puesto que pretende desarrollar la capacidad expresiva del alumnado, tanto de forma oral, como de
forma escrita y multimodal.

La competencia especifica 3 contribuye a la consecucion de la competencia en comunicacion
lingtiistica al estar relacionada con el descriptor 3 que se promueve el contrastar la informacion,
evaluando su fiabilidad, evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion. Y para analizar el
mensaje se utilizan métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico, tal como
se indica en el descriptor 1 de la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria. Ademas, implica realizar busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad y
fiabilidad, por lo que esta competencia especifica se relaciona con el descriptor 1 de la competencia



digital. Y, finalmente, se relaciona con el descriptor 4 de la competencia ciudadana por analizar
problemas éticos de la actualidad.

La competencia especifica 4 se relaciona con el descriptor 4 de la competencia en conciencia y
expresion culturales que se refiere a la correcta utilizacion de técnicas artisticas valorando las
oportunidades de desarrollo personal que generan, y con el descriptor 3 de la competencia
emprendedora, puesto que en los procesos de creacion se desarrollan ideas valiosas que aportan
oportunidades para aprender.

La competencia especifica 5 esta vinculada con la competencia en conciencia y expresion culturales a
través del descriptor 3, que se refiere a la capacidad de expresar sentimientos y emociones por medio
de producciones artisticas y del descriptor 2 por aprender del estudio de obra artistica estudiando sus
técnicas y sus intencionalidades.

La competencia especifica 6 se puede relacionar con el descriptor 1 de la competencia en
comunicacion lingiiistica, al transformar formas geométricas en signos graficos que cobran
significados en determinadas situaciones, y estd conectada con el descriptor 3 de la competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, puesto que transformar formas
geométricas supone disefiar modelos que den solucion a problemas graficos de forma creativa.

La competencia especifica 7 esta conectada con la competencia digital y su descriptor 2 por utilizar el
entorno digital para construir conocimiento y contenidos, en este caso obra artistica, y también con el
descriptor 5, que habla de resolver retos por medio de aplicaciones informaticas.

Finalmente, la competencia especifica 8 tiene vinculaciones importantes con la competencia
emprendedora y sus descriptores 1 y 3, al referirse el primero a afrontar retos valorando el impacto
que pueda causar en el entorno y el segundo descriptor a la elaboracion de proyectos artisticos de
forma razonada y planificada, valorando la experiencia como una oportunidad para aprender.
Asimismo, con el descriptor 4 de conciencia y expresion culturales, por referirse a la utilizacion de
diversas técnicas y recursos para llevar a cabo proyectos artisticos, valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que estos suponen.

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA:

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos,
culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactiien en un
mismo pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicion de las competencias
que han venido desarrollandose en cursos y etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacion.
Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para
comunicar a través de la expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio
desde el que estimular el deseo de expresar una vision personal del mundo a través de producciones
artisticas propias y desde el que convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El
analisis y la evaluacién de los procesos de creacion, de las experiencias vividas, de las estrategias y
medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al alumnado a tomar
conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de problemas. Esta toma de
conciencia, a su vez, favorecera la reinversion de los aprendizajes en situaciones analogas o en otros
contextos.

La materia estd disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion



culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la
convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias especificas pueden
trabajarse simultdneamente mediante un desarrollo entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por
consistir en la creacion de producciones artisticas, la tltima de ellas requiere de la activacion de las
tres primeras, es decir, de la observacién y valoracion critica de producciones artisticas, y de la
seleccion y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacion, que determinan el grado de adquisicion de las competencias especificas,
deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresion creativa del alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes basicos.
Estos se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas grafico-plasticas», que recoge las diferentes
técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten
mas adecuadas a sus propositos expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimediay,
bloque que permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos
en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes transversales a todos los
bloques se incluyen, entre otros, la prevencion y gestion responsable de los residuos y la seguridad,
toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la
educacion ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncion responsable de las obligaciones, a la
cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de trabajo en equipo y la
autodisciplina, ademas de promover el trato igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y
emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a
partir de los errores cometidos; y permite participar en el enriquecimiento del patrimonio a traves de
la creacién de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion artistica
adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico. De ahi la
importancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las
producciones ajenas, sino también de las suyas propias. Esto contribuird a su formacion integral y
al desarrollo de la humildad, el asertividad, la empatia, la madurez emocional, personal y
académica, la autoconfianza y la socializacion; en definitiva, al desarrollo de la inteligencia
emocional, que le permitira prepararse para aprender de sus errores y para reconocer tanto las
emociones propias como las de otras personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicion de las competencias especificas de la materia, resulta
conveniente disefiar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia
gama de experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como
alternativos, asi como medios y herramientas tecnologicos.Estas situaciones deben ser estimulantes
e inclusivas y tener en cuenta las areas de interés del alumnado, sus referencias culturales y su nivel
de desarrollo, de modo que permitan llevar a cabo aprendizajes significativos y susciten su
compromiso e implicaciéon. La complejidad de estas situaciones debe aumentar gradualmente,
llegando a requerir la participacion en diversas tareas durante una misma propuesta de creacion,
favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superacion y mejora.
De esta manera, contribuiran a la adquisicion de los conocimientos, las destrezas y las actitudes que
fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.

En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las competencias
clave, se destacan a continuacion las mas relevantes y significativas.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.



Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal
por medio del andlisis critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la
multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis
permitira identificar y diferenciar los lenguajes y los medios de produccion y manipulacion, asi como
los distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados obtenidos
tanto desde sus aspectos puramente artesanales (como se hace) como desde los formales (como se
utiliza el lenguaje).

La contextualizacion de las producciones analizadas hard posible su adecuada valoraciéon como
productos de una época y un contexto social determinados, a la vez que permitira la reflexion sobre su
evolucion y su relacion con el presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y
estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a producciones de otras
culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e
intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprension y valoracion. Esta comparacion ha de
contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a
enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto
por el arte y la percepcion del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la
cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente. Por su parte el acceso a las fuentes permitirda poner en valor los trabajos de
preparacion de la obra e incluso los estudios de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al
alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro.Por
ultimo, la incorporacion de la perspectiva de género en el analisis de estas producciones propiciara
que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un
acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a
través del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:CCLI,
CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CCl1, CCEC1 y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion
grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al 6leo, hasta las mas actuales, como la
amplisima paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada,
permitird al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados
con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos
expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con fines expresivos y emocionales
propios, y la creacion de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos concretos e
impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara
especial atencion al fomento de la creatividad y a la espontaneidad en la exteriorizacion de ideas,
sentimientos y emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de
diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacion creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas
en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a
seleccionar y a aplicar las més adecuadas a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2,
CPSAAL, CCLI, CCl1, CC3, CCEC3, CCEC4.



3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales
transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicion de esta competencia,
a través de la exploracidn libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes
empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas de distinguir sus
distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes sociales, que
una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de autor de vocacion
minoritaria y exigente en su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia, se debera
distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y
un publico concreto; y fomentar la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de diversas
manifestaciones artisticas.De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en
el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencion. En este
sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades creativas que ofrece el entorno digital, definitorio
de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CDS5,
CPSAAL, CCL1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y
herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio
y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del
publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto
sobre ¢l. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en
consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo
elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una
instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que la eleccion del
publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis.
Asimismo, es importante hacer ver que la emocion forma parte ineludible de este proceso, pues
dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no muestra una
implicacion personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico
destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven
mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y
lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las
producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el dmbito
artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCECA4.



La expresion artistica implica poner en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales,
emocionales y afectivos haciendo que todos ellos se impliquen e interactien en un mismo
pensamiento creador. En consecuencia, la materia de Expresion Artistica contribuira a la formacion
del alumnado en todos y cada uno de estos diferentes ambitos y favorecera que el alumnado
profundice en sus conocimientos y madure sus reflexiones y sus proyectos personales. En esta
materia se pretende incitar a que el alumnado produzca obra artistica no ofensiva para los demas y que
respete los trabajos de sus compatfieros.

En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las competencias
clave, se destacan a continuacion las mas relevantes y significativas.

Con la finalidad de crear producciones artisticas, individuales o grupales, adaptando el disefio y el
proceso a las necesidades ¢ indicaciones de realizacion y tomando en cuenta al publico destinatario de
las mismas, se hace necesario un desarrollo de las competencias en comunicacion lingiiistica que
fomente el intercambio de opiniones y el enriquecimiento mutuo, utilizando un lenguaje adecuado,
expresando opiniones con respeto y fomentando en todo momento una actitud critica, asi como
valorando las oportunidades personales, sociales y econdmicas que pueden derivarse de esta actividad.

Toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la comunicacion
artistica, visual y audiovisual permite hacer uso de recursos especificos para expresar ideas,
sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros
lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion desarrollando su competencia plurilingiie. Asimismo,
la universalidad del arte en toda su expresion y por tanto la bisqueda, conocimiento y disfrute de
manifestaciones culturales en otros lugares y en otras lenguas lo acercaran a una realidad lingiiistica
vital y multicultural con la que construir su competencia plurilingiie. Los procesos involucrados con la
creacion artistica estan relacionados con el pensamiento abstracto, con la logica y la superacion de
problemas.

La educacion artistica contribuye a la adquisicion de la competencia matemdtica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria mediante la utilizaciéon de procedimientos, relacionados con el
método cientifico, como la observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el
analisis posterior. El binomio matematicas y arte puede parecer extrafio para aquellos que estan mas
acostumbrados a pensar en ambas de manera independiente pero, de hecho, hay muchos conectores
que llenan el espacio en blanco que pudiera existir entre ellas. Los patrones matematicos pueden dar
lugar a patrones artisticos, al mismo tiempo que patrones que se encuentran en la naturaleza y que
sirven de inspiracion a creaciones artisticas que se basan en reglas matematicas. El identificar dichas
expresiones, conocer su origen, crear a partir de ellas aportara una nueva dimension a la competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria de nuestro alumnado. El conocimiento
de las técnicas propias de la expresion grafico-plastica, asi como la busqueda de nuevas posibilidades
creativas y la realizacion de proyectos artisticos, incorporando las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias mediante el uso de herramientas digitales y plataformas virtuales, hace de la
materia de Expresion Artistica un coadyuvante ideal para el fomento de la competencia digital del
alumnado.

A la competencia personal, social y de aprender a aprender se contribuye en la medida en que se
favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de
conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora. Asimismo, la realizacion de producciones artisticas con creatividad,
seleccionando y poniendo en practica herramientas y técnicas en funcién de su intencionalidad,
exponiendo su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la combinacion de
racionalidad, empatia y sensibilidad, a la vez que desarrollando su capacidad de comunicacion,



reflexion critica y autoconfianza, contribuye de manera directa a la adquisicion de la competencia
personal, social y de aprender a aprender.

En relacion con la competencia ciudadana, analizar y producir mensajes visuales individuales o
colectivas, con creatividad, exponiendo su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, mediante
la combinacién de racionalidad, empatia y sensibilidad, desarrollando su capacidad de comunicacion
y analisis critico, permite al alumnado reflexionar sobre las repercusiones éticas y morales de la
transmision de esos mensajes, valorando y debatiendo sobre la utilidad o no de esos mensajes para la
defensa de los derechos humanos y la proteccion del medioambiente. Ademads, en el momento en que
la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la adquisicion de habilidades sociales también vinculadas
con esta competencia clave. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual,
que inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e ideas proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la
aceptacion de las diferencias. Todos estos procesos contribuyen a desarrollar la competencia
ciudadana.

En relacion con la competencia emprendedora, cabe destacar que en todo proceso de produccion
artistica se analizan necesidades y oportunidades, asi como se afrontan retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad y valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el d&mbito
personal, social, cultural y econémico. Para ello se evaluan las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, utilizando destrezas que favorezcan
el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios para finalizar con
éxito el proyecto artistico. Este proceso de creacion de ideas, soluciones valiosas y toma decisiones se
desarrolla de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion, gestion y reflexion sobre
el proceso realizado y el resultado obtenido, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender. Todo este proceso fomenta en el alumnado la competencia emprendedora. Por Gltimo, al
reconocer la importancia de los aspectos fundamentales que las diferentes manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, comprendiendo y disfrutando de las
manifestaciones artisticas de su entorno y de lugares mas lejanos y entendiendo que esas
manifestaciones culturales son parte de la historia de los grupos sociales en los que esta integrado,
permitira al alumnado expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y
abierta, y también desarrollar la autoestima, la creatividad y el sentido de pertenencia a través de la
expresion cultural y artistica, con empatia y actitud colaborativa, convirtiéndose en una herramienta
para su desarrollo posterior en multiples disciplinas y favoreciendo el desarrollo por todo ello de la
competencia en conciencia y expresiones culturales.

1° BACHILLERATO. CULTURA AUDIOVISUAL:

Las competencias especificas de esta materia se relacionan con las competencias clave, tal y como se
expone a continuacion:

La competencia plurilingiie se mejora utilizando el lenguaje audiovisual como medio para expresar
ideas, opiniones y sentimientos reconociendo los contextos diferentes en los que se producen y
valorando la libertad de expresion como base fundamental en su creacion, lo que hace al alumnado
competente para responder a sus necesidades comunicativas con espontanecidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

La comunicacién publica de esas producciones audiovisuales por parte del alumnado, evaluando tanto
el proceso conjunto de produccion como el resultado final, le permitira participar en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales



para mejorar en la competencia en comunicacion lingliistica, ademas de considerar tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender e impulsar su competencia
emprendedora.

La toma de conciencia por parte del alumnado de como el lenguaje audiovisual es una herramienta de
conocimiento y de resolucién de problemas, que, a su vez, favorecerda la reinversion de sus
aprendizajes en situaciones andlogas o en otros contextos, le permitird actuar como ciudadano
responsable, participando en la vida social y civica, lo que potenciara el desarrollo de la competencia
ciudadana.

De igual forma, la comprension de los aspectos esenciales de las distintas manifestaciones
audiovisuales, a través de la reflexion consciente en torno a la importancia de su legado historico,
permitira contrastar y promover los aspectos singulares y el valor social del patrimonio cultural y
artistico de cualquier época, favoreciendo el desarrollo de la competencia en conciencia y expresion
culturales.

El disefio de productos audiovisuales actuales, identificando e incorporando las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, contribuird a que sea competente en el uso seguro, saludable,
sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales, propiciando la consecucion de la
competencia digital. Hacerlo de manera eficaz y ordenada, individual o colectivamente, teniendo en
cuenta todos sus aspectos (interpretacion, planificacion, grabacion, edicion, etc.) ayudara al desarrollo
de la competencia personal, social y de aprender a aprender.

Finalmente, la realizacion de una produccion, en este caso audiovisual, debe ir acompafada de una
memoria econdmica de costes y presupuesto de ejecucion, lo que obviamente se hace mediante el
apoyo matematico para dar solucion a esa necesidad, evaluandose, ademas, conforme a criterios de
sostenibilidad, lo que contribuira a la adquisicion de la competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria.

1° BACHILLERATO. DIBUJO ARTISTICO I:

En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las competencias
clave, se destacan a continuacion las mas relevantes y significativas.

La competencia especifica 1 esta conectada con los descriptores 1 y 2 de la competencia en conciencia
y expresion culturales, al promover el analisis de obra grafica de distinta época y cultura para entender
las relaciones de la obra grafica con la sociedad. Dicho andlisis aporta una formacion al alumnado que
incrementa su capacidad de apreciar y disfrutar de la comprension de obra grafica y hace valorar la
importancia de poder crear en libertad. También se relaciona con el descriptor 2 de la competencia en
comunicacion lingiiistica, que trata de la capacidad de comprender, interpretar y valorar mensajes
multimodales para construir conocimiento.

La competencia especifica 2 se relaciona con los descriptores 3 y 4 de la competencia en conciencia y
expresion culturales, al referirse a la utilizacion del dibujo como forma de expresar ideas propias que
reflejen la personalidad con creatividad y espiritu critico, con autoaceptacion y empatia, entendiendo
la importancia de expresar en libertad y con compromiso de defender los derechos humanos.
Asimismo se puede conectar con el descriptor 1 de la competencia en comunicacién lingiistica,
puesto que pretende desarrollar la capacidad expresiva del alumnado, tanto de forma oral como de
forma escrita y multimodal. Igualmente se relaciona con el descriptor 1 de la competencia matematica
y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, puesto que el pensamiento abstracto, necesario para
transformar la realidad percibida en una expresion personal, requiere de la resolucion de problemas
por medio de métodos propios del razonamiento matematico. También se establece relacion con los
descriptores 3 y 4 de la competencia ciudadana, puesto que el dibujo sirve para expresar las
reflexiones resultantes de analizar desde un punto de vista ético, las formas de actuar de los seres
humanos.



La competencia especifica 3 contribuye a la consecucion de la competencia personal, social y de
aprender a aprender y a su descriptor 1 por proponer la respuesta a nuevos desafios con optimismo y
eficacia, desarrollando en este caso la capacidad de retener mentalmente visiones previas, recurso
muy util para poder dibujar sin tener que prestar atencion permanentemente a una referencia visual.
Finalmente, la competencia especifica 4 tiene vinculaciones importantes con el descriptor 2 de la
competencia emprendedora, al referirse a la elaboracidén de proyectos graficos de forma creativa, con
actitud positiva y espiritu critico, entendiendo las necesidades técnicas y estratégicas para lograr los
fines planteados asi como valorando los posibles logros personales y sociales y las repercusiones
positivas en la formacion académica.

1° BACHILLERATO. DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO I:

En lo que respecta al tercer tipo de conexiones, las conexiones de las competencias especificas de esta
materia con las competencias clave, y dado que todas las materias de Bachillerato contribuyen al
desarrollo de estas, se sefialan a continuacion las conexiones mas relevantes y significativas entre las
competencias especificas de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y el Disefio y las
competencias clave de la etapa de Bachillerato.

En la materia Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y Disefio la competencia especifica 1
(analizar, representar y reinterpretar la geometria con una actitud de valoracion y disfrute, sabiendo
explicar su origen y funcion) estd ayudando a construir un abanico de varias competencias clave:
ciudadana, en conciencia y expresion culturales asi como la personal, social y de aprender a aprender.
Todas estas conexiones se fundamentan en el hecho de que el dibujo técnico es un elemento
significativo de la cultura desde cuya perspectiva se puede afrontar el analisis de obras de todos los
tiempos.

Del mismo modo es notorio como las competencias especificas 1 (analizar, la geometria presente en
diversos entornos sabiendo explicar su origen y funciéon en distintos contextos) junto con la
competencia especifica 2 (desarrollar disefios, transmitir de ideas, y expresar sentimientos y
emociones) seran las que mas significativamente contribuyan a un enriquecimiento de las
competencias clave en comunicacion lingiiistica y plurilingtie, las cuales posibilitan el desarrollo de la
expresion oral y escrita, el intercambio de informacidon y la construccion de conocimiento. En
ocasiones, las necesidades comunicativas en contextos diversos requeriran el uso de diferentes
lenguas y con ello la valoracion de la diversidad lingtiistica .

Por otro lado, las competencias especificas 2 (resolucion de problemas grafico-matematicos,
construcciones y transformaciones geométricas) y 5 (uso de programas CAD para representaciones
virtuales de objetos), se conectan estrechamente con las siguientes competencias clave: digital y
competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria, dado que la consecucion de las
competencias especificas vendra siempre apoyada por estas competencias clave y contribuira también
a su desarrollo y consolidacion.

Por ultimo, cabe senalar la aportacion de las competencias especificas 3 y 4, cuando el alumnado
afronta proyectos, individuales o en grupo, en los cuales el respeto a la normativa y las estrategias
propias del trabajo colaborativo seran los que permitirain documentar graficamente los proyectos. Se
encuentra aqui, de nuevo, una conexiéon con las competencias clave: ciudadana, emprendedora,
personal, social y de aprender a aprender.

1° BACHILLERATO. VOLUMEN:

En lo que respecta a las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las
competencias clave, aunque se podrian establecer multiples vinculaciones, se resaltan las mas
significativas. Para empezar, varias competencias especificas estan vinculadas con la competencia en
conciencia y expresion culturales, de modo que la competencia especifica 1 esta relacionada con el
descriptor 1, que trata del estudio de manifestaciones culturales para defender la libertad de expresion
y la diversidad cultural; las competencias especificas 2, 3 y 4 estan relacionadas con el descriptor 2,



que versa sobre el estudio técnico de la obra para definir intencionalidades de manifestaciones
artisticas; la competencia especifica 6 se relaciona con el descriptor 4, al vincular percepcion y
creacion con expresion y crecimiento personal, mostrando empatia, y la competencia especifica 7 con
el descriptor 5, al referirse ambos a la realizacion de obra innovando, estimulando con ello la
formacion de su personalidad. Finalmente, la competencia especifica 9 se relaciona con el descriptor 6
al tratar los dos sobre la planificacion de proyectos artisticos, valorando tanto el proceso como el
resultado como generadores de oportunidades personales y sociales. Igualmente, esta competencia
especifica se relaciona con el descriptor 6 de la competencia personal, social y de aprender a aprender,
puesto que en todo proyecto, si es grupal, hay que desarrollar una personalidad autébnoma que gestione
correctamente su participacion social para dirigir su vida.

Por otro lado, se pueden hacer las siguientes conexiones entre la competencia en comunicacion
lingliistica y las competencias especificas. La competencia especifica 6 se corresponde con el
descriptor 2, por referirse a la capacidad de comprender mensajes multimodales. Del mismo modo, la
competencia especifica 7 se relaciona con el descriptor 5 al poner la capacidad comunicativa del
volumen al servicio de la convivencia democratica. A su vez, la competencia especifica 8§ tiene
vinculacién con el descriptor 1, puesto que se refiere a la capacidad de expresarse de forma
multimodal con correccidon y adecuacion a diferentes contextos sociales.

Ademas, la competencia especifica 5 se relaciona con la competencia emprendedora y su descriptor 3
al referirse esta competencia especifica al hecho de experimentar para encontrar soluciones creativas y
expresivas aplicando conocimientos técnicos.

Y finalmente, las competencias especificas 2 y 8 se relacionan con la competencia ciudadana. La
competencia especifica 2 con el descriptor 1, por analizar hechos relativos a la dimension social,
histérica, civica y moral y contribuir al desarrollo de la madurez social y personal adquiriendo una
conciencia ciudadana y responsable. Asimismo, la competencia especifica 8 con el descriptor 4, al
analizar ambos la produccion humana y su huella ecologica.

1 y 2° BACHILLERATO. DIBUJO TECNICO 1y II:

El dibujo técnico nos ayuda igualmente a desarrollar la competencia ciudadana, la competencia
emprendedora, asi como la competencia personal, social y de aprender a aprender, las cuales se
refuerzan desde la competencia especifica 1, porque el dibujo técnico es un elemento significativo de
la cultura debido a su contribucion al desarrollo de proyectos y al andlisis de elementos geométricos
de obras diversas, asi como por sus cualidades de expresion artistica.

Igualmente cabe sefialar su aportacion a las competencias especificas 3 y 4 cuando el alumnado se
enfrenta a proyectos individuales o en grupo en los cuales los sistemas de representacion, el respeto a
la normativa y las estrategias propias del trabajo colaborativo seran los que permitira documentar
graficamente los proyectos técnicos.

La adquisicion de las competencias en comunicacion lingiiistica y competencia plurilingiie supone el
desarrollo de la expresion oral y escrita que permitira al alumnado el intercambio de informacion y la
construccion de conocimiento en su entorno de aprendizaje. Y sin duda se encontrard a veces con
necesidades comunicativas en contextos diversos que requieran el uso de diferentes lenguas y con ello
la valoracion de la diversidad lingiiistica. A este respecto seran las competencias especificas 1
(analisis, estudio y conocimiento de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y
presente) y 4 (andlisis, expresion y comunicacion con vinculacion al conocimiento de unas normas y
simbologia) las que mas significativamente contribuyan a un enriquecimiento en las competencias de
comunicacion.

Competencias con otras materias C.E| Competencia
clave

Utilizar las posibilidades de las herramientas digitales aplicando 1. | C. ciudadana




Tecnologial conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, realizar C. emprendedora
e presentaciones y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y C. personal, social
ingenieria| aplicando saberes de otras disciplinas para resolver problemas o C. aprender a
dar respuesta a necesidades de los ambitos de la ingenieria. aprender
C.en
Lengua | Comprension de textos escritos al integrar la informacion con el comunicacion
Castellana| fin de construir conocimiento y la produccion de textos escritos y lingiiistica
y multimodales coherentes, con los que construir conocimiento y
Literatura| dar respuesta eficaz a comunicaciones concretas.
Matematid Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas dd 2.| C.matematicay
as conocimiento, interrelacionando en ciencia,
conceptos, representando procesos matematicos y seleccionandq tecnologia e
diferentes tecnologias para ingenieria
visualizar ideas y razonamientos matematicos.
C. digital
Lengua | Comprension de textos escritos al integrar la informacion con el C.en
Castellana| fin de construir conocimiento y la produccion de textos escritos y comunicacion
y multimodales coherentes, con los que construir conocimiento y lingiiistica
Literatura| dar respuesta eficaz a comunicaciones concretas.
Lengua | Comprension de textos escritos al integrar la informacion con el 3.[C.en
Castellana| fin de construir conocimiento y la produccién de textos escritos y comunicacion
y multimodales coherentes, con los que construir conocimiento y lingtiistica
Literatura| dar respuesta eficaz a comunicaciones concretas. C. ciudadana
C. emprendedora
C. personal y
social
C. aprender a
aprender
Geologia y| Interpretacion y transmision con precision informacion y datos 4. | C. ciudadana
Ciencias | de mapas (topograficos, hidrograficos, geoldgicos, de vegetacion,
Ambiental| etc.), asi como la identificacion C. emprendedora
es de elementos geologicos a partir de informacion en diferentes
formatos (fotografias, C. personal, social
cortes, mapas geoldgicos, etc.)
C. aprender a
Lengua | Comprension de textos escritos al integrar la informacion con el aprender
Castellana| fin de construir conocimiento y la produccion de textos escritos y
y multimodales coherentes, con los que construir conocimiento y
Literatura| dar respuesta eficaz a comunicaciones concretas.
Lengua | Comprension de textos escritos al integrar la informacion con el 5. | C. matematicay C
Castellana| fin de construir conocimiento y la produccioén de textos escritos y en ciencia,
y multimodales coherentes, con los que construir conocimiento y tecnologia e
Literatura| dar respuesta eficaz a comunicaciones concretas. ingenieria
C. digital

C. aprender a
aprender




2° BACHILLERATO. DISENO:

Se sefialan a continuacion las conexiones mas relevantes y significativas entre las competencias
especificas de Disefio y las competencias clave de la etapa de Bachillerato.

La CE1 consiste, muy resumidamente, en identificar los fundamentos del disefio, sus campos
operativos, las diversas herramientas y los métodos de trabajo. Esto se hara a partir del estudio critico
de productos relevantes o caracteristicos de la historia del disefio, en el amplio espectro de sus
disciplinas. A fin de que el alumno pueda extraer de lo particular una sintaxis del disefio que podria
considerarse como universal, sin embargo, consciente de la existencia de variantes culturales,
geograficas, economicas y sociales que afectan a la comunicacién, forma y funcién de cualquier
disefio. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEMI,
STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC2.

La CE2 consiste en reflexionar sobre el vinculo entre problemas y soluciones, en el contexto del
disefio. El alumno debe hacerse consciente de la variabilidad de tales problemas y necesidades en las
distintas sociedades y culturas. A ello viene ligada la toma de conciencia del impacto medioambiental
que historicamente ha venido asociado a todos los ambitos de la produccion, y debe conocer y asumir
la existencia actual de alternativas para la mejora y sostenibilidad ecoldogica. Y del mismo modo, las
reflexiones se deben orientar también a la identificacion de las brechas de género, las construcciones
deformantes sobre el canon, etc., que afecten a nuestra disciplina. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM2, CPSAAI.1, CC1, CC3, CC4, CCECI.

La CE3 consiste en el analisis de configuraciones formales, compositivas y estructurales modales del
disefio para enriquecer sus propias producciones. Esta competencia requiere el empleo los diferentes
elementos constitutivos del disefio, entre los que destacan la forma y el color, la composicion (orden,
composicion modular, simetria, dinamismo y deconstruccion) o los aspectos materiales y sus
multiples combinaciones y articulaciones. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM1, STEMS5, CD2, CC1, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2, CCECA4.1.

La CE4 consiste en planificar proyectos de disefio individuales y colectivos. Es una competencia
relativa a todos los aspectos procesuales del disefio. El plan o proceso se debe adecuar a las fases del
trabajo, las herramientas, objetivos y el analisis critico de las soluciones propias y ajenas. Ademas, se
debe promover el enfoque creativo e innovador tanto en el proceso y busqueda de soluciones como en
la resoluciéon. La materia contempla el trabajo colaborativo como una forma de enriquecimiento
personal y una proto-experiencia profesional. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAAS, CC4, CE1, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

La CES5 consiste en desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la propiedad intelectual. El desarrollo de tales propuestas, podra
complementarse con la argumentacion, exposicion y puesta en comun de las soluciones de disefio
adoptadas, lo que dara como resultado una reflexion empatica y autocritica sobre el trabajo realizado.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAAL.1, CCl,
CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

La CE6 consiste en la produccion de disefios reales, adecuados a necesidades o problemas concretos,
valorando con especial énfasis la inclusividad y sostenibilidad de los mismos, pero, también,
valorando la correccion y coherencia técnicas, formales y materiales. Este proceso requiere tanto de
una actitud critica como autocritica, algo que, ademas, contribuye a la construccion y el
enriquecimiento de la identidad personal y de las aptitudes académicas o profesionales del alumnado.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD3, CPSAA2, CC4,
CEl, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.



2° BACHILLERATO. MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS:

Se sefialan a continuacion las conexiones mas relevantes y significativas entre las competencias
especificas de Movimientos culturales y artisticos y las competencias clave de la etapa de
Bachillerato.

La CE1 consiste en analizar producciones de distintos movimientos culturales y artisticos desde las
vanguardias hasta la actualidad. Requiere reflexionar (mediante producciones orales, escritas y
multimodales) sobre las distintas capas funcionales y simbolicas de tales producciones: a) por un lado,
reflexionar sobre el entramado de reciprocidades que se dan entre el arte y una cultura y contexto
particulares. Entre los ejemplos analizados, no se deben olvidar aquellos adecuados para abordar la
perspectiva de género y la perspectiva intercultural. b) Por otro lado, sobre los aspectos subjetivos que
cada artista incorpora a su obra, pero también sobre el papel que ocupa dentro de una cultura, o un
estrato cultural especifico; c) asimismo, sobre los usos y funciones de las producciones artisticas, sus
variedades expresivas, estéticas, comunicativas, etc. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM2, CC1, CC3, CCEC2.

La CE2 consiste en explicar el valor social del patrimonio, el compromiso del arte con su épocay la
importancia de la libertad de expresion, a fin de valorar y respetar la diversidad cultural. Ante las
obras de arte, el alumno debe investigar el contexto, las condiciones y el proceso de creacion,
mediante sus propias producciones orales, escritas y multimodales, con herramientas analdgicas y
digitales. Debe valorar las multiples opciones que existen a la hora de materializar una idea, las
estructuras culturales que determinan al creador, asi como sus ambitos de conocimiento y libertad. En
este sentido, no puede faltar una reflexion que incorpore la perspectiva de género y la perspectiva
intercultural e interétnica en la elaboracion compartida del canon artistico. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CCl1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

La CE3 consiste en explorar y valorar los lenguajes y los codigos de diferentes manifestaciones
culturales y artisticas desde las vanguardias hasta la actualidad, identificando y comprendiendo sus
caracteristicas, referentes e intencionalidades, para potenciar las posibilidades de disfrute estético.

El alumno deberd expresar abierta, respetuosa y articuladamente las ideas y sentimientos que les
despierte la obra de arte, por medios oral, escrito y multimodales. De esa manera el alumno habra de
descubrir como surgen las ideas o las necesidades de expresion cultural y artistica, ligadas a unos
condicionantes culturales o historicos, y como evolucionan en el tiempo. Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, CPSAAS, CC1, CCECI1, CCEC2.

La CE4 consiste en analizar la evolucion del arte y la cultura en la historia reciente, identificando los
distintos ambitos de su produccion, el valor de la innovacion y el papel que en dicha evaluacion juega
la tecnologia. Se trata de analizar, practicamente in situ, en tiempo real, la evolucion de la cultura y el
arte, sondeando los caminos que los artistas vivos tantean y abren como posibilidades futuras,
aprovechando todos los recursos de su cultura, abriendo camino a nuevas disciplinas y ambitos de
produccioén simbolica, y teniendo en cuenta las nuevas necesidades sociales. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM1, STEM2, CD3, CPSAAL.2,
CCl1, CC3, CCECI1, CCEC2.

La CES5 consiste en explicar la practica cultural y artistica como un medio de expresion y
comunicacion individual y colectivo de ideas, opiniones y sentimientos. Pero mas alla de un proceso
de analisis formal y funcional, se solicita del alumnado la bisqueda de nuevos vinculos emocionales.
Mediante la exploracion activa de diferentes manifestaciones culturales y artisticas puede redescubrir
aquellas que ya estan integradas en su imaginario, o identificar otras nuevas que despierten interés y
emocion, desde su experiencia propia, reconociendo en ello un vinculo directo e intimo entre el arte,
la cultura y la vida. Se trata de favorecer que el alumno se implique no solo como espectador, sino
como participante activo, promoviendo asi su compromiso personal y social. Esta competencia



especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, CPSAA3.1, CC1, CC3, CC4,
CCECI1, CCEC3.1.

2° BACHILLERATO. DIBUJO ARTISTICO II:

En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las competencias
clave, se destacan a continuacion las mas relevantes y significativas.

1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el uso
que se hace de ¢l en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos
disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la promocion del patrimonio.

Las sociedades realizan representaciones del mundo por diversos medios expresivos, generando tanto
una identidad y un proceso reflexivo propios como una pluralidad cultural y artistica. En este sentido,
el dibujo es una de las formas de pensamiento de toda sociedad, y por ello, identificar su presencia en
las manifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y época, asi como en distintos ambitos
disciplinares, ayuda al alumnado a comprenderlo como una herramienta universal de conocimiento,
comunicacion y expresion. Al mismo tiempo, puede entender la importancia de la diversidad cultural
como una fuente de riqueza, considerando la relevancia de la promocion y conservacion del
patrimonio.

El hecho de comparar y apreciar la pluralidad de usos del dibujo en diferentes ambitos, de forma
razonada y compartida y mediante producciones orales, escritas o multimodales debe promover en los
alumnos y alumnas la curiosidad por conocer y explorar sus diferentes lenguajes y técnicas,
favoreciendo un analisis critico y un juicio propio sobre sus funciones e intencionalidades que les
permitan valorar la diversidad de significados a los que da lugar, introduciendo el concepto de libertad
de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCECI,
CCEC2.

2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad
presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades
de disfrute del arte.

Una recepcion artistica completa requiere posicionarse ante cualquier propuesta cultural, incluidas las
contemporaneas, con actitud abierta y con el mayor conocimiento posible del lenguaje, las técnicas y
los recursos que son necesarios en todo proceso creativo. Reconocer las dificultades que se plantean a
lo largo de dicho proceso contribuye a su valoracion.

Ademas, el analisis critico y reflexivo de la expresividad grafica y la funcion significativa presentes
en toda produccion plastica ayuda al alumnado a utilizar correctamente la terminologia especifica.
Entre los ejemplos considerados se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva
intercultural, con énfasis en el estudio de producciones realizadas por mujeres y por personas de
grupos €tnicos y poblacionales que sufren la discriminacion racial, asi como de su representacion en el
arte.

Es un objetivo ineludible de esta materia conjugar el analisis con el conocimiento, manteniendo una



postura abierta y respetuosa ante las dificultades encontradas, favoreciendo de este modo la
adquisicion de una conciencia visual y, en paralelo, el desarrollo de un criterio estético informado ante
cualquier manifestacion cultural o artistica, aumentando asi las posibilidades de disfrute en la
recepcion artistica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCECI,
CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el
desarrollo personal y artistico.

La accion de dibujar supone una actitud de apertura y una indagacioén sobre el mundo, al mismo
tiempo que una reflexion sobre la interpretacion personal que hacemos de él. El dibujo es, pues, uno
de los medios artisticos mas completos para comprender, analizar e interpretar la realidad, porque, por
un lado, nos ofrece una vision objetiva de la misma y, por otro, propicia la expresién inmediata y
directa de una vision subjetiva. Conocer estas cualidades hace que el alumnado pueda utilizarlo en la
exteriorizacion de su pensamiento, favoreciendo asi su desarrollo personal y artistico.

Para apoyar este proceso creativo se deben conocer y explorar las posibilidades expresivas de los
recursos elementales propios del dibujo: punto, linea, forma y textura, asi como su sintaxis. Es muy
importante, igualmente, la realizacion de bocetos a partir de la observacion detallada de la realidad,
para ir avanzando hacia una expresion grafica personal que pueda incluir las representaciones de la
imaginacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC1,
CC2, CCEC3.1.

4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando
la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del
dibujo y la apropiacién del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

A lo largo de la historia del arte, los grandes avances y transformaciones se han producido por la
incesante experimentacion que diferentes artistas han introducido en sus obras, ya sea en cuanto a los
materiales, técnicas y soportes disponibles en cada momento, o en cuanto a la representacion de la
tridimensionalidad y a la apropiacion y ubicacion en el espacio de la figura humana. A pesar de las
grandes diferencias que pueden encontrarse en las distintas tendencias artisticas y épocas, se repite el
hecho de que la percepcion y la representacion del espacio se han realizado tomando la medida de la
figura humana como referencia de escala y proporcion. En algunas propuestas artisticas
contemporaneas, el cuerpo humano ha traspasado ese limite de referencia para convertirse en el
protagonista de la creacion, ya sea como soporte o como herramienta, llevando la expresividad del
gesto y de la huella al centro mismo de la obra. Igualmente, se ha traspasado también el limite de la
representacion bidimensional de la tridimensionalidad para llegar a la apropiacion misma del espacio,
convirtiéndolo en el soporte de la propia intervencion artistica. Descubrir y explorar diferentes formas
de expresion grafica, incluidas las que situan el cuerpo humano en su centro, favorece la
autoexpresion y desarrolla la autoconfianza y la aceptacion personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAS, CC1, CC3, CCECl,
CCEC3.1, CCEC3.2.

5. Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las

mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

El conocimiento y andlisis de diferentes manifestaciones culturales y artisticas de cualquier lugar y



época favorecen que el alumnado comprenda las influencias que unas propuestas han tenido sobre
otras, incluso tomando referentes de culturas y disciplinas diferentes a las propias de la persona que
crea. Puede establecer asi conexiones entre distintos tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, comic, cine, publicidad, etc.) y explorar la presencia del dibujo como medio
de expresion en cada uno de ellos. Al mismo tiempo, el alumnado se forja una cultura visual y
descubre los avances en procedimientos o técnicas utilizados en cada medio creativo. Ademas,
asimilando que las nuevas creaciones artisticas nunca rompen totalmente con los referentes previos,
puede valorar la importancia de la practica artistica como medio para expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones a lo largo de la historia, y apoyarse en ello para enriquecer sus propias
producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CC1, CC3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.1.

6. Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos
del lenguaje grafico y su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la
ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

El dibujo parte de la observacion precisa y activa de la realidad, por lo que es fundamental entender
como funciona la percepcion visual de la que partimos, sus leyes y principios, y la organizacion de los
elementos en el espacio. El conocimiento y el uso de los elementos del lenguaje grafico, sus formas,
signos, posibilidades expresivas y efectos visuales, facilitan al alumnado la construcciéon de un
mecanismo de trabajo con el dibujo como base. Este le permite comprender las imagenes, sus
estructuras y su composicion. El dibujo se convierte asi en un método de analisis de las formas, donde
se muestra lo mas destacado de los objetos, que al mismo tiempo se descubren ante nosotros en toda
su verdad, desvelando aquello que pasaba desapercibido. Como todo método, el dibujo necesita una
constancia en el trabajo. Solo dibujando se llegan a conseguir la destreza y la habilidad necesarias
para emplearlo en nuestros proyectos.

El dibujo es, al mismo tiempo, método de conocimiento y método de expresion. Al avanzar en su
practica, el trazo y el gesto se vuelven mas personales, llegando a convertirse en huellas expresivas y
comunicativas con las que se exteriorizan el mundo interior y la propia vision de la realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAIL.1, CPSAAS,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y
responsable en la realizacion de producciones graficas.

Para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto con las tradicionales como
con las digitales, debe adquirir unos conocimientos basicos previos de un catidlogo amplio de
herramientas, medios y soportes. Una vez identificadas sus posibilidades de uso y de expresion, podra
seleccionar aquellos mas adecuados a sus fines en cada momento, experimentando con ellos y
explorando soluciones alternativas en las representaciones graficas que se le planteen. En este terreno,
también es importante que conozca el impacto ambiental de los materiales que emplea, tanto en lo
relativo a su producciéon como a la gestion de los deshechos que produce; todo ello con el fin de
adoptar practicas de trabajo sostenibles, seguras y responsables.

Reconocer el dibujo no solo como un método de analisis, sino también como un lenguaje creativo,
conlleva comprender los distintos niveles de iconicidad que se pueden dar en las representaciones
graficas, asi como los valores expresivos del claroscuro y del color. Para crear producciones graficas
que resuelvan estos planteamientos de forma coherente con la intencion original, pero sin cerrarse a
posibles modificaciones que las enriquezcan durante el proceso creativo, el alumnado debe
seleccionar y aplicar las técnicas mas adecuadas, buscando ademas un uso creativo, responsable,



seguro y sostenible de las mismas para conseguir resultados personales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD2, CPSAAS, CCl1,
CC4, CE1, CCECA4.1, CCECA4.2.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual,
para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

La observacion consciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo mas representativo, es
fundamental en el proceso de representacion grafica de la realidad. Lo que se percibe no es mas que la
reconstruccion que hace el cerebro de la informacion recibida, y en esa reconstruccion interviene
como factor fundamental la memoria visual, entendida como la capacidad de recordar imagenes.
Cuando se dibuja del natural, se debe observar, analizar y retener la informaciéon que se quiere
trasladar al dibujo, y para ello se ejercitan la memoria visual y la retentiva, destrezas fundamentales en
la expresion grafica. A través del encuadre y el encaje se organiza esa informacion en el soporte
elegido y se establecen proporciones, teniendo en cuenta la perspectiva, tanto en las formas y objetos
como en el espacio que los rodea, procesos que ponen en juego los conocimientos y destrezas
adquiridos por el alumnado.

Ademas, en el proceso de dibujar intervienen la imaginacion, recuerdos e imagenes mentales, y es por
esto que, en las producciones graficas, se transmiten tanto la vision e interpretacion exterior del
mundo como la interior, propicidndose una expresion personal y diferenciada del resto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAAS, CCl1,
CCEC4.1, CCEC4.2.

9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y
realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar,
para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que
suponen las propuestas compartidas.

El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales como el disefo, la arquitectura, la
ciencia, la literatura o el arte. Disefiar creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y
con una finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una organizacion y un
reparto de tareas coherente, entendiendo que crear cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito
disciplinar concreto supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El alumnado debe
ser consciente de ello y tener presente en todo momento la intencion Ultima del proyecto que esta
creando. El trabajo colaborativo, ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades,
y contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra parte, en el desarrollo de los
proyectos graficos, habra de hacer frente a las posibles dificultades y cambios exigidos por las
circunstancias o por elpropio disefio de la produccion, aumentando su resiliencia y aprendiendo a
adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.

Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto, descubriendo los posibles errores y
aciertos, facilita procesos posteriores de creacion y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y
propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor seguridad en su capacidad de
afrontar en el futuro proyectos mas complejos en contextos académicos o profesionales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, CPSAA3.1,
CPSAAA4, CEl, CE3, CCECA4.1, CCECA4.2.

2° BACHILLERATO. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICAS:



En relacion con las conexiones de las competencias especificas de esta materia con las competencias
clave, se destacan a continuacion las mas relevantes y significativas.

1. Analizar obras grafico-plasticas, valorando sus aspectos formales, comparando las técnicas,
materiales y procedimientos empleados en su ejecucion y conservacion, y reflexionando sobre su
posible impacto medioambiental, para conformar un marco personal de referencia que potencie la
creatividad y fomente una actitud positiva hacia el patrimonio, a la par que comprometida con la
sostenibilidad.

Entendidas como elementos complejos que pueden ser abordados desde diferentes enfoques, las
producciones artisticas constituyen un reflejo del contexto social, cultural e historico en el que se han
generado. Uno de los aspectos que ayudan a definir ese contexto es el analisis tanto de los materiales
como de las técnicas y procedimientos utilizados, poniéndolos en relacion con sus cualidades
expresivas y comunicativas, para lo que también se deben considerar sus aspectos formales
(composicion; forma, color y textura; luz; etc.). Este andlisis permite comparar y relacionar obras en
contextos diferentes, lo que proporcionard al alumnado un bagaje de recursos para aplicar tanto en
futuras valoraciones criticas, como en sus propias producciones artisticas. Por otra parte, este analisis
de diferentes producciones artisticas ayudara a fomentar una valoracion positiva de la diversidad
cultural y artistica del patrimonio. Entre los ejemplos analizados, se debe incorporar la perspectiva de
género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de producciones realizadas por mujeres
y por personas de grupos étnicos y poblacionales cuya presencia en el canon artistico occidental ha
sido tradicionalmente muy limitada.

Para el analisis de las manifestaciones grafico-plasticas pueden emplearse diversas metodologias,
entre las que se cuentan la investigacion documentada mediante fuentes analdgicas o digitales, asi
como novedosas herramientas tecnoldgicas de analisis cientifico. Aunque ambos son valiosos
ejemplos de acercamiento, resultan complementarios del imprescindible analisis visual de la obra,
cuya sencillez técnica, inmediatez y versatilidad permiten considerarlo como el primer método de
acercamiento, en sus dos aspectos fundamentales: de aproximacion al disfrute estético —activando asi
otros procesos cognitivos importantes, como la atencion y la memoria— y de desarrollo del sentido
critico. La aplicacion de estas metodologias de recepcion puede transferirse a otros ambitos de
conocimiento, mejorando la formacion integral del alumnado.

Por otra parte, la mayoria de las producciones artisticas plasticas, en tanto que objetos fisicos, son
elementos sobre los que conviene hacer una reflexion medioambiental, tanto por la repercusion de los
materiales, técnicas y herramientas empleados en su realizacion, como la que se deriva de los
procesos de produccion, que también pueden generar residuos perjudiciales para el planeta. Asi pues,
es especialmente importante conocer las técnicas de elaboracion de los materiales empleados en el
trabajo grafico-plastico. El alumnado debe tener en cuenta todas estas consideraciones para poder
valorar, en el momento de la recepcion de una obra concreta, su impacto sobre el medioambiente. Por
ultimo, la sostenibilidad en la produccion artistica debe complementarse con la apuesta consciente por
la conservacion y el cuidado del patrimonio artistico, estableciendo un dialogo respetuoso entre ambas
vertientes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, CDlI,
CPSAA2, CCl1, CC2, CC4, CCECI, CCEC2.

2. Utilizar los distintos elementos y procedimientos propios del lenguaje grafico-plastico,
manifestando dominio técnico y experimentando de manera creativa e innovadora con sus
posibilidades y combinaciones, para desarrollar una capacidad de expresion auténoma y personal y
para responder a unos objetivos determinados.

El lenguaje grafico-plastico ha acompafiado al ser humano desde sus inicios, por lo que resulta
extremadamente rico y variado. De ahi que el estudio de las técnicas de expresion grafico-plastica
requiera de saberes asociados a muy diversos campos de conocimiento, incluyendo la practica y la



destreza en la aplicacion de los distintos procedimientos. Las técnicas grafico-plasticas ofrecen
recursos muy potentes para expresar, de manera personal y libre, ideas, sentimientos y opiniones sobre
cualquier temdatica o fundamentadas en vivencias personales o compartidas. De esta forma, el
alumnado incorpora la faceta personal a sus composiciones, intensificando asi su implicacion. En todo
caso, debera seleccionar los recursos mas adecuados en funcion de la intencionalidad buscada, sin
perder de vista la necesaria reflexion sobre la sostenibilidad del producto final.

Ademas, las producciones grafico-plasticas permiten un alto grado de experimentacion y creatividad,
combinando de manera muy diversa materiales, utensilios, técnicas y procedimientos. Todo ello
proporciona al alumnado una mayor libertad para plasmar las ideas y sentimientos personales. La
adquisicion de las destrezas necesarias y la progresiva soltura técnica en la ejecucion de las
producciones ira posibilitando que alumnos y alumnas ejerciten la improvisacion. En definitiva, la
resolucién de estas producciones grafico-plasticas constituye un impulso en el crecimiento personal
del alumnado y genera un clima de autoconfianza, al tiempo que agudiza el sentido critico, aumenta la
autoestima y potencia la creatividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC4,
CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

3. Planificar el proceso de realizacion individual y colectiva de obras grafico-plasticas, valorando las
posibilidades que ofrecen las distintas técnicas, materiales y procedimientos, asi como su adecuacion
a una determinada propuesta, para responder con eficacia y creatividad a cualquier desempefio
relacionado con la produccion cultural o artistica.

Los niveles de complejidad de las producciones grafico-plasticas son muy variados, y estan
condicionados por circunstancias tanto propias como ajenas a ellas. Para lograr desarrollarlas con
¢éxito, el alumnado debe valorar, junto al grado de complejidad, las posibilidades de los recursos
disponibles para el proyecto, asi como su adecuacion al mismo. Tras este diagnéstico de la situacion,
debe planificar ordenadamente las diferentes fases de realizacion, seleccionando con criterio y
creatividad los recursos que mejor se adapten a la propuesta. De esta forma, el proceso de analisis de
la situacion de partida y la planificacion de la obra se convierten en componentes con tanto o mas
valor que el producto final para el alumnado, que ha de ser capaz de gestionar correctamente este
complejo entramado de relaciones para afrontar con éxito un proyecto grafico-plastico.

Cuando los proyectos son colectivos, es importante planificar igualmente la participacion de los
distintos miembros del grupo, valorando sus debilidades y fortalezas, con el fin de integrar las
experiencias compartidas y favorecer unas dinamicas de trabajo eficaces, respetuosas, empaticas y
enriquecedoras.

Finalmente, resulta fundamental que, una vez concluida la planificacion de la obra grafico plastica,
esta sea sometida a un proceso de evaluacion, individual o colectivo, que incluya otro analisis que
permita al alumnado explicar el modo en que los materiales, técnicas, procesos de realizacion y
lenguajes seleccionados han condicionado el producto final.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAA3.2,
CPSAA4, CE2, CCEC4.2.

4. Desarrollar proyectos grafico-plasticos individuales y colaborativos, utilizando con destreza
diversos materiales, técnicas y procedimientos, para integrar el proceso creativo y responder de
manera eficaz, sostenible y creativa a unos objetivos de desempefio determinados.

Tanto en los proyectos colectivos como en los individuales, cada alumno o alumna debe enfrentarse a
la resolucion de problemas aplicando de manera consciente las destrezas y técnicas adquiridas. Un
aspecto fundamental consiste en determinar las técnicas, materiales, soportes y procedimientos que
resulten mas adecuados para responder a la necesidad planteada. En todo caso, en la seleccion de



materiales y en la aplicacion de los procedimientos para crear las diferentes obras grafico-plasticas, es
imprescindible aplicar una perspectiva de sostenibilidad; de ahi que se proponga también la
utilizacién de materiales reciclados y no contaminantes y el empleo de procedimientos respetuosos
con el medioambiente.

Cuando los proyectos son individuales, propician el desarrollo de la autonomia y la autoestima,
posibilitando al mismo tiempo el enriquecimiento de futuras producciones colaborativas. Cuando son
colaborativos, ademas, cada alumno o alumna recibe, aporta y comparte con el resto de miembros del
grupo, desarrollando asi estrategias de empatia y de resolucion de problemas y conflictos. En
cualquiera de los dos casos, el objetivo es crear unas dinamicas de trabajo empaticas y
enriquecedoras, mediante las que el alumnado aprenda a respetar tanto el trabajo propio como el
ajeno, lo que constituird ademas un aporte valioso para la construccion de la identidad personal y el
enriquecimiento del espiritu critico. Por otro lado, los proyectos grafico-plasticos, tanto individuales
como colectivos, pueden vincularse con la experimentacion, la expresion personal y la autonomia en
la resolucion de problemas. De este didlogo entre lo individual y lo colectivo depende en gran parte la
eficacia y adecuacion de la respuesta a cualquier propuesta.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CPSAAL.I,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCE3, CCEC3.2, CCECA4.1.

5. Evaluar los productos grafico-plasticos propios y ajenos, valorando su posible impacto social y
cultural, para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el desarrollo personal y
profesional en el campo de la expresion grafico-plastica.

Todo proyecto artistico colectivo necesita de la implicacion activa de sus integrantes para aplicar con
éxito los aprendizajes que intervienen en el proceso de planificacion y creacion y plasmarlos en una
produccion final satisfactoria, que responda a un objetivo concreto previamente planteado.

Se trata de un proceso comunicativo de discusion, cuestionamiento e intercambio de ideas que
favorece la inclusion y pone en valor las oportunidades de desarrollo personal y social del alumnado,
para lo que este debe comprender las repercusiones que el proyecto puede tener en esos y otros
campos.

Por ello, una vez elaborado el proyecto grafico-plastico, es imprescindible proceder a evaluar tanto las
producciones propias como las ajenas, atendiendo, en primer lugar, a la adecuacion entre los
lenguajes, técnicas, materiales y procedimientos empleados en funcidn de la intencionalidad inicial y
el tipo de producto que se deseaba obtener. Para ello, el alumnado debe utilizar el vocabulario
especifico y la terminologia profesional adecuada, ademas de mostrar una actitud empdtica y
constructiva, expresando y aceptando los errores y puntos débiles como posibilidades para aprender y
mejorar.

Otro aspecto que debe evaluarse es, sin duda, la calidad en la ejecucion y el grado de adecuacion de la
planificacion de la actividad con respecto a la realidad de la produccion, asi como las posibles
interacciones medioambientales. Es también el momento de evaluar el respeto hacia la propiedad
intelectual del producto final, asi como de establecer paralelismos entre los trabajos realizados y otros
similares pertenecientes a ambitos distintos del escolar, reflexionando sobre las posibilidades
profesionales derivadas del conocimiento y aplicacion solvente de las diferentes técnicas
grafico-plasticas, lo que supondra un incentivo en el grado de implicacion del alumnado en la materia,
al asociar asi el trabajo de aula con su proyeccion futura en el mundo laboral.

Por todo ello, se produce un movimiento que incidira tanto en la mejora de los trabajos sucesivos,
como en el desarrollo de la capacidad critica argumentada, que podrad aplicarse a otros muchos
campos de su vida personal y académica y que es clave para el desarrollo de una personalidad
auténoma.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA1.1, CPSAAL.2,



CPSAA3.1, CC4, CE2, CCEC1, CCEC2.

2. OBJETIVOS.

1°y 3° ESO: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL Y 4 ESO° EXPRESION
ARTISTICA

Generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo.

Integrar todas las dimensiones de la imagen: pléstica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi
como su forma, que varia segun los materiales, herramientas y formatos utilizados.

Dar continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y profundizar
en ellos.

Contribuir a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion critica de las distintas
manifestaciones plésticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension de sus lenguajes, a
través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de producciones.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito.

1°y 2° BACHILLERATO:

CULTURA AUDIOVISUAL

Comprender la importancia social de la cultura audiovisual en la sociedad contemporanea.

Analizar el concepto de imagen, su evolucion y significado a lo largo de la historia.

Conocer las caracteristicas de la imagen fija y sus posibles géneros.

Conocer las caracteristicas de la imagen secuenciada y en movimiento, asi como sus posibles géneros.
Analizar la capacidad expresiva de los medios audiovisuales y conocer sus recursos.

Conocer las particularidades de las narrativas audiovisuales e interactivas.

Elaborar contenidos multimedia.

Desarrollar habilidades en el manejo de herramientas informaticas y tecnologias de la informacién y
la comunicacion.

Proporcionar los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para elaborar producciones
audiovisuales.

Desarrollar los valores y el enriquecimiento de la identidad personal.
Incidir en un procedimiento de trabajo que comunique tanto el procesamiento critico de la
informacion audiovisual como la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes para llevar a

cabo proyectos propios.

Conocer el patrimonio audiovisual global y familiarizarse con numerosas referencias.



Establecer vinculos con otras disciplinas artisticas.

Aprender a comunicarse con este medio haciendo suya la idea del error o del fracaso como
aprendizaje y estimulando el deseo de expresar una vision del mundo propia a través de producciones
audiovisuales.

Permitir tomar conciencia de lo audiovisual como medio de conocimiento y de resolucion de
problemas, facilitando ademas una aproximacion critica a su naturaleza como el principal transmisor
de ideas y contenidos en el mundo contemporaneo.

Contribuir de forma decisiva a la educacion de la mirada.

DIBUJO TECNICO Iy II
Al finalizar Bachillerato el alumnado sabra:

- Analizar la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico identificando formas geométricas
y valorar su importancia en diferentes campos, como la arquitectura o la ingenieria.

- Solucionar graficamente céalculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana, trazar graficamente construcciones poligonales, resolver
graficamente tangencias basicas y trazar curvas aplicando sus propiedades con una actitud de rigor en
su ejecucion. Ademas, mostrar curiosidad por las relaciones entre las matematicas y el dibujo,
apreciar los razonamientos y demostraciones matematicas como elementos enriquecedores y
facilitadores de su aprendizaje.

- Representar clementos basicos en sistema diédrico, perspectiva axonométrica, sistema de planos
acotados y perspectiva conica, determinar su relacion de pertenencia, posicion y distancia a la vez que
apreciar la idoneidad de cada uno de ellos segun el caracter de la representacion grafica que se busca.

- Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa
UNE e ISO, utilizar con criterio distintas escalas y formatos, y apreciar la importancia de usar un
lenguaje técnico sujeto a normas.

- Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial ademas de recrear
virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la
presentacion de proyectos individuales y en grupo.

DIBUJO ARTISTICO 1y II

Conocer y comprender el lenguaje tridimensional, asimilando los procedimientos artisticos basicos
aplicados a la creacion de obras de arte y objetos de caracter volumétrico.

Conseguir un dominio esencial y una adecuada agilidad y destreza en el manejo de los medios de
expresion del lenguaje tridimensional, conociendo las técnicas y los materiales mas comunes, con el
fin de descubrir sus posibilidades expresivas y técnicas.

Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion en relaciéon con las manifestaciones
tridimensionales, ya sean éstas expresion del medio natural o producto de la actividad humana,
artistica o industrial.



Armonizar las experiencias cognoscitivas y sensoriales que conforman la capacidad para emitir
valoraciones constructivas y la capacidad de autocritica a fin de desarrollar el sentido estético.

Aplicar la vision analitica y sintética al enfrentarse al estudio de objetos y obras de arte de caracter
tridimensional y aprender a ver y sentir, profundizando en las estructuras del objeto y en su logica
interna y, mediante un proceso de sintesis y abstraccion, llegar a la representacion del mismo.
Mantener una postura activa de exploracion del entorno, buscando todas aquellas manifestaciones
susceptibles de ser tratadas o entendidas como mensajes de caracter tridimensional dentro del sistema
iconico del medio cultural, natural, industrial y tecnolégico.

Desarrollar una actitud reflexiva y creativa en relacion con las cuestiones formales y conceptuales de
la cultura visual en la que se desenvuelve.

Analizar e interpretar la informacion visual para su ulterior traduccion plastica, como medio de
comunicacion a lo largo de su vida.

Desarrollar mediante el dibujo, una mirada que se convierta en observacion precisa y contemplacion
que abstraiga y sintetice la realidad a través de la expresion grafica.

Comprender su lenguaje y como intervienen en ¢l las formas y sus relaciones, las estructuras, los
volumenes, la perspectiva, las proporciones, el comportamiento de la luz y el color.

Propiciar que el dibujo sea el origen de multiples actividades creadoras y resulte imprescindible en el
desarrollo de todas las demas artes, ya que es un paso previo en la resolucién de proyectos y
propuestas artisticas.

Constituir el dibujo como un lenguaje especifico y complejo que presente multiples posibilidades
practicas, organizativas y expresivas.

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO I

Poner en valor el relevante papel que cumple el dibujo técnico como elemento de comunicacion
grafica y generador de formas, asi como su incidencia en la transformacion del entorno construido.
Desarrollar la creatividad y enriquecer las posibilidades de expresion del alumnado.

Consolidar habitos de disciplina y responsabilidad en el trabajo individual y en grupo.
Integrar conocimientos cientificos.
Estimular el razonamiento 1dgico para la resolucion de problemas practicos.

Desarrollar destrezas tecnologicas, competencias digitales y fortalecer capacidades e inteligencias
inter e intrapersonales.

Abordar, de forma transversal, desafios del siglo XXI, especialmente y de manera muy directa el
consumo responsable, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano en
el ambito local y global, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, y la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Manejar las herramientas y programas de disefio y dibujo en 2D y 3D, y contribuir a que el alumnado
integre este lenguaje, dotando asi, de competencias digitales indispensables para su futuro profesional.

Fomenta la participacion activa del alumnado en igualdad, adoptando un enfoque inclusivo, no sexista
y haciendo especial hincapié en la superacion de cualquier estereotipo que suponga una
discriminacion.



Proporcionar al alumnado las destrezas necesarias para representar y crear objetos y espacios,
comunicar ideas y sentimientos y desarrollar proyectos.

VOLUMEN

Entender y valorar la necesidad que desde los origenes de la civilizacion, han tenido los seres
humanos de crear objetos tridimensionales, tanto para responder a necesidades funcionales, como
movidos por intenciones ludicas, religiosas o artisticas.

Identificar en cualquier produccion humana su intencién estética, que unas veces se produce de una
manera intuitiva y emocional y, otras, como resultado de un proceso racional mas o menos sofisticado.

Concebir el volumen como el estudio del espacio tridimensional en el ambito de la expresion artistica,
atendiendo a las cualidades fisicas, espaciales, estructurales y volumétricas de los objetos.

Asumir el estudio y analisis de las formas y manifestaciones tridimensionales como actividad que
completa y desarrolla la formacién pléstica y artistica, ejercitando los mecanismos de percepcion de
las formas volumétricas y ayudando al desarrollo de una vision analitica y sintética de los objetos
artisticos tridimensionales que nos rodean, asi como de sus aplicaciones mas significativas en el
campo cientifico, industrial, artesanal y artistico.

Comprender en qué medida la forma, el tamafio, el color o el acabado final de los objetos artisticos
tridimensionales vienen condicionados tanto por los materiales empleados, como por la funcién y el
entorno cultural en los que se producen.

Conocer y valorar la existencia de otros factores condicionantes, como son la intencionalidad
expresiva y los efectos que se quieren producir en la recepcion, asi como los aspectos relacionados
con la sostenibilidad y el cuidado del medio ambiente.

Valorar desde la practica artistica el respeto y el aprecio de la riqueza inherente a la diversidad cultural
y artistica, la necesidad de proteger la propiedad intelectual propia y ajena, sin olvidar la perspectiva
de género y la perspectiva intercultural, para poner en valor el trabajo realizado por mujeres o por
personas pertenecientes a culturas que no pertenecen al ambito occidental dominante.

Desarrollar la percepcion sensorial, intelectual y critica de las formas, vinculandolas a la creacion de
objetos tridimensionales.

Conocer la dimension de la materia que conecta el mundo de las ideas con el de las formas a partir del
conocimiento del lenguaje plastico y del uso de materiales, procedimientos y técnicas de
configuracion tridimensional, asi como de otros elementos de configuracion formal y espacial, del
analisis de la representacion espacial y de la aplicacion de la metodologia general del proyecto de
creacion de objetos tridimensionales.

Adquirir la capacidad de percepcion espacial, tactil y cinestésica, ademas de un dominio técnico y
unas habilidades creativas capaces de movilizar el pensamiento divergente, es decir, la capacidad
humana para proponer multiples respuestas ante un mismo estimulo.

Favorecer el desarrollo de la percepcion intelectual y sensorial de la forma; la creacion de objetos
tridimensionales; y el analisis de la luz para la comprension de la configuracion y percepcion de los
objetos volumétricos.

Adquirir una vision general, tanto de las técnicas escultdricas mas innovadoras como de las mas
tradicionales, para que identifique las propiedades y particularidades expresivas de los distintos
materiales —barro, madera, piedra, marmol o metales, entre otros— y seleccione con criterio el mas
adecuado en funcion de la intencionalidad y funcién de cada objeto.



Aprender las técnicas y procedimientos mas significativos del ambito de la escultura.

Reflexionar sobre los utiles y herramientas mas adecuados para cada produccion artistica, asi como
sobre el contexto cultural en el que se trabaja.

Incentivar y favorecer la expresividad y el desarrollo del deleite estético y sensorial, para favorecer el
crecimiento personal, social, académico y profesional.

Aprender a realizar un uso adecuado y responsable de los materiales, atendiendo a su impacto
medioambiental y a la prevencion y tratamiento de los posibles residuos que se generen, desarrollando
asi una actitud critica, sostenible, inclusiva e innovadora ante la experiencia artistica.

TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS

Ajustar la practica docente a las peculiaridades del grupo y a cada alumno y alumna.
Comparar la planificacion curricular con el desarrollo de la misma.

Detectar las dificultades y los problemas en la practica docente.

Favorecer la reflexion individual y colectiva.

Mejorar las redes de comunicacion y coordinacidn interna.

La regularidad y calidad de la relacion con los padres o tutores legales.

e Desarrollar habilidades técnicas: Dominar diversas técnicas de expresion grafico-plasticas,
como el dibujo, la pintura, la escultura, el grabado, etc.

e Fomentar la creatividad: Estimular la capacidad de generar ideas originales y expresarlas a
través del arte visual.

e Explorar el lenguaje visual: Comprender los elementos y principios fundamentales del arte
visual, como la linea, la forma, el color, la textura, la composicion, entre otros.

e Promover el analisis critico: Desarrollar la capacidad de analizar obras de arte, tanto propias
como ajenas, para comprender su significado, contexto y técnicas empleadas.

e Cultivar la sensibilidad estética: Fomentar la apreciacion y comprension del arte visual en
sus diversas formas y estilos, asi como la capacidad de comunicar ideas y emociones a través
del arte.

e Explorar la historia del arte: Familiarizarse con diferentes movimientos artisticos, estilos y
artistas, comprendiendo su influencia en el arte contemporaneo.

e Desarrollar habilidades de observacion: Aprender a observar el mundo que nos rodea con
atencion y precision, para representarlo de manera fiel o interpretativa a través del arte.

e Promover el trabajo colaborativo: Fomentar la colaboracion y el intercambio de ideas entre
los estudiantes, a través de proyectos grupales o discusiones en clase.

e Experimentar con materiales y técnicas: Explorar una variedad de materiales artisticos y
técnicas de expresion para ampliar el repertorio creativo de los estudiantes.

e Desarrollar la autoexpresion: Permitir a los estudiantes explorar y expresar sus propias
ideas, emociones y experiencias a través del arte visual, desarrollando asi su identidad
artistica.

DISENO

Identificar la evolucion del concepto de disefio a lo largo de la historia.



Valorar la aportacion del disefio a la mejora de nuestra calidad de vida, generando productos,
aplicaciones y servicios que modifican e intervienen en el entorno segin unas necesidades concretas.

Concebir el disefio como una actividad fundamental en nuestro mundo, para dinamizar la industria y
la economia, y, a su vez, como motor generador de consumo.

Reflexionar sobre como optimizar los recursos disponibles y llevar a cabo un disefio sostenible que
posibilite el equilibrio entre la calidad de vida y la modificacion del entorno sin deteriorar el
medioambiente y sin comprometer los recursos naturales.

Concebir el disefio desde la sostenibilidad como un discurso centrado en la igualdad de oportunidades,
en el respeto a la diversidad y, en consecuencia, en la adecuacion a un disefio cada vez mas inclusivo.

Desarrollar ideas, representarlas y dar soluciéon a problemas concretos, favoreciendo el uso de
metodologias proyectuales propias de esta disciplina.

Valorar y asumir la importancia del disefio como motor de transformacion de la democratizacion de
los medios y herramientas digitales, ya que estas han supuesto una revolucion tanto en el tiempo que
se invierte en un proyecto, como en las metodologias de trabajo, las técnicas de creacion, la
presentacion y la difusion de proyectos.

Proporcionar al alumnado los fundamentos y destrezas necesarios para iniciarse en el disefo.
Sentar las bases para afrontar estudios superiores relacionados con esta disciplina.

Introducir a los principales campos del disefo, asi como a distintas metodologias de andlisis, estudio y
creacion, que son aplicables también a otros ambitos de conocimiento.

MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS
Analizar producciones de distintos movimientos culturales y artisticos.

Defender de forma activa y comprometida el valor social del patrimonio, reflexionando sobre el
compromiso del arte con su época, argumentando sobre la importancia de la libertad de expresion.

Identificar la diversidad como parte integrante de su propia identidad cultural, al ser consciente de las
multiples y diferentes fuentes de las manifestaciones culturales y artisticas, de cualquier tipo y época,
pero en especial de las contemporaneas.

Impulsar de forma coherente la promocion y conservacion del patrimonio, participando activamente
en las iniciativas mas cercanas a su entorno social y a su propia identidad.

Desarrollar estrategias que permitan expresar una opinion razonada sobre la importancia de los
movimientos culturales y artisticos como motores de cambio y evolucion de la sociedad.

Investigar sobre los diferentes lenguajes y valores artisticos, buscando su propio itinerario personal y
desarrollando estrategias que le permitan utilizar diferentes medios, soportes y técnicas de recepcion.

Interpretar la evolucion de la cultura y el arte en la historia reciente, reconociendo la implicacion
social y personal de los artistas y apreciando los nuevos medios y técnicos como motores creativos.

Valorar la influencia de los nuevos lenguajes, medios y técnicas en el terreno de la cultura y el arte.
Aportar argumentos, criticos y razonados, sobre su propia identidad cultural y patrimonial, respetando
la libertad artistica y la curiosidad por aprender nuevas formas de inspiracion.



Investigar sobre las diferentes manifestaciones culturales y artisticas presentes en sus diferentes
contextos y entornos de aprendizaje. También desarrollar estrategias que le permitan demostrar
actitudes de interés, curiosidad y respeto hacia sus propias posibilidades expresivas y comunicativas.

3. COMPETENCIAS

ESPECIFICAS, CRITERIOS DE

EVALUACION Y SABERES BASICOS.

(Las Situaciones de Aprendizaje de cada asignatura y curso estan en el ANEXO 1)

1°y 3° ESO. EPVYA

Los criterios de evaluacion de consecucion de las competencias especificas son:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CE1l. Reconocer la importancia que
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando
interés  por  comprenderlas y
disfrutarlas y  entendiendo la
necesidad de protegerlas y
conservarlas.

Criterio 1.1. Identificar y wvalorar factores historicos y
sociales relacionados con la obra artistica a lo largo de la
historia, asi como su funciéon y finalidad, describiendo de
forma oral, escrita, visual o audiovisual diferentes
corrientes artisticas, con interés y respeto, ¢ incorporando
ademas la perspectiva de género.

Criterio 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico, a través del conocimiento y
el analisis guiado de obras de arte, utilizandolo como
fuente de enriquecimiento personal en sus creaciones,
integrando por medio de ellas aspectos de su propia
identidad cultural.

CE2. Argumentar opiniones sobre
obras artisticas propias y ajenas,
analizando los distintos aspectos que
influyen en el proceso que va desde la
intencion hasta la realizacion final,
evitando estereotipos, promoviendo el
dialogo intercultural y disfrutando de
ese intercambio de ideas en el
contexto del aula.

Criterio 2.1. Explicar la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario personal y la creacion,
experimentando a partir de la propia capacidad de deleite
estético y mostrando un comportamiento respetuoso con la
libertad de expresion y la diversidad cultural.

Criterio 2.2. Analizar de forma guiada diversas
producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando una mirada estética hacia el mundo
con interés, flexibilidad y respeto hacia la diversidad de las
expresiones culturales.

Criterio 2.3. Observar, con curiosidad y respeto, diferentes
formas de expresion plastica, visuales y audiovisuales,
construyéndose una cultura artistica y visual lo mas amplia
posible con la que alimentar su imaginario, seleccionando
manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier tipo y
época.

Criterio 2.4. Aprender a disfrutar del arte entendido como
testimonio individual y social y también como expresion
creativa de las preocupaciones universales del ser humano,
compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y
expresando su opinion personal de forma abierta.




CE3. Analizar mensajes visuales y
audiovisuales, mediante el estudio de
todos los elementos que los
constituyen, interpretando las
intenciones, declaradas o no, de los
autores.

Criterio 3.1. Demostrar interés por comprender y describir
las posibles motivaciones de los creadores de mensajes
visuales, analizando los

elementos que constituyen esas creaciones.

Criterio 3.2. Realizar una valoracion ética y moral de los
mensajes visuales que se analizan, estudiando aspectos
como la perspectiva de género, la defensa de los derechos
humanos, los derechos del consumidor, la proteccion del
medio ambiente, por citar algunos, y dando importancia al
proceso reflexivo y al interés por intercambiar opiniones
sobre las conclusiones del analisis.

CEA4. Explorar y aplicar las técnicas,
el lenguaje y las intenciones de
diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta
y respetuosa, tanto el proceso como el
resultado final, descubriendo las
diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y de
nuevas respuestas.

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de cada
lenguaje artistico y sus distintos procesos en funcion de los
contextos sociales, historicos, geograficos y de progreso
tecnologico, mostrando interés y eficacia en la
investigacion y la busqueda de informacion.

Criterio 4.2. Establecer conexiones entre diferentes tipos de
lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales (fotografia,
comic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado
de las soluciones aportadas en cada caso, buscando,
combinando y reutilizando diferentes imagenes en sus
propias producciones, de forma abierta y creativa.

Criterio 4.3. Realizar proyectos artisticos con creatividad
de cara a generar sus propios mensajes y mostrando
iniciativa en el manejo de materiales, soportes y
herramientas.

Criterio 4.4. Elaborar producciones artisticas ajustadas al
objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas
de los elementos formales basicos en las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio.

CE5. Realizar obras  artisticas
individuales o  colectivas  con
creatividad, incorporando las

referencias culturales y artisticas de su
propio entorno y momento,
seleccionando y poniendo en practica
herramientas y técnicas en funcion de
su intencionalidad, exponiendo con
confianza su vision del mundo, sus
emociones y sentimientos, mediante la
combinacion de racionalidad, sentido
critico, empatia y sensibilidad.

Criterio 5.1. Expresar sus ideas y sentimientos, con
aportaciones particulares y originales en diferentes
procesos plasticos, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion, individual o colectiva, con materiales,
instrumentos, soportes, etc., y con unos fines expresivos
propios.

Criterio 5.2. Enriquecer su pensamiento creativo y personal
mediante la realizacion de diferentes tipos de mensajes
visuales o audiovisuales, integrando racionalidad, empatia
y sensibilidad, mostrando iniciativa en los procesos y
seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
proposito.

Criterio 5.3. Comprender y explicar su pertenencia a un
contexto cultural, mediante el andlisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan las
producciones artisticas y culturales actuales, mostrando
empatia, actitud colaborativa y respetuosa.

Criterio 5.4. Representar con creatividad sus propias
vivencias y su vision del mundo, haciendo uso de los
recursos de su propio imaginario y de su sensibilidad,
aumentando progresivamente su autoestima y el




conocimiento de si mismo y sus iguales, al tiempo que
aprendiendo a relacionarse mejor y a situarse en la
sociedad.

CE6. Reconocer y valorar la presencia
de la geometria en la naturaleza, en el
arte y en nuestro  entorno,
identificando estructuras geométricas
basicas, analizando y simplificando la
estructura formal de objetos reales,
recreando y sintetizando formas de la
naturaleza por medio de formas
geométricas y sistemas de
representacion, y posibilitando la
creacion de simbolos a partir de
formas geométricas.

Criterio 6.1. Reproducir y crear diseflos utilizando
conceptos de tangencias, curvas técnicas, poligonos y
simetrias, mostrando interés por experimentar para
encontrar un disefio propio.

Criterio 6.2. Utilizar el hexagono y el hexaedro para crear
redes modulares y representar volumenes en perspectiva
isométrica.

Criterio 6.3. Dibujar paisajes urbanos usando los principios
de la perspectiva conica.

Criterio 6.4. Conocer y ser sensibles a las caracteristicas
del material especifico de dibujo técnico, mostrando interés
por su buena conservacion y uso apropiado, asi como por la
precision, claridad y limpieza de los trazados.

CE7. Utilizar de forma creativa
programas informaticos para dibujar,
transformar dibujos y fotografias y
hacer animaciones basicas,
disfrutando de la experimentacion y
de los resultados.

Criterio 7.1. Dibujar y manipular imégenes con programas
informdticos para crear imagenes fijas (dibujo y pintura
digital, dibujo vectorial 2D, retoque y collage fotografico,
disefio de letras, carteleria, etc.) e imagenes animadas (GIF
animado, stop-motion, rotoscopia, animacién 3D,
pixilacion, motion graphics, brickfilm, etc.).

Criterio 7.2. Realizar proyectos artisticos digitales con
creatividad, eficacia y versatilidad, y proponer soluciones
variadas ajustandose a objetivos preestablecidos 'y
mostrando interés por experimentar.

CE8. Desarrollar 'y  compartir
proyectos  artisticos, de forma
individual o colectiva, realizados con

diferentes  técnicas, recursos Yy
convenciones a partir de una
necesidad y  conociendo las

caracteristicas del publico potencial,
valorando las oportunidades
personales, sociales y econdmicas que
se le ofrecen.

Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de
las producciones artisticas en el entorno cotidiano,
exponiendo conclusiones acerca de las oportunidades
mediaticas o econdmicas de las mismas, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

Criterio 8.2. Desarrollar proyectos artisticos con una
intencion predefinida, de forma individual o colectiva,
utilizando las distintas funciones y recursos que tiene el
lenguaje visual y audiovisual, organizando de manera
ordenada y colaborativa las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del ptiblico destinatario.
Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el
resultado final de proyectos artisticos visuales o
audiovisuales, realizados de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, asi
como valorando las oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

SABERES BASICOS

BLOQUE A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL




Contenidos

1°y 3° ESO

A.1. Historia del arte

A.1.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

A.1.2. Manifestaciones culturales y artisticas que han sido clave a
lo largo de la historia, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: analisis de sus aspectos
formales y de su contexto historico, incorporando ademas la
perspectiva de género.

A.2. Historia de la
arquitectura.

A.2.1. Patrimonio arquitectonico.

A.2.2. La geometria en la arquitectura y el urbanismo.

BLOQUE B. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL.

LA EXPRESION GRAFICA
Contenidos 1°y 3° ESO
B.1. Percepcion y | B.1.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

comunicacion visual.

Introduccion al tema.

B.1.2. La percepcioén visual. Introduccion a los principios
perceptivos, elementos v factores.

B.2. Elementos basicos del
lenguaje visual.

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea, el
plano. Forma, color, grises y texturas. Posibilidades expresivas y
comunicativas de los elementos bésicos.

B.2.2. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion, ritmo,
contraste, aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

B.3. Texto e imagen
combinados. Posibilidades
expresivas.

B.3.1. Disefio de letras. Texto combinado con ilustracién o
fotografia. Texto integrado en publicidad y en otras obras artisticas.

BLOQUE C. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA. TECNICAS Y

PROCEDIMIENTOS

Contenidos

1°y 3° ESO

C.1. Técnicas artisticas.

C.1.1. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos
dimensiones.

C.1.2. Introduccion a las técnicas secas y humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.

C.2. El proceso creativo.

C.2.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y asociar.

C.2.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de bocetos, planificacion del proceso.

C.3. Geometria.

C.3.1. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos
basicos. Poligonos regulares y estrellados, 6valo, espiral.
Movimientos y transformaciones en el plano.

C.3.2. Disefio de simbolos a partir de formas geométricas.

C.3.3. Las formas geométricas en el arte y en la naturaleza.

C.3.4. Introduccion a los sistemas de representacion: axonometria,
caballera, perspectiva conica, sistema diédrico. Dibujo de paisajes
urbanos v representacion de volumenes sencillos.




BLOQUE D. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL

Contenidos

1°y 3° ESO

D.1. Lectura y analisis de
mensajes visuales inclusivos.

D.1.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Imagenes visuales y
audiovisuales.

D.1.2. Contextos y funciones. Finalidades informativa,
comunicativa, expresiva y estética.

D.1.3. Desinformacién y manipulacion.

D.2. Disefio y manipulacion de
imagenes digitales.

D.2.1. Dibujos creados por ordenador.

D.2.2. Iniciacién a programas de edicion de imagenes.

D.2.3. Disefio grafico asistido por ordenador

D.2.4. Animaciones basicas por ordenador.

D.3. Fotografia, comic y
lenguaje cinematografico.

D.3.1. La fotografia. Origen y evolucion.

D.3.2. Elementos de una camara y sus funciones.

D.3.3. Realizacion de fotografias utilizando las camaras de
teléfonos moviles.

D.3.4. Trucos y consejos para hacer buenas fotos con pocos
recursos.

D.3.5. La imagen secuenciada. Origen y evolucion. Introduccion a
las diferentes caracteristicas del comic y la fotonovela.

D.3.6. Realizacion de vifietas, tiras comicas y paginas, utilizando
distintos tipos de planos y distintos estilos de dibujo.

D.3.7. Aprendizaje de convencionalismos expresivos propios del
comic.

D.3.8. La imagen en movimiento. El cine y la animacion. Origen y
evolucion

D.3.9. Nuevos formatos digitales.

D.3.10. Analisis de trabajos audiovisuales y aprendizaje de la
elaboracion de un sencillo guidn cinematografico.

D.3.11. Técnicas basicas de grabacion y edicion, para la
realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Nociones basicas de subtitulado y
audiodescripcion

D.3.1.12. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

Los criterios de evaluacion de consecucion de las competencias especificas son:

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION

CE1.Analizar manifestaciones
artisticas, contextualizandolas,

cultural y artistico.

Criterio 1.1. Analizar manifestaciones artisticas de
diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,

describiendo sus aspectos esenciales y | describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
valorando tanto el proceso de creacion | proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando
como el resultado final, para educar la | una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.
mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
posibilidades de disfrute del patrimonio | reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con

Criterio 1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y

los del presente.
Criterio 1.3. Reconocer los puntos en comun encontrados
entre expresiones artisticas de diferentes épocas,




sociedades y culturas, relacionandolos de forma razonada

e integradora con su propia identidad cultural,
comprendiendo las interrelaciones e influencias
compartidas

CE2.  Valorar las posibilidades
expresivas de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y
lenguajes, incorporandolas al repertorio
personal de recursos y desarrollando el
criterio de seleccion de las mas

Criterio 2.1. Participar, con iniciativa, confianza y
creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando herramientas, medios,
soportes y lenguajes. Criterio 2.2. Elaborar producciones
grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccion
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas

seleccion de los mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

adecuadas a cada necesidad o |adecuados de entre los que conforman el repertorio
intencion. personal de recursos.

CE3. Valorar las posibilidades | Criterio 3.1. Participar, con iniciativa, confianza y
expresivas de diferentes medios, | creatividad, en la exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales, | técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
decodificando sus lenguajes, | lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo
identificando las herramientas y | sus fines.

distinguiendo sus  fines,  para | Criterio 3.2. Realizar producciones audiovisuales,
incorporarlos al repertorio personal de | individuales o colaborativas, asumiendo diferentes
recursos desarrollando el criterio de | funciones; incorporando el uso de las tecnologias

digitales con una intencidén expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente, y ademas seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados.

CE4. Crear producciones artisticas,
individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencidon previos, adaptando
el disefio y el proceso a las necesidades
e indicaciones de realizacion y teniendo
en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar
las  oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de
esta actividad.

Criterio 4.1. Identificar diferentes ejemplos de
profesiones relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrecen y el valor
afadido de la creatividad en el trabajo, expresando su
opinién de forma razonada y respetuosa.

Criterio 4.2. Crear un producto artistico, individual o
grupal de forma colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando las técnicas adecuadas
para conseguir un resultado adaptado a una intencion y
destinatarios determinados.

Criterio 4.3. Exponer el resultado final de la creacion de
un producto artistico, individual o grupal, compartiendo
el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y una valoracion
positiva de los logros alcanzados.

SABERES BASICOS

BLOQUE A. TECNICAS GRAFICO- PLASTICAS

Contenidos

4°ESO




A.1. Técnicas
plasticas.

grafico

A.1.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios
y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

A.1.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y
htimedas.

A.1.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y contexto historico.

A.1.4. Técnicas de estampacion: monotipia plana. Procedimientos
directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

A.1.5. Grafiti y pintura mural.

A.2. Escultura.

A.2.1. Técnicas basicas de modelado de volimenes.

A.2.2. Ensamblaje artistico.

A.3. Arte:
toxicidad.

reciclaje

y

A.3.1. El arte del reciclaje. Productos ecologicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

A.3.2. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos. Gestion responsable de los residuos.

BLOQUE B. DISENO Y PUBLICIDAD

Contenidos

4° ESO

B.1. Proceso creativo.

B.1.1. Boceto.
B.1.2. Guién o proyecto.
B.1.3. Presentacion final.

B.1.4. Evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

B.2. Lenguaje visual.

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual.
B.2.2. Principios basicos del lenguaje visual.
B.2.3. Percepcion visual. B.2.4. Teoria del color.

B.2.5. Composicion.

B.3. Diseiflo.

B.3.1. Disefio grafico.
B.3.2. Disefio de producto.

B.3.3. Diseflo de moda.




B.3.4. Diseno de interiores.
B.3.5. Escenografia.

B.3.6. Iniciacion al disefio inclusivo.

B.4. Publicidad.

B.4.1. Publicidad: analisis de mensajes publicitarios. Estudio de sus
elementos formales: formas, color, luz, encuadres, planos, uso de la
palabra y el sonido, estudio de personajes y decorados.

B.4.2. Publicidad y consumo responsable. Publicidad subliminal.
Estereotipos y sociedad de consumo. Técnicas y recursos
persuasivos. Técnicas procedentes del psicoanalisis. Edward Bernays.

BLOQUE C. FOTOGRAFIA, LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Contenidos

4°ESO

C.1. Fotografia.

C.1.1. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos
de vista y angulacion. C.1.2. Fotografia analdgica: camara oscura.
Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

C.1.3. Fotografia digital.
C.1.4. Fotografia expresiva.

C.1.5. El fotomontaje digital y tradicional. C.1.6. Seguridad,
toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Gestion responsable de los residuos.

C.2. Imagen secuenciada,
guion cinematografico y
animacion.

C.2.1. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma,
plano y montaje. El guion y el storyboard. Técnicas basicas de
animacion. La imagen secuenciada.

C.2.2. Proyectos de videoart.

1° BACH. CULTURA AUDIOVISUAL

Los criterios de evaluacion de consecucion de las competencias especificas son:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

CEl. Analizar iméagenes fotograficas | Criterio 1.1. Apreciar los aspectos esenciales de la
fijas y producciones audiovisuales de | evolucion del lenguaje fotografico y audiovisual como
distintos estilos, formatos, géneros y | formas del conocimiento, valorando los cambios formales y
culturas, reconociendo sus cualidades




plasticas, formales y semanticas y
reflexionando consciente y
criticamente sobre la importancia de
su legado historico, desarrollando el
criterio  estético, valorando el
patrimonio y la importancia de su
conservacion, asi como ampliando las
posibilidades de disfrute y el
enriquecimiento  del  imaginario
propio.

funcionales que se han producido a lo largo de la historia
del medio.

Criterio 1.2. Explorar las cualidades plasticas, formales y
semanticas de producciones fotograficas y audiovisuales de
distintos estilos, formatos, géneros y culturas, descubriendo
las reglas y cddigos por las que se rigen y valorando sus
cambios a lo largo de la historia.

Criterio 1.3. Proponer interpretaciones personales del
patrimonio fotografico y audiovisual, argumentando desde
un criterio estético propio de forma activa, comprometida y
respetuosa.

CE2. Elaborar producciones
audiovisuales individuales 0
colectivas, empleando la propia
presencia y una banda de sonido como
recurso creativo, evaluando el rigor
ético y formal de los procedimientos y
valorando su entorno para expresar y
comunicar ideas, opiniones Yy
sentimientos y  construir  una
personalidad creativa abierta, amplia y
diversa.

Criterio 2.1. Disefar producciones audiovisuales creativas
que representen las ideas, opiniones y sentimientos propios
a partir de un tema o motivo previos, incorporando las
experiencias personales y el acercamiento a otros medios
de expresion.

Criterio 2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se
usan las herramientas de creacion fotografica y audiovisual,
analizando diversas  producciones, distinguiendo
criticamente los modos de presentar las informaciones y los
mensajes, identificando su posible manipulacion y
reflexionando sobre la necesidad de respeto de la propiedad
intelectual y los derechos de autor.

Criterio 2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas
que representen las ideas, opiniones y sentimientos propios
a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando la
expresion audiovisual como una herramienta para explorar
el entorno mediante métodos de trabajo.

CE3. Seleccionar e incorporar las
técnicas, herramientas y convenciones
del lenguaje audiovisual a su propia
produccion, teniendo en cuenta todos
sus aspectos (guion, planificacion,
interpretacion, grabacion, edicion,
etc.), realizando creaciones
audiovisuales de forma colectiva y
desenvolviéndose adecuadamente en
circunstancias diversas.

Criterio 3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de

trabajo para producciones audiovisuales colectivas,
considerando las diferentes habilidades requeridas,
repartiendo las tareas con criterio de forma razonada y
respetuosa.

Criterio 3.2. Planificar producciones audiovisuales

determinando los medios y habilidades necesarios, teniendo
en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion,
interpretacion, grabacion, edicion, etc.), justificando
razonadamente su eleccion y afrontando positiva y
resolutivamente los posibles imprevistos.

Criterio 3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para
resolver cualquier incidencia propia de las producciones
audiovisuales, teniéndolas en cuenta en su planificacion y
considerando de manera abierta las diferentes posibilidades
para resolver un problema sobrevenido.

Criterio 3.4. Realizar producciones audiovisuales de
manera creativa, en un entorno digital, utilizando
correctamente las técnicas, herramientas y convenciones
del lenguaje necesarias, valorando el trabajo colaborativo e
intentando conseguir un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente.




CE4.  Determinar el  publico
destinatario de wuna produccion
audiovisual, analizando sus

caracteristicas y atendiendo al
proposito de la obra, para adoptar el
lenguaje, el formato y los medios
técnicos mas adecuados y seleccionar
las vias de difusion mas oportunas.

Criterio 4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y
los medios técnicos en producciones audiovisuales,
considerando previamente el tipo de publico al que se
quieren dirigir, con una mirada inclusiva.

Criterio 4.2. Difundir el resultado final de una produccién
audiovisual seleccionando los canales mas adecuados,
teniendo en cuenta su propodsito, valorando de manera
critica e informada las posibilidades existentes, utilizando

entornos seguros y respetando la propiedad intelectual y los
derechos de autoria.

Criterio 4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la
recepcion de las producciones audiovisuales presentadas,
comprobando la adecuacién del lenguaje, el formato y los
medios técnicos de la obra, asi como las vias de difusion, y
extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento
creativo.

SABERES BASICOS

ANALISIS FORMAL

BLOQUE A. HITOS Y CONTEMPORANEIDAD DE LA FOTOG,RAFiA YEL
AUDIOVISUAL. FORMATOS AUDIOVISUALES. APRECIACION ESTETICA Y

Contenidos

1° BACH.

A.1. Historia de la fotografia y
el cine.

A.l1.1. Origenes de la fotografia y el cinematdgrafo: pioneros y
pioneras en los avances tecnoldgicos y evolucion de ambos medios.
A.1.2. Corrientes historicas en fotografia y cine y maximos
representantes.

A.1.3. La diversidad en las manifestaciones fotograficas y
audiovisuales contemporaneas y del pasado. Lectura y analisis
comparativo, considerando su contexto historico.

A.2. Formatos audiovisuales.

A.2.1. Formatos audiovisuales (corto, medio y largometraje de
ficcion; corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo
filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot, video
educativo, video corporativo/institucional, formatos asociados a las
redes sociales...). Analisis de sus aspectos formales.

A.2.2. El audiovisual en la sociedad contemporanea: medios de
comunicacion convencionales e Internet.

BLOQUE B. ELEMENTOS FORMALES Y CAPACIDAD EXPRESIVA DE LA IMAGEN
FOTOGRAFICA Y EL LENGUAJE AUDIOVISUAL

Contenidos

1° BACH.

B.1. Técnicas y principios de
la composicion fotografica en
cine y series.

B.1.1. Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y
movimientos de camara.

B.1.2. Exposicion, profundidad de campo, enfoque, encuadre,
campo y fuera de campo.

B.1.3. Composicion para imagen fija y para imagen en movimiento.
B.1.4. Conceptos basicos sobre iluminacion.

B.1.5. Simbologia y psicologia del color. Uso por grandes
fotografos y cineastas.

B.2. El retoque digital.

B.2.1. El retoque digital.




[ B.2.2. Analisis de posibilidades.

BLOQUE C. EXPRESION Y NARRATIVA AUDIOVISUAL

Contenidos

1° BACH.

C.1. Guidn cinematografico.

C.1.1. El guidén literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencial
dramatica. La escaleta.

C.1.2. El guion técnico.

C.1.3. El guion grafico o storyboard.

C.2. Puesta en escena. C.2.1. Localizaciones y decorados.
C.2.2. Caracterizacion.
C.2.3. Interpretacion.
C.3. Banda sonora. C.3.1. La banda de sonido: perspectiva sonora.

C.3.2. Posibilidades expresivas.

C.4. Postproduccion.

C4.1.
C.4.2.

El montaje. Evolucidon, gramatica v sintaxis.
La postproduccion.

BLOQUE D. LA PRODUCCION AUDIOVISUAL. TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS

Contenidos

1° BACH.

D.1. Equipos y fases de trabajo.

D.1.1. Equipos de trabajo en la produccion audiovisual: direccion,
produccion, camara, arte.

D.1.2. Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccion.
D.1.3. La distribucion de tareas en la produccion audiovisual;
criterios de seleccion a partir de las habilidades requeridas.

D.1.4. Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas Yy
convenciones audiovisuales.

D.2. Medios técnicos  de|D.2.1. Camara y accesorios.
realizacion. D.2.2. Microfonia.

D.2.3. Equipo de iluminacion.
D.3. Grabacion de sonido. D.3.1. Sonido sincronico.

D.3.2. Sonido recreado.

D.4. Software de edicion.

D.4.1.
D.4.2.

Edicion de video.
Edicion de audio.

D.5. Difusién de
audiovisuales.

contenidos|D.5.1.

Redes sociales.

Salas comerciales.

Espacios de exhibicion alternativos.

D.5.3. Festivales cinematograficos.

D.5.4. Plataformas en linea.

D.5.5. Proteccion de datos, propiedad intelectual y derechos de
autoria.

D.5.6. Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones
audiovisuales.

D.5.2.
D.5.2.

1° BACH. DIBUJO ARTISTICO I

Los criterios de evaluacion de consecucion de las competencias especificas son:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION




CEl. Desarrollar una formacion
técnica solida analizando todo tipo de
obra grafica y aportando comprension
sobre la diversidad cultural y artistica,
y propiciar el deseo de conservar y
promover el patrimonio, ademas de
enriquecimiento personal y disfrute
estético.

Criterio 1.1. Reconocer el dibujo como medio de
conocimiento y comprension del mundo, reflexionando,
con iniciativa y desde su propia identidad cultural, sobre su
presencia en distintas manifestaciones culturales vy
artisticas.

Criterio 1.2. Considerar la promocion y conservacion del
patrimonio cultural y artistico como esencial para el ser
humano, defendiendo y argumentando criterios personales
acerca de su importancia como legado universal, asi como
disfrutando de la apreciacion del arte y del dibujo como
parte inherente del mismo.

Criterio 1.3. Comparar el uso que se hace del dibujo en
diferentes ambitos disciplinares, realizando un analisis
compartido y un debate constructivo sobre las diferentes
formas en las que interviene en sus procesos creativos.
Criterio 1.4. Explorar los lenguajes y elementos plasticos
de diferentes propuestas artisticas, incluyendo las
contemporaneas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y
utilizando correctamente la terminologia adecuada, asi
como valorando los retos creativos y estéticos que suponen
toda produccion cultural y artistica.

Criterio 1.5. Conocer los mecanismos de la percepcion
visual, sus leyes y principios, asi como la composicion y la
ordenacion de elementos en el espacio, mostrando interés
en sus aplicaciones y empleandolos con intenciones
comunicativas o expresivas.

CE2. Utilizar el dibujo como un
medio de expresion de ideas,
opiniones, sentimientos y emociones,

experimentando con el uso de
diferentes materiales, técnicas y
soportes, tanto tradicionales como

digitales, aprendiendo de las
propuestas artisticas de otras personas
con los objetivos de mejorar
progresivamente la expresion grafica
y de encontrar un estilo propio con
sensibilidad y aceptacion personal, y
defendiendo el derecho de toda
persona a expresarse en libertad y con
asertividad.

Criterio 2.1. Representar graficamente su conocimiento e
interpretacion de la realidad en bocetos o esbozos,
utilizando una expresion propia, espontanea y creativa,
explorando en la percepcion y ordenacion del espacio
realizando composiciones bidimensionales, figurativas y
proponiendo variadas soluciones con diferentes niveles de
iconicidad o abstractas.

Criterio 2.2. Explorar con sensibilidad las posibilidades
expresivas de los recursos elementales y de su sintaxis,
indagando sobre las técnicas, materiales y soportes mas
adecuados a su intencion representativa, incorporando en
sus dibujos y creaciones graficas los procedimientos o
técnicas utilizados en referentes artisticos de su interés,
desarrollando de forma abierta su proceso creativo grafico
y aportando un estilo aceptado como propio a la realizacion
de dibujos, que combine el uso tradicional de materiales,
técnicas y  soportes con  una  manipulacion
intencionadamente personal e innovadora.

Criterio 2.3. Utilizar la practica creativa para comunicar y
expresar de forma abierta sus ideas, sentimientos y
emociones, descubriendo la accién de dibujar como un
enfrentamiento personal con la realidad y con uno mismo,
reconociendo el dibujo artistico como medio autonomo de
expresion y comunicacion y defendiendo tanto la libertad




creadora como la defensa de los derechos humanos y la
proteccion del medioambiente.

CE3. Responder con interés,
creatividad y eficacia ante nuevos
desafios de representacion grafica,
adaptando los conocimientos 'y
destrezas adquiridos, desarrollando la
retentiva visual y describiendo asi no
solo lo que vemos sino también lo que
pensamos.

Criterio 3.1. Observar el entorno de forma consciente y
activa, seleccionando y abstrayendo lo mas representativo
del modelo elegido y representado graficamente.

Criterio 3.2. Utilizar el método del encaje en la resolucion
de problemas de representacion grafica, analizando con
interés tanto los diferentes voliimenes como el espacio que
completa el conjunto.

CE4. Disefiar proyectos graficos,
individuales o colaborativos, de forma
creativa, con una actitud positiva y
respetuosa en su planificacion y
evaluacion, valorando el
enriquecimiento que suponen las
propuestas compartidas, adaptando el
disefio y el proceso a las necesidades
propias del ambito disciplinar desde el
que se planteen, aportando seguridad
de cara a la realizacion de futuros
retos profesionales y entendiendo las
oportunidades personales, sociales y
econdmicas que puedan derivarse de
esta actividad.

Criterio 4.1. Participar activamente en el proceso de disefio
de una produccion grafica, asumiendo diferentes funciones
de forma colaborativa.

Criterio 4.2. Reflexionar, de forma respetuosa, sobre las
dificultades que puedan surgir en la planificacion de un
proyecto grafico compartido, entendiendo este proceso
como un instrumento de mejora del resultado final.

Criterio 4.3. Identificar diferentes ejemplos de profesiones
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las
oportunidades que ofrecen y el valor afiadido de la
creatividad en el trabajo, asi como expresando su opinion
de forma razonada y respetuosa.

Criterio 4.4. Realizar un proyecto grafico, individual o
grupal, enmarcado en un ambito disciplinar concreto,
utilizando con interés los valores expresivos del dibujo
artistico y de sus recursos.

SABERES BASICOS

BLOQUE A. CONCEPTO E HISTORIA DEL DIBUJO

Contenidos

1° BACH.

A.1. Funciones del dibujo.

A.1.1.1. El dibujo como proceso interactivo de observacion,
reflexion, imaginacion, representacion y comunicacion.

A.1.1.2. El dibujo como parte de multiples procesos artisticos.
Ambitos disciplinares: disefio, arquitectura, ciencia y literatura.

A.2. Historia del dibujo.

A.2.1.1 Desde la Antigiiedad hasta la Edad Media.

A.2.1.2. El dibujo en el mundo islamico, India y Extremo
Oriente.

| BLOQUE B. LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES




Contenidos

1° BACH.

B.1. Elementos basicos de
la expresion grafica.

B.1.1.1. Terminologia y materiales del dibujo.

B.1.1.2. El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.

B.1.1.3. La linea: trazo y grafismo. Las tramas.

B.1.1.4. La forma. Andlisis de su tipologia. Diferentes
aplicaciones y combinaciones.

B.1.1.5. Niveles de iconicidad de la imagen.

B.2. Técnicas.

B.2.1.1. El boceto o esbozo. Introduccion al encaje.

B.2.1.2. Técnicas grafico-plasticas, secas y humedas.

B.2.1.3. Utilizacion de programas de pintura y dibujo digital.

B.2.1.4. Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad,
impacto ambiental y sostenibilidad.

B.3. Proyectos graficos
colaborativos.

B.3.1.1. La distribucion de tareas.

B.3.1.2. Planificacion de las fases de trabajo.

B.3.1.3. Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas,
medios y soportes del dibujo adecuados a distintas disciplinas.

B.3.1.4. Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de
proyectos graficos.

BLOQUE C. PERCEPCION Y REPRESENTACION DEL ESPACIO

Contenidos

1° BACH.

C.1. Percepcion visual.

C.1.1.1. Fundamentos de la percepcion visual.

C.1.1.2. Principios de la psicologia de la Gestalt.




C.1.1.3. Ilusiones opticas.

C.1.1.4. Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del
color.

C.1.1.5. Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas
del color en el dibujo.

C.2. La sintaxis visual.

C.2.1.1. La composicion como método. El -equilibrio
compositivo.

C.2.1.2. Direcciones visuales. Aplicaciones.

C.2.1.3. Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual.
Aplicaciones.

C.3. Perspectiva lineal vy
aérea.

ESTA COMPETENCIA SE TRABAJARA EN 2°
BACHILLERATO.

C.4.Laluz.

C.4.1.1. La luz y el volumen.

C.4.1.2. Tipos de luz y de iluminacion.

C.4.1.3. Valoracion tonal y claroscuro.

BLOQUE D. LA FIGURA HUMANA

Contenidos

1° BACH.

D.1. Historia de la
representacion humana.

D.1.1.1. Representacion simbolista del ser humano a lo largo de
la historia.

D.1.1.2. Representacion realista del ser humano a lo largo de la
historia.

D.2. La figura humana y el
dibujo.

D.2.1.1. Nociones basicas de anatomia artistica.

D.2.1.2. Apunte del natural y escorzo.




1° BACH. DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO I

Los criterios de evaluacion de consecucion de las competencias especificas son:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CEl.  Analizar, representar y
reinterpretar la geometria presente en
la naturaleza, el entorno construido y
el arte, identificando sus estructuras
geométricas y codigos con una actitud
de valoracion y disfrute, sabiendo
explicar su origen y funciéon en
distintos contextos y medios.

Criterio 1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras,
formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el
entorno, el arte y el disefio, analizando su funcion y
valorando la importancia dentro del contexto historico.
Criterio 1.2. Reconocer y valorar la importancia de las
formas y transformaciones geométricas en los distintos
entornos de aplicacion apreciando sus posibilidades como
herramienta generadora de nuevos disefios y sus
variaciones.

CE2. Desarrollar disefios graficos,
elaborar composiciones y
transformaciones geomeétricas,
valorando también el dibujo a mano
alzada, e incorporar estos recursos en
el desarrollo y trasmision de ideas, asi
como en la expresion de sentimientos
y emociones.

Criterio 2.1. Dibujar formas poligonales y resolver
tangencias basicas, simetrias, giros y traslaciones aplicadas
al disefio de formas, valorando la importancia de la
limpieza y la precision en el trazado.

Criterio 2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones
mediante la realizacion de estudios, esbozos y apuntes del
natural a mano alzada, identificando la geometria interna y
externa de las formas y apreciando su importancia en el
dibujo.

CE3. Representar el espacio y objetos
tridimensionales, comprendiendo y
apreciando su presencia en creaciones
artisticas variadas, seleccionando y
utilizando el sistema de representacion
mas adecuado para aplicarlo a Ia
realizacion  de  ilustraciones vy
proyectos de disefio.

Criterio 3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos
sistemas de representacion, seleccionando en cada caso el
sistema mas apropiado a la finalidad de la representacion.
Criterio 3.2. Representar objetos sencillos mediante sus
vistas diédricas.

Criterio 3.3. Disefiar envases y objetos sencillos,
representandolos en perspectiva isométrica o caballera y
reflexionando tanto sobre el proceso realizado como sobre
el resultado obtenido.

Criterio 3.4. Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las
técnicas de la perspectiva conica en la representacion de
espacios, objetos o personas desde distintos puntos de vista.

CE4. Representar e interpretar objetos
y espacios vistos o ideados, asi como
documentar proyectos de disefio
aplicando las normas fundamentales
UNE e ISO, asegurando su correcta
interpretacion por terceros.

Criterio 4.1. Realizar bocetos y croquis conforme a las
normas UNE e ISO, comunicando la forma y dimensiones
de objetos de manera inequivoca, proponiendo ideas
creativas y resolviendo problemas con solvencia y
autonomia.

Criterio 4.2. Realizar bocetos y croquis para representar
una diversidad de objetos y espacios imaginarios, con
creatividad.

CES5. Seleccionar y utilizar programas
y aplicaciones especificas de dibujo
vectorial 2D y de modelado 3D para
desarrollar procesos de creacion
artistica personal o de disefio,

Criterio 5.1. Adquirir destrezas en el manejo de
herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D,
aplicandolos a la realizacioén de proyectos de disefio.




aprovechando vy
posibilidades  que
herramientas digitales.

valorando
ofrecen

Criterio 5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el
disefio de esculturas o instalaciones, valorando su potencial
como herramienta de creacion.

las
las

SABERES BASICOS

BLOQUE A. GEOMETRIA, ARTE Y ENTORNO

Contenidos

A.1. Geometria, naturaleza y arte.

A.1.1.1. La geometria en la naturaleza, en el entorno.
A.1.1.2. La geometria en el arte.

A.2. Relaciones geométricas y
escalas.

A.2.1.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

A.2.1.2. Relaciones geométricas en el arte y el disefio: igualdad y
simetria.

A.2.1.3. El nimero aureo en el arte.

A.3. Tangencias, enlaces, curvas

técnicas y curvas conicas.

A.3.1.1. Enlaces, curvas técnicas y tangencias basicas.
A.3.1.2. Las curvas conicas. Propiedades vy trazado.
A.3.1.3. Aplicacion en el disefo.

A.4. Construccion de
poligonales y modulares.

formas

A.4.1.1. Construcciones poligonales y modulares. Aplicacion en el
disefio.
A.4.1.2. La geometria en la composicion.

A.5. Representacion del espacio.

A.5.1.1. La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre la
perspectiva a lo largo de la historia del arte.

A.5.1.2. Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de
la forma. Apuntes y esbozos.

BLOQUE B. SISTEMAS DE REPRESENTACION DEL ESPACIO APLICADOS

Contenidos

B.1. Fundamentos de

lIaB.1.1.1. Concepto vy tipos de proyeccion.

geometria proyectiva.

B.1.1.2. Descripcion de elementos y finalidad de los distintos
sistemas de representacion.

B.2. Sistema diédrico.

B.2.1.1. Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro.

B.2.1.2. Vistas en sistema europeo.

B.3. Sistema axonométrico y de

B.3.1.1. Perspectiva isometrica. Representacion de solidos sencillos.

perspectiva caballera.

B.3.1.2. Perspectiva caballera y militar. Representacion de sélidos
sencillos.

B.3.1.3. Iniciacion al disefio de packaging.

B.4. Sistema conico.

B.4.1.1. Fundamentos y trazado de perspectiva cdnica, frontal y
oblicua.

B.4.1.2. Aplicacion de la perspectiva conica, frontal y oblicua, al

comic v a la ilustracion.

BLOQUE C. NORMALIZACION Y DISENO DE PROYECTOS

Contenidos




C.1. Normalizacion y acotacion.

C.1.1.1.
aplicacion de las normas.

Concepto de normalizacion. Necesidad y ambito de

C.1.1.2. Las normas fundamentales UNE e ISO.

C.1.1.3. Representacion de objetos mediante sus vistas diédricas.

C.2. Bocetos, croquis y planos.

C.2.1.1. Documentacion grafica de proyectos. Necesidad y ambito de
aplicacion de las normas.

C.2.1.2. Elaboracion de bocetos y croquis.

BLOQUE D. HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL DISENO

Contenidos

D.1. Dibujo vectorial en 2D.

D.1.1.1. Iniciacion a herramientas de dibujo vectorial en 2D Yy
aplicaciones al disefio grafico.

D.2. Modelado en 3D.

D.2.1.1. Iniciacion a programas de modelado en 3D y aplicaciones a
proyectos artisticos.

1° BACH. VOLUMEN

Los criterios de evaluacion de consecucion de las competencias especificas son:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CEl. Identificar y analizar los
fundamentos compositivos del lenguaje

tridimensional, sus canones de
proporciébn 'y sus aspectos tanto
formales como estructurales,
apreciando y disfrutando de Ia
diversidad  cultural y  artistica,

desarrollando un criterio y un gusto
propios y provocando el interés por
mejorar nuestra calidad de vida por
medio de propuestas que planteen
soluciones de disefio innovadoras.

Criterio 1.1. Analizar los elementos formales y
estructurales, diferenciando los aspectos decorativos de los
estructurales, de obras volumétricas de diferentes épocas y
culturas, identificando las técnicas, los materiales y los
elementos compositivos empleados, incorporando, cuando
proceda, las perspectivas de género e intercultural.

Criterio 1.2. Explicar los canones de proporcion y los
elementos compositivos de piezas tridimensionales de
diferentes periodos artisticos dentro de su contexto
historico, diferenciando los aspectos decorativos de los
estructurales, argumentando el valor de la diversidad de las
manifestaciones artisticas y apreciando la importancia de
proteger y conservar el patrimonio artistico y fomentando
la libertad de expresion.

Criterio 1.3. Describir formas, estructuras, técnicas,
materiales, proporciones y elementos compositivos
tridimensionales, aplicando la terminologia especifica de la
materia y observando sus particularidades en los distintos
contextos, medios y soportes.

Criterio 1.4. Analizar los lenguajes y elementos tanto
técnicos como plasticos de obras tridimensionales,
aportando ideas para mejorar sus caracteristicas y
particularidades y disfrutando de la percepcion de sus
particularidades sensoriales.

CE2. Explorar las posibilidades
plasticas y expresivas del lenguaje
tridimensional, partiendo del analisis
de obras de diferentes artistas y de las
relaciones  existentes  entre  las

Criterio 2.1. Analizar los elementos fundamentales de
obras tridimensionales, diferenciando entre lo estructural y
lo accesorio y describiendo la relacién entre su funcion
comunicativa y su nivel iconico.




caracteristicas, tanto formales como
conceptuales de la obra, y la cultura
visual en la que se han creado,
comprendiendo su logica interna por
medio del estudio de las cualidades
sensoriales y estructurales del objeto,
disfrutandolas y aprendiendo a
emplearlas, a la vez que desarrollando
con estos procesos la capacidad de
empatizar y ampliar las cualidades
personales.

Criterio 2.2. Investigar, con criterio propio, los referentes y
contextos de obras artisticas tridimensionales, respetando
las diferentes formas de pensamiento y explicando las
posibles funciones comunicativas, argumentando la
relacion existente entre la forma y sus intenciones
expresivas.

Criterio 2.3. Elaborar y explicar obras volumétricas con
una funciébn comunicativa concreta, atendiendo a la
relacion entre forma, estructura, contenido, imagen e
iconicidad y funcion.

Criterio 2.4. Reconocer la capacidad artistica de otras
personas, valorando la identidad cultural y apreciando el
valor estético de las manifestaciones artisticas
volumétricas, asi como también la riqueza que aportan al
patrimonio artistico y cultural.

Criterio 2.5. Expresar sus valores personales, ideas y
sentimientos, a través del proceso de creacion de obras
volumétricas que produzcan efectos multisensoriales,
reconociendo sus fortalezas y superando sus debilidades.

CE3. Mostrar dominio, agilidad y
destreza en el manejo de los medios de
expresion del lenguaje tridimensional,

conociendo las técnicas, las
herramientas y los materiales mas
comunes y  descubriendo  sus
posibilidades expresivas para ser
utilizadas en la resolucion de

problemas de configuracion espacial,
en un entorno diverso y sostenible.

3.1. Resolver de forma creativa problemas de
configuracion espacial a través de composiciones
tridimensionales, seleccionando las  técnicas, las

herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados
en funcion de los requisitos estéticos, expresivos, formales
y funcionales, incluidos los sostenibles.

3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje
tridimensional en las composiciones propuestas,
justificando la seleccion de las técnicas, las herramientas y
los materiales de realizacién mds adecuados.

CE4. Elaborar proyectos de obra
tridimensional, individuales 0
colectivos, adecuando los materiales y
los procedimientos a la finalidad
estética y  funcional, aportando
soluciones  diversas y creativas,
tomando decisiones y colaborando con
iguales, aplicando  criterios de
sostenibilidad, accesibilidad y siempre
respetando los derechos de propiedad
intelectual.

Criterio 4.1. Planificar proyectos tridimensionales
organizando correctamente sus fases, distribuyendo de
forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y
sostenibilidad, utilizando con correccidon las técnicas de
dibujo y el estudio de obras bidimensionales, propias o
ajenas, como instrumentos para idear obra volumétrica y
seleccionando las técnicas, las herramientas y los
materiales mas adecuados a las intenciones expresivas,
funcionales y comunicativas, a la vez que valorando la
cooperacion como una fuente de riqueza personal y social
y amplificadora de la creacion artistica y respetando
siempre los derechos de propiedad intelectual.

Criterio 4.2. Participar activamente en la produccion de
obras volumétricas, identificando las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico y profesional que
ofrece, asumiendo diferentes funciones, valorando y
respetando las aportaciones y experiencias de los demas,
expresando con respeto sus valores personales e
identitarios, aportando soluciones diversas y creativas a los
retos planteados durante la ejecucion, fomentando Ila
diversidad cultural y artistica y el compromiso con una
sociedad mas justa, y valorando con responsabilidad y




compromiso la sostenibilidad y la accesibilidad del
proyecto y el grado de toxicidad de los materiales.

Criterio 4.3. Realizar proyectos individuales o
colaborativos, adecuando materiales y procedimientos a la
finalidad estética y funcional de los objetos que se
pretenden crear, y aportando soluciones diversas y
creativas a los retos planteados durante la ejecucion,
atendiendo a su repercusion personal, social 'y
medioambiental.

Criterio 4.4. Evaluar y presentar los resultados de
proyectos tridimensionales analizando la relacion entre los
objetivos planteados y el producto final obtenido, asi como
explicando las posibles diferencias entre ellos.

SABERES BASICOS

BLOQUE A. TECNICAS Y MATERIALES DE CONFIGURACION

Contenidos

1° BACH.

A.1. Materiales.

A.1.1. Materiales y herramientas de
tridimensional. Terminologia especifica.

configuracion

A.1.2. Materiales sostenibles, naturales, efimeros e innovadores.

A.1.3. Caracteristicas técnicas, comunicativas, funcionales y
expresivas de los materiales.

A2. Técnicas y
procedimientos.

A.2.1. Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas
(modelado, escayola directa.), sustractivas (talla) y
constructivas (estructuras e instalaciones).

A.2.2. Procedimientos.de reproduccion: moldeado y vaciado,
sacado de puntos, pantografo, impresoras 3D.

BLOQUE B. ELEMENTOS DE CONFIGURACION FORMAL Y ESPACIAL

Contenidos

1° BACH.

B.1. Elementos
fundamentales de las
formas tridimensionales.

B.1.1. Las formas tridimensionales y su lenguaje.

B.1.2. Elementos estructurales de la forma: linea, plano, arista,
vértice, superficie, volumen, texturas visuales y tactiles,
concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala, y
color.




B.1.3. Cualidades emotivas y expresivas de los medios
grafico-plasticos en cuerpos volumeétricos.

B.2. Forma, espacio vy
estructura.

B.2.1. Composicion espacial (campos de fuerza, equilibrio,
dinamismo, etc.) y relaciones entre forma, escala y proporcion.

B.2.2. Relacion entre forma y estructura: la forma externa como
proyeccion ordenada de fuerzas internas.

B.2.3. Elemento de relaciéon (direccion, posicion, espacio y
gravedad).

B.2.4. El movimiento en el volumen y su representacion en la
escultura.

B.3. Instalaciones.

B.3.1. La instalacion artistica.

B.3.2. Land-art.

B.3.3. Arte objetual.

B.3.4. Arte conceptual.

B.3.5. Arte povera.

B.3.6. Ready made.

BLOQUE C. ANALISIS DE LA REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL

Contenidos

1° BACH.

C.1. Analisis y contexto
historico-artistico de la obra
tridimensional.

C.1.1. Escultura y obras de arte tridimensionales en el
patrimonio artistico y cultural. Contexto histérico y principales
caracteristicas técnicas, formales, estéticas y comunicativas.

C.1.2. Grados de iconicidad en las representaciones escultoricas.
Hiperrealismo, realismo, abstraccion, sintesis, estilizacion.
Relieve y escultura exenta.

C.1.3. Arte objetual y conceptual. La instalacion artistica.




C.2. Creacion de obra:
formacion, documentacion y
respeto a la diversidad.

C.2.1. Fuentes bibliograficas y digitales de acceso a obras
volumétricas de diferentes épocas y culturas: sitios web, acceso
digital a museos, bibliotecas o colecciones digitales, etc.

C.2.2. El respeto a la propiedad intelectual. Tradicion,

inspiracion, plagio, apropiacion.

C.2.3. Las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
tridimensional y su uso creativo en la ideacion y realizacion de
obra original.

C.2.4. La perspectiva de género y la perspectiva intercultural.

BLOQUE D. EL VOLUMEN EN PROYECTOS TRIDIMENSIONALES

Contenidos 1* BACH.
D.1. Fundamento de D.1.1. Principios y fundamentos del disefio tridimensional:
volumen. tipologia de volumenes adaptados al disefio de objetos

elementales como medio de estudio y de analisis.

D.1.2. Piezas volumétricas sencillas en funcién del tipo de
producto  propuesto. Disefio sostenible e inclusivo.
Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

D.1.3. Estructuras tridimensionales: modularidad, repeticion,
gradacion y ritmo en el espacio

D.2. Proyectos de estructuras
tridimensionales.

D.2.1. Proyectos de producciones artisticas volumétricas:
secuenciacion, fases y trabajo en equipo.

D.2.2. Metodologia proyectual aplicada al disefio de estructuras
tridimensionales. Generacion y seleccion de propuestas

D.2.3. Planificacién, gestion y evaluacion de proyectos.
Difusion de resultados.

D.3. Trabajo
desarrollo
profesional.

en equipo,
personal y

D.3.1. Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas,
liderazgo compartido y resolucion de conflictos en el trabajo en
equipo.




D.3.2. Oportunidades de desarrollo personal, social, académico
y profesional.

D.3.3. La propiedad intelectual: la proteccion de la creatividad
personal.

D.3.4. Profesiones vinculadas con los conocimientos de la
materia.

1° BACH. DIBUJO TECNICO I

Competencias especificas

1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas y analizando
tanto las estructuras geométricas como los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura, ya que esta presente
en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempefia
en su concepcion y produccion, sino también como parte de su expresion artistica. El analisis y
estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente
contribuiré al proceso de apreciacion, comprension y capacitacion para el disefio de objetos y espacios
que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Ademas de en el centro educativo, esta competencia se podra adquirir también en entornos
mas o menos cercanos al alumno y la alumna por medio de visitas a lugares de interés y a empresas en
cuyo campo de actuacion el dibujo técnico tenga un papel relevante.

Asimismo, el alumnado podra adquirir, ampliar y compartir conocimientos mediante actividades de
documentacion exhaustiva y busqueda contrastada de informacion.

Para la consecucion de los retos del siglo XXI, esta competencia plantea una aproximacion a
los conceptos de compromiso ciudadano en los ambitos local y global, a la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, asi como a la valoracion de la diversidad personal y cultural.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado analizara la relacion entre las matemdticas
y el dibujo geométrico identificando formas geométricas y valorando su importancia en diferentes
campos, como la arquitectura o la ingenieria.

2. Utilizar razonamientos y procedimientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de
indole grafico-matematica, aplicando fundamentos de la geometria plana y apreciando la
idoneidad y practicidad de las resoluciones graficas de operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectonico y
de ingenieria a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos de diversa complejidad de
manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la
precision, la claridad y el trabajo bien hecho.

También permite otorgar un nuevo enfoque y afianzar conceptos matematicos cuando
aparecen integrados en los dibujos e, inversamente, propiciard el aprendizaje de conceptos
geométricos sobre la base de su justificacion matematica como, por ejemplo, lugares geométricos,
proporcionalidad, paralelismo y perpendicularidad, distancias...

Desde la perspectiva de una ensefianza orientada a la formacién de personas capaces de
adaptarse a diversos campos laborales y formativos, cabe sefialar la labor significativa del docente




para dotar al alumnado de estrategias de aprendizaje tanto autdonomo como cooperativo. Se podran
proponer situaciones de aprendizaje coordinadas con otras materias como Matematicas o Tecnologia e
Ingenieria Inteligencia Artificial. También serdn procedentes situaciones en las que los alumnos y las
alumnas expongan razonadamente los procesos desarrollados y los conceptos adquiridos. La
utilizacion de herramientas digitales y aplicaciones CAD serd altamente recomendable dada su
enorme potencialidad para el desarrollo de la vision espacial y la creatividad en general.

El trabajo y esfuerzo empleados en adquirir esta competencia contribuiran también al logro
de algunos de los retos del siglo XXI, en concreto en lo que se refiere a la aceptacion y regulacion de
la incertidumbre, a la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y también al
aprovechamiento critico y responsable de la cultura digital.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado solucionara graficamente cdlculos
matematicos y transformaciones bdasicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana,
trazara graficamente construcciones poligonales, resolvera graficamente tangencias bdsicas y
trazara curvas aplicando sus propiedades con una actitud de rigor en su ejecucion. Ademds, mostrara
curiosidad por las relaciones entre las matematicas y el dibujo, apreciando los razonamientos y
demostraciones matematicas como elementos enriquecedores y facilitadores de su aprendizaje.

3. Utilizar, practicar y desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en sus
proyectos, interpretando y recreando graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano y apreciando el papel insustituible del dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas.

Los sistemas de representacion ideados a partir de la geometria descriptiva son necesarios en
todos los procesos constructivos ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los métodos
que permitan determinar de manera inequivoca, a partir de su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales. Esta competencia se vincula, por una parte, a la capacidad
para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, a la de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos.
Requiere también hacer uso de las capacidades de reflexionar sobre el proceso realizado, autoevaluar
el resultado y plantear nuevas soluciones.

La adquisicién de esta competencia contribuira a la formaciéon de ciudadanos creativos y
dispuestos a aprender y a desenvolverse en diversos campos laborales y sociales. Seran las diversas
situaciones de aprendizaje las que permitan desarrollar la creatividad y autonomia de los alumnos y
las alumnas. Las posibilidades que ofrece un aprendizaje fuera de la escuela dirigiendo la mirada
hacia las empresas locales o la realizacion de trabajos de analisis y documentacién exhaustiva son
situaciones de aprendizaje que contextualizan y dan sentido a lo que se aprende en el aula.

La consecucion de esta competencia requerird por parte del alumnado poner en marcha un
aprendizaje emocional y activo que le permita la construccion de los nuevos conocimientos de una
manera experimental y creativa, aprovechando en ocasiones tanto el saber colectivo como el
aprendizaje fuera del aula.

La construccion de esta competencia contribuye asimismo a la consecucion de algunos de los
retos del siglo XXI, como son la aceptacion del principio de incertidumbre, la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo y hasta el respeto al medio ambiente y la valoracion de la
diversidad cultural.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado representard elementos bdsicos en sistema
diedrico, perspectiva axonométrica, sistema de planos acotados y perspectiva conica, determinando
su relacion de pertenencia, posicion y distancia a la vez que apreciando la idoneidad de cada uno de
ellos segun el cardcter de la representacion grdfica que se busca.

4. Formalizar y definir, de manera apropiada e inequivoca y en todos sus detalles, disefios
técnicos aplicando las normas UNE e ISO, valorando asimismo la importancia que tiene el
croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos y de ingenieria.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes
del proceso de disefio y constructivo de cualquier proyecto técnico, ofreciendo desde una primera
expresion de posibles soluciones, mediante bocetos y croquis, hasta la formalizacion final por medio



de planos de taller, de construccion y también planos de montaje sencillos.

Esta competencia especifica se constituye en un instrumento eficaz de andlisis, expresion y
comunicacion. Por otra parte, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciarse en la documentacion grafica de proyectos
técnicos.

Esta cuarta competencia contribuird a la formacién de ciudadanos emprendedores, dispuestos
a aprender y a desenvolverse en diversos campos. La propuesta de aprendizajes activos dentro y fuera
del centro educativo por medio de situaciones variadas les permitira desarrollar la creatividad y
autonomia. Las situaciones de aprendizaje dotaran al alumnado de estrategias para aprender de forma
individual y grupal y, en todo caso, asumiendo siempre la responsabilidad sobre sus propias
decisiones.

También aqui se afrontan algunos de los retos del siglo XXI, ya que esta competencia dota al
alumnado de preparacién para encarar diversas vias académicas y campos profesionales a partir de la
confianza en la adquisicion de unos conocimientos que le permitiran ser emprendedores, competentes
y capaces de adaptarse, aceptando el principio de incertidumbre, a un futuro laboral cambiante.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado documentara graficamente objetos
sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e 1SO, utilizarda con criterio
distintas escalas y formatos, y apreciara la importancia de usar un lenguaje técnico sujeto a normas.

5. Representar digitalmente elementos geométricos, planos y esquemas técnicos mediante el uso
de programas especificos CAD de manera individual o grupal para virtualizar objetos y
espacios en 2D y 3D, apreciando su uso en las profesiones actuales y como herramientas ideales
de indagacion y experimentacion.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya
cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta
realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades
que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina, contemplandose como una iniciacion al uso y
aprovechamiento de sus potencialidades de manera transversal a los saberes de la materia aplicados a
representaciones en el plano y en el espacio.

Con esta competencia se contribuye a un aprendizaje que posibilite el desempefio profesional
y personal del alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen multitud de posibilidades para
el aprendizaje individual o en grupo. En la sociedad actual, las omnipresentes nuevas tecnologias y las
aplicaciones CAD requieren plantear situaciones que permitan un aprendizaje natural y emocional. En
este tipo de aprendizaje el docente plantearad situaciones que doten al alumnado de estrategias para
aprender y seran la experimentacion y los intereses del alumno y la alumna los que posibiliten la
adquisicion de conocimientos y nuevas destrezas.

Desde la perspectiva de los retos del siglo XXI, aparece la necesidad de introducir las TIC en
educacion de forma que se atinen contenidos, pedagogia y tecnologia para lograr un aprovechamiento
ético y responsable de la cultura digital y para, simultaneamente, aceptar y regular la incertidumbre al
tiempo que se afianza la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo.

Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado creara figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial ademas de recrear virtualmente piezas en tres dimensiones
aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos individuales y
en grupo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

COMPET. CRITERIOS DE EVALUACION SABERE
ESPECIFI S
CAS BASICO
S
C.E. 1 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el
dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la  |A.1.




5%

arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y
artistico.

1.2. Mostrar curiosidad por identificar los elementos geométricos que
encontramos en nuestro entorno:en construcciones ingenieriles y
arquitectonicas, en la naturaleza, en disefios graficos, artes decorativas,
patrones textiles, etc.

C.E.2

30%]1

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones
basicas (simetrias, homotecias, escalas) aplicando conceptos y propiedades de
la eeometria plana.

A.2.
A.3.
A4,

Criterio 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus
propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

A.S
A.6.
A.7.

Criterio 2.3. Resolver graficamente tangencias basicas y trazar curvas
aplicando sus propiedades con una actitud de rigor en su ejecucion.

Criterio 2.4. Mostrar curiosidad por las relaciones entre las matematicas y el
dibujo para asimilar conceptos geométricos sobre la base de su justificacion
matematica (lugares geométricos, proporcionalidad, paralelismo y
perpendicularidad...).

C.E.3

30%

Criterio 3.1. Conocer las proyecciones cilindrica ortogonal, cilindrica oblicua
y conica y los fundamentos que definen y diferencian los distintos sistemas de
representacion.

Criterio 3.2. Representar en sistema diédrico elementos basicos (punto, recta,
plano, figuras poligonales) en el espacio determinando su relacion de
pertenencia, posicion y distancia.

B.1.
B.2.
B.3.

Criterio 3.3. Definir elementos y figuras planas y volumétricas en sistemas
axonomeétricos valorando su importancia como métodos de representacion
espacial.

B4.
B.5.

Criterio 3.4. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de
planos acotados haciendo uso de sus fundamentos.

Criterio 3.5. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica
frontal y oblicua.

Criterio 3.6. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucion y construccion grafica.

CE. 4

30%

Criterio 4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas, aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis,
escalas y formatos, y valorando la

importancia de usar un lenguaje técnico comun.

C.1.
C.2.

Criterio 4.2. Elaborar la documentacion grafica adecuada a la representacion
de objetos, empleando croquis y planos conforme a norma.

C.E.5

5%

Criterio 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de
dibujo vectorial, usando sus herramientas y las técnicas asociadas.

D.1.
D.2.

Criterio 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando
operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en

grupo.

100%

SABERES BASICOS

[ BLOQUE A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS




Contenidos 1° BACH. DTI

A.1. Historia de laJA.1.1.1. Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de

geometria. Alejandria.
A.1.1.2. Desarrollo historico del dibujo técnico.
A.1.1.3. Campos de accion y aplicaciones: dibujo urbanistico, arquitectonico,
mecanico, industrial, eléctrico y electronico, geoldgico, etc.

A.2. Trazados en ellA.2.1.1. Rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las

plano. ejecuciones.
A.2.1.2. Concepto de lugar geométrico (mediatriz, bisectriz, arco capaz).
A.2.1.3. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales.

A.3. Relaciones]A.3.1.1. Proporcionalidad.Teorema de Thales

geométricas. A.3.1.2. Equivalencia.

A.3.1.3. Semejanza.

A.4. Construcciéon de
formas poligonales.

A.4.1.1. Trazado de tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares concavos
estrellados) y convexos.

A.4.1.2. Triangulos y cuadrilateros. Propiedades, puntos notables y métodos
de construccion directos.

A.S. Tangencias.

A.5.1.1. Curvas técnicas: 6valo, ovoide, espirales.

Potencia e inversion.

A.5.1.2. Tangencias basicas y enlaces.

A.6. Transformaciones

A.6.1.1. Simetria axial y radial.

geométricas.

A.6.1.2. Homotecia-escalas

A.7. Curvas conicas.

A.7.1.1. Definicion, propiedades y elementos constructivos.

A.7.1.2. Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Métodos de

construccion basicos.

BLOQUE B. GEOME

TRIA PROYECTIVA

Contenidos

1° BACH. DTI

B.1. Fundamentos de la
geometria proyectiva.

B.1.1.1. Fundamentos de la geometria proyectiva.
B.1.1.2.

Sistemas de representacion. Fundamentos.

B.2. Sistema diédrico.

B.2.1.1.
B.2.1.2.
B.2.1.3.
B.2.1.4.
B.2.1.5.
B.2.1.6 Figuras contenidas en planos.

Representacion de punto, recta y plano. Determinacion del plano.

Traza de rectas y planos con planos de proyeccion.

Relaciones de pertenencia a recta y a plano.

Relaciones de paralelismo y perpendicularidad. Intersecciones.

Obtencion de distancias en verdadera magnitud.

B.3.
axonométrico y
perspectiva caballera.

Sistemal
de

B.3.1.1. Sistema axonométrico.
cilindrica oblicua.

Proyecciones cilindrica ortogonal y

B.3.1.2 Perspectiva axonométrica isométrica. Disposicion de los ejes y uso
de los coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.

B.3.1.3 Perspectiva isométrica. Representacion de figuras y so6lidos basicos.

B.3.1.4 Perspectiva caballera. Disposicion de los ejes y uso de los|
coeficientes de reduccion. Elementos bésicos: punto, recta, plano.

B.3.1.5 Perspectiva caballera.Proyeccion cilindrica oblicua. Representacion
de figuras y solidos basicos.

acotados.

B.4. Sistema de planos

B.4.1.1. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos.

B.4.1.2. Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.

B.5. Sistema conico.

B.5.1.1. Sistema conico. Fundamentos y elementos del sistema.




B.5.1.2. Perspectiva conica frontal y oblicua. Representacion de solidos
sencillos a partir de sus vistas.

BLOQUE C. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS
Contenidos 1° BACH.

C.1. Escalas, C.1.1.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

normalizacion y acotacion. |C.1.1.2. Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales: UNE e

ISO.
C.1.1.3. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y
arquitectonica.

C.1.1.4. Normas basicas: eleccion de vistas necesarias. Representacion de
cuerpos y piezas industriales sencillas.

C.1.1.5. Acotacion. Elementos y conceptos basicos.
y planos|C.2.1.1. Formatos. Doblado de planos.

C.2 Formatos

técnicos.

BLOQUE D. SISTEMAS CAD

Representaciones 3D.

Contenidos 1° BACH. DTI

D.1. Sistemas CAD\D.1.1.1. Aplicaciones vectoriales 2D.

Representaciones 2D.

D.2. Sistemas CAD.|D.2.1.1. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

2° BACH. DIBUJO ARTISTICO II

Los criterios de evaluacion de consecucion de las competencias especificas son:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CEl. Comprender el dibujo como
forma de conocimiento, comunicacion
y expresion, comparando el uso que se
hace de ¢l en manifestaciones
culturales y artisticas de diferentes
épocas, lugares y ambitos
disciplinares, 'y  valorando la
diversidad de significados que origina,
para apreciar la importancia de la
diversidad cultural y la relevancia de
la conservacion y la promocion del
patrimonio.

Criterio 1.1. Identificar la presencia del dibujo en diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estableciendo con
criterio propio relaciones entre ellas y valorandolo como
herramienta de expresion.

Criterio 1.2. Explicar las multiples funciones del dibujo a
través del analisis autébnomo de su uso en producciones de
distintos d&mbitos disciplinares.

Criterio 1.3. Defender la importancia de la libertad de
expresion para la pluralidad cultural y artistica, a través de
un discurso razonado y argumentado de forma activa,
comprometida y respetuosa.

CE2. Analizar con actitud critica y
reflexiva producciones plasticas de
distintas épocas y estilos,
reconociendo el lenguaje, las técnicas
y  procedimientos, la  funcion
significativa 'y la  expresividad
presentes en ellas, para desarrollar la

Criterio 2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la funcion y la expresividad del dibujo en
diferentes  producciones plasticas, incluyendo las
contemporaneas, utilizando la terminologia especifica mas
adecuada e identificando con actitud abierta las
intencionalidades de sus mensajes.




conciencia visual y el criterio estético
y ampliar las posibilidades de disfrute
del arte.

Criterio 2.2. Explicar de forma razonada la eleccion del
dibujo como herramienta de expresion y transmision de
significados en distintas manifestaciones culturales vy
artisticas.

CE3.  Analizar, interpretar y
representar la realidad, utilizando los
recursos elementales y la sintaxis del
dibujo, para ofrecer una vision propia
de esa realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer el desarrollo
personal y artistico.

Criterio 3.1. Recrear graficamente la realidad mediante
bocetos o esbozos, partiendo tanto de la observacion
detallada como de la propia imaginacion y utilizando una
expresion personal y espontanea.

Criterio 3.2. Analizar, interpretar y representar la realidad a
partir de obras graficas que exploren las posibilidades
expresivas de formas y texturas, empleando con correccion
y destreza los recursos del dibujo.

CE4. Experimentar con diferentes
materiales, técnicas y soportes,
incluido el propio cuerpo, analizando
la importancia del mismo en las
propuestas artisticas contemporaneas,
para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como medios
de autoexpresion y aceptacion
personal.

Criterio 4.1. Usar el dibujo como medio de expresion,
experimentando con diferentes materiales, técnicas y
soportes, integrandolos en las producciones plasticas
propias e incorporando las posibilidades que ofrece el
cuerpo humano como recurso.

Criterio 4.2. Recrear graficamente el espacio
tridimensional, en producciones artisticas bidimensionales
o tridimensionales, utilizando diversos materiales, técnicas
y soportes y experimentando de forma abierta con los
efectos perspectivos de profundidad.

Criterio 4.3. Analizar la importancia del cuerpo humano en
las propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los
diferentes materiales, técnicas y soportes utilizados.

CES. Utilizar la practica del dibujo
como medio de expresion de ideas,
opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales
de las nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para ampliar
el repertorio artistico y enriquecer las
producciones propias.

Criterio 5.1. Describir los referentes artisticos presentes en
obras contemporaneas, explicando la influencia que ejercen
y las relaciones que se establecen y reconociendo la
importancia de la herencia cultural.

Criterio 5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y
emociones propios en la practica artistica, tomando como
punto de partida la exploracion del entorno y de obras
artisticas de interés personal.

CE6. Realizar producciones gréficas
expresivas y creativas, valorando la
importancia de los elementos del
lenguaje grafico y su organizacion en
la definicion de un estilo personal,
para progresar en la ejecucion técnica
y en las cualidades comunicativas y
expresivas de las producciones
propias.

Criterio 6.1. Representar graficamente las formas, sus
posibles combinaciones y los espacios negativos y
positivos presentes en entornos urbanos o naturales, a partir
de un estudio de los mismos intencionado y selectivo.

Criterio 6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del
dibujo una vision propia de la realidad o del mundo interior
con un trazo y un gesto personales, usando los elementos
del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades
expresivas y efectos visuales.

CE7. Experimentar con las técnicas
propias del dibujo, identificando las
herramientas, medios y soportes

Criterio 7.1. Plantear soluciones alternativas en la
representacion de la realidad, con diferentes niveles de




necesarios y analizando su posible
impacto ambiental, para integrarlas de
forma creativa y responsable en la
realizacion de producciones graficas.

iconicidad, mostrando un pensamiento divergente,
utilizando adecuadamente las herramientas, medios y
soportes seleccionados, analizando su posible impacto
ambiental y buscando activamente un resultado final
ajustado a las intenciones expresivas propias.

Criterio 7.2. Seleccionar y utilizar con destreza y de manera
creativa las herramientas, medios y soportes mas adecuados
a la intencion personal, empleando los valores expresivos
del claroscuro y del color en las interpretaciones graficas
propias de la realidad y en la representacion del mundo
interior.

Criterio 7.3. Emplear creativamente las tecnologias
digitales en producciones graficas, integrandolas en el
proceso creativo y expresivo propio.

CES8. Adaptar los conocimientos y
destrezas adquiridos, desarrollando la
retentiva y la memoria visual, para
responder con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de representacion
grafica.

Criterio 8.1. Interpretar graficamente la realidad observada,
abstrayendo la informacion recibida y desarrollando la
retentiva y la memoria visual.

Criterio 8.2. Lograr efectos perspectivos de profundidad en
representaciones graficas personales y creativas, atendiendo
a las proporciones y los contrastes luminicos y valorando la
perspectiva como un método para recrear la
tridimensionalidad.

CE9. Crear proyectos graficos
colaborativos,  contribuyendo  de
forma creativa a su planificacion y
realizacion y adaptando el disefio y el
proceso a las caracteristicas propias de
un ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico
y  profesional 'y apreciar el
enriquecimiento que suponen las
propuestas compartidas.

Criterio 9.1. Planificar producciones graficas de forma
colaborativa, adaptando el disefio y el proceso al ambito
disciplinar elegido, y organizando y distribuyendo las
tareas de manera adecuada.

Criterio 9.2. Realizar, con decisidon y actitud positiva,
proyectos  graficos  compartidos, respetando  las
aportaciones de los demas, afrontando los retos que surjan
y evaluando tanto la planificacion como las modificaciones
realizadas.

Criterio 9.3. Afrontar con creatividad los posibles retos que
surgen en la ejecucion de proyectos graficos colaborativos,
contribuyendo a la consecucion y la mejora del resultado
final y evaluando tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

Criterio 9.4. Identificar posibilidades de desarrollo
académico y profesional relacionadas con el dibujo
artistico, comprendiendo las oportunidades que ofrece y el
valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y
respetuosa.

SABERES BASICOS

BLOQUE A. CONCEPTO E HISTORIA DEL DIBUJO




A.1.1. El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras mas representativas de diferentes
artistas.

A.1.2. De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstraccion.

A.1.3. La Bauhaus y el disefio.

A.1.4. El dibujo como expresion artistica contemporanea. Dibujar en el espacio.

BLOQUE B. LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES

B.1.1. La retentiva y la memoria visual.

B.1.2. Las formas y su transformacion: la forma entendida como una estructura de elementos y
relaciones. Espacios negativos y positivos de las formas.

B.1.3. Textura visual y tactil.

B.1.4. Técnicas grafico-plasticas, tradicionales, alternativas y digitales.

BLOQUE C. DIBUJO Y ESPACIO

C.1.1. La linea, el dibujo y la tridimensionalidad.

C.1.2. La perspectiva. La perspectiva conica y el dibujo artistico.

C.1.3. Encuadre y dibujo del natural. Relacion con la fotografia.

C.1.4. Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

C.1.5. Geometria y naturaleza.

BLOQUE D. LA LUZ, EL CLAROSCURO Y EL COLOR

D.1.1. El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales.

D.1.2. Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos
del color en el dibujo.




D.1.3. Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.

D.1.4. Perspectiva atmosférica.

D.1.5. El color asociado a la linea. Arte dptico y geométrico.

BLOQUE E. LA FIGURA HUMANA

E.1.1. Representacion del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporcion. Los
estereotipos de belleza en diferentes épocas.

E.1.2. Nociones basicas de anatomia artistica.

E.1.3. Apunte del natural. Estudio y representacion del escorzo.

E.1.4. El retrato. Facciones y expresiones.

E.1.5. El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica.

BLOQUE F. PROYECTOS GRAFICOS COLABORATIVOS

F.1.1. La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccion a
partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

F.1.2. Fases de los proyectos graficos.

F.1.3. Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a
distintas disciplinas.

F.1.4. Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como
oportunidad de mejora y aprendizaje.

2° BACH. DIBUJO TECNICO 11

Competencias especificas

1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas y analizando
tanto las estructuras geométricas como los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura, ya que esta presente



en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempefia
en su concepcion y produccion, sino también como parte de su expresion artistica. El analisis y
estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente
contribuira al proceso de apreciacion, comprension y capacitacion para el disefio de objetos y espacios
que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Ademas de en el centro educativo, esta competencia se podrd adquirir también en entornos
mas o menos cercanos al alumno y la alumna por medio de visitas a lugares de interés y a empresas en
cuyo campo de actuacion el dibujo técnico tenga un papel relevante.

Asimismo, el alumnado podra adquirir, ampliar y compartir conocimientos mediante actividades de
documentacion exhaustiva y busqueda contrastada de informacion.

Para la consecucion de los retos del siglo XXI, esta competencia plantea una aproximacion a
los conceptos de compromiso ciudadano en los ambitos local y global, a la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, asi como a la valoracion de la diversidad personal y cultural.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado analizara la evolucion de las
formas geométricas en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del
progreso tecnologico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

2. Utilizar razonamientos y procedimientos inductivoes, deductivos y légicos en problemas de
indole grafico-matematica, aplicando fundamentos de la geometria plana y apreciando la
idoneidad y practicidad de las resoluciones graficas de operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico y
de ingenieria a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos de diversa complejidad de
manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la
precision, la claridad y el trabajo bien hecho.

También permite otorgar un nuevo enfoque y afianzar conceptos matematicos cuando
aparecen integrados en los dibujos e, inversamente, propiciard el aprendizaje de conceptos
geométricos sobre la base de su justificacién matematica como, por ejemplo, lugares geométricos,
proporcionalidad, paralelismo y perpendicularidad, distancias...

Desde la perspectiva de una enseflanza orientada a la formacion de personas capaces de
adaptarse a diversos campos laborales y formativos, cabe sefalar la labor significativa del docente
para dotar al alumnado de estrategias de aprendizaje tanto autdbnomo como cooperativo. Se podran
proponer situaciones de aprendizaje coordinadas con otras materias como Matematicas o Tecnologia e
Ingenieria Inteligencia Artificial. También seran procedentes situaciones en las que los alumnos y las
alumnas expongan razonadamente los procesos desarrollados y los conceptos adquiridos. La
utilizacion de herramientas digitales y aplicaciones CAD serd altamente recomendable dada su
enorme potencialidad para el desarrollo de la vision espacial y la creatividad en general.

El trabajo y esfuerzo empleados en adquirir esta competencia contribuiran también al logro
de algunos de los retos del siglo XXI, en concreto en lo que se refiere a la aceptacion y regulacion de
la incertidumbre, a la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y también al
aprovechamiento critico y responsable de la cultura digital.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado construird figuras planas
aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion.
Asi mismo, resolvera tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la
ejecucion y trazard curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de
construccion, a la vez que mostrando interés por la precision.

3. Utilizar, practicar y desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en sus
proyectos, interpretando y recreando graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano y apreciando el papel insustituible del dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas.

Los sistemas de representacion ideados a partir de la geometria descriptiva son necesarios en



todos los procesos constructivos ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los métodos
que permitan determinar de manera inequivoca, a partir de su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales. Esta competencia se vincula, por una parte, a la capacidad
para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, a la de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos.
Requiere también hacer uso de las capacidades de reflexionar sobre el proceso realizado, autoevaluar
el resultado y plantear nuevas soluciones.

La adquisicion de esta competencia contribuird a la formaciéon de ciudadanos creativos y
dispuestos a aprender y a desenvolverse en diversos campos laborales y sociales. Seran las diversas
situaciones de aprendizaje las que permitan desarrollar la creatividad y autonomia de los alumnos y
las alumnas. Las posibilidades que ofrece un aprendizaje fuera de la escuela dirigiendo la mirada
hacia las empresas locales o la realizacion de trabajos de analisis y documentacioén exhaustiva son
situaciones de aprendizaje que contextualizan y dan sentido a lo que se aprende en el aula.

La consecucion de esta competencia requerird por parte del alumnado poner en marcha un
aprendizaje emocional y activo que le permita la construccion de los nuevos conocimientos de una
manera experimental y creativa, aprovechando en ocasiones tanto el saber colectivo como el
aprendizaje fuera del aula.

La construccion de esta competencia contribuye asimismo a la consecucion de algunos de los
retos del siglo XXI, como son la aceptacion del principio de incertidumbre, la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo y hasta el respeto al medio ambiente y la valoracion de la
diversidad cultural.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado dibujard, en sistema diédrico,
cuerpos geométricos y de revolucion; resolvera problemas geométricos mediante abatimientos, giros
y cambios de plano, y podra realizar cortes y desarrollos. Ademds, recreard la realidad
tridimensional mediante la representacion de solidos en perspectivas axonométricas y conica.

4. Formalizar y definir, de manera apropiada e inequivoca y en todos sus detalles, disefios
técnicos aplicando las normas UNE e ISO, valorando asimismo la importancia que tiene el
croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos y de ingenieria.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes
del proceso de disefio y constructivo de cualquier proyecto técnico, ofreciendo desde una primera
expresion de posibles soluciones, mediante bocetos y croquis, hasta la formalizacion final por medio
de planos de taller, de construccion y también planos de montaje sencillos.

Esta competencia especifica se constituye en un instrumento eficaz de andlisis, expresion y
comunicacion. Por otra parte, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciarse en la documentacion grafica de proyectos
técnicos.

Esta cuarta competencia contribuira a la formacion de ciudadanos emprendedores, dispuestos
a aprender y a desenvolverse en diversos campos. La propuesta de aprendizajes activos dentro y fuera
del centro educativo por medio de situaciones variadas les permitird desarrollar la creatividad y
autonomia. Las situaciones de aprendizaje dotaran al alumnado de estrategias para aprender de forma
individual y grupal y, en todo caso, asumiendo siempre la responsabilidad sobre sus propias
decisiones.

También aqui se afrontan algunos de los retos del siglo XXI, ya que esta competencia dota al
alumnado de preparacion para encarar diversas vias académicas y campos profesionales a partir de la
confianza en la adquisicion de unos conocimientos que le permitiran ser emprendedores, competentes
y capaces de adaptarse, aceptando el principio de incertidumbre, a un futuro laboral cambiante.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado elaborard la documentacion
grafica adecuada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disenios técnicos
mediante el empleo de croquis y planos acotados conforme a norma.

5. Representar digitalmente elementos geométricos, planos y esquemas técnicos mediante el uso
de programas especificos CAD de manera individual o grupal para virtualizar objetos y
espacios en 2D y 3D, apreciando su uso en las profesiones actuales y como herramientas ideales



de indagacion y experimentacion.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya
cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta
realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades
que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina, contemplandose como una iniciacion al uso y
aprovechamiento de sus potencialidades de manera transversal a los saberes de la materia aplicados a
representaciones en el plano y en el espacio.

Con esta competencia se contribuye a un aprendizaje que posibilite el desempefio profesional
y personal del alumnado. Los programas y aplicaciones CAD ofrecen multitud de posibilidades para
el aprendizaje individual o en grupo. En la sociedad actual, las omnipresentes nuevas tecnologias y las
aplicaciones CAD requieren plantear situaciones que permitan un aprendizaje natural y emocional. En
este tipo de aprendizaje el docente planteard situaciones que doten al alumnado de estrategias para
aprender y serdn la experimentacién y los intereses del alumno y la alumna los que posibiliten la
adquisicion de conocimientos y nuevas destrezas.

Desde la perspectiva de los retos del siglo XXI, aparece la necesidad de introducir las TIC en
educacion de forma que se aunen contenidos, pedagogia y tecnologia para lograr un aprovechamiento
ético y responsable de la cultura digital y para, simultaneamente, aceptar y regular la incertidumbre al
tiempo que se afianza la confianza en el conocimiento
como motor del desarrollo.

Al finalizar segundo de Bachillerato, el alumnado integrard el soporte digital en la
representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD, valorando y apreciando las
posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

Los criterios de evaluacion de consecucion de las competencias especificas son:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

CELl: Interpretar elementos o conjuntos Criterio 1.1.
arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para
analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

Analizar la evoluciéon de las
estructuras geométricas y elementos técnicos en
la arquitectura e ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del progreso tecnologico
y de las técnicas digitales de representacion y
modelado en los campos de la arquitectura y la
ingenieria.

CE2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y logicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando fundamentos de
la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

Criterio 2.1. Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacion.

Criterio 2.2. Resolver tangencias aplicando los
conceptos de potencia con una actitud de rigor
en la ejecucion.

Criterio 2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas
tangentes aplicando propiedades y métodos de
construccion, mostrando interés por la precision.

CE3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la superficie del
plano.

Criterio 3.1. Resolver problemas geométricos
mediante abatimientos, giros y cambios de
plano, reflexionando sobre los métodos
utilizados y los resultados obtenidos.

Criterio 3.2. Representar cuerpos geométricos y
de revolucion aplicando los fundamentos del




sistema diédrico.

Criterio 3.3. Recrear la realidad tridimensional
mediante la representacion de solidos en
perspectivas axonomeétricas y conica, aplicando
los conocimientos especificos de dichos
sistemas de representacion.

Criterio 3.4. Desarrollar proyectos graficos
sencillos mediante el sistema de planos
acotados.

Criterio 3.5. Valorar el rigor grafico del proceso;
la claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion grafica.

CE44: Formalizar y definir diseflos técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el
croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

Criterio 4.1. Elaborar la documentacion grafica
apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefos técnicos
empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO.

CES: Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas
especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Criterio 5.1. Integrar el soporte digital en la
representacion de objetos y construcciones
mediante aplicaciones CAD valorando las
posibilidades que estas herramientas aportan al
dibujo y al trabajo colaborativo

SABERES BASICOS

IBLOQUE A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

A.1.La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el
desarrollo tecnologico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.

A.2. Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de problemas
en los sistemas de representacion.

A.3.Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en
tangencias.

A.4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion. Rectas
tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

BLOQUE B. GEOMETRIA PROYECTIVA

B.1. Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y
cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides.
Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de revolucion
rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.

B.3. Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

B.4. Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.




BLOQUE C. NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

C.1. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes,
secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

C.2. Diseio, ecologia y sostenibilidad.

arquitectonico sencillo.

C.3. Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto ingenieril o

C.4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

BLOQUE D. SISTEMAS CAD

D.1. Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

2° BACH. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICA-PLASTICA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CE1. Deducir los recursos expresivos y
comunicativos propios de las técnicas

de expresion grafico-plasticas,
analizando obras de arte y otras
creaciones graficas, relacionandolas

con el contexto social, historico y
cultural, desde una actitud participativa
y critica, comprendiendo la intencién y
el sentido de estas propuestas,
valorando el enriquecimiento personal
y social que aporta la diversidad
artistica y desarrollando el deleite
estético.

Criterio 1.1. Relacionar las diferentes técnicas de expresion
grafico-plastica con el contexto social, historico y cultural,
mediante la observacion desprejuiciada de obras de arte y
demads manifestaciones artisticas.

Criterio 1.2. Analizar critica y positivamente el
enriquecimiento que supone la diversidad cultural y
artistica de las diferentes técnicas de expresion
grafico-plastica, valorando producciones plasticas de
diferentes épocas y contextos.

Criterio 1.3. Desarrollar el analisis visual critico y sensible
de las producciones artisticas, para fomentar el espiritu
critico y consciente de la necesidad de defender la igualdad
de derechos y oportunidades de toda persona para poder
crear y exponer en libertad, valorando el placer estético
derivado de crear obra grafico-plastica y de contemplarla,
en un contexto diverso y multicultural.

Criterio 1.4. Evaluar los diferentes productos
grafico-plasticos individuales y colectivos, argumentando
con la terminologia apropiada el grado de adecuacion entre
los lenguajes, técnicas, materiales y procedimientos
utilizados en relacion con la intencion prevista, asi como el
rigor y la calidad de la ejecucion.

CE2. Investigar e interpretar obras
artisticas y plasticas, analizando sus
procesos de creacion, desarrollando la
capacidad de distinguir las diversas
técnicas y lenguajes grafico-plasticos,
valorando la importancia de su
conservacion, sostenibilidad e impacto
medioambiental.

Criterio 2.1. Identificar los diferentes elementos (forma,
color, textura, composicidén, etc.), procedimientos,
materiales e instrumentos —tanto tradicionales como mixtos
o alternativos— que intervienen en el proceso de creacion
de obras grafico-plasticas de cualquier tipo, estilo o época,
aplicando procedimientos de observacion, busqueda,
seleccion y transformacion de informacion obtenida por
medios analdgicos y digitales.

Criterio 2.2. Clasificar y comparar las diferentes técnicas
de expresion grafico-plastica, ateniéndose al contexto
histérico, comunicativo y expresivo de las mismas,




mediante el estudio, sin ideas preconcebidas, de obras de
arte de los periodos y artistas mas relevantes.

Criterio 2.3. Analizar criticamente la sostenibilidad y el
impacto medioambiental de los procedimientos y
materiales utilizados en la creacion plastica a lo largo de la
historia, implicindose activamente en la proteccion y
conservacion de las obras artisticas.

CE3. Utilizar los diferentes medios de
expresion del lenguaje  grafico,
experimentando sus distintas
posibilidades y combinaciones en
funcion de los objetivos y la calidad
previstos en un proyecto sujeto a
evaluacion, expresando ideas,
opiniones y sentimientos,
enriqueciendo asi la identidad personal
y el compromiso social en un contexto
de diversidad cultural y artistica,
desarrollando la capacidad auténoma,
creativa y personal de expresion, y
construyendo un sentido critico en un
clima de  autoestima 'y de
autoconfianza.

Criterio 3.1. Experimentar de manera creativa, con los
diferentes medios del lenguaje grafico plastico,
desarrollando la capacidad de expresion personal y
autonoma mediante la creacion de producciones artisticas
motivadas por propuestas tanto libres como orientadas,
incidiendo en el rigor en la ejecucion y en la sostenibilidad
del producto final, construyendo el sentido critico y
desarrollando la autoestima que potencian el crecimiento
personal.

Criterio 3.2. Explicar respetuosamente, de manera critica y
argumentada, las propuestas de planificacion de una obra
grafico-plastica, tanto propia como ajena, evaluando la
seleccion de técnicas, materiales, procedimientos y
lenguajes, la calidad de la ejecucion de la obra a los fines
previamente establecidos en cuanto a estética y mensaje, el
respeto de los derechos de propiedad intelectual de
personas creadoras que sirvan de referente y su adecuacion
a la defensa de los derechos humanos y la proteccion del
medioambiente.

Criterio 3.3. Expresar ideas, opiniones y sentimientos
mediante obras grafico-plasticas propias y colaborativas
que tengan una referencia a un motivo concreto,
enriqueciendo la identidad personal y el compromiso
social, desarrollando con criterio la adecuacion en la
gjecucion y calidad del resultado de proyectos
gréafico-plasticos relacionados con los derechos humanos,
aplicando criterios de inclusion y sostenibilidad e
integrando el uso de materiales reciclados cuando sea
posible.

Criterio 3.4. Adaptar los recursos grafico-plasticos
disponibles a wuna produccion artistica colaborativa,
atendiendo a los propositos e integrandose de manera
activa en su ejecucion.

CEA4. Planificar las fases de realizacion
de una obra grafico-plastica, valorando
las posibilidades técnicas, materiales y
procedimentales  adaptandolas  al
concepto de la propuesta, relacionando
de manera coherente el proceso, el
producto final y los medios con los
lenguajes 'y técnicas disponibles,
incorporando a los procesos creativos y
de innovacioén, vivencias propias y
ajenas, adecuandolos a nuevos retos

Criterio 4.1. Desarrollar procesos creativos e innovadores,
en soportes diversos, partiendo de composiciones
grafico-plasticas integradas y de vivencias personales y
ajenas, que supongan la valoracion de nuevos retos
personales y profesionales.

Criterio 4.2. Planificar el proceso completo de realizacion
de obras grafico-plasticas variadas (dibujos, pinturas,
grabados, técnicas mixtas, etc.), individuales o colectivas,
estableciendo las fases de realizacién y argumentando la
seleccion de las técnicas, materiales, procedimientos y
lenguajes mas adecuados en funcion de las distintas
intenciones comunicativas o creativas.




personales y  profesionales, 'y
desarrollando una obra sostenible.

Criterio 4.3. Relacionar coherentemente el proceso de
elaboracion de una obra grafico-plastica con el producto
final resultante, respondiendo con respeto a propuestas
vinculadas a la diversidad cultural y artistica,
seleccionando de manera creativa y activa las posibilidades
entre las diferentes técnicas y procedimientos adaptados a
una propuesta artistica concreta, utilizando el lenguaje
grafico-plastico como un recurso para la defensa de la
igualdad de derechos.

CES. Participar activamente en las
fases de produccion artistica de un
proyecto  grafico-plastico colectivo,
aplicando con destreza los materiales y
técnicas de expresion grafico-plastica,
elaborando  propuestas artisticas,
opinando de  manera  asertiva,
valorando las virtudes propias y ajenas
y comprendiendo los beneficios que
genera tanto individualmente como
socialmente el trabajo colaborativo.

Criterio 5.1. Desarrollar la destreza y el dominio técnico y

procedimental, resolviendo con criterio y respeto
propuestas de obras grafico-plasticas individuales y
colectivas con tematicas concretas, seleccionando

creativamente los recursos grafico-plasticos adecuados
para cada situacion expresiva y comunicativa.

Criterio 5.2. Implicarse activamente en las diferentes fases
de un proyecto grafico-plastico colectivo, promoviendo la
empatia y enriqueciendo su elaboracion con la propia

experiencia  personal, interactuando coordinada y
colaborativamente, generando cohesion, integracion e
inclusion, manifestando una actitud respetuosa y

conciliadora cuando se produzcan diferencias de opinion
entre los miembros del grupo y respetando las
consideraciones definidas.

Criterio 5.3. Planificar de manera adecuada la organizacion
de los tiempos y de los equipos de trabajo en las propuestas
colaborativas, identificando las habilidades requeridas en
cada caso, y repartiendo y asumiendo las tareas con
criterio.

Criterio 5.5. Responder de manera creativa ¢ imaginativa a
propuestas artisticas individuales con un motivo
determinado, aplicando las técnicas, herramientas y
codigos visuales adecuados a la propuesta y valorando las
oportunidades personales, sociales e inclusivas que se
generan a partir de su resolucion.

SABERES BASICOS

BLOQUE A. ASPECTOS GENERALES

Contenidos

2.° Bachillerato

A.l. La
grafico-plastica..

obra

A.1.1. El lenguaje grafico-plastico: forma, color, textura y
composicion

A.1.2. Evolucion historica.

A.1.3. Conservacion de las obras grafico-plasticas.




A.1.4. Restauracion de las obras grafico-plasticas.

A.2.  Organizacion  del
trabajo.

A.2.1. Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y
valoracion critica de productos culturales y artisticos.

A.2.2. Estrategias para la planificacion y desarrollo de
proyectos grafico-plasticos. La organizacion de los equipos de
trabajo.

A.2.3. Aplicacion de distintas técnicas en la realizacion de
actividades y proyectos individuales y colectivos.

A.3. Aspectos sociales..

A.3.1. La proteccion de la creatividad. Aspectos fundamentales
de la propiedad intelectual. Copias y falsificaciones.

A.3.2. La perspectiva inclusiva en los productos grafico
plasticos.

A.3.3. La perspectiva de género e intercultural.

A 4. Interaccion e impacto
medioambiental

A.4.1. Soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes Yy
disolventes asociados a las diferentes técnicas grafico plasticas.
Evolucion historica. Interaccion entre materiales.

A.4.2. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos.

BLOQUE B. TECNICAS DE DIBUJO

Contenidos

2.° Bachillerato

B.1. Materiales.

B.1.1. Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo.
Caracteristicas y terminologia especifica

B.1.2. Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo.
Evolucion historica.

B.2. Técnicas.

B.2.1. Técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, lapices
compuestos, sanguinas, barras grasas, de color y pasteles.




B.2.2. Técnicas himedas y mixtas. La tinta y sus herramientas

B.2.3. Dibujos de estilos y épocas diferentes: analisis técnico y
procedimental. Proyeccion fotografica aplicada al dibujo.

BLOQUE C. TECNICAS DE PINTURA

Contenidos

2.° Bachillerato

C.1. Materiales.

C.1.1. Materiales, utiles y soportes. Caracteristicas y
terminologia especifica.

C.1.2. Materiales, utiles y soportes. Evolucion historica.

C.2. Técnicas.

C.2.1. Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrilico.

C.2.2. Técnicas soélidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo.
Encaustos. Pasteles. Oleos. Oleos miscibles al agua. Pinturas
biodegradables.

C.2.3. Analisis técnico y procedimental de obras pictoricas de
estilos y épocas diversas.

BLOQUE D. TECNICAS DE GRABADO Y ESTAMPACION

Contenidos

2.° Bachillerato

D.1. Materiales
terminologia especifica

y

D.1.1. Materiales y soportes.

D.1.2. Utiles y maquinaria.

D.2. Técnicas.

D.2.1. Monoimpresion y reproduccion multiple. La obra
grafica. Monotipia plana.

D.2.2. Estampacion en relieve. Xilografia. Linoleo.

D.2.3. Estampacion en hueco. Calcografia. Técnicas directas e
indirectas.




D.2.4. Estampacion plana. Método planografico. Litografia.
Meétodo permeografico. Serigrafia.

D.2.5. Analisis técnico y procedimental de obra grafica
realizada con técnicas de grabado y estampacion por artistas de
diferentes épocas y estilos.

BLOQUE E. TECNICAS MIXTAS Y DIGITALES

Contenidos

2.° Bachillerato

E.1. Técnicas mixtas

E.1.1. Analisis de sus obras y procedimientos..

E.1.2. Aplicacion en la realizacion de proyectos.

E.2. Técnicas digitales..

E.2.1. La imagen digital. Arte digital.

E.2.2. Sistemas contemporaneos de estampacion.
electronico. Copy art.

Método

2° BACH. DISENO

Los criterios de evaluacion de consecucion de las competencias especificas son:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CEl: Identificar los fundamentos del
disefio a partir del analisis critico de
diversos  productos de  disefio
bidimensional y tridimensional, para
profundizar en la comprension tanto de
la complejidad de los procesos y
herramientas que intervienen, como de
la dimension simbodlica y semantica de
sus lenguajes.

Criterio 1.1. Reconocer la relacion entre las formas y las
funciones en objetos de disefio, tanto
bidimensional como tridimensional,
proactivamente como productos susceptibles
de transformaciones y mejoras.

Criterio 1.2. Integrar el concepto de disefio y su
terminologia asociada como parte fundamental

del enriquecimiento artistico y cultural, analizando con
detalle producciones de disefio

diversas, valorando su utilidad social y su respeto a los
valores democraticos.

percibiéndolos

CE 2: Reflexionar sobre los origenes,
los principios y las funciones del
disefio, comparando y analizando
producciones de diferentes épocas,
estilos y ambitos de aplicacion, para

Criterio 2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de
los movimientos, corrientes y escuelas relacionados con el
disefio, reflexionando de manera comparada y desde la
propia identidad cultural sobre el enriquecimiento que
supone conocer productos de disefilo en contextos
geograficos, historicos y sociales diversos.




valorar de manera critica su impacto
medioambiental, social y cultural

Criterio 2.2. Defender la importancia del impacto
medioambiental de la actividad humana, analizando
elementos disefiados en épocas y localizaciones distintas, y
con funciones diversas, estableciendo argumentos para
promover una conciencia proactiva y comprometida con el
disefio sostenible e inclusivo.

Criterio 2.3. Estudiar objetos y productos de disefo,
analizando con deleite las diferentes soluciones de disefio
vinculadas a un mismo problema comun y si se han tenido
en cuenta soluciones respetuosas con los derechos
humanos, inclusivas y sostenibles.

Criterio 2.4. Descubrir las dimensiones simbolicas y
semanticas propias del lenguaje del disefio, analizando los
elementos sintacticos y constitutivos de obras de disefo.

CE 3: Analizar de manera critica y
rigurosa  distintas  configuraciones
formales, compositivas y estructurales
presentes en el disefio de diferentes
productos, identificando sus elementos
plasticos, estéticos, funcionales 'y
comunicativos, para enriquecer sus
propias producciones y conformarse
una opinion informada sobre el
impacto de la disciplina en la
inclusion, la sostenibilidad y el
consumo responsable.

Criterio 3.1. Proyectar soluciones de disefio aplicado a
necesidades personales, poéticas o de expresion propias,
integrando en su desarrollo la interaccion con otros
campos, la innovacion, la autocritica y la comunicacion
motivada por su identidad.

Criterio 3.2. Desarrollar propuestas de disefio colectivas
basadas en problemas concretos establecidos, aportando
soluciones personales e imaginativas y ofreciendo una
vision empatica y colaborativa.

CE 4: Planificar proyectos de disefio
individuales y colectivos,
seleccionando  con  criterio  las
herramientas y recursos necesarios,
para proponer y analizar criticamente
soluciones creativas en respuesta a
necesidades propias y ajenas.

Criterio 4.1. Defender trabajos de disefio tanto propios
como ajenos de manera critica y argumentada,
preocupandose por la correcta aplicacion de las técnicas de
ejecucion, de desarrollo y de presentacion del producto de
disefio.

Criterio 4.2. Elaborar propuestas de disefo, valorando tanto
la seleccion coherente y adecuada de recursos técnicos,
como el rigor y la correccion a la hora de utilizarlos,
buscando el desarrollo de la identidad personal.

Criterio 4.3. Reconocer las estructuras formales y
compositivas en objetos y productos de diferentes ambitos
del disefio, analizando con interés los procesos y métodos
utilizados para desarrollarlos.

Criterio 4.4. Planificar propuestas de disefio sostenibles
utilizando creativamente configuraciones formales y
argumentando su seleccion, partiendo de una propuesta
original, innovadora o preexistente.

Criterio 4.5. Resolver problemas de disefio donde la
sostenibilidad sea un condicionante basico, usando para
ello la metodologia proyectual propia del disefio,
afrontando el problema como un reto personal.

CE 5: Desarrollar  propuestas
personales e imaginativas a partir de
ideas o productos preexistentes,

considerando la propiedad intelectual,

5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en
respuesta a necesidades personales o de expresion propias,
a partir de ideas o productos preexistentes.




para responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y
potenciar la  autoestima y el
crecimiento personal.

5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio
personales, valorando su coherencia y adecuacién, y
considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a la
ajena como a la propia.

CE 6: Crear productos de disefio,
respondiendo con creatividad a
necesidades concretas, incluidas las del
disefio inclusivo y las relativas a la
sostenibilidad, y cuidando la
correccion técnica, la coherencia y el
rigor de la factura del producto, para

potenciar una actitud critica 'y
responsable  que  favorezca el
desarrollo personal, académico o

profesional en el campo del disefio.

Criterio 6.1. Participar en la planificacion y resolucion de
un proyecto colaborativo de disefio de producto o de
espacios, implicandose en el proceso y su evaluacion,
favoreciendo el trabajo colaborativo, motivando y
proponiendo soluciones.

Criterio 6.2. Desarrollar proyectos de disefio elaborando
productos innovadores partiendo de otro ya existente,
valorando de forma oral o escrita, las oportunidades
sociales, economicas y de transformacion de este tipo de
proyectos.

SABERES BASICOS

BLOQUE A. CONCEPTO, HISTORIA Y CAMPOS DEL DISENO.

Contenidos

2.° Bachillerato

A.1. Historia del disefio.

A.1.1. Concepto y teorias del disefio.

A.1.2 Evolucion historica del disefio. Artesania e
industrializacion.

A.13. Tendencias, periodos y las principales escuelas y
personalidades del disefio.

A.2. El disefio y su funcion.

A.2.1. El disefio, sus clasificaciones y sus campos de
aplicacion.

A.2.2. Disefio universal. Disefio para todas las personas.

A.2.3. Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la
sociedad de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la
solucion de los retos socioambientales.

A.2.4. La diversidad como riqueza patrimonial.

A.2.5. Aportacion de las culturas no occidentales al canon
del disefio universal. La apropiacion cultural.




BLOQUE B. EL DISENO: CONFIGURACION FORMAL Y METODOLOGIA.

Contenidos 2.° Bachillerato

B.1. Sintaxis y semantica B.1.1. Disefio y funcion.
del diseno.

B.1.2.El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano,
color, forma y textura.

B.1.3.Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.

B.1.4. Ordenacion y composicion modular.

B.1.5. Dimension semantica del disefio.

B.2. Procesos de creacion. B.2.1. Proceso del disefio. Fases del disefio.

B.2.2. Procesos creativos en un proyecto de disefio.

B.2.3. Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

BLOQUE C. DISENO GRAFICO.

Contenidos 2.° Bachillerato

C.1. Tipografia. C.1.1. Legibilidad, propiedades y uso en el disefo.

C.1.2. Principales familias.

C.2. Tipos de disefio. C.2.1. Funciones comunicativas del disefio grafico.

C.2.2. La imagen de marca: el disefio corporativo.

C.2.3. La senalética y sus aplicaciones.

C.2.4. Diseno editorial. La maquetacion y composicion de
paginas.

C.2.5. El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion




grafica.

C.2. Procesos y técnicas.

C.3.1. El disefio grafico y la composicion.

C.3.2. El disefio grafico con y sin reticula.

C.3.3. Procesos y técnicas de disefio grafico.

BLOQUE D. DISENO TRIDIMENSIONAL.

Contenidos

2.° Bachillerato

D.1. Disefio ergonéomico y
antropometria.

D.1.1. Antropometria aplicada al disefio.

D.1.2. Ergonomia.

D.2. Disefio del producto.

D.2.1. Tipologia de objetos.

D.2.2. Sistemas de representacion aplicados al disefio de
productos.

D.2.3. Disefio de producto y diversidad funcional.

D.2.4. Materiales, texturas y colores.

D.2.5. Sistemas de produccion y su repercusion en el disefio.

D.2.6. El packaging: del disefio grafico al disefio. Troqueles.

D.3. Disefo de espacios.

D.3.1. Percepcion psicologica del espacio.

D.3.2. Organizacion del espacio habitable, interior o exterior,
publico o privado. Distribucion de espacios y recorridos.

D.3.3. El disefo universal de espacios para los itinerarios de la
vida: Espacios publicos y naturales, arquitectura educativa,
patrimonial, edificios administrativos, etc..




D.3.4. Principios de iluminacion.

D.3.5. Elementos constructivos.

2° BACH. MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS

Los criterios de evaluacion de consecucion de las competencias especificas son:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CEl: Analizar producciones de
distintos movimientos culturales y
artisticos desde las vanguardias hasta
la actualidad, reflexionando de forma
abierta y critica sobre su contexto
historico y sus aspectos singulares y
comunes, para comprender el valor del
arte como representacion del espiritu
de una época.

Criterio 1.1. Identificar los aspectos singulares de
diferentes producciones culturales y artisticas desde las
vanguardias hasta la actualidad, relacionandolos con el
sentido de dichas obras, con los contextos en los que han
sido producidas y con la tradicion artistica, de forma
abierta, critica y respetuosa.

Criterio 1.2. Descubrir los principales movimientos
culturales y artisticos contemporaneos como reflejos del
sentir y pensar de cada época, identificando elementos
comunes y estableciendo relaciones con la propia identidad
cultural.

Criterio 1.3. Investigar acerca del papel de los movimientos
culturales y artisticos como motores de cambio y evolucion
de la sociedad, recurriendo a fuentes fiables.

Criterio 1.4. Demostrar las actitudes necesarias para el
disfrute de una produccion artistica o cultural, asi como de
las habilidades vinculadas tanto a la informacion simbdlica
como a la reflexion personal, abierta y sin prejuicios.

CE 2: Explicar el valor social del
patrimonio, reflexionando sobre el
compromiso del arte con su época y
sobre la importancia de la libertad de
expresion en producciones culturales y
artisticas, para construir una mirada
sobre el arte que reconozca, valore y
respete la diversidad cultural.

Criterio 2.1. Explicar la importancia de la promocion,
conservacion y puesta en valor del patrimonio artistico y
cultural, argumentando criterios personales acerca de la
importancia de los movimientos culturales y artisticos
como motores de cambio y evolucion de la sociedad.

Criterio 2.2. Comprender la repercusion y el compromiso
social del arte, analizando ejemplos que muestren la
importancia de la libertad de expresion y de la diversidad
cultural a través de un discurso razonado y comprometido.

Criterio 2.3. Investigar acerca de la autoria de las obras mas
destacadas del patrimonio artistico local y regional,
haciendo especial hincapié en la inclusion de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres.

Criterio 2.4. Desarrollar proyectos de investigacion
individuales o colectivos que muestren una implicacion y




una respuesta personales en torno a la libre expresion
artistica y sus posibles limites, partiendo del analisis de
casos concretos.

CE 3: Explorar y valorar los lenguajes
y los codigos de diferentes
manifestaciones culturales y artisticas
desde las vanguardias hasta la
actualidad, identificando y
comprendiendo sus caracteristicas,
referentes e intencionalidades, para
potenciar las posibilidades de disfrute
estético.

Criterio 3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de
diversas producciones culturales y artisticas a partir del
analisis de los lenguajes y valores artisticos de diferentes
propuestas, examinandolos con interés y utilizando
diversos medios de recepcion. campos, la innovacion, la
autocritica y la comunicacion motivada por su identidad.

Criterio 3.2. Investigar y analizar las intencionalidades de
diferentes  manifestaciones culturales y artisticas,
considerando y respetando la presencia de referentes
comunes como una fuente de riqueza social y personal.

Criterio 3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales
y artisticas, valorando de forma autonoma la pluralidad de
lenguajes, codigos y valores existentes, incorporando
juicios de valor y demostrando una vision critica y personal
de las mismas.

CE 4: Analizar la evolucion del arte y
la cultura en la historia reciente,
identificando los distintos ambitos en
los que se producen y manifiestan, asi
como el valor de la innovaciéon y el
papel de las tecnologias, para
desarrollar un criterio informado y
critico ante el hecho artistico que
favorezca la  identificaciéon  de
oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

Criterio 4.1. Apreciar la influencia que los nuevos
lenguajes, medios y técnicas han tenido en la cultura y el
arte recientes, a partir del analisis critico de diferentes
producciones, y valorando la actitud innovadora de los
artistas.

Criterio 4.2. Explicar la repercusion y el compromiso social
del arte y de la cultura, mostrando sensibilidad, empatia y
respeto hacia la creacion y valorando las tecnologias como
medios de creacion y acceso al arte y la cultura.

Criterio 4.3. Apreciar la busqueda constante de nuevos
lenguajes de expresion artistica o cultural, analizando de
qué modo condicionan las manifestaciones que acogen,
derribando limites y estereotipos y apreciando la
multiplicidad de universos visuales y expresivos.

CE 5: Explicar la practica cultural y
artistica como un medio de expresion y
comunicacion individual y colectivo
de ideas, opiniones y sentimientos, a
partir de un analisis critico de diversas
manifestaciones culturales y artisticas
que incluya también una reflexion
sobre  su  impacto  ambiental,
econdémico y social, para profundizar
en el conocimiento de la sociedad
contemporanea y  promover el
compromiso  personal con la
sostenibilidad.

Criterio 5.1. Explorar diferentes manifestaciones culturales
y artisticas actuales, evidenciando una actitud de interés,
curiosidad y respeto hacia sus posibilidades comunicativas
y expresivas, e identificando su valor expresivo y
comunicativo.

Criterio 5.2. Visibilizar la practica creativa como un medio
para expresar ideas, sentimientos y emociones,
exteriorizando sensaciones y conexiones personales con
manifestaciones culturales y artisticas contemporaneas.

Criterio 5.3. Explicar algunas de las repercusiones
medioambientales, sociales y econémicas de la cultura y el
arte sobre la sociedad actual, explorando alternativas que
favorezcan objetivos de desarrollo sostenible y la busqueda




de nuevos intereses artisticos, sin imponer fronteras entre el
arte y la cultura.

SABERES BASICOS

BLOQUE A. ASPECTOS GENERALES.

Contenidos

2.° Bachillerato

A.1. Concepto,
elementos artisticos.

evolucion y

A.1.1. La evolucion del concepto de arte.

A.1.2. Las distintas manifestaciones de la expresion
artistica.

A.1.3. Elementos esenciales de los distintos lenguajes
artisticos.

A.2. Fundamentos, formas de
expresion e implicaciones
socioculturales.

A.2.1. Los grandes movimientos artistico-culturales
contemporaneos. Aspectos fundamentales.

A.2.2. La expresion artistica en su contexto social e
historico.

A.2.3. Funcion social del arte y la cultura. Su impacto
socioeconomico.

A.3. El arte como motor de cambio
social. Libertades y estereotipos.

A.3.1. La libertad de expresion. La censura en el arte.

A.3.2. Estereotipos culturales y artisticos. La perspectiva
de género y la perspectiva intercultural en el arte. El
respeto a la diversidad.

A.3.3. El arte como herramienta de expresion individual y
colectiva.

A.3.4. Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion
y valoracion critica de productos culturales y artisticos.

BLOQUE B. NATURALEZA, ARTE Y CULTURA.

Contenidos

2.° Bachillerato




B.1. Arte y naturaleza.

B.1.1. Del Plein air a la fotografia de naturaleza. Evolucion.

B.1.2. Arte, conciencia ecoldgica y sostenibilidad.

B.1.3. Arte povera.

B.1.4. Arte ambiental y land art.

BLOQUE C. EL ARTE DENTRO DEL ARTE.

Contenidos

2.° Bachillerato

C.1. Arte popular.

C.1.1. Arte primitivo, oriental, precolombino y africano. Su
papel como inspiracion para las vanguardias.

C.1.2. La pervivencia de lo clasico en el arte y la cultura
contemporanea.

C.1.3. Cultura popular y Pop Art. El arte pop en Espatia.

C.2. Interaccion de las artes
plasticas con otras artes.

C.2.1. Relaciones interdisciplinares: literatura, cine, musica,
fotografia, artes plasticas, comic, publicidad, artes escénicas,
disefio y moda.

BLOQUE D. EL ARTE EN LOS ESPACIOS URBANOS.

Contenidos

2.° Bachillerato

D.1. Historia de Ila
arquitectura
desde el siglo XIX hasta hoy.

D.1.1. La arquitectura del hierro y del cristal. Arquitectura y
sociedad.

D.1.2. La arquitectura en el arte contemporaneo.

D.1.3. Intervenciones artisticas en proyectos de urbanismo. Las
ciudades inteligentes.

D.1.4. Mujeres pioneras en la arquitectura y el disefio: Aino
Marsio, Marianne Brandt, Jane Drew, Eileen Grey, Lily Reich y
Lina Bo Bardi.




D.2. Arquitectura simulada.
Geometria, arquitectura y
urbanismo.

D.2.1. Arte mural y trampantojo. Arte urbano.

D.2.2. Artistas urbanas contemporaneas: Nuria Toll y Julieta
XLF.

D.2.3. La geometria en la arquitectura y en el arte
contemporaneo.

D.3. Los espacios del arte.
Lugares de  exhibicion
publica del arte.

D.3.1. Salon de los Independientes de Paris. Los manifiestos
artisticos y culturales.

D.3.2. Museos de arte contemporaneo, bienales y ferias de arte.
El mercado del arte.

D.3.3. Salones de ilustracion y comic.

D.3.4. Festivales de cine, musica o danza.

D.4. Mercadotecnia del arte.

Estrategias, superacion de
estereotipos 'y valoracion
moral.

D.4.1. Estrategias de marketing urbano asociadas al turismo
cultural.

D.4.2. Estereotipos culturales y artisticos. Funcion social del
arte. La perspectiva de género en el arte. La accesibilidad
universal en el arte.

D.4.3. Analisis del feminismo en la publicidad: el arte de
deconstruir estereotipos.

BLOQUE E. LENGUAJES ARTISTICOS CONTEMPORANEOS.

Contenidos 2.° Bachillerato
E.1. El cuerpo como E.1.1. Explorando el cuerpo humano: happening y
instrumento artistico. Diseflo, performance, arte accion y body art.
nuevas tecnologias e
instalaciones.

E.1.2. Disefo industrial y artes decorativas.

E.1.3. Medios electronicos, informaticos y digitales en el arte.
Videoarte.




E.1.4. Instalaciones. Del arte ambiente al arte inmersivo e
interactivo.

E.2.1. La explosion de la narrativa serial en el audiovisual del

E.2. Narrativa audiovisual, siglo XXI.

programas multiplataforma y
realidades alternativas.

E.2.2. Narrativa multiverso y videojuegos.

4. TEMPORALIZACION

La secuencia de los bloques es la indicada a continuacion. El ajuste en el tiempo puede variar
dependiendo de circunstancias externas, de la evolucion del alumnado. ...

1° ESO. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

El curso se compone de 38 semanas lectivas, 3 horas semanales que equivalen a 111 sesiones.

1* EVALUACION
(42 sesiones)

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural.

Unidad 1. Historia del arte. (6 sesiones)

Unidad 2. Historia de la arquitectura. (6 sesiones)

Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

Unidad 3. Percepcion y comunicacion visual. (10 sesiones)

Unidad 4. Elementos basicos del lenguaje visual. (10 sesiones)

Unidad 5. Texto e imagen combinados. Posibilidades expresivas. (10 sesiones)

2* EVALUACION
(33 sesiones)

Bloque C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.
Unidad 6. Técnicas artisticas. (10 sesiones)

Unidad 7. El proceso creativo. (7 sesiones)

Unidad 8. Geometria. (16 sesiones)

3* EVALUACION
(36 sesiones)

Bloque D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

Unidad 9. Lectura y analisis de mensajes visuales inclusivos. (12 sesiones)
Unidad 10. Disefio y manipulacién de imagenes digitales. (12 sesiones)
Unidad 11. Fotografia, comic y lenguaje cinematografico. (12 sesiones)

3° ESO. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

El curso se compone de 38 semanas lectivas, 2 horas semanales que equivalen a 76 sesiones.

1* EVALUACION
(30 sesiones)

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural.

Unidad 1. Historia del arte. (6 sesiones)

Unidad 2. Historia de la arquitectura. (6 sesiones)

Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

Unidad 3. Percepcion y comunicacion visual. (6 sesiones)

Unidad 4. Elementos basicos del lenguaje visual. (6 sesiones)

Unidad 5. Texto e imagen combinados. Posibilidades expresivas. (6 sesiones)

2* EVALUACION
(22 sesiones)

Bloque C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.
Unidad 6. Técnicas artisticas. (6 sesiones)
Unidad 7. El proceso creativo. (6 sesiones)




Unidad 8. Geometria. (10 sesiones)

3* EVALUACION
(24 sesiones)

Bloque D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

Unidad 9. Lectura y analisis de mensajes visuales inclusivos. (8 sesiones)
Unidad 10. Diseflo y manipulacion de imagenes digitales. (8 sesiones)
Unidad 11. Fotografia, comic y lenguaje cinematografico. (8 sesiones)

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

El curso se compone de 38 semanas lectivas, 3 horas semanales que equivalen a 111 sesiones.

1* EVALUACION
(42 sesiones)

Bloque A. Técnicas grafico-plasticas.

Unidad 1. Técnicas grafico-plasticas. (20 sesiones)
Unidad 2. Escultura. (20 sesiones)

Unidad 3. Reciclaje y toxicidad. (2 sesiones)

2* EVALUACION
(33 sesiones)

Bloque B. Disefio y publicidad
Unidad 4. Proceso creativo. (6 sesiones)
Unidad 5. Lenguaje visual. (7 sesiones)
Unidad 6. Disefio. (10 sesiones)

Unidad 7. Publicidad. (10 sesiones)

32 EVALUACION
(36 sesiones)

Bloque C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.
Unidad 8. Fotografia. (20 sesiones)

Unidad 9. Imagen secuenciada, guion cinematografico y
animacion. (16 sesiones)

1° BACH. CULTURA AUDIOVISUAL I

El curso se compone de 38 semanas lectivas, 4 horas semanales que equivalen a 152 sesiones. (148
sesiones restando los dias festivos)

1* EVALUACION | Bloque A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual.
Formatos audiovisuales. Apreciacion estética y analisis formal.
Bloque B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen
fotografica y el lenguaje audiovisual.

2* EVALUACION | Bloque C. Expresion y narrativa audiovisual.

3* EVALUACION [ Bloque D. La produccién audiovisual. Técnicas y procedimientos.

1° BACH. DIBUJO ARTISTICO I

El curso se compone de 38 semanas lectivas, 4 horas semanales que equivalen a 152 sesiones. (148
sesiones restando los dias festivos)

1* EVALUACION
(57 sesiones)

Bloque A. Concepto e historia del dibujo.

Unidad 1. Funciones del dibujo. (2 sesiones)

Unidad 2. Historia del dibujo. (2 sesiones)

Bloque B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
Unidad 3. Elementos bésicos de la expresion grafica. (16 sesiones)
Unidad 4. Técnicas. (20 sesiones)

Unidad 5. Proyectos graficos colaborativos. (17 sesiones)

2* EVALUACION
(43 sesiones)

Bloque C. Percepcion y representacion del espacio.
Unidad 6. Percepcion visual. (10 sesiones)
Unidad 7. La sintaxis visual. (11 sesiones)




Unidad 8. Perspectiva lineal y aérea. (10 sesiones)
Unidad 9. La luz. (12 sesiones)

32 EVALUACION
(48 sesiones)

Bloque D. La figura humana.

Unidad 10. Historia de la representacion humana. (10 sesiones)

Unidad 11. La figura humana vy el dibujo. (38 sesiones)

1° BACH. DIBUJO TECNICO I

Bloque A. Fundamentos geométricos

|bloques

kubbloques

|temporalizaci()nlobservaciones

1.
istoria de
a

|[Euclides, Hipatia de Alejandria.

A.1.1.1. Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras,

1° trimestre

A.1.1.2. Desarrollo historico del dibujo técnico.

1° trimestre

geometria. JA 11 3. Campos de accion 1° trimestre Rin todos los
y aplicaciones: dibujo urbanistico, arquitectéonico, |2° trimestre emas del curso
mecanico, industrial, eléctrico y electronico, 3° trimestre se veran las
geologico, ete. aplicaciones y
campos de accion
A2, A.2.1.1. Rigor en los razonamientos y precision, 1° trimestre |:En todos los
Trazados [claridad y limpieza en las ejecuciones. D° trimestre emas del curso

|en el plano.

3° trimestre

se trabajara

A.2.1.2. Concepto de lugar geométrico (mediatriz,
bisectriz, arco capaz).

1o trimestre

A.2.1.3. Aplicaciones de los lugares geométricos a
|las construcciones fundamentales.

1o trimestre
Do trimestre
30 trimestre

n todos los
emas del curso
se trabajaran

A.3.

elaciones
geométricas

A.3.1.1. Proporcionalidad. Teorema de Thales

1° trimestre
D° trimestre
3° trimestre

I:En todos los
emas del curso
se trabajara

A.3.1.2. Equivalencia.

1° trimestre

A.3.1.3. Semejanza.

1° trimestre

A.4.
Construcci
on de
formas
oligonales.

A.4.1.1. Trazado de triangulos, cuadrilateros y
poligonos regulares concavos (estrellados) y
Convexos.

1° trimestre
P° trimestre
3° trimestre

se aplicaran estos
conocimientos
durante todo el
curso

A.4.1.2. Triangulos y cuadrilateros. Propiedades,
puntos notables y métodos de construccion directos

1° trimestre
D° trimestre
3° trimestre

se aplicaran estos
conocimientos
durante todo el
curso

A.S.
Tangenci
as.
Potencia
e
inversion.

A.5.1.1. Curvas técnicas: dvalo, ovoide, espirales.

1° trimestre

A.5.1.2. Tangencias basicas y enlaces.

1° trimestre
2° trimestre
3° trimestre




A.6. A.6.1.1. Simetria axial y radial. 1° trimestre
Transfor
maciones | A.6.1.2. Homotecia-escalas 1° trimestre | estos
geométric 2° trimestre | conocimientos
as 3° trimestre | se aplicaran
durante todo el
curso
A7, A.7.1.1. Definicidon, propiedades y elementos 1° trimestre
Curvas constructivos.
coénicas.
A.7.1.2. Curvas conicas: elipse, hipérbola y 1° trimestre | se aplicaran
parabola. Métodos de construccion basicos. 2° trimestre | estos
3° trimestre | conocimientos
durante todo el
curso

Bloque B. Geometria proyectiva.

BLOQUE SUBBLOQUE temporalizac | observacio
ion nes

B.1. B.1.1.1. Fundamentos de la geometria proyectiva. | 2° trimestre

Fundamentos

dela B.1.1.2. Sistemas de representacion. Fundamentos. | 2° trimestre

geometria

proyectiva.

B.2. Sistema

B.2.1.1. Representacion de punto, recta y plano.

2° trimestre

diédrico Determinacion del plano.
B.2.1.2. Traza de rectas y planos con planos de 2° trimestre
proyeccion.
B.2.1.3. Relaciones de pertenencia a recta 'y a 2° trimestre
plano.
B.2.1.4. Relaciones de paralelismo y 2° trimestre
perpendicularidad. Intersecciones.
B.2.1.5. Obtencion de distancias en verdadera 2° trimestre
magnitud.
B.2.1.6 Figuras contenidas en planos. 2° trimestre
B.3. Sistema | B.3.1.1. Sistema axonométrico. Proyecciones 3° trimestre
axonométrico | cilindrica ortogonal y cilindrica oblicua.
y de
perspectiva

caballera.




B.3.1.2 Perspectiva axonométrica isométrica.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de
reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano

B.3.1.3 Perspectiva isométrica. Representacion de
figuras y solidos basicos.

3° trimestre

B.3.1.4 Perspectiva caballera. Disposicion de los
ejes y uso de los coeficientes de reduccion.
Elementos basicos: punto, recta, plano.

3° trimestre

B.3.1.5 Perspectiva caballera. Proyeccion
cilindrica oblicua. Representacion de figuras y
solidos basicos

3° trimestre

B.4. Sistema | B.4.1.1. Sistema de planos acotados. Fundamentos | 3° trimestre
de planos y elementos basicos.
acotados.
B.4.1.2. Identificacion de elementos para su 3° trimestre
interpretacion en planos.
B.5. Sistema | B.5.1.1. Sistema conico. Fundamentos y elementos | 3° trimestre
conico. del sistema

B.5.1.2. Perspectiva
conica frontal y oblicua. Representacion de
solidos sencillos a partir de sus vistas.

3° trimestre

Bloque C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

BLOQUE

SUBBLOQUE

TEMPORA
LI1Z

observacion
es

C.1. Escalas,
normalizacidén
y acotacion.

C.1.1.1. Escalas numéricas y graficas.
Construccién y uso.

3° trimestre

C.1.1.2. Concepto de normalizacion. Las normas
fundamentales: UNE e ISO.

3° trimestre

C.1.1.3. Aplicaciones de la normalizacion:
simbologia industrial y arquitectonica.

1° trimestre
2° trimestre
3° trimestre

se aplicaran
estos
conocimient
os durante
todo el curso

C.1.1.4. Normas basicas: eleccion de vistas
necesarias. Representacion de cuerpos y piezas
industriales sencillas.

1° trimestre
2° trimestre
3° trimestre

se aplicaran
estos
conocimient
os durante
todo el curso

C.1.1.5. Acotacion. Elementos y conceptos
basicos.

2°y 3°
trimestre




C2 C.2.1.1. Formatos. Doblado de planos. 3° trimestre
Formatos y
planos
técnicos.

1° BACH. DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO I

El curso se compone de 38 semanas lectivas, 4 horas semanales que equivalen a 152 sesiones.

1* EVALUACION | Bloque A. Geometria, arte y entorno.

2* EVALUACION | Bloque B. Sistemas de representacién del espacio aplicados.

Unidad 6. Fundamentos de la geometria proyectiva. (8 sesiones)

Unidad 7. Sistema diédrico. (12 sesiones)

Unidad 8. Sistema axonométrico y de perspectiva caballera. (14 sesiones)
Unidad 9. Sistema conico. (14 sesiones)

3* EVALUACION | Bloque C. Normalizacién y disefio de proyectos.
Unidad 10. Normalizacién y acotacion. (12 sesiones)
Unidad 11. Bocetos, croquis y planos. (12 sesiones)
Bloque D. Herramientas digitales para el disefio.
Unidad 12. Dibujo vectorial en 2D. (10 sesiones)
Unidad 13. Modelado en 3D. (10 sesiones)

1° BACH. VOLUMEN

El curso se compone de 38 semanas lectivas, 4 horas semanales que equivalen a 152 sesiones. (148
sesiones restando los dias festivos)

1* EVALUACION | Bloque A. Técnicas y materiales de configuracion.

(57 sesiones) Unidad 1. Materiales. (4 sesiones)

Unidad 2. Técnicas y procedimientos. (23 sesiones)

Bloque B. Elementos de configuracion formal y espacial.

Unidad 3. Elementos fundamentales de las formas tridimensionales. (15
sesiones)

Unidad 4. Forma, espacio y estructura. (15 sesiones)

22 EVALUACION | Unidad 5. Instalaciones. (14 sesiones)

(43 sesiones) Bloque C. Analisis de la representacion tridimensional.

Unidad 6. Analisis y contexto historico-artistico de la obra tridimensional. (13
sesiones)

Unidad 7. Creacion de obra: formacion, documentacion y respeto a la
diversidad. (16 sesiones)

3* EVALUACION | Bloque D. El volumen en proyectos tridimensionales.

(48 sesiones) Unidad 8. Fundamento de volumen. (4 sesiones)

Unidad 9. Proyectos de estructuras tridimensionales. (28 sesiones)

Unidad 10. Trabajo en equipo, desarrollo personal y profesional. (16 sesiones)

1° BACH. DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO.

Temporalizacion Criterios Evaluacion Saberes Basicos
1* EVALUACION [CE.1.1 CE.1.2 CE.2.1 A.1. A2. A3. A4 AS5.
CE2.2 CE.J3.2 CE4.1 B.2.1.2. B.J3.1.1. B.3.1.2.
CE.4.2 C.1.1.1. C.1.1.3. C.2.1.2.




D* EVALUACION | CE.1.2 CE.2.2 CE3.1 B.1. B.2. B.3. B4
CE3.2 CEJ3.3 CE4.1
CE42 CE.5.1

3 EVALUACION | CE.2.2 CE.3.3 CE34 B4. C.1. C.2.
CE4.1 CEA42 CE.S5.2 D.1.1.1. D.2.1.1.

2° BACH. DIBUJO ARTISTICO II

1* EVALUACION
(43 sesiones)

Bloque A. La forma
Unidad 1. Estudio y transformacion. (10 sesiones)
Unidad 2. Estudio de la forma. Apunte-esquema-boceto. (10 sesiones)

Unidad 3. Representacion analitica. Representacion sintética. Analisis
descriptivo. (13 sesiones)

Bloque B. La expresion de la subjetividad

Unidad 4. Distintas organizaciones espaciales de las formas. Valor expresivo
de la luz y el color. (10 sesiones)

2* EVALUACION
(42 sesiones)

Bloque C. Dibujo y perspectiva

Unidad 5. Interrelaciones de formas tridimensionales en el espacio. (6
sesiones)

Unidad 6. Variaciones de la apariencia formal. (6 sesiones)

Unidad 7. Representacion de los elementos formales de la imagen. Analisis
de equilibrios y movimientos. (6 sesiones)

Unidad 8. Leyes de asociaciones perceptivas en conjuntos de formas:
coherencia y organizacion (6 sesiones)

Bloque D. El cuerpo humano como modelo
Unidad 9. Nociones basicas de anatomia. (6 sesiones)
Unidad 10. Relaciones de proporcionalidad. (6 sesiones)

Unidad 11. Antropometria y su relacion con los espacios interiores y
exteriores. (6 sesiones)

3* EVALUACION
(43 sesiones)

Bloque E. El dibujo en el proceso creativo

Unidad 12. Otras técnicas: secas, himedas, mixtas. (14 sesiones)
Unidad 13. Dibujo de retentiva. (14 sesiones)

Unidad 14. El retrato. (15 sesiones)

2° BACH. DIBUJO TECNICO II

BLOQUE SUBBLOQUE TEMPORA

observacio
L1Z nes

A.l. Historia de [A.1.2.1. La geometria en la arquitectura e ingenieria
la geometria. desde la revolucion industrial. Los avances en el
desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales




aplicadas a la construccion de nuevas formas. Para
A.4. A.4.2.1. Triangulos y cuadrilateros. Métodos de garantizar
Construccion de |construccion indirectos. un
formas se explicaran aprendizaj
poligonales. en el e de los
A.5. Tangencias. |A.5.2.1. Potencia de un punto respecto a una 1°TRIMEST saberes de
Potencia e circunferencia. RE y se 2°
inversion. A.5.2.2. Eje radical y centro radical. seguirdn bachillerat
- — usando los 0, S€
A.5.2.3. Tangencias como aplicacion de los conceptos |+ revisaran
de . importantes los
potencia ¢ nversion. : durante todo conceptos
A.6. A.6.2.1. Transformaciones geométricas: homologiay  |o] curso basicos
Transformacione [afinidad. sobre
S . A.6.2.2. Homologia y afinidad aplicados a la resolucion geometria
geométricas. de problemas en los sistemas de representacion. aprendidos
A.7. Curvas A.7.2.1. Curvas conicas: métodos de construccion en DTL
conicas. avanzados.
A.7.2.2. Rectas tangentes a curvas conicas.
A.7.2.3. Trazado con y sin herramientas digitales.
Bloque B. Geometria proyectiva.
BLOQUE SUBBLOQUE TEMPORA | observacione
LIZ S
B.1.Fundamento [B.1.2.1. Sistemas de representacion. Ampliacion.
s de la geometria Para comenzar
proyectiva. con estos
B.2. Sistema  [B.2.2.1. Abatimientos y verdaderas magnitudes. saberes,
diédrico. . - —— primero se
B.2.2.2. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. repasard lo
B.2.2.3. Representacion de cuerpos geométricos: prismas aprendido en
vy piramides rectos y oblicuos. 2° 1° bachillerato,
B.2.2.4. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la [[RIMESTRE ' |ya que es la
seccion. base d-e .
B.2.2.5. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: conocimiento
cilindros y conos. para asentar
B.2.2.6. Representacion de poliedros regulares: estos nuevos
tetraedro, hexaedro y octaedro. saberes.
B.3. Sistema B.3.2.1. Perspectiva isométrica. Representacion de dadas las
axonométrico y [figuras y solidos complejos. Reduccion circunstancias
de rafica, escalas, curvas. de 1° de DTI
perspectiva B.3.2.2. Perspectiva caballera. Representacion de figuras en las que no
caballera. y solidos complejos. Reduccion se pudo
rafica, escalas, curvas. trabajar estos
B.4. Sistema de |B.4.2.1. Resolucion de problemas de cubiertas temas, se les
planos sencillas. 1°,2°y 3° dedicara un
acotados. B.4.2.2. Representacion de perfiles o secciones de TRIMESTRE  |apartado
terreno a partir de sus curvas de nivel. dl}rante los tres
B.5. Sistema B.5.2.1. lrlepresentacién' d? solidos y espacios . trlm(;:strels para
conico. arquitectonicos y urbanisticos a partir de sus vistas. ayudar a
alumnado a

familiarizarse




con los
sistemas de

representacion
Bloque C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
BLOQUE | SUBBLOQUE TEMPORA | observacio
L1Z nes
C.1. C.1.2.1. Croquis y planos de taller.
Escalas,
normalizaci | C.1.2.2. Perspectivas normalizadas.
ony .
acotacion. C.1.2.3. Cortes, secciones y roturas. Se
., L, impartiran
C.1.2.4 Acotacion. Profundizacion. 1° trimestre los
. . . 2° tri t imi
C.2 C.2.2.1. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e 30 rImestre conoetmien
. - trimestre tos ya que
Formatos y | interpretacion. o
en 1°no se
planos . . pudieron
técnicos. C.2.2.2. Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la
documentacion grafica de proyectos ingenieriles o ver
arquitectonicos sencillos.
C.2.2.3. Disefio, ecologia y sostenibilidad.
Bloque D. Sistemas CAD.
BLOQUE SUBBLOQUE TEMPORA | observacio
LI1Z n

D.1. Sistemas CAD.
Representaciones 2D.

D.1.2.1. Aplicaciones CAD. Construcciones
graficas en
soporte digital.

D.2. Sistemas CAD.
Representaciones 3D.

D.2.2.1. Fundamentos de disefio de piezas en 3D.

D.2.2.2. Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de otras mas

sencillas.

3° trimestre

Estos saberes
estan
condicionados
al tiempo y a
los recursos
de los que
disponga el

centro

2° BACH. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICAS

El curso se compone de 32 semanas lectivas, 4 horas semanales que equivalen a 128 sesiones.

BLOQUE A. GEOMETRIA, ARTE Y ENTORNO

Contenidos

A.l. Geometria,

A.1.1.1. La geometria en la naturaleza, en el entorno.

naturaleza y arte.

A.1.1.2. La geometria en el arte.

A.2. Relaciones
geomeétricas y
escalas.

A.2.1.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
A.2.1.2. Relaciones geométricas en el arte y el disefio: igualdad y simetria.
A.2.1.3. El numero aureo en el arte.

A.3.

Tangencias,A.3.1.1. Enlaces, curvas técnicas y tangencias basicas.




enlaces, curvagA.3.1.2. Las curvas conicas. Propiedades y trazado.
técnicas 'y curvas|A.3.1.3. Aplicacion en el disefio.

cénicas.
A.4. Construccion de]A.4.1.1. Construcciones poligonales y modulares. Aplicacion en el disefio.
formas poligonales y [A.4.1.2. La geometria en la composicion.

modulares.
A.5. Representacion |A.5.1.1. La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre la perspectiva a|
del espacio. lo largo de la historia del arte.

A.5.1.2. Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma.
Apuntes v esbozos.

1* EVALUACION | Bloque A. Aspectos generales (20 sesiones)

4 i .
(43 sesiones) Bloque B. Técnicas de dibujo (23 sesiones)

2* EVALUACION | Bloque C. Técnicas de pintura (21 sesiones)

42 sesi -
(42 sesiones) Bloque D. Técnicas de grabado y estampacion (21 sesiones)

3* EVALUACION | Bloque D. Técnicas de grabado y estampacién (21 sesiones)
(43 sesiones)

Bloque E. Técnicas mixtas y digitales (22 sesiones)

2° BACH. DISENO

El curso se compone de 32 semanas lectivas, 4 horas semanales que equivalen a 121 sesiones.

1* EVALUACION | Bloque 1. DISENO.

(55 sesiones) S1. Definicion de disefio.

S2. Elementos basicos.

S3. Estructuras y modulos.

S4. Procesos de creacion de disefios.
Bloque 2. DISENO GRAFICO 1.

S5. Historia del disefo grafico.

S6. Elementos y herramientas del disefio grafico.
S7. Aplicaciones practicas.

S8. Disefio tipografico.

Bloque 3. DISENO GRAFICO IL.

S9. La marca.

S10. El logotipo.

S11. Disefio editorial.

S12. Disefio multimedia.

2* EVALUACION | Bloque 4. DISENO INDUSTRIAL

(47 sesiones) S13. Definicion e historia del disefio industrial.
S14. Materiales y recursos.

S15. Disefio de objetos.

S16. Proceso proyectual.

Bloque 5. DISENO DE INTERIORES
S17. Interiorismo.

S18. El espacio.

S19. Elementos decorativos.

S20. Proyecto de ejecucion.
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EVALUACION
(19 sesiones)

Bloque 6. DISENO DE MODAS.

S21. Introduccioén al mundo de la moda.
S22. Materiales y recursos.

S23. Disefio de indumentaria.

S24. Procesos de disefio de moda.

2° BACH. MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS.

El curso se compone de 32 semanas lectivas, 4 horas semanales que equivalen a 128 sesiones.

la y 2d
EVALUACION
(43 sesiones)

Bloque A. Aspectos generales.

S1. Evolucion del concepto de arte y sus funciones (15 sesiones)

S2. Lenguajes artisticos: subjetividad y objetividad de las artes (15 sesiones)
S3. Movimientos artisticos y contexto social (13 sesiones)

2%y 32 )
EVALUACION
(42 sesiones)

Bloque B. Naturaleza arte y cultura.

S5. Cultura fin de siglo, impresionismo y fotografia (7 sesiones)
S6. Arte, cultura e impacto ambiental. (8 sesiones)

S7. Arte povera, land art y cultura del desecho (10 sesiones)
Bloque C. El arte dentro del arte.

S8. La preferencia por lo primitivo (10 sesiones).

S9. El arte pop (10 sesiones).

2%y 32 )
EVALUACION
(43 sesiones)

Bloque D. El arte en los espacios urbanos.

S8. Historia de la arquitectura desde el siglo XIX hasta hoy (10 sesiones).

S9. Pioneras del disefio y la arquitectura: Lily Reich, Marianne Brandt... (10
sesiones).

S10. Museo, pandptico y espectaculo. (5 sesiones).

Bloque E. Lenguajes artisticos contemporaneos.

S11. De la obra de arte total a las neovanguardias.

(10 sesiones)

S12. El problema del cuerpo en el arte contemporaneo. (5 sesiones)
S13. Arte e industrias contemporaneas. (3 sesiones).

5. METODOLOGIA

a. PRINCIPIOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS.

Integracion de la tecnologia digital. PLAN DIGITAL
DE CENTRO

Usaremos las TICs, a través de las estaciones tecnoldgicas instaladas en cada aula, asi como
de la que disponemos en el aula especifica de la asignatura. Trabajaremos diariamente, mediante la
plataforma Rayuela como cuaderno del profesor, Google Drive, Classroom para la comunicacion



entre alumno/profesor y Blinklearning como plataforma educativa digital, entre otros soportes. Junto a
estas plataformas, parte de la bibliografia que utilizaremos sera digital, tratando de rentabilizar los
recursos que el Centro pone a nuestra disposicion. Casi todo el soporte visual, sera digital.

Tanto en los diferentes niveles de la ESO como los cursos de Bachillerato en sus diferentes
modalidades (Artes, Cientifico-Tecnologico y General), nos encontramos con unidades didécticas
relacionadas con las TICs; todas ellas exigen el uso de soporte digital para lo que el Centro pondra a
disposicion de los alumnos un ordenador portatil para cada uno de ellos.

Para las asignaturas de Dibujo Artistico, Volumen, Técnicas de Expresion Gréfico-Plasticas,
Disefio, Proyectos Artisticos, Dibujo Técnico, Movimientos Artisticos y Cultura Audiovisual sera
necesario que el alumnado pueda hacer uso de moviles, tablet y lapiz digital, como herramientas de
trabajo.

ii. Integracion en el plan lector (PLEA)

Para colaborar con el PLEA, desde el Departamento de Artes Plasticas destinaremos un 10%
de la calificacion final de cada uno de los Trimestres a supervisar el cumplimiento por parte de
nuestro alumnado en las asignaturas del Departamento de unos minimos que corresponden a
ortografia, expresion oral, expresion escrita, presentacion de trabajos escritos y cuaderno de trabajo
diario. Por lo que se refiere a la ortografia se penalizara con 0,2 cada falta de ortografia y con 0,1
cada tilde. Los alumnos que no cometan faltas de ortografia seran valorados positivamente para
incentivar su trabajo, con 0,25. Se tendrdn en cuenta, igualmente, aspectos como la expresion escrita
(conectores, coherencia, organizacion de ideas...) la presentacion (limpieza, caligrafia y margenes),
que puntuaran con un maximo de 0,25 respectivamente. El maximo que los alumnos podran sumar o
restar a la calificacién que suponga la media ponderada de cada uno de los trimestres, serd de un
punto.

iil. Libros de texto

Por lo que se refiere a los recursos didacticos, el Departamento ha decidido para el presente
curso establecer como guia fundamental de trabajo en el aula, contenidos, materiales y actividades
propias de cada docente.

iv. Bibliografias para completar

Los alumnos podran acceder a la plataforma de préstamo digital de las bibliotecas escolares
extremefias Librarium, para solicitar siguientes libros, donde reconoceran los recursos y lecturas de la
imagen aprendidos en las unidades didacticas relacionadas con el comic:

1° ESO:
- https:/librarium.educarex.es/
- Chew n° 01/12- A gusto del consumidor. J. Layman. 2014
- Chew n° 02/12- Sabor internacional. J. Layman. 2014
- Chew n° 03/12- Sélo postres. J. Layman. 2014
- Chew n° 6/12- Pasteles espaciales. J. Layman. 2014
- Little Nemo. Regreso a Slumberland. Eric Shanower. 2015
- Lavida de un padre abrumado. l7iaki Echeverria. 2016
- Eric Castel 1: Eric y los Juniors. Reding. 2011
- Eric Castel 2: jPartido de vuelta! Reding. 2011


https://librarium.educarex.es/

- Eric Castel 3: jTarjeta Roja! Reding. 2011

- Eric Castel 4: {De cara a Gol! Reding. 2011

- Angry Birds n° 01/06: Operacion tortilla. AA.VV. 2016

- Angry Birds n° 02/06: Cerditos en el paraiso. A4.VV. 2016

- Angry Birds n° 03/06: El sefiuelo. A4.V'V. 2016

- Luces, camaray ... jaccion! Comic Gerdonimo Stilton 16. Geronimo Stilton. 2014

3°ESO:
- https:/librarium.educarex.es/
- (Como va el Planeta? La pequefia filosofia de Mafalda. Quino. 2015
- Guerray Paz. La pequeiia filosofia de Mafalda. Quino. 2015
- Diario de una volatil. Agustina Guerrero. 2014
- Problemas del primer mundo. Laura Pacheco. 2014
- Un poco de madera y acero. Chaboute. 2015
- Einstein y la teoria de la relatividad (el manga). Albert Einstein. 2017
- Las abuelas dan el golpe. Cristina Bueno. 2015
- Labuena vida. Sara Fratini. 2015
- Misty Circus 2. La noche de las brujas. Victoria Francés. 2015
- Historias sobre el fin del mundo y otras patrafias. 7rino. 2014
- Tomas falsas. José Fonollosa. 2016

4°ESO :

- https:/librarium.educarex.es/
- 12 de septiembre. ART Spiegelman. 2014

- Lacapa. Joe Hill. 2014

- Hamlet. El manga. William Shakesperare. 2016

- Veil. Greg Rucka. 2015

- Cinégeek. Pequenas anécdotas de cine inttiles pero divertidas. A4.VV. 2015

- Stumptown. El caso de la chica que se llevo el champu (pero se dejo el Mini). Greg Rucka.
2015

1°y 2° BACHILLERATO ARTES:
DIBUJO ARTISTICO Iy II

- https:/librarium rex

- Picasso - Charles, Victoria

- Goya - Calosse, Jp. A.

- Art Nouveau - Jean Lahor

- Vincent van Gogh por Vincent van Gogh - Vol I - Charles, Victoria
- Frida Kahlo - Souter, Gerry

- Velazquez, el pintor de la vida - Cansino, Eliacer

- Salvador Dali - Charles, Victoria

- Modigliani - Charles, Victoria

- Rubens - Calosse, Jp. A.

- Schiele - Bade, Patrick

- Klee - Wigal, Donald

- 1000 Pinturas de los Grandes Maestros - Charles, Victoria
- El Bosco - Pitts Rembert, Virginia

VOLUMEN

- https:/librarium.educarex.es/


https://librarium.educarex.es/
https://librarium.educarex.es/
https://librarium.educarex.es/
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Charles,%20Victoria%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Calosse,%20Jp.%20A.%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Jean%20Lahor%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Charles,%20Victoria%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Souter,%20Gerry%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Cansino,%20Eliacer%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Charles,%20Victoria%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Charles,%20Victoria%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Calosse,%20Jp.%20A.%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Bade,%20Patrick%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Wigal,%20Donald%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Charles,%20Victoria%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Pitts%20Rembert,%20Virginia%22
https://librarium.educarex.es/

La escultura y la pintura goticas - Ballesteros Arranz, Ernesto

Pintura y escultura romanicas - Ballesteros Arranz, Ernesto

Miguel Angel - Miintz, Eugene

Action ART HANDS-ON ACTIVE ART ADVENTURES - MaryAnn F. Kohl

https://youtu.be/HhdBnXEYq6U?si=S7{f4PnlfqlaAyF{fK
De qué hablamos cuando hablamos de Proyecto Artistico. Paola Villanueva Gonzalez.
Fernando Hernandez Hernandez (dir.) Universidad de Barcelona. Enero, 2017.

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO I
https://librarium.educarex.es/
DISENO

https://librarium.educarex.es/

Gaudi - Victoria Charles.

La aventura creativa - André Ricard.

Casos de disefo - André Ricard.

Curso de disefio grafico- Ana Maria Lopez.
Como nacen los objetos- Bruno Munari.

TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICAS

https://librarium.educarex.es/

Materiales y técnicas del arte- Ralph Mayer

Materiales, procedimientos y técnicas pictoricas- Antoni Pedrola

Dibujo y pintura: La guia mas completa de materiales y técnicas para el artista
contemporaneo. Kate Wilson

El manual del artista. El libro de consulta definitivo sobre arte: Medios, materiales,
herramientas y técnicas. Rob (ed.) Pepper

CULTURA AUDIOVISUAL

https://librarium.educarex.es/

Buifiuel en el laberinto de las tortugas - Fermin Solis

V. O. Version Original n. 305 Serie B

Sordo - Rayco Pulido

Lamia - Rayco Pulido

El dia 3 - Miguel A. Bou

El peor libro del mundo - Elise Gravel

The League of Extraordinary Gentlemen Nemo Corazén de hielo - Alan Moore
iLa sopa! (La pequeiia filosofia de Mafalda)- Lavado, Joaquin Salvador

jAsi va el mundo! (La pequefia filosofia de Mafalda)- Lavado, Joaquin Salvador
PLAGIO. EL SECUESTRO DE MELINA - Migoya, Hernan

ALICIA EN UN MUNDO REAL- Franc, Isabel

Los capullos no regalan flores - Corcoles, Raquel

TRISTISIMA CENIZA - Begofia, Mikel

Retoque Fotografico: Los Programas Mas Usados por Profesionales. Estudio FotoArte

MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS

https://librarium.educarex.es/
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https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Ballesteros%20Arranz,%20Ernesto%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22M%C3%BCntz,%20Eug%C3%A8ne%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22MaryAnn%20F.%20Kohl%22
https://youtu.be/HhdBnXEYq6U?si=S7f4Pn1fqlaAyFfK
https://librarium.educarex.es/
https://librarium.educarex.es/
https://librarium.educarex.es/
https://www.casadellibro.com/libros-ebooks/ralph-mayer/137154
https://www.casadellibro.com/libros-ebooks/antoni-pedrola/76247
https://librarium.educarex.es/
https://librarium.educarex.es/info/bunuel-en-el-laberinto-de-las-tortugas-00928091
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Ferm%C3%ADn%20Sol%C3%ADs%22
https://librarium.educarex.es/info/v-o-version-original-n-305-serie-b-00983315
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Rayco%20Pulido%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Rayco%20Pulido%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Miguel%20A.%20Bou%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Elise%20Gravel%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Alan%20Moore%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Lavado,%20Joaqu%C3%ADn%20Salvador%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Lavado,%20Joaqu%C3%ADn%20Salvador%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Migoya,%20Hern%C3%A1n%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Franc,%20Isabel%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22C%C3%B3rcoles,%20Raquel%22
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Bego%C3%B1a,%20Mikel%22
https://librarium.educarex.es/info/retoque-fotografico-los-programas-mas-usados-por-profesionales-00897240
https://librarium.educarex.es/results?query=author:%22Estudio%20FotoArte%22
https://librarium.educarex.es/

Pablo Picasso - El minotauro de la pintura - Victoria Charles

Velazquez - Ballesteros Arranz, Ernesto

Pintura en los siglos XIII y XIV - Ballesteros Arranz, Ernesto

Murillo - Ballesteros Arranz, Ernesto

La pintura del siglo XVIII - Ballesteros Arranz, Ernesto

El realismo y el impresionismo - Ballesteros Arranz, Ernesto

Pintura del siglo XV: Andalucia y Castilla - Ballesteros Arranz, Ernesto
Escuelas modernas de la pintura - Ballesteros Arranz, Ernesto

Zurbaran - Ballesteros Arranz, Ernesto

Tendencias actuales de la pintura - Ballesteros Arranz, Ernesto

Pintura espafiola contemporanea (1960 - 1992) - Ballesteros Arranz, Ernesto
El Impresionismo - Ballesteros Arranz, Ernesto

El realismo y el impresionismo - Ballesteros Arranz, Ernesto

v. PLAN DE IGUALDAD DE GENERO

Para fomentar la igualdad y prevenir situaciones de exclusion, desde el Departamento de EPVYA a lo
largo de estos afios, venimos realizando una serie de acciones concretas, que aun debemos formular
como objetivos:

Corregir el desequilibrio curricular de nuestras asignaturas.

Introducir y fomentar progresivamente el uso del lenguaje inclusivo y no sexista.

Reorientar los criterios estéticos del alumnado desde los mas estandarizados y estereotipados
en un sentido sexista, discriminatorio, excluyente, cosificador... Hasta modelos alternativos
suficientemente diversos como para que puedan formarse libremente.

Reconocer en la lectura y creacion de la imagen las repercusiones del androcentrismo y sus
consecuencias negativas para hombres y mujeres.

Contribuir al reconocimiento de la mujer con relacion a las artes plasticas, visuales y
audiovisuales, devolviendo el protagonismo arrebatado o concediéndole el que nunca se le
otorg0.

Visibilizar los intereses que subyacen a las circunstancias de desigualdad y exclusion en la
Historia del Arte.

Incentivar el uso critico de los medios y contextos digitales con fines artisticos o estéticos.
Desarrollar y fomentar la capacidad critica del alumnado en su rol de consumidores de
publicidad.

Prevenir y atajar las situaciones de violencia fisica o verbal, directa o indirecta, en el aula.
Visibilizar modelos estética y artisticamente diversos, contribuyendo a su aceptacion desde el
paradigma del respeto y la tolerancia.

Acercar desde una perspectiva critica del Arte el tratamiento de lo masculino y lo femenino.
Reflexionar sobre la orientacion genérica de la sexualizacion del arte.

vi. PROYECTO INNOVATED PARTICIPACION EN EL
AULA DEL FUTURO

Queda abierta la posibilidad de participar con actividades concretas a lo largo del curso que se

encuadren dentro de las directrices de dicho proyecto INNOVATED AdF: potenciar el uso de las
metodologias activas apoyadas en las nuevas tecnologias para el desarrollo competencial del
alumnado. Asimismo se busca la cooperacion interdepartamental para el desarrollo de dichas
actividades.
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vii. MEDIDAS SOBRE DEBERES ESCOLARES

Cifiéndonos a la circular n° 8/2017, de 13 de septiembre de 2017, de la Secretaria General de
Educacion, sobre los deberes escolares, la programacion didactica del Departamento de Artes
Plésticas ha sido disefiada, para que la totalidad de las laminas de los diferentes cuadernillos practicos
se realice en el aula.

De este modo, procuramos no sobrecargar al alumnado con tareas cuya supervision sera
complicada si no inexistente fuera del aula, en la mayoria de los casos; evitando, asimismo, en la
medida de nuestras posibilidades, que sean terceras personas quienes realicen los trabajos y generen
una discordancia entre el trabajo que el docente puede ver en el aula y el que se realiza en casa.

No obstante, en prevision de que no todas las habilidades de los alumnos son iguales ni
evolucionan al mismo tiempo, desde el Departamento, estimamos pertinente ofrecer la posibilidad de
terminar todas aquellas laminas que no se hayan realizado en horario lectivo, en horario no lectivo. En
cada una de las asignaturas el profesor, se reserva la posibilidad de exigir al alumno, que muestre la
destreza que ha trabajado fuera del Centro, caso que los resultados del trabajo realizado en horas
lectivas, no guarde coherencia con el que se ha realizado en horario extraescolar.

b. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

Segun nos indica la normativa, la metodologia didactica debera tener en cuenta el contexto y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado; sera fundamentalmente activa y participativa y
tratard de implicar también, en lo posible, a las familias; favorecera la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion
apropiados; estimulara el compromiso del alumno con su aprendizaje desde la motivacion intrinseca,
la responsabilidad y el deseo de aprender; asimismo, potenciara el trabajo individual y cooperativo en
el aula, donde el rol del docente ha de ser el de guia y facilitador del proceso educativo.

Basandonos en estas recomendaciones y debido a la naturaleza de la misma clases lectivas
van a emplearse de forma que gran parte del tiempo esté dedicado a andlisis audiovisual y tareas de
caracter practico.

Las clases tedricas y las tedrico-practicas estaran apoyadas por materiales visuales y
audiovisuales. El material necesario para el aula serd: ordenadores, proyector de video, cdmara
fotografica y camara de video y conexion a Internet.

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion serd una constante
durante el desarrollo de la asignatura. La metodologia expositiva del profesor/a y la realizacion de las
practicas por parte de los alumnos/as sera a través de las TIC. Los ordenadores se usaran
practicamente a diario, como herramienta de trabajo y de aprendizaje, y se utilizara Internet como
fuente de acceso a la informacion ademés de como plataforma de creacion y publicacion de
contenidos. Los programas informaticos empleados seran mayoritariamente de software libre, tales
como: OpenOffice, Gimp, Kino, Inkscape, etcétera. Se recomendara a los alumnos que dispongan de
su propio servicio gratuito de alojamiento de datos en la ”nube”, virtualmente, asi como de una cuenta
de correo electronico. (cuenta correo @iesarroyoharnina.es)

PROCEDIMIENTO DIDACTICO:

Basandonos en la estructura general de cada unidad didactica, el método de estudio de la misma sera:



1. Evaluacién previa, donde conocer los conocimientos de partida sobre el tema por parte de los
alumnos.

2. Presentacion de la unidad. Esta sirve de elemento contextualizador, enlazando los contenidos con el
resto del temario y con nuestro propio entorno.

3. Se enumeraran los conocimientos previos, los de la misma y los objetivos a cumplir.

4. Exposicion de forma breve y concisa de los contenidos de la unidad, procurando que vayan
acompafiados por ejemplos audiovisuales que ayuden a entender los conceptos.

5. Relacionar los conceptos con el entorno e invitar a los alumnos a identificar en él nuevos ejemplos.
6. Al final de cada unidad se plantearan una serie de actividades practicas para analizar y disefar
recursos y ejemplos relacionados con ella.

7. Actividades de refuerzo: destinadas a la mejor comprension y repaso de los contenidos.

MOTIVACION DEL ALUMNADO:

Teniendo en cuenta que la predisposicion del alumnado hacia el aprendizaje es diferente y
variada, se intentaran cuidar los siguientes factores que inciden en la mejora del interés y la actitud.

Por un lado se intentard establecer una relacion profesor-alumno lo més cordial posible,
atendiendo a la diversidad del aula y creando un clima de buen funcionamiento y de respeto, haciendo
ver la utilidad de cada propuesta y el acceso real a ella para que todos tengan su oportunidad de
demostrar su capacidad de superar las dificultades y los objetivos. Por otro y en consecuencia, las
actividades y las actuaciones que se desarrollen seran variadas, situadas en diferentes contextos,
englobando conceptos multidisciplinares, etc.

Todo ello nos debe asegurar que el alumno se sienta importante y valorado dentro del aula y
cémodo y capaz a la hora de “enfrentarse” con los contenidos de la asignatura favoreciendo que sean
ellos mismos los protagonistas de su propio aprendizaje.

6. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

a. CARACTERiSTICAS, DISENO E INSTRUMENTOS DE LA
EVALUACION INICIAL.

Mediante la evaluacion inicial, se pretende conocer el nivel del que parte cada alumno en la
asignatura, asi como el grado de dominio dentro de cada competencia.

Las pruebas a partir de las cuales determinaremos el contexto educativo del que partimos, han sido
disefiadas para desarrollarse con normalidad dentro de las sesiones semanales asignadas a cada una de
las asignaturas del Departamento, pretendiendo con ello evaluar el nivel de competencia del alumno
en un contexto ordinario y no en una situacion de excepcionalidad.

Las pruebas que realizaremos seran ejercicios cuyos contenidos evaltuen estandares de aprendizaje de
cursos precedentes.

Con ello, perseguimos por un lado refrescar contenidos imprescindibles en muchos casos para el
correcto desarrollo de los procesos de ensefianza-aprendizaje del presente curso en cada nivel, pero
igualmente y de manera especial poder sondear aproximadamente de qué forma y en qué grado son
competentes en cada una de las competencias clave que se trabajan en nuestra area, ya que esta
situacion determinara no so6lo su aprendizaje sino igualmente el disefio de la practica docente.



Los resultados de la evaluacion inicial seran expresados de forma descriptiva, en ningin caso
numérica, ya que lo que se pretende es dar a la informacién que obtengamos un formato lo mas
operativo posible, tanto para nosotros como para el resto del Equipo docente que trabaje con los
mismos alumnos.

Las fechas habilitadas por el Equipo directivo y consensuadas por la CCP a efectos de esta evaluacion
son 26 y 27 de septiembre.

b. INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Teniendo en cuenta los criterios de evaluacion establecidos en la programacion, se concretan a
continuacién los procedimientos e instrumentos de evaluacion que se desarrollaran en el aula con la
finalidad de formar e informar al alumnado, asi como a sus familias y a nosotros mismos al respecto
de su situacion de cara a la asuncion y dominio de los contenidos, su habilitacion al respecto de las
competencias clave y la superacion de los estandares de aprendizaje evaluables que el curriculo y la
programacion recogen.

Para que esta evaluacion pueda llevarse a cabo es imprescindible tal y como esta determinado en el
ROC del IES Arroyo Harnina, que el alumno asista a clase de manera regular. En las ensefianzas
presenciales la legislacién vigente al respecto recoge que la ausencia injustificada, sistematica y
reiterada en el tiempo no supone la pérdida de la evaluacion continua, pero si dificulta la aplicacion
de ese mismo principio que asiste al alumno; mas aun, afadimos desde este Departamento, cuando
en el apartado relativo a los criterios de calificacion recogemos que un porcentaje relevante de la
calificacion procede del trabajo realizado en el aula en las diferentes modalidades que lo concretan.

Tal y como recogemos en este documento, los porcentajes que computan para la elaboracion de la
calificacion definitiva que indicara el grado de superacion de los saberes en cada una de las
evaluaciones son por si mismos imprescindibles, pero no suficientes; es decir, resulta obligatoria la
asistencia habitual a cada una de las sesiones de la asignatura porque de lo contrario no puede
satisfacerse uno de los porcentajes a partir de los cuales se elabora la media aritmética.

En los supuestos en los que las faltas se justifiquen de manera suficientemente acreditada y
conforme a la legislacion vigente, el Departamento podra facilitar que los alumnos suplan en horas
complementarias o en horas no lectivas, fuera de los plazos establecidos para la totalidad del grupo,
los trabajos que no hayan podido realizarse en las sesiones perdidas.

Asi pues, no creemos necesario recoger un niumero determinado de ausencias injustificadas o un
porcentaje que lo indique, para privar a un alumno de un derecho que debe asistirle ya que es el
mismo proceso de evaluacion y calificacion el que va a determinar que no supere los estdndares de
aprendizaje evaluables y por lo tanto que no promocione. No obstante, a partir de 4 sesiones
indicadas con faltas injustificadas por parte de un alumno o alumna, el hecho se pondra en
conocimiento del Equipo directivo, del Departamento de Orientacion y la Trabajadora social, para
que dictaminen las medidas oportunas al respecto.

Hacemos, una vez mas, hincapié en que el Departamento pondra a disposicion de todos aquellos
alumnos y alumnas que justifiquen suficientemente y de acuerdo con la legislacion vigente al
respecto sus faltas, las herramientas necesarias para estar en igualdad de condiciones que el resto de
los compafieros. Todos los alumnos que no puedan superar las competencias a través de las
diferentes evaluaciones podran concurrir a una convocatoria ordinaria en junio y a una convocatoria
extraordinaria en septiembre. A este respecto, el Departamento determinara si las pruebas de ambas
convocatorias son pruebas de minimos o no.

En el primero de los supuestos, la calificacion no podra exceder de 5 y los estdndares minimos de



aprendizaje evaluables que formaran parte de la prueba seran los recogidos en esta programacion. En
el segundo caso, la prueba podra versar sobre cualquiera de los estandares de aprendizaje evaluables
que se recogen en la asignatura ordenados por bloques tematicos y la calificacion sera expresada
numéricamente de 1 a 10.

En aquellos alumnos/as que precisen una recuperacion para superar los niveles minimos, se procurara
desarrollar los contenidos, criterios de evaluacion y saberes basicos no asimilados o comprendidos de
manera individualizada.

Es absolutamente indispensable entregar los trabajos practicos de la asignatura en el plazo
establecido.

Los proyectos o actividades que no se entreguen en plazo, no podran optar a mas de un 5.

Los trabajos practicos no podran entregarse mas de una semana tarde, para ello habra una
semana por trimestre estipulada, dedicada a la entrega de estos proyectos atrasados, que como
ya se ha dicho, no podrian optar a mas de un 5.

Dado el caracter continuo de la evaluacion en la ESO y Bachillerato y siendo las calificaciones
de las evaluaciones primera y segunda informativas, la calificacion del ultimo trimestre indicara
el grado final de adquisicion de competencias y saberes, tomando como referencia la calificacion
del ultimo trimestre. En los casos en los que se considere que no refleja de manera adecuada o
coherente la progresion del alumnado, se tomaran en consideracion los resultados de la primera
y segunda evaluacion.

En el caso de alumnado que haya obtenido evaluacién desfavorable en algun trimestre, sera
imprescindible entregar las actividades que han impedido acreditar su competencia y realizar
entrevistas personales que den registro de su rendimiento, para que la calificacion del Gltimo trimestre
sea representativa de su grado de adquisicion de las competencias y por lo tanto pueda consignarse
como nota final de forma oficial. En los casos en los que no sea asi el alumnado estara obligado a
concurrir a la convocatoria final ordinaria y en el supuesto de no acreditar suficientemente su
competencia, a la convocatoria extraordinaria, en Bachillerato.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION para ESO:

COMPETENCIA INSTRUMEN
ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION TOS DE
EVALUACION|

1. Reconocer la
importancia que las
distintas manifestaciones
culturales y artisticas
han tenido en el
desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por
comprenderlas y
disfrutarlas y
entendiendo la
necesidad de protegerlas
y conservarlas.

Criterio 1.1. Identificar y valorar factores historicos y
sociales relacionados con la obra artistica a lo largo de la
historia, asi como su funcion y finalidad, describiendo de
forma oral, escrita, visual o audiovisual diferentes
corrientes artisticas, con interés y respeto, e incorporando
ademas la perspectiva de género.

Criterio 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico, a través del conocimiento y
el analisis guiado de obras de arte, utilizandolo como
fuente de enriquecimiento personal en sus creaciones,
integrando por medio de ellas aspectos de su propia
identidad cultural.

Analisis de la
produccion del
alumno:

trabajos
escritos o
visuales




COMPETENCIA INSTRUMEN
ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION TOS DE
EVALUACION
2. Argumentar opiniones | Criterio 2.1. Explicar la importancia del proceso que (rabrica)
sobre obras artisticas media entre la realidad, el imaginario personal y la
propias y ajenas, creacion, experimentando a partir de la propia capacidad de | Pruebas
analizando los distintos | deleite estético y mostrando un comportamiento respetuoso | objetivas
aspectos que influyen en | con la libertad de expresion y la diversidad cultural. escritas
el proceso que va desde /Cuestionarios

la intencion hasta la
realizacion final,
evitando estereotipos,
promoviendo el didlogo
intercultural y
disfrutando de ese
intercambio de ideas en
el contexto del aula.

Criterio 2.2. Analizar de forma guiada diversas
producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando una mirada

estética hacia el mundo con interés, flexibilidad y respeto
hacia la diversidad de las expresiones culturales.

Criterio 2.3. Observar, con curiosidad y respeto, diferentes
formas de expresion plastica, visuales y audiovisuales,
construyéndose una cultura artistica y visual lo mas amplia
posible con la que alimentar su imaginario, seleccionando
manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier tipo y
época.

Criterio 2.4. Aprender a disfrutar del arte entendido como
testimonio individual y social y también como expresion
creativa de las preocupaciones universales del ser humano,
compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y
expresando su opinion personal de forma abierta.

Exposiciones o
pruebas orales
(rabrica)

Observacion
directa con
registro
anecdotico
(rabrica)

3. Analizar mensajes
visuales y audiovisuales,
mediante el estudio de
todos los elementos que
los constituyen
interpretando las
intenciones, declaradas o
no, de los autores.

Criterio 3.1. Demostrar interés por comprender y describir
las posibles motivaciones de los creadores de mensajes
visuales, analizando los elementos que constituyen esas
creaciones

Criterio 3.2. Realizar una valoracion ética y moral de los
mensajes visuales que se analizan, estudiando aspectos
como la perspectiva de género, la defensa de los derechos
humanos,

los derechos del consumidor, la proteccion del
medioambiente, por citar algunos, y dando

importancia al proceso reflexivo y al interés por
intercambiar opiniones sobre las conclusiones del analisis.

4. Explorar y aplicar las
técnicas, el lenguaje y
las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el
resultado final,
descubriendo las
diversas posibilidades
que ofrecen como fuente

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de cada
lenguaje artistico y sus distintos procesos en funcion de los
contextos sociales, historicos, geograficos y de progreso
tecnologico, mostrando interés y eficacia en la
investigacion y la busqueda de informacion.

Criterio 4.2. Establecer conexiones entre diferentes tipos
de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales (fotografia,
comic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado
de las soluciones aportadas en cada caso, buscando,
combinando y reutilizando diferentes imagenes en sus
propias producciones, de forma abierta y creativa.

Analisis de la
producciéon
del alumno:

trabajos
escritos o
visuales
(rabrica)

Pruebas
objetivas
escritas
/Cuestionarios

Exposiciones
0 pruebas
orales
(rabrica)




generadora de ideas y de
nuevas respuestas.

Criterio 4.3. Realizar proyectos artisticos con creatividad
de cara a generar sus propios mensajes y mostrando
iniciativa en el manejo de materiales, soportes y
herramientas.

Criterio 4.4. Elaborar producciones artisticas ajustadas al
objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas
de los elementos formales basicos en las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio

Observacion
directa con
registro
anecdotico
(rabrica)

5. Realizar obras
artisticas individuales o
colectivas con
creatividad,
incorporando las
referencias culturales y
artisticas de su propio
entorno y momento,
seleccionando y
poniendo en practica
herramientas y técnicas
en funcion de su
intencionalidad,
exponiendo con
confianza su vision del
mundo, sus emociones y
sentimientos, mediante
la combinacion de
racionalidad, sentido
critico, empatia y
sensibilidad.

Criterio 5.1. Expresar sus ideas y sentimientos, con
aportaciones particulares y originales en diferentes procesos
plasticos, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion,

individual o colectiva, con materiales,

instrumentos, soportes, etc., y con unos fines expresivos
propios.

Criterio 5.2. Enriquecer su pensamiento creativo y personal
mediante la realizacion de diferentes tipos de mensajes
visuales o audiovisuales,

integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando
iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la
técnica adecuados a su proposito.

Criterio 5.3. Comprender y explicar su pertenencia a un
contexto cultural, mediante el analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan las
producciones artisticas y culturales actuales, mostrando
empatia, actitud colaborativa y respetuosa.

Criterio 5.4. Representar con creatividad sus propias
vivencias y su vision del mundo, haciendo uso de los
recursos de su propio

imaginario y de su sensibilidad, aumentando
progresivamente su autoestima y el conocimiento de si
mismo y sus iguales, al tiempo que aprendiendo a
relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

6. Reconocer y valorar
la presencia de la
geometria en la
naturaleza, en el arte y
en nuestro entorno,
identificando estructuras
geométricas basicas,
analizando y
simplificando la
estructura formal
de objetos reales,
recreando y sintetizando
formas de la naturaleza
por medio de formas
geométricas y sistemas

Criterio 6.1. Reproducir y crear disefios utilizando
conceptos de tangencias, curvas técnicas, poligonos y
simetrias, mostrando interés por experimentar para
encontrar un disefio propio.

Criterio 6.2. Utilizar el hexadgono y el hexaedro para crear
redes modulares y representar volimenes en perspectiva
isométrica.

Criterio 6.3. Dibujar paisajes urbanos usando los principios
de la perspectiva conica

Criterio 6.4. Conocer y ser sensibles a las caracteristicas
del material especifico de dibujo técnico, mostrando interés
por su buena conservacion y uso apropiado, asi como por la
precision, claridad y limpieza de los trazados.

Analisis de la
producciéon
del alumno:

trabajos
escritos o
visuales
(rtbrica)

Pruebas
objetivas
escritas
/Cuestionarios

Exposiciones
o pruebas
orales
(rabrica)

Observacion
directa con
registro
anecdotico
(rubrica)




de representacion, y
posibilitando la creacion
de simbolos a partir de
formas geométricas.

7. Utilizar de forma
creativa programas
informaticos para

Criterio 7.1. Dibujar y manipular imagenes con programas
informaticos para crear imagenes fijas (dibujo y pintura
digital, dibujo vectorial 2D, retoque y collage fotografico,

Analisis de
la

dibujar, transformar disefio de letras, carteleria, etc.) e imagenes animadas (GIF producciéon
dibujos y fotografias y animado, stop-motion, rotoscopia, animacion 3D, pixilacion, | del alumno:
hacer motion graphics, brickfilm, etc.)
animaciones basicas, L. . . .
disfrutando de la Cl’lte.rl.O 7.2. Reahlzar proyectos artisticos digitales con trabajos
experimentacion y de los crez'it1V1dac'l, efl'lcama y Ver.sa‘Flhdad, y proponer soluciones escritos o
resultados. yarla’das euustandpse a objetivos preestablecidos y mostrando visuales
Interes por experimentar. (rtibrica)
8. Desarrollar y Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de Pruebas
compartir proyectos las producciones artisticas en el entorno cotidiano, objetivas
artisticos, de forma exponiendo conclusiones acerca de las oportunidades escritas
individual o colectiva, mediaticas o economicas de las mismas, con una actitud /Cuestionario
realizados con abierta y con interés por conocer su importancia en la S
diferentes sociedad.personal que ofrecen.
técnicas, recursos y
convenciqnes a partir de Exposiciones
una n@ces1dad y o pruebas
conocm;dp las orales
caracteristicas del (ribrica)
publico potencial,
valorando las
oportunidades Observacion
personales, sociales y directa con
econdmicas que se le registro
ofrecen. anecdotico
(rubrica)
Rubrica evaluacion inicial
Competencias Nivel de logro del alumnado en relacion con los instrumentos Instrumentos
de expresion grafica | utilizados
Muy bajo Bajo Medio Alto Muy alto prueba
DESTREZA practica
GRAFICA DEL
ALUMNADO observacion
GRADO DE directa
CREATIVIDAD .,
didlogo con
CUIDA LA el alumnado
LIMPIEZA,
PRESENTACION, Informacion
ACABADO aportada por




MUESTRA
CONOCIMIENTOS
PREVIOS SOBRE
EL COLOR

MUESTRA
CONOCIMIENTOS
PREVIOS SOBRE
LA
COMPOSICION

equipo de
orientacion

Rubrica trabajos escritos o visuales

Competencias Nivel de logro del alumnado en relacion con los instrumentos
de expresion grafica utilizados

Muy bajo Bajo 2 Medio Alto Muy alto
0-1,99 2-3,99 4-5,99 6-7,99 8-10

[DESTREZA GRAFICA DEL
ALUMNADO

GRADO DE CREATIVIDAD

CUIDA LA LIMPIEZA,
PRESENTACION, ACABADO

luSO DEL COLOR

[USO DE LA COMPOSICION

Los instrumentos de evaluacion de los que nos serviremos para conocer el grado de adquisicion
de competencias en funcion de la superacion de saberes basicos evaluables seran principalmente:

- Examenes, que podran ser de varios tipos; supuestos practicos, test multirrespuesta, desarrollo,
ensayo, bateria de preguntas...

- Preguntas orales en el aula sobre los contenidos abordados en sesiones precedentes o al inicio de
la sesion que finaliza.

- Observacion directa del trabajo en el aula y la actitud. Teniendo en cuenta que nuestras
asignaturas son primeramente procedimentales, esta herramienta de evaluacidon resulta
imprescindible para medir con precision el dominio del alumno sobre las técnicas aprendidas.

- Exposiciones orales sobre temas propuestos por los alumnos o por el profesor. Con antelacion se
realizard un trabajo de busqueda y seleccion de informacion supervisado por el equipo docente del
area. Las exposiciones ocuparan una parte de las sesiones ordinarias destinadas a las unidades
didacticas en las que se encuadre el tema objeto de estudio y exposicion. La duracion de la
exposicion y su inscripcion en la dindmica de la clase seran precisadas, determinadas y
consensuadas con el alumnado con posterioridad a los resultados que dictamine la evaluacion
inicial.

- Realizacion y puesta en comun de las laminas practicas que se entreguen en clase. Para todas
aquellas laminas que el alumno no haya podido termina en horas lectivas y hayan de ser
finalizadas en casa, el profesor titular de la asignatura podra solicitar al alumno la repeticion de
cualquiera de las mismas para comprobar que el trabajo esta efectivamente realizado por ¢l y no
solamente presentado en su nombre; es decir, realizado por otra persona.

En los casos en los que el alumno no demuestre una destreza igual o similar a la que presenta el
trabajo realizado en horario no lectivo en la prueba que realice el profesor en el aula, los
indicadores de evaluacion y por lo tanto la calificacion del trabajo no sera la misma;
considerandose en los casos donde la diferencia entre uno y otro resultado sea notable, como no
superados los estandares de aprendizaje que trabaje la prueba en cuestion. A este respecto en



ningun caso se pretende agraviar al alumno que completa las tareas en horas no lectivas, sino
antes bien, preservar al resto de compafieros de ese mismo agravio comparativo, asi como
preservando el derecho de equidad que debe regir un aula, incentivar en todo el alumnado la
autonomia personal y su capacidad emprendedora, al margen de que los resultados en primera
instancia sean los deseados.

- Presentaciones en formato digital. Los alumnos podran realizar voluntariamente, siempre bajo la
supervision de los profesores del area, exposiciones sobre alguno de los temas o conceptos
abordados durante las sesiones semanales. Estas exposiciones seran individuales, pero podran
elaborarse igualmente de forma colectiva siempre que el alumno justifique ese formato. Tras la
presentacion en soporte digital al profesor, los alumnos tendran la posibilidad de exponer sus
trabajos en el aula para el resto de los compafieros.

- Puesta al dia del cuaderno de ejercicios, que sera puntualmente revisado en los plazos
previamente consensuados con los alumnos y que podran ser omitidos Unica y exclusivamente en
las excepciones cuya justificacion contemple la legislacion al respecto.

En pos de simplificar la evaluacion de cara a que padres y alumnos estén en un contexto que
les resulte comprensible y comodo al igual que al profesorado y en orden de una comunicacién mas
fluida y eficaz, los indicadores de logro seran esencialmente numéricos tal y como recoge el curriculo
para expresar las calificaciones.

Esos indicadores tradicionales iran de 1 a 10, sefialando de 1 a 4 la no superacion de los
estandares de aprendizaje evaluables y de 5 a 10, la superacion de estos, de manera suficiente (5) mas
que suficiente -bien (6), notable (7), muy notable (8), sobresaliente (9) y excelente (10).

Si en alglin caso se sustituyen estos indicadores sera por un modelo descriptivo en el que se
indique suficientemente la superacion o no de los estandares de aprendizaje evaluables involucrados
en ese momento del proceso evaluador.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION para BACHILLERATO:

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO I

La evaluacion sera continua, formativa e integradora y se tendra en cuenta de forma objetiva.

Se utilizara para la evaluacion: trabajos y valoracion de la participacion mediante los
siguientes instrumentos de evaluacion:

Trabajos escritos y digitales: Actividades, tareas o proyectos individuales o en grupo.

Oralidad: Intervencion en las clases con preguntas, reflexiones, exposiciones, etc., y en el caso de las
actividades on line: seguimiento de las distintas actividades e interaccion con el profesor.
Observacion: a través de un rubrica se evaluaran las competencias que el alumnado refleje durante las
clases y la realizacion de las diferentes tareas.

Para cualquier instrumento de evaluacion, se velara porque el alumno conozca los criterios
que se van a utilizar para su correccién y con anterioridad (ademas de la valoracion que tendra sobre
la nota final, es decir, su ponderacion como examen, trabajo o participacion en cada uno de los tres
escenarios). Los instrumentos pueden ser:

- Pruebas

- Test, formularios, etc.: preguntas de respuesta multiple cerradas o abiertas.

- Hojas de actividades, fichas, etc.

- Cuaderno de trabajo y anotaciones del profesor.

- Cuaderno individual del alumno de ejercicios, actividades, pequefios trabajos de bisqueda de
informacion y uso de las TICs relacionado con la materia.



- Presentaciones propias o de paginas web especializadas, blogs especificos, webquest,
documentales, etc, en pizarra electronica

- Proyectos, situaciones-problema, tareas, etc. tanto individuales como en grupo.

- En un sentido mas amplio, son instrumentos todas las opciones de evaluacion de plataformas
y aplicaciones como Google Classroom, Kahoot, etc.

DIBUJO TECNICO I y II

La evaluacion sera continua, formativa e integradora y se tendré en cuenta de forma objetiva.

Para que el alumnado conozca el proceso de evaluacion de la materia, a comienzo de curso se
publicaran en classroom las muestras de las rubricas en las que se basara la evaluacion de parte del
aprendizaje. Ademads, a través de rayuela se publicard la fecha de los exdmenes propuestos y sus
resultados una vez realizados y corregidos. En el caso de que algin alumno/a solicite informacién mas

precisa y personalizada, se realizard una reunion para atenderlo.

COMPET. CRITERIOS DE EVALUACION DTI SABER | INSTRUMEN
ESPECIF ES TOS
ICAS BASIC
0S
CE. 1 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion
entre las matematicas y el dibujo geométrico A.l. Guia de
5% valorando su importancia en diferentes campos como observacion
la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de (RUBRICA 1)
género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y Registro tareas
artistico. (RUBRICA 2 y
RUBRICA 3)
1.2. Mostrar curiosidad por identificar los elementos
geométricos que encontramos en nuestro entorno:en Exposicion oral
construcciones ingenieriles y arquitectonicas, en la (RUBRICA 4)
naturaleza, en disefios graficos, artes decorativas,
patrones textiles, etc.
2.1. Solucionar graficamente calculos matematicosy | A.2.
CE.2 transformaciones basicas (simetrias, homotecias, A3,
escalas) aplicando conceptos y propiedades de la Ad4.
geometria plana. A5
30% o ] _ A.6. Guia de
0 Crl'Ferlo 2.2. Trazar graficamente construcciones A7 slbeerasin
poligonales basandose en sus propiedades y (RUBRICA 1)
mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza. Registro tareas
Criterio 2.3. Resolver graficamente tangencias basicas (RUBRICA 2)
y trazar curvas aplicando sus propiedades con una E "y
. . . C xposicion oral
actitud de rigor en su ejecucion. (RUBRICA 3)
Criterio 2.4. Mostrar curiosidad por las relaciones .
L o o Prueba escrita
entre las matematicas y el dibujo para asimilar
o (PRUEBA
conceptos geométricos sobre la base de su
CONEEPLOS. " ot OBJETIVA)
justificacion matemadtica (lugares geométricos,
proporcionalidad, paralelismo y perpendicularidad...).




CJg, 2

30%

Criterio 3.1. Conocer las proyecciones cilindrica
ortogonal, cilindrica oblicua y conica y los
fundamentos que definen y diferencian los distintos
sistemas de representacion.

B.1.

Criterio 3.2. Representar en sistema diédrico
elementos basicos (punto, recta, plano, figuras
poligonales) en el espacio determinando su relacion
de pertenencia, posicion y distancia.

B.2.
B.3.
B4.

B.S.

Criterio 3.3. Definir elementos y figuras planas y
volumétricas en sistemas axonométricos valorando su

importancia como métodos de representacion espacial.

Criterio 3.4. Representar e interpretar elementos
basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso
de sus fundamentos.

Criterio 3.5. Dibujar elementos en el espacio
empleando la perspectiva conica frontal y oblicua.

Criterio 3.6. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

CE. 4

30%

Criterio 4.1. Documentar graficamente objetos
sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis,
escalas y formatos, y valorando la

importancia de usar un lenguaje técnico comun.

C.1.
C.2.

Criterio 4.2. Elaborar la documentacion grafica
adecuada a la representacion de objetos, empleando
croquis y planos conforme a norma.

CJg, S

5%

Criterio 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial, usando sus
herramientas y las técnicas asociadas.

D.1.
D.2.

Criterio 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

Guia de
observacion
(RUBRICA 1)

Registro tareas
(RUBRICA 2)

Autonomia
digital
(RUBRICA 3)

100%

COMPET.
ESPECIF
ICAS

CRITERIOS DE EVALUACION DT II

SABERES
BASICOS

INSTRUMEN
TOS

CE. 1

5%

1.1. Analizar la evolucion de las estructuras
geométricas y elementos técnicos en la arquitectura
e ingenieria contemporaneas, valorando la
influencia _del progreso tecnoldgico vy de las

Al

Guia de
observacion




técnicas digitales de representacion y modelado en
los campos de la arquitectura y la ingenieria.

CE.2

30%

Criterio 2.1. Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacion.

Criterio 2.2. Resolver tangencias aplicando los
conceptos de potencia con una actitud de rigor en la
gjecucion.

Criterio 2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas
tangentes aplicando propiedades y métodos de
construccion, mostrando interés por la precision.

CE.3

30%

Criterio 3.1. Resolver problemas geométricos
mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados y los
resultados obtenidos.

Criterio 3.2. Representar cuerpos geométricos y de
revolucion aplicando los fundamentos del sistema
diédrico.

Criterio 3.3. Recrear la realidad tridimensional
mediante la representacion de solidos en
perspectivas axonométricas y conica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de
representacion.

Criterio 3.4. Desarrollar proyectos graficos
sencillos mediante el sistema de planos acotados.

Criterio 3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccion gréfica.

CE. 4

30%

Criterio 4.1. Elaborar la documentacion grafica
apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos
empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO

A2.
A3.
AA4.

A5

A.6.
A7

B.1.
B.2.
B.3.

B4.

B.S.

(RUBRICA 1)

Registro tareas
(RUBRICA 2 y
RUBRICA 3)

Exposicion oral
(RUBRICA 4)

Guia de
obs’ervacic')n
(RUBRICA 1)

Registro tareas
(RUBRICA2Y
3)

Exposicion oral
(RUBRICA 4)

Prueba escrita
(PRUEBA
OBIJETIVA)

Guia de
observacion
(RUBRICA 1)

Registro tareas
(RUBRICA2Y
3)

Autonomia
digital
(RUBRICA)




Criterio 5.1. Integrar el soporte digital en la D.1.

CJE. 3 representacion de objetos y construcciones D.2.
mediante aplicaciones CAD valorando las
5% posibilidades que estas herramientas aportan al

dibujo y al trabajo colaborativo

100%

Guia de observacion (RUBRICA 1): en esta parte de la materia se valoraran las competencias
especificas referentes a lo actitudinal.

, INDICADORES DE LOGRO
RUBRICA 1 -
SIEMPR |A MENUDO | ESPORADIC |NUNCA
OBSERVACION DIRECTA E 3 (2) 1

Utiliza razonamientos y procedimientos
inductivos, deductivos y logicos en problemas
de indole grafico-matematica, aplicando
fundamentos de la geometria plana y
apreciando la idoneidad y practicidad de las
resoluciones  graficas de  operaciones
matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

Expone razonadamente los procesos
desarrollados y los conceptos adquiridos
utilizando el lenguaje especifico de la materia

Aprecia el papel insustituible del dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver
problemas

Registro tareas (RUBRICA 2 y 3): en esta parte de la materia se valoraran tareas entre las que pueden
estar las siguientes: test, formularios, ejercicios de clase, tareas y actividades individuales o grupales,

fichas, etc.

INDICADORES DE LOGRO
RUBRICA 2 LO LO REALIZA | NOLO
REALIZA |PARCIALMEN | REALIZA
SISTEMAS DE REPRESENTACION DE FORMA TE 0
CORRECTA| CORRECTO
2 1

Utiliza, practica y desarrolla la vision espacial,
utilizando los sistemas de representacion

Recrea graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano y viceversa

Conoce y utiliza los métodos que permiten
determinar de manera inequivoca, a partir de su
representacion, las verdaderas magnitudes, las formas|
y las relaciones espaciales.
Dibuja de forma proporcionada, ya sea a mano alzadaj




el plano

o con reglas, la representacion de la espacialidad en

del dibujo técnico para la lectura inequivoca de lo
representado

Utiliza de forma adecuada la normalizacion propia

. INDICADORES DE LOGRO
RUBRICA 3 _
REALIZACION DE EJERCICIOS, SIEMPRE|A MENUDO | ESPORADIC | NUNCA
PROBLEMAS, TAREAS,... 4 3 0 1
2

Muestra precision, claridad y limpieza en las|
ejecuciones.

Muestra rigor en los razonamientos

Expone graficamente el proceso de desarrollo
necesario para la obtencion del resultado

Utiliza el lenguaje grafico especifico de la
materia

soluciona graficamente el problema planteado
aplicando conceptos y propiedades de la
eometria

Utiliza el lenguaje grdfico especifico pard
diferenciar el proceso y el resultado

Exposicion oral (RUBRICA 4): se hace imprescindible la participacién oral en clase, la exposicion
razonada de problemas geométricos y su razonamiento argumentado, la utilizacion del lenguaje

especifico de la materia, etc.

INDICADORES DE LOGRO
RUBRICA 4 SIEMPRE A ESPORADIC |[NUNCA
ORALIDAD 4 MENUDO 0 1

3 2

Analiza de forma oral la relacion entre las
matematicas y el dibujo geométrico
identificando formas geométricas y valorando su
importancia en diferentes campos, como la
arquitectura o la ingenieria.

Utiliza  razonamientos y  procedimientos
inductivos, deductivos y logicos en problemas de
indole grafico-matematica, aplicando|
fundamentos de la geometria plana y apreciando
la idoneidad y practicidad de las resoluciones
graficas de operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

Expone razonadamente los procesos
desarrollados y los conceptos adquiridos
utilizando el lenguaje especifico de la materia

Prueba escrita (PRUEBA OBJETIVA): a través de esta prueba el alumno demostrara su autonomia y

creatividad en la resolucion de problemas .




DIBUJO ARTISTICO I y II, TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS.

La evaluacion sera continua, formativa e integradora y se tendra en cuenta de forma objetiva.

Los instrumentos de evaluacién van a ser lo mas variados posibles para que el alumno/a no se
vea perjudicado por un Unico instrumento de evaluacion.

También contaremos con otros instrumentos de evaluacion que nos aportaran informacion
sobre los contenidos adquiridos, las capacidades que van implementando el alumno y la alumna en la
materia. Para ello nos serviremos de:

- Anteproyectos — ejercicio tedrico practico de busqueda de informacion, investigacion de materiales,
artistas, bocetos del proyecto, etc.

- Desarrollo de la obra — realizacion del trabajo proyectado.

- Memorias — ejercicio de recopilacion de todo el proceso de trabajo.

- Cuaderno de artista — trabajo practico donde el alumno/a puede tratar otros modos de expresion.

Sera responsabilidad del alumno/a conservar todos los trabajos (con su respectivos apartados)
realizados durante el curso, ya que podrian ser solicitados con el fin de comprobar su progresion
durante el curso.

Los ejercicios estan ideados para que el alumno/a desarrolle los mismo en su gran parte en
clase, evitando en la medida de lo posible, el trabajo en casa. En algunos momentos el alumno/a
tendra “tiempos muertos” en los que puede trabajar las memorias o el cuaderno de artista.

Aunque la asistencia y comportamiento no tenga un peso especifico en la evaluacion, si que
se tendrd en cuenta para abrir, en caso que fuera necesario, un protocolo de absentismo. Este se
comenzaria a gestionar a partir del 20% de faltas no justificadas en la evaluacion.

Las entregas de los trabajos se avisaran con antelacion suficiente para que los alumnos puedan
completarlas y deberan ser entregados en fecha y hora, ya sea de manera fisica y mediante Classroom.

Es absolutamente indispensable entregar los trabajos practicos de la asignatura en el plazo establecido.

OS PIrovectos O d dadesS duc 1o se €n ‘:A‘I'IIQOIQOOQQIQD-A d 1ds dc un
Los trabajos practicos no podran entregarse mas de una semana tarde. para ello habra una semana por
trimestre estipulada, dedicada a la entrega de estos provectos atrasados, que como va se ha dicho, no
rian optar a ma: n

En caso de enfermedad o causas de fuerza mayor, en el que los alumnos y alumnas no puedan
entregar en plazo las actividades, se pactaria otra fecha de entrega, siempre y cuando fuera dentro de
la evaluacion. En caso que fuera a caballo entre dos evaluaciones, la primera quedaria suspensa a falta
de entregar y el ejercicio en cuestion, pero se consideraria recuperada en el siguiente, siempre y
cuando dicho ejercicio cumpliese los minimos para poder superarlo.

Aunque el comportamiento, participacion y la asistencia no son evaluables, se consideran
indispensables para el buen funcionamiento del dia a dia de las sesiones en clase.

*Los trabajos practicos de refuerzo en casa, Cuaderno de Artista, son de obligada entrega.

En las siguientes ribricas se encuentran los criterios que se tendran en cuenta para la evaluacion del
mismo.



RUBRICA PROYECTOS /ACTIVIDADES DE AULA

Excelente | Bueno | Aceptable | Insuficiente | Sin ejecucion

30% | Encajadoy 3 2 1 0,5 0

composicion
60% | Desarrollo de la 6 4 3 2 0

técnica, claroscuro,

volumen y texturas
10% Ejecucion, aplicacién | 1 0,75 0,5 0,25 0

de la técnica y

acabado final

ELEMENTOS A TENER EN CUENTA

TECNICA: Dominar los materiales, técnicas y soportes.

COMPOSICION: Buscar orden, equilibrio y respetar margenes.

COLOR Y ESCALA TONAL: Mostrar conocimientos de las relaciones entre estos y contribuir a la
expresividad de la obra.

DIBUIJO: Debe ser expresivo y detallado. Hacer uso de la linea sensible, trazos y texturas.
EXPRESIVIDAD Y ORIGINALIDAD: Buscar originalidad y transmitir emociones.
PROPORCIONALIDAD Y ENCAJADO: Encajar correctamente las formas del modelo.
CAPACIDAD DE SINTESIS Y EXPRESIVIDAD del dibujo.

CLAROSCURO Y LUZ: Correcto uso en el modelado de las formas del dibujo.
MATERIALES: Hacer uso correcto de los materiales de dibujo.

PRESENTACION: Correcta presentacion del trabajo final.

RUBRICA CUADERNO DE ARTISTA

of 11 2] 3
1 Utiliza adecuadamente las distintas técnicas como medio de expresion
2 Establece relaciones entre las técnicas y el tema establecido
3 Realiza un trabajo de calidad
4 Expone y presenta de manera coherente sus ideas
5 Presenta un ejercicio propio y personal

Esta rubrica puede verse modificada en caso de detectar alguna carencia en las mismas. Los
alumnos y alumnas seran informados de estos cambios, si los hubiera.

VOLUMEN



Los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje, asi como las competencias clave y
los objetivos de la etapa nos serviran como guias para establecer los criterios de calificacion. Estos
criterios de calificacion se plasmaran a modo de rubricas donde cada aspecto a tener en consideracioén
seran valorados de 0 a 5, siendo el 0 en caso de no ser mencionado o no tratado ese aspecto, y el 5
realizado perfectamente.

Se utilizaran las siguientes ribricas segun los distintos instrumentos empleados:

RUBRICA ANTEPROYECTO
0112 [3
1 | Explica utilizando la terminologia propia de Volumen.
2 | Expone y presenta de manera coherente sus ideas
3 | Escribe de manera propia y personal, sin “corta pegas” de internet u otras
fuentes
4 | Recopila y analiza informacion relacionada con el proyecto
5 | Realiza bocetos explicativos de su propuesta.
6 | Idea alternativas a la propuesta inicial
7 | Menciona referentes artisticos o de otra indole
8 | Establece una prevision de materiales y herramientas
9 | Plantea una estructura basica del trabajo
10 | Idea proyectos en funcion a unos requerimientos previos
11 | Establece relacion entre los materiales, formas, nivel de iconicidad, como
medios expresivos
12 [ Menciona las fuentes de informacion consultadas
13 | Aporta informacion grafica a parte de los bocetos
14 | Indica nombre, grupo, ejercicio
15 | Realiza una portada
RUBRICA DESARROLLO TRIDIMENSIONAL
011]2]3(4

1 Identifica, almacena, utiliza de manera correcta los materiales y herramientas.

2 | Realiza una correcta prevision de materiales y herramientas acorde al proyecto.




3 | Realiza su trabajo con solvencia en condiciones de higiene y seguridad.

4 | Identifica, analiza y plantea una correcta estructura basica.

5 | Usa adecuadamente el lenguaje tridimensional y la composicion segin la
propuesta planteada.

6 | Idea alternativas y resuelve con solvencia los problemas propios del proceso de
trabajo.

7 | Desarrolla un proyecto escultorico segun los requerimientos previos.

8 | Se ajusta el trabajo tridimensional a su idea proyectual.

9 | Establece relacion entre los materiales, formas, nivel de iconicidad, como
medios expresivos.

10 | Planifica el proceso de trabajo

RUBRICA MEMORIAS

1 | Explica utilizando la terminologia propia de Volumen.

2 | Expone y presenta con correccion las memorias.

3 | Escribe de manera propia y personal, sin “corta pegas” de internet u otras
fuentes

4 | Expone y presenta de manera coherente sus ideas

5 | Recopila, analiza y explica la informacion relacionada del todo el proceso
proyectual

6 | Presenta una memoria grafica propia y personal, ordenada y comprensible del
proceso de trabajo

7 | Justifica las modificaciones llevadas a cabo en el proceso

8 | Menciona y/o amplia referentes artisticos o de otra indole

9 | Establece un listado de los materiales y herramientas empleados

10 | Establece relacion entre los materiales, formas, nivel de iconicidad, como
medios expresivos

11 | Menciona las fuentes de informacion consultadas

12 | Realiza una conclusion personal del proceso de trabajo




CUADERNO DE ARTISTA
0 1]2]3
1 Utiliza adecuadamente las distintas técnicas como medio de expresion
2 Establece relaciones entre las técnicas y el tema establecido
3 Realiza un trabajo de calidad
4 Expone y presenta de manera coherente sus ideas
5 Presenta un ejercicio propio y personal

Estas rubricas pueden verse modificadas en caso de detectar alguna carencia en las mismas,
los alumnos y alumnas seran informados de estos cambios, si los hubiera.

MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS

Para evaluar el grado de adquisicion de los objetivos y contenidos propuestos en cada
Situacion de Aprendizaje se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacion:

Instrumentos para evaluar los conocimientos:

e Pruebas de caracter escrito sobre los contenidos tedricos.

e Analisis, debates y discusiones realizados en clase.

e Realizacion de trabajos practicos de caracter audiovisual y radiofonico, con diferentes fechas de
entrega a lo largo del curso académico, tanto individuales como en grupo.

e [ecturas.

e Exposiciones de trabajos en clase, tanto individuales como grupales.

También contaremos con otros instrumentos de evaluacion que nos aportaran informacion
sobre los contenidos adquiridos, las capacidades que van implementando el alumno y la alumna en la
materia. Para ello nos serviremos de:

- Anteproyectos — ejercicio teorico practico de biisqueda de informacion, investigacion de materiales,
artistas, bocetos del proyecto, etc.

- Desarrollo de la obra — realizacion del trabajo proyectado.

- Memorias — ejercicio de compilacion de todo el proceso de trabajo.

Sera responsabilidad del alumno/a conservar todos los trabajos (con su respectivos apartados)
realizados durante el curso, ya que podrian ser solicitados con el fin de comprobar su progresion
durante el curso.

La planificacion de aula estd pensada para que el alumno desarrolle los trabajos durante las
clases lectivas, evitando el trabajo en casa siempre que sea posible. En algunos momentos el alumno/a
tendra “tiempos muertos” en los que puede trabajar las memorias o el cuaderno de artista.



RUBRICA PARA COMENTARIOS DE TEXTO (Mov. Culturales...)

0] 1

Selecciona fuentes documentales apropiadas para recabar informacion.

Analiza la informacion y realiza una sintesis a partir de varias fuentes
documentales.

Contrapone argumentos extraidos de fuentes documentales distintas.

Ajusta la estructura narrativa a los guiones proporcionados en clase.

Usa adecuadamente el lenguaje técnico o los conceptos asociados a los saberes
basicos.

Aporta argumentos personales o apoya argumentadamente ideas de autores
tratados en clase.

Analiza imagenes y otras fuentes documentales no textuales, y establece
relaciones (analdgicas, dialdgicas, etc.).

RUBRICAS PARA TRABAJOS RADIOFONICOS (Mov. Culturales...)

0]1

Selecciona fuentes documentales apropiadas para recabar informacion.

Analiza la informacién y realiza una sintesis a partir de varias fuentes
documentales.

Elabora un guién radiofoénico ajustdndose al modelo estandar proporcionado.

Expone con originalidad la informacion.

Expone con correccion, rigor y orden la informacion.

Utiliza correctamente los recursos tecnologicos para la grabacion y edicion de
documentos sonoros, incorporando efectos sonoros y musica contextual y
artisticamente relacionados con los temas tratados.

Justifica las modificaciones llevadas a cabo en el proceso

Incorpora elementos literarios y creativos a la narracion (dialogos, mondlogos,
cronicas, testimonios, etc.)

Cita correctamente las fuentes de informacion consultadas, textuales o de otra
indole.




10

Incorpora consideraciones y valoraciones criticas propias.

RUBRICA PARA SINTESIS DE LECTURAS (Mov. Culturales...)

0111213 |4

1 | Busca, anota e incorpora a su discurso personal vocabulario técnico del texto.

2 | Identifica y subraya ideas principales en el texto y las clasifica en un esquema.

3 | Estructura la redaccion de manera afin a las partes de la lectura realizada.

4 | Establece relaciones y contraposiciones entre las distintas ideas del texto.

5 | Expone o redacta un texto de sintesis, con orden y claridad, incorporando
ejemplos y analogias para facilitar la comprension de las ideas principales..

Instrumentos para evaluar las actitudes:

e [ a observacion y registro del trabajo y del comportamiento diario del alumno en clase.
e Analisis de las tareas realizadas en clase.

Para evaluar el desarrollo de los alumnos en los distintos ambitos del modulo, se utilizaran

también los siguientes INDICADORES:

Ademas de la observacion directa del trabajo del alumno en clase, evaluaremos también el
grado de implicacion y participacion en el desarrollo de las actividades, habilidades
manifestadas, respeto a los compaiieros, etc.

Se valorara la presentacion clara, limpia y ordenada de los trabajos realizados.

Se tendrd muy en cuenta la expresion escrita, penalizando la falta de limpieza, faltas de
ortografia (se restara 0,5 puntos a la nota final del examen escrito por cada cuatro faltas de
ortografia), inadecuada presentacion y orden de las actividades, etc. Dicho criterio también
contabilizara en la entrega de trabajos escritos.

Se indicara al alumno el procedimiento de entrega de las actividades y trabajos. En caso de no
cumplir con las instrucciones proporcionadas, se restara un punto de la nota final de la
actividad o trabajo.

La actitud positiva del alumno frente a la asignatura asi como la disposicion favorable hacia el
trabajo, respeto a compaferos y profesores.

La asistencia regular a clase se tendra muy en cuenta. El Departamento establece el siguiente
criterio en cuanto a la asistencia a clase y la evaluacion continua.

Perderan el derecho a la evaluacion continua en una evaluacion aquellos alumnos superen el
20% de faltas de asistencia tanto justificadas como injustificadas en esa evaluacion. (Esto
supondréd que esos alumnos tendran que examinarse de los contenidos de esa evaluacién en la
prueba ordinaria de junio)

Perderan el derecho a la evaluacion continua del curso completo aquellos alumnos que
superen el 20% de faltas de asistencia tanto justificadas como injustificadas en el total del




curso. (Esto supondra que esos alumnos tendran que examinarse de todos los contenidos del
curso en la prueba ordinaria de junio, aun habiendo aprobado alguna evaluacién o parcial)
Los trabajos se iran proponiendo durante el curso escolar en funcidn de las caracteristicas del
alumnado, intentando asi un aprendizaje personalizado al grupo.

Aunque en bachillerato no es habitual la presencia de alumnos con faltas continuas sin causa
justificada o que estando en clase no traigan material y no trabajan la materia. De presentarse
este caso, sera considerado como ABSENTISMO PASIVO. Esta actitud sera tenida en cuenta
para la promocion o no del alumno.

Para obtener la nota trimestral, se realizara la media aritmética de los examenes siempre que
estos tengan una nota igual o superior a 3.

Se distingue entre pruebas de control realizadas en el aula (analisis de texto, imagenes, etc. sin
ayuda documental) y pruebas de control trimestral o examenes, si los hubiere. El valor
atribuido a cada prueba de control sobre la media total ponderada asociada a este tipo de
pruebas, podra oscilar en funcion de la complejidad que entrafie la misma. Si bien, su
ponderacion real serda comunicada al alumno previamente a su preparacion y desarrollo. Al
final del apartado se afiade, ademads, una tabla de ponderaciones de las distintas actividades
tipo evaluables.

Alumnos y alumnas con una evaluacién pendiente podran recuperarla mediante examen
durante la siguiente evaluacion. Este examen podra ser realizado por aquellos alumnos que
quieran subir la nota trimestral.

El ultimo examen del curso serd un recopilatorio de la materia dada a lo largo de todo el
curso, con el fin de preparar adecuadamente al alumnado para la prueba de EBAU.

La nota final se obtendra de la media aritmética de los tres trimestres y del examen final.

El alumnado con una evaluacidon pendiente podra recuperarla mediante un examen durante la
siguiente evaluacion. Este examen podra ser realizado por aquellos alumnos y alumnas que
quieran subir la nota trimestral. La nota obtenida sera la nota trimestral que se utilizara para
hacer la media.

* Excepcionalmente, en casos especiales recogidos dentro de la normativa del centro, como puede ser
incapacidad temporal, conciliacion familiar, se tomardn medidas diferenciadoras en cuanto al
porcentaje de faltas de asistencia permitidas. Estas medidas deberan ser acordadas individualmente
por el departamento y el equipo directivo.

No se repetiran pruebas escritas, entrega de trabajos o practicas evaluables en el caso de faltas
injustificadas, obteniendo una calificacidon negativa en dicha tarea.

Se fijaran fechas concretas para la entrega de trabajos y actividades. En caso de que un
alumno se retrase en la entrega de los mismos, se tomaran medidas de sancién en la
calificacion, guardandose la profesora la opcion de no recoger dicho trabajo y aplazar al
alumno a la fecha de recuperacion para poder aprobar el mismo.

Se utilizaran las siguientes rubricas segun los distintos instrumentos empleados:

RUBRICA ANTEPROYECTO




1 | Explica utilizando la terminologia propia de Volumen.

2 | Expone y presenta de manera coherente sus ideas

3 | Escribe de manera propia y personal, sin “corta pegas” de internet u otras fuentes

4 | Recopila y analiza informacion relacionada con el proyecto

5 | Realiza bocetos explicativos de su propuesta.

6 | Idea alternativas a la propuesta inicial

7 | Menciona referentes artisticos o de otra indole

8 | Establece una prevision de materiales y herramientas

9 | Plantea una estructura basica del trabajo

10 [ Idea proyectos en funcién a unos requerimientos previos

11 | Establece relacion entre los materiales, formas, nivel de iconicidad, como medios
expresivos

12 [ Menciona las fuentes de informacion consultadas

13 | Aporta informacion grafica a parte de los bocetos

14 | Indica nombre, grupo, ejercicio

15 | Realiza una portada

RUBRICA MEMORIAS
0

1 | Explica utilizando la terminologia propia de Volumen.

2 | Expone y presenta con correccion las memorias.

3 | Escribe de manera propia y personal, sin “corta pegas” de internet u otras
fuentes

4 | Expone y presenta de manera coherente sus ideas

5 | Recopila, analiza y explica la informacion relacionada del todo el proceso
proyectual

6 | Presenta una memoria grafica propia y personal, ordenada y comprensible del
proceso de trabajo

7 | Justifica las modificaciones llevadas a cabo en el proceso

8 | Menciona y/o amplia referentes artisticos o de otra indole




9 | Establece un listado de los materiales y herramientas empleados

10 | Establece relacion entre los materiales, formas, nivel de iconicidad, como
medios expresivos

11 | Menciona las fuentes de informacion consultadas

12 | Realiza una conclusion personal del proceso de trabajo

Tabla de ponderaciones para actividades tipo evaluables en Movimientos Culturales y
Artisticos:

Lecturas, exposiciones, participacion activa durante la sesidon mediante preguntas y 20%
respuestas durante el proceso de la explicacion de cada unidad, traer material
necesario, cuidado de materiales y mobiliario del aula, recopilacion de apuntes.

Trabajos y propuestas practicas. 30%

Prueba escrita y examen 50%

*IMPORTANTE. Si bien la suma ponderada supone la totalidad de la calificacion trimestral del

alumno,_se debe tener presente la importancia de superar todas las tareas, tanto practicas como
escritas, con una nota igual o mayor al veinte por ciento de su méxima posible, para que la media
ponderada trimestral sea posible. Es decir, en una prueba escrita o un trabajo que sean calificados
sobre 10 puntos, la nota minima que el alumno debe alcanzar es un 2. La evaluacion trimestral estara
suspendida si no cumple este ltimo criterio en 2 0 mas pruebas escritas o trabajos practicos a lo largo
del trimestre. Es un criterio de evaluacion imprescindible, aunque al final del trimestre la media
ponderada de un alumno sea positiva. Este criterio se propone aqui para evitar, por parte de los
alumnos, un abandono total y consciente de tipos especificos de trabajos practicos y/o pruebas escritas
a los que muestran menor predisposicién.

CULTURA AUDIOVISUAL

La evaluacion sera continua, formativa e integradora. Se tendran en cuenta las competencias
adquiridas a través de la intervencion, manejo, elaboracion, y valoracion de todos los saberes basicos
de la materia.

La observacion directa, la elaboracion de trabajos practicos y los debates en clase, se vuelven
fundamentales para el seguimiento del aprendizaje y la detencion de problemas en la adquisicion de
conocimientos y competencias.

Sera responsabilidad del alumnado o grupos de alumnado conservar y registrar todas las
evidencias del proceso de creacion en todas sus fases, a fin de realizar las memorias o dossieres
pertinentes, que seran solicitados con, al menos, una semana de antelacion.

Siempre que sea posible, la recogida de trabajos o evidencias sera pactada en fecha y hora con
los propios alumnos. En caso de enfermedad o causas de fuerza mayor que impida cumplir con dicha
recogida, el alumno tendria que concertar una nueva fecha de entrega que sea anterior a la ultima
semana previa a las evaluaciones.

El planteamiento de la asignatura permite que el alumno sobrelleve la total o casi total carga
de trabajo durante las horas lectivas. Si bien, dependiendo de la naturaleza del proyecto, es muy
probable que requiera de una dedicaciéon mas puntual en horas no lectivas, especialmente cuando el



espacio fisico del centro u otras limitaciones analogas interfieran el buen desarrollo del trabajo o
limiten sus posibilidades creativas, por ejemplo, a la hora de elaborar reportajes fotograficos.

En caso de no superar la primera o la segunda evaluacion, la recuperacidon consistira
sencillamente en la puesta a punto del trabajo incompleto o atrasado, en condiciones de forma y
calidad, durante la evaluacion siguiente.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE | SABERES | INSTRUMENTOS
EVALUACION | BASICOS

CEl. Analizar imagenes fotograficas fijas y Criterio 1.1. A.l

producciones audiovisuales de distintos estilos, Criterio 1.2. A2

formatos, géneros y culturas, reconociendo sus Criterio 1.3.

cualidades plasticas, formales y semanticas y Guia de

reflexionando consciente y criticamente sobre la observacion

importancia de su legado historico, desarrollando (RUBRICA 1)

el criterio estético, valorando el patrimonio y la 15%

importancia de su conservacion, asi como

ampliando las posibilidades de disfrute y el Registro tareas

enriquecimiento del imaginario propio. (RUBRICA 2)
60%

CE2. Elaborar producciones audiovisuales Criterio 2.1. A.l

individuales o colectivas, empleando la propia Criterio 2.2. A2 Exposicion oral

presencia y una banda de sonido como recurso Criterio 2.3. B.1 (RUBRIC A 3)

creativo, evaluando el rigor ético y formal de los B.2 15%

procedimientos y valorando su entorno para

expresar y comunicar ideas, opiniones y Cuestionarios,

sentimientos y construir una personalidad creativa juegos interactivos

abierta, amplia y diversa. sobre los saberes
10%

CE3. Seleccionar e incorporar las técnicas, Criterio 3.1. C.1.

herramientas y convenciones del lenguaje Criterio 3.2. C.2.

audiovisual a su propia produccion, teniendo en Criterio 3.4. C.3.

cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion, C4.

interpretacion, grabacion, edicion, etc.), realizando D.1.

creaciones audiovisuales de forma colectiva 'y D.2.

desenvolviéndose adecuadamente en D.3.

circunstancias diversas. DA4.

CE4. Determinar el publico destinatario de una | Criterio 4.1. D.1

produccion audiovisual, analizando sus | Criterio 4.2. D.2.

caracteristicas y atendiendo al propdsito de la | Criterio 4.3. D.3.

obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los DA4.

medios técnicos mas adecuados y seleccionar las D.s.

vias de difusion mas oportunas.

*IMPORTANTE. Si bien la suma ponderada supone la totalidad de la calificacion trimestral del
alumno, se debe tener presente la importancia de superar todas las tareas, tanto practicas como orales,
con una nota igual o mayor al veinte por ciento de su maxima posible, para que la media ponderada
trimestral sea posible. Es decir, en una prueba oral o un trabajo que sean calificados sobre 10 puntos,
la nota minima que el alumno debe alcanzar es un 2. La evaluacion trimestral estara suspendida si no
cumple este ultimo criterio en 2 o mas pruebas orales o trabajos practicos a lo largo del trimestre. Es



un criterio de evaluacion imprescindible, aunque al final del trimestre la media ponderada de un
alumno sea positiva.

Se considera que un trabajo o una prueba escrita obtienen una calificacion positiva cuando la nota sea
igual o supere el cincuenta por ciento del maximo posible. Es decir, en un trabajo practico cuya
calificacion numérica se consigne de 1 a 6 puntos, solo se considerara aprobado con 3 puntos o mas.

En caso de que el alumnado no tenga la evaluacion ordinaria superada, serd convocado para realizar
una prueba extraordinaria de caracter tedrico y con uno o varios supuestos practicos, establecida en
fecha y hora con suficiente antelacion. En dicha prueba, el alumnado debera demostrar haber
adquirido al menos los saberes basicos, y a ser posible las competencias y conocimientos objetos de
todo el curso. Ademas, anexo a esta prueba, se podra exigir trabajos de caracter practico..

DISENO.

La evaluacion sera continua, formativa e integradora. Se llevara a cabo mediante un cuaderno
de aula, la observacion directa, la elaboracién de trabajos practicos (practicas de laboratorio v

practicas de campo), y mediante algunas a rita ifica n_incluir
practicos.
Se utilizaran para la evaluacion, fundamentalmente, recogidas de evidencias en las distintas fases de

de los trabajos memorias, planificaciones, esbozos. productos acabados y presentaciones.

Sera responsabilidad del alumno/a o grupos de alumnos conservar y registrar todas las evidencias del
proceso de creacion en todas sus fases, a fin de realizar las memorias o dossieres pertinentes, que
seran solicitados con, al menos, una semana de antelacion. Siempre que sea posible, la recogida de
trabajos o evidencias serd pactada en fecha y hora con los propios alumnos. En caso de enfermedad o
causas de fuerza mayor que impida cumplir con dicha recogida, el alumno tendria que concertar una
nueva fecha de entrega que sea anterior a la Gltima semana previa a las evaluaciones.

Las pruebas escritas de control seran asignadas, por lo general, a razon de una por cada tres unidades
didacticas. Y en ellas también se podra pedir, reiteramos, la realizacion in situ de algun supuesto
practico. Si fuera necesario para ello, se avisara con la suficiente antelacion, para que los alumnos
puedan traer materiales e instrumentos adecuados.

El planteamiento de la asignatura permite que el alumno sobrelleve la total o casi total carga de
trabajo durante las horas lectivas. Si bien, dependiendo de la naturaleza del proyecto, es muy probable
que requiera de una dedicaciéon mas puntual en horas no lectivas, especialmente cuando el espacio
fisico del centro u otras limitaciones analogas interfieran el buen desarrollo del trabajo o limiten sus
posibilidades creativas, por ejemplo, a la hora de elaborar reportajes fotograficos.

La asistencia y el comportamiento no tienen un peso especifico en la evaluacion. Pero es obvio que si
se tendra en cuenta para, en caso que fuera necesario, una evaluacion diferenciada del resto de
alumnos, no basada en la evaluacion continua y la recogida de informacion diaria en el aula. Se
comenzaria a gestionar a partir del 20 por ciento de las faltas no justificadas en la evaluacion.

En caso de suspender la primera o la segunda evaluacion, la recuperacion consistira sencillamente en
la puesta a punto del trabajo incompleto o atrasado, en condiciones de forma y calidad, durante la
evaluacion siguiente. Se considera superada la evaluacion anterior cuando el alumno pueda avanzar y
concluir la nueva evaluacidon de manera satisfactoria. Si bien, el profesor se reserva el derecho de
hacer pruebas teodrico practicas, relativas a contenidos parciales del curriculo, cuando lo considere
oportuno, siempre que dicha prueba muestre claramente sus criterios de calificacion y sea notificada
con al menos 15 dias de antelacion al alumno.



Tabla de ponderaciones:

Intervenciones en clase 10%
Trabajos y propuestas practicas. 50%
Prueba escrita 40 %

*IMPORTANTE. Si bien la suma ponderada supone la totalidad de la calificacion trimestral del

alumno,_se debe tener presente la importancia de superar todas las tareas, tanto practicas como
escritas, con una nota igual 0 mavyor al Vemte por ciento de su maxima Dos1ble para _que 1a media

obre 10 puntos. la nota minima que el alumno debe alcanzar esun?2.la evaluacmn trimestral estara
suspendlda si no cumple este ultimo criterio en 2 o mas pruebas escritas o trabajos Qractlcos alo largo

] ] i6n i ]
ponderada de un alumno sea posmva Este criterio_se propone agul para ev1tar= por parte de 10
alumnos, un abandono total v consciente de tipos especificos de trabajos practicos y/o pruebas escritas

a los que muestran menor predisposicion.

Se considera que un trabajo o una prueba escrita obtienen una calificacion positiva cuando la nota sea
igual o supere el cincuenta por ciento del maximo posible. Es decir, en un trabajo practico cuya
calificacion numérica se consigne de 1 a 6 puntos, s6lo se considerara aprobado con 3 puntos 0 mas.

En caso de que el alumno/a no tenga la evaluacion final sera convocado para realizar una prueba
extraordinaria de caracter teorico y con uno o varios supuestos practicos, establecida en fecha y hora
con suficiente antelacion. En dicha prueba, el alumno/a debera demostrar haber adquirido al menos
los saberes basicos, y a ser posible las competencias y conocimientos objetos de todo el curso.
Ademas, anexo a esta prueba se podra exigir trabajos de caracter practico realizados en casa.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

La asociacion a los descriptores operativos se establece en unas tablas comunes, quedando
recogida en la Programacion General Anual como acuerdo del claustro.

Aln asi, mantenemos como referencia para el alumnado y para este documento, los siguientes
criterios que vinculan los porcentajes a las herramientas, instrumentos y momentos de la
evaluacion, hasta que la Comision designada presente al claustro los resultados de las tablas
comunes.

Entendemos que los porcentajes asignados a las herramientas se refieren a los resultados
cualitativos que éstas ofrecen como medio para adquirir una o varias competencias,
dependiendo de cada caso.

Se formara al alumnado para conseguir madurez y autonomia (aprender a aprender) aplicando los
siguientes criterios:

- Ortografia: se aplicaran reduccion de nota: 0,2 por falta.
- Cada dia de retraso en la entrega de trabajos supondra — 1 punto en la actividad.

Dado el caracter continuo de la evaluacion en la ESO y Bachillerato y siendo las calificaciones
de las evaluaciones primera y segunda informativas, la calificacion del altimo trimestre indicara
el grado final de adquisicion de competencias y saberes, tomando como referencia la calificacion
del altimo trimestre. En los casos en los que se considere que no refleja de manera adecuada o



coherente la progresion del alumnado, se tomaran en consideracion los resultados de la primera
y segunda evaluacion.

En el caso de alumnado que haya obtenido evaluacion desfavorable en algin trimestre, sera
imprescindible entregar las actividades que han impedido acreditar su competencia y realizar
entrevistas personales que den registro de su rendimiento, para que la calificacion del Gltimo trimestre
sea representativa de su grado de adquisicion de las competencias y por lo tanto pueda consignarse
como nota final de forma oficial. En los casos en los que no sea asi el alumnado estara obligado a
concurrir a la convocatoria final ordinaria y en el supuesto de no acreditar suficientemente su
competencia, a la convocatoria extraordinaria, en Bachillerato.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° ESO

A

Hasta 5 puntos podran conseguir alumnos y alumnas, a través de la media aritmética
simple de las calificaciones correspondientes a laminas, y ejercicios completados en el aula
durante cada sesion.

*(En caso de no haber pruebas teéricas - practicas (examen trimestral), el apartado A
tendra un valor del 80% de la nota)

50%

Hasta 3 puntos a partir de la media aritmética simple de las calificaciones de las pruebas
objetivas escritas.

30%

Hasta 2 puntos por la correccidon expositiva, compositiva, limpieza y destreza en los
procedimientos, a partir de los criterios estéticos y artisticos puestos en conocimiento del
alumnado a lo largo de cada trimestre

20%

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 3° ESO

A

Hasta 5 puntos podran conseguir alumnos y alumnas, a través de la media aritmética simple
de las calificaciones correspondientes a laminas, y ejercicios completados en el aula durante
cada sesion.

*(En caso de no haber pruebas teoricas - practicas (examen trimestral), el apartado A
tendra un valor del 80% de la nota)

50%

Hasta 3 puntos a partir de la media aritmética simple de las calificaciones de las pruebas
objetivas tedricas - practicas (examen trimestral)

30%

Hasta 2 puntos por la actitud frente a la materia: Participacion activa durante la sesion
mediante preguntas y respuestas durante el proceso de la explicacion de cada unidad, traer
material necesario, cuidado de materiales y mobiliario del aula, recopilacion de apuntes.

20%

EXPRESION ARTISTICA (4° ESO)

A

Hasta 5 puntos podran conseguir alumnos y alumnas, a través de la media aritmética simple

de las calificaciones correspondientes a laminas, y ejercicios completados en el aula durante
cada sesion.

*(En caso de no haber pruebas teéricas - practicas( examen trimestral), el apartado A tendra
un valor del 80% de la nota)

50%




B | Hasta 3 puntos a partir de la media aritmética simple de las calificaciones de las pruebas
objetivas tedrica-practica ( examenes)

30%

C | Hasta 2 puntos por la actitud frente a la materia: Participacion activa durante la sesion 20%
mediante preguntas y respuestas durante el proceso de la explicacion de cada unidad, traer
material necesario, cuidado de materiales y mobiliario del aula, recopilacion de apuntes.
DIBUJO TECNICO I yII (1°y 2° BACHILLERATO CIENTfFICO-TECNOL()GICO)
Observaciones competencia | criterios criterios DTII | instrumentos
especifica DTI
Las competencias especificas | CE1, CES I.1y1l2 1.1 rubrica 1 y 4 10%
de la materia seran evaluadas 5.1Y5.2 5.1
con diferentes instrumentos, a
cada instrumento de CEZ, CE3, 21, 22, 23, 21, 22, 2.3 rubrica 2 y 3 10%
evaluacion se le otorga un CE4 24 3.1,32,3.3,34
peso especifico para la 3.1,3.2,33,|35
obtencion de la calificacion 34,35,3.6 [4.1
trimestral. 4.1,4.2,
CE2, CE3, 2.1,22,23,12.1,22,2.3 prueba objetiva 80%
CE4 2.4 3.1,3.2,33,34
3.1,3.2,33,3.5
34,35,3.6 4.1
4.1,4.2,
Total por evaluacion 100%
La calificacion de la 1* Evaluac. 25%
evaluacion ordinaria se
obtendra al otorgar a cada 2% Evaluac. 30%
trimestre un porcentaje que ‘
responde a una evaluacion 3* Evaluac. 45%
continua.
Total evaluacion ordinaria 100%

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO I (1° BACHILLERATO)

Instrumentos Criterios Evaluacion
CE 1° Trim |2° Trim | 3° Trim
Oralidad, debates y analisis 10% |- Rubrica oralidad
CE1 CE.1. | CE.1.
20% ; — - —— 1 2
Registro tareas 30% -R1’1br¥ca de 1qvest1%ac10n CE1l. | cE22 | CE22
CE 2 -Rubrica de ejecucion y 2 CE31 | cE33
20% resultados . CE.2.1| CE3.2 | CE3.4
-Registro de trabajo CE22 | CE33 | CE4.1
CE3 CE.3.2 | CE4.1 | CE4.2




20% CE4.1 | CE4.2 | CE.5.2
CE4.2 | CE.5.1
CE4
20%
CE5
20%
Proyectos -Rubrica ejecucion trabajo grupal
en grupo 20% -Observacion directa
Cuestionarios, juegos interactivos [-Registro de ejecucion
sobre los saberes 10%
-Prueba objetiva 30% -Prueba escrita
La calificacion de la evaluacion 1° Evaluacion 30%
ordinaria se obtendra al otorgar a cada
trimestre un porcentaje que responde a 2* Evaluacion 30%
una evaluacién continua.
3?2 Evaluacion 40%
Total evaluacion ordinaria 100%

CULTURA AUDIOVISUAL (1° BACHILLERATO ARTES)

CE Instrumentos OBSERVACIONES
CE 1 [Oralidad, debates y analisis 20% [ Rubrica oralidad Todas las CE seran evaluadas
20% en cada uno de los
Registro tareas 50% -Rubrica de investigacion instrumentos utilizados a
CE2 -Rubrica de ejecucion y través de diferentes criterios de
20% resultados evaluacion en cada una de
-Registro de trabajo ellas.
CE3 Todas las CE tendran el mismo
20% |Proyectos -Rubrica ejecucion trabajo peso en la nota final.
en grupo 20% grupal
CE4 -Observacion directa
20%
Cuestionarios, juegos interactivos [-Registro de ejecucion
CES  kobre los saberes 10%
20%
100% [TODAS LAS COMPETENCIAS SE EVALUARAN CON EL MISMO PESO




ordinaria se obtendra al otorgar a cada
trimestre un porcentaje que refleja la 2* Evaluacion
evolucion del alumnado

La calificacion de la evaluacion 1? Evaluacion

25%

35%

32 Evaluacion

40%

Total evaluacion ordinaria

100%

DIBUJO ARTISTICO Iy II (1° y 2° BACHILLERATO ARTES)

A

Hasta 5 puntos en virtud de la media aritmética simple de las calificaciones de las
practicas, segiin programacion y trimestre. (Trabajos de aula)

*(En caso de no haber Cuaderno de Artista (apartado B) y/o pruebas tedricas - practicas
(apartado C), el apartado A tendra un valor del 70% o0 90% de la nota)

50%

Hasta 2 puntos a partir de la calificacion sobre 10 del Cuaderno de Artista o actividades
fuera del aula.
En la correccion y calificacion del mismo se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

- Utilizacién adecuada de las distintas técnicas como medio de expresion.

- Capacidad de relacion entre las técnicas y el tema trabajado.

- Exposicion y presentacion coherente de las propias ideas.

- Presentacion de un ejercicio propio y original, respetando los criterios estéticos y

artisticos, previamente puestos a disposicion del alumnado.

20%

Hasta 2 puntos a partir de la calificacion sobre 10 de pruebas tedricas-practicas.

20%

Hasta 1 punto a partir del adecuado cumplimiento de los siguientes criterios:
- Correcta utilizacion de las distintas técnicas como medio de expresion.
- Capacidad de relacion entre las técnicas y el tema establecido.
- Presentacion de un trabajo de calidad.
- Exposicion y presentacion coherente de las ideas.
- Presentacion de un ejercicio propio y original, respetando los criterios estéticos y
artisticos, previamente puestos a disposicion del alumnado.
- Uso adecuado del material propio y mantenimiento del aula.

10%

VOLUMEN (1° BACHILLERATO ARTES)

A

Hasta 2 puntos a partir de la calificacion del anteproyecto que elaborara el alumnado. En la
confeccion de esta parte del proyecto, se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

- Utilizacion de la terminologia propia de la asignatura.

- Exposicion y presentacion coherente de las propias ideas.

- Analisis de la informacion relacionada con el proyecto

- Realizacion de bocetos explicativos de la propuesta.

- Ideacion de alternativas a la propuesta inicial.

- Mencion de los referentes artisticos.

- Establecimiento de una prevision de materiales y herramientas.

20%

Hasta 5 puntos por el desarrollo tridimensional del proyecto. En esta parte de la
calificacion se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
- Identificacion, almacenamiento y utilizacion correcta de los materiales y
herramientas.
- Identificacion, analisis y planteamiento de una correcta estructura basica.

50%




- Ideacion de alternativas y resolucion solvente de los problemas propios del proceso
de trabajo.
- Desarrollo un proyecto escultérico.
*(En caso de no haber Anteproyecto de la actividad (apartado A) y/o Memoria final de la
actividad (apartado C), el apartado B tendra un valor del 70% o 90% de la nota)

C | Hasta 2 puntos a partir de la calificacion de la de la memoria del proyecto. 20%
- Utilizacién de la terminologia propia de la asignatura.

- Recopilacidn, analisis y explicacidon de la informacion relacionada con el proceso.
- Justificacidon de las modificaciones llevadas a cabo en el proceso.

- Elaboracion de una conclusion personal del proceso de trabajo.

D Hasta 1 punto a partir del adecuado cumplimiento de los siguientes criterios: 10%

- Adecuada utilizacion de las distintas técnicas como medio de expresion.

- Capacidad de relacion entre las técnicas y el tema establecido.

- Presentacion de un trabajo de calidad.

- Exposicion y presentacion coherente de las ideas.

- Presentacion de un ejercicio propio y original, respetando los criterios estéticos y
artisticos, previamente puestos a disposicion del alumnado.

TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICA (2° BACHILLERATO ARTES)

A | Exdmenes teodrico/practico y pruebas teodricas/ practicas. 50%

B Cuaderno de Artista y pruebas practicas. 30%
En la correccion y calificacion del mismo se tendran en cuenta lo siguientes aspectos:
- Utilizacion adecuada de las distintas técnicas como medio de expresion.
- Capacidad de relacion entre las técnicas y el tema trabajado.
- Exposicion y presentacion coherente de las propias ideas.
- Presentacion de un ejercicio propio y original, respetando los criterios estéticos y
artisticos, previamente puestos a disposicion del alumnado.

C Actitud frente a la materia: Participacion activa durante la sesion mediante preguntas y 20%
respuestas durante el proceso de la explicacion de cada unidad, traer material necesario,
cuidado de materiales y mobiliario del aula, recopilacion de apuntes.

DISENO (2° BACHILLERATO ARTES)

A | Pruebas teodrico practicas trimestrales, siguiendo una estructura similar a las pruebas PAU 20%
vigentes.
B | Trabajos y propuestas practicas de disefio, que han de presentar: 40%

-Adecuacion formal y conceptual al briefing.
-Adecuacion a las fases del disefio expuestas en clase.
-Adecuacion material y artistica de los disefios finales.

C | Cuaderno de artista o Scrapbook, que ha de presentar: 15%
-Bocetos personales asociados a cada propuesta de trabajo.

-Copia, recopilacion y clasificacion de materiales graficos asociados a los saberes basicos:
tipografias, esquemas compositivos, etc.

- Pruebas de materiales y texturas, lo mas heterodoxas posibles.




D | Intervencion en clase y analisis critico de trabajos, asi como defensa de los trabajos propios | 15%
ante el profesor y los compaiieros. Las intervenciones deben presentar:

-Coherencia argumental.

-Orden en la exposicion.

-Un uso correcto de la terminologia técnica y tecnoldgica de la asignatura.

-Analogias y referencias a la Historia del Disefio o conceptos propios de cada campo del
disefio (p. e. leyes gestalt, estructuras compositivas, etc.).

MOVIMIENTOS ARTISTICOS CULTURALES Y ARTISTICOS (2° BACHILLERATO
GENERAL)

Lecturas, exposiciones, participacion activa durante la sesion mediante preguntas y 20%
respuestas durante el proceso de la explicacion de cada unidad, traer material
necesario, cuidado de materiales y mobiliario del aula, recopilacion de apuntes.

Trabajos y propuestas practicas. 30%

Prueba escrita y examen 50%

8. PROGRAMAS DE REFUERZO Y RECUPERACION PARA EL
ALUMNO CON EVALUACION NEGATIVA:

Respecto a la forma de modificar sustancialmente la recuperacion, hemos acordado lo siguiente:

A lo largo del trimestre en pos de guardar fidelidad al espiritu de evaluacion continua, tanto como a la
propia continuidad de los contenidos de nuestras asignaturas, hemos considerado pertinente incluir a
modo de fragmentos en los ejercicios, independientemente de su forma, a lo largo de cada trimestre
estdndares minimos de aprendizaje evaluables para que quienes los hayan superado refuercen esos
contenidos, y quienes no lo hayan hecho puedan aspirar a mantener la continuidad sin verse
descolgados de la asignatura hasta mayo o junio.

El profesor o profesora de la asignatura podra decidir si exime de la realizacion de estas partes
dedicadas a estdndares minimos a aquellos alumnos y alumnas que los hayan superado previamente.
Del mismo modo, si la competencia del alumnado con algin trimestre pendiente persiste en un nivel
por debajo de los indicadores que consideran superados los estandares, a pesar de esta modalidad, el
alumnado podra concurrir a una prueba de minimos en la convocatoria ordinaria en forma y fecha que
fijan esta Programacion y la Consejeria de educacion seglin nivel y a una convocatoria extraordinaria
segun el mismo criterio de forma y fecha. Concurrir a esta modalidad de recuperacion de estandares
no superados, sera necesario pero no suficiente para que se considere aprobada la asignatura.

En todos los casos sera imprescindible entregar con antelacion a la realizacion de la prueba en
cualquiera de sus convocatorias, el 80% de los trabajos realizados a lo largo de los diferentes
trimestres.

Esta medida persigue mantener los criterios de equidad para todo el alumnado y que no suponga
menoscabo del derecho de quienes superan los estandares evaluacion tras evaluacion, el habilitar el
derecho a la recuperacion de ese otro alumnado.



MEDIDAS DE RECUPERACION PARA LA ASIGNATURA EPVYA:

Analizados los datos aportados por la Secretaria del Centro, nos encontramos con alumnos
matriculados en Secundaria Obligatoria -2°, 3° y 4°- con la materia de Educacion Pléstica, Visual y
Audiovisual pendiente de 1° de ESO y con alumnos matriculados en 4° con la materia pendiente de 3°.

En los casos en que el alumno/a curse una asignatura de un curso precedente al que esta
matriculado, sera el profesor/a del nivel superior el que califique la materia pendiente. En los demas
casos, sera el Departamento quien dictamine la calificacion.

El sistema consistird en que el alumnado realice un cuaderno de actividades elaborado para
que trabajen aquellos contenidos en los que mas dificultades muestran y referidos a los estandares
minimos o basicos de aprendizaje evaluables.

Por otra parte, serd imprescindible la entrega del 80% de las actividades y tareas propuestas
para que la evaluacion final sea positiva. De la misma forma, los conceptos, procedimientos y
actitudes deberan estar superados, en el caso de que una de estas partes no lo estuviera y si se
considera oportuno la evaluacion puede ser negativa.

La evaluacion continua se manifestara a través de las distintas pruebas que se realizaran a lo
largo del curso, conjuntamente, con los trabajos y actividades y la observacion continuada del
alumno/a. La recuperacion se establece sobre la base de rescatar o superar el nivel no alcanzado. Esta
recuperacion debera ser necesariamente para cada alumno/a, pero de acuerdo con los niveles minimos
exigidos, procurando que adquiera aquellos contenidos no asimilados o comprendidos.

Para orientar el trabajo del alumnado y disipar las dudas que les pudieran surgir, durante los
recreos, habra un profesor/a del departamento a disposicion en la sala de profesores.

MEDIDAS DE RECUPERACION PARA LAS ASIGNATURAS DE BACHILLERATO:

En caso de quedar pendiente la materia y el alumno/a encontrarse matriculado en un curso
superior, dado el alto contenido procedimental de la misma, la recuperacion se hara, o bien mediante
un Unico examen sobre los contenidos de la asignatura, o bien mediante la combinacién de un examen
-que contribuird con el 50% de la nota- y la presentacidon de una serie de trabajos a seleccionar por el
profesor/a -que contribuiran con el 50% de la nota final. El sistema a aplicar podra consensuar con el
alumno/a y en cualquier caso contara con la aprobacion del departamento implicado. Sera necesario
obtener una calificacion minima de 5 puntos en cada uno de los apartados para poder hacer la media
correspondiente y, por tanto, para aprobar la materia. No podra acceder a nota superior a 7 para
convocatorias extraordinarias. Para el caso de ser 1° convocatoria podra acceder a un 10.

9. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE REFUERZO,
PROFUNDIZACION Y ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL
ALUMNADO:

En la atencidon a la diversidad se procurara dar respuesta a los alumnos/as cuyos niveles
demanden actividades de profundizacion o bien de refuerzo.

A los alumnos/as de altas capacidades, o con mayor conocimiento sobre ciertos contenidos,
en general se les propondra ejercicios mas complejos, y se les exigira resultados acordes a los mismos,
sin detrimento de proponerles ocasionalmente actividades especificas para ellos.



Los alumnos que por su capacidad o desfase de conocimientos requieran cierto refuerzo
contaran con la mayor atencion individualizada posible durante las clases. Se les podra evaluar con
unos criterios mas flexibles y podran demandar del profesor apoyo fuera de clase cuando la
disponibilidad horaria y de ocupacion lo permita.

ATENCION A LA DIVERSIDAD:

Se contemplan medidas de caracter ordinario, como la adecuacion de la programacion
didactica —en cuanto a actividades, metodologia o temporalizacion— a las necesidades del
alumnado, los programas de recuperacion para el alumnado que promociona a segundo curso con
materias pendientes, las adaptaciones de acceso al curriculo y metodologicas para el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo, asi como cualquier otra actuacion y medida de atencion a la
diversidad que se contemple en la normativa autonémica de referencia.

Para atender a la diversidad se presenta un curriculum flexible que ofrece diferentes
posibilidades de alcanzar los objetivos; adaptando metodologias, estrategias e instrumentos de
evaluacion.

Asi mismo, deben eliminarse las barreras arquitectonicas y de cualquier otro tipo que
dificulten el acceso de las personas con discapacidad, ofreciendo para ello las ayudas técnicas que
sean necesarias.

Se seguirdn en todo momento las recomendaciones del Departamento de Orientacién, que se
resumen de la siguiente manera:
Se entiende por Atencion a la Diversidad (Decreto 228/2014 de 14 de Octubre por el que se regula la
respuesta educativa a la diversidad del alumnado en Extremadura) , el conjunto de actuaciones
educativas dirigidas a favorecer el progreso educativo del alumnado, teniendo en cuenta sus diferentes
capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones ¢ intereses, situaciones sociales y
culturales, lingtisticas y de salud.

Por otro lado, en el Decreto 98/2016 por el que se establece la ordenacion y el curriculo para E.S.O y
Bachillerato se contemplan para esta ultima etapa, como medidas de atencion a la diversidad, medidas
de caracter ordinario tales como la adecuacion en la programacion didéctica en cuanto a las
actividades, metodologia- a las necesidades del alumnado, los programas de recuperacion para los
alumnos que promocionan de primero a segundo con materias pendientes y las adaptaciones de acceso
al curriculo y metodologicas para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Ademas,
se establece que los procedimientos para la valoracion de los aprendizajes del alumnado han de ser
variados.

Propuestas en cuanto a actividades, metodologia y evaluacion que tienen como objetivo
adaptar la respuesta educativa a las diferentes necesidades del alumnado:

ACTIVIDADES:

- Disefiar actividades que tengan diferentes grados de dificultad.

- Disefiar actividades diversas para trabajar un mismo contenido y/o actividades para reforzar
determinados contenidos.

- Proponer actividades que se lleven a cabo con diferentes tipos de agrupamiento: gran grupo,
pequefio grupo, parejas, individual.

- Planificar actividades que faciliten la manipulacion y aplicacion en la vida cotidiana.

METODOLOGIA:



- Tener en cuenta la disposicion y el agrupamiento del alumnado en el aula.

- Plantear clases donde la teoria se combine con la realizacion de ejercicios practicos.

- Seleccionar técnicas y estrategias metodologicas que sean utiles para todos los alumnos/as.

- Favorecer el uso de diferentes materiales y/o recursos (visuales, auditivos, multimedia...).

- Uso de esquemas y mapas conceptuales para ayudarles a estructurar los contenidos al inicio de cada
tema.

EVALUACION:

- Realizar una evaluacion inicial ante un nuevo proceso de ensefianza- aprendizaje, ;qué sabe o que
deben saber antes de empezar un tema? A través de actividades, lluvias de ideas, preguntas orales...

- Utilizar procedimientos de evaluacion variados y diversos (pruebas escritas, trabajos individuales,
trabajos en grupo, exposiciones orales...)

10. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

El departamento de Artes Plasticas contempla la utilizacion de libros de textos como
manuales de referencia para cada asignatura. Paralelamente, cada profesor y profesora podra usar
otros materiales y recursos didacticos que le sirvan de apoyo.

‘Webs y otros recursos
- AA.VV. (2008): Proyecto Media . CNICE — Ministerio de Educacion.

http://recursostic.educacion.es/comunicacion/media

- PULIDO CUADRADO, F.J. (2002): Enciclopedia interactiva de la percepcion visual . En linea:
http://contenidos.educarex.es/mci/2002/24/menu_principal.html

- EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL. Recursos 2023.
https://educacionplasticayvisual.com/

*Todo el material utilizado en el aula, asi como diferentes web de interés que puedan surgir a lo largo
del afio, seran compartidas con todos los alumnos mediante la aplicacion educativa Google
Classroom.

RECURSOS MATERIALES:

En esta area los momentos de operatividad y produccion son fundamentales en el proceso de
aprendizaje del alumno/a, tanto desde el punto de vista motivacional como de reflexion y
comprension conceptual.

Los recursos materiales pueden condicionar el curriculum hasta el punto de que la elaboracion de este
debiera hacerse previendo su adecuacion a las condiciones del centro, a los alumnos/as y a la
seleccion y organizacion de los contenidos y de las actividades programadas.

MATERIAL DIDACTICO NO FUNGIBLE Y MATERIAL DE PRODUCCION Y DE
REPRODUCCION:

CATEGORIA: DIBUJO Y PINTURA

NOMBRE DEL ARTICULO CANTIDAD
Compresores

Aerdgrafos


http://recursostic.educacion.es/comunicacion/media
http://contenidos.educarex.es/mci/2002/24/menu_principal.html
https://educacionplasticayvisual.com/

CATEGORIA: DIBUJO Y PINTURA

NOMBRE DEL ARTICULO

CANTIDAD

Libros teoria (Todo sobre la técnica del aerografo)

2

Maniquies de madera articulados para dibujo

4

Planchas carton pluma

75

Tableros DM 50X70

20

Caja con brochas, pinceles, espatulas y rodillos

Varios

Caballetes

12

Caballetes con ruedas

22

Taburetes

10

Plancha de corte verde y azul. Formato Al

20

Lijas de carboncillo

2

Tablero madera 90X70X0,7 DM

N
S

Portacarpeta expositor con ruedas Mabef M40

Archivadores de planos de 120 cm. 8 cajones

Estanteria ESMELUX para tableros de dibujo

Tablero 200x80x10 DM

Escultura clasica escayola:

Busto de Séneca

Escultura clasica escayola:

Busto de Alejandro Magno

Escultura clésica escayola:

Cabeza Caballo

Escultura clasica escayola:

Torso Marte

Escultura clasica escayola:

Torso Escorzo femenino

Escultura clasica escayola:

Busto de Pie

Escultura clasica escayola:

Busto de Mano

Escultura clasica escayola:

Busto Venus de Médici

Escultura clasica escayola:

Busto Venus de Milo

Escultura clasica escayola:

Esclavo de Miguel Angel

Escultura clasica escayola:

Figura Venus Gnido

Escultura clasica escayola:

Busto Oreja

Escultura clasica escayola:

Busto Hombre con Casco

Escultura clasica escayola:

Busto de Apolo

Escultura clasica escayola:

Busto Agripa

Escultura clasica escayola:

Busto Masculino

Escultura clasica escayola:

Busto Julia Claudia

Escultura clasica escayola:

Busto Ciceron

Escultura clasica escayola:

Busto Julio César

Escultura clasica escayola:

Torso Venus Gnido

Escultura clésica escayola:

Torso escayola Ropaje femenino

Escultura clasica escayola:

Busto Juliano Médici
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CATEGORIA: ESCULTURA

NOMBRE DEL ARTICULO

CANTIDAD

Caballetes metalicos sobremesa

Caballetes madera sobremesa

13

Tripode de modelado de pie

Juegos de palillos de modelar

13

CATEGORIA: GRABADO

NOMBRE DEL ARTICULO

\CANTIDAD




Planchas de lindleo 50X70

Juegos de gubias

21

Rodillos de entintado

34

CATEGORIA: ILUMINACION

NOMBRE DEL ARTICULO

CANTIDAD

Focos Par 64 1000W (Juego compuesto por foco, garra, portafiltros)

Juegos Focos Par 65 500W

Repuestos de lamparas

Tripodes grandes

Tripodes pequefios

Focos Led con garras. Mark Superparled Eco 36

Rollo de colores variados de gelatina para filtros

— N W AN W WA

CATEGORIA: OTROS. NOMBRE DEL ARTICULO

CANTIDAD

Juego de regla, escuadra, cartabon y compas de pizarra

Tijeras

Cutter

Cutter lindleo y moqueta

Sacapuntas fijo de mesa

Medidor mapas

Tangram madera

Mecano pequefio

Impresora multifuncion

Camara para fotografia y video, Panasonic LUMIX DC- TZ90EG-K

Lampara de anillo de luz LED con tripode

Pizarra digital

Pizarra

Ordenador

Cable HDMI a Lightning. Sm

Adaptador HDMI para Ipad

Tablet (cedidas durante este curso por el departamento de Geografia e Historia)

QA= | = = = = = = oo o [ oy [ o

Durante la situacion educativa actual sera el alumnado de forma individual quien traiga sus propios

materiales siguiendo instrucciones de la Consejeria de Educacion.

Los alumnos/as traeran su cuadernillo de actividades del nivel que corresponda, lapices de colores,
rotuladores, ceras, acuarelas, témperas, acrilicos, tintas, pinceles, grafitos, gomas de borrar,
sacapuntas, reglas, compds, cuter, revistas, pegamento, tijeras, carpetas y cualquier material que los

contenidos de la asignatura requiera.

e Medioteca del aula:
Libros de consulta.
Revistas, catalogos y folletos. CD
Proyecciones digitales.

e Medios audiovisuales:
Pizarra digital y caiion.
Fotocopiadora.

Equipo fotografico y camara digital.
Ordenador.




Impresora y escanner.
Tablets cedidas por el Departamento de Geografia e Historia.

11. PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS Y, EN SU CASO, EXTRAESCOLARES, DE
ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN LA PROGRAMACION
GENERAL ANUAL DEL CENTRO.

Las actividades programadas para este curso 2025/2026, en el ler, 2* y 3er trimestre son las
siguientes:

Departamento de Artes Plasticas

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES DEL DEPARTAMENTO
DE ARTES PLASTICAS. CURSO 2025/26.

11. PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y, EN SU CASO,
EXTRAESCOLARES, DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN LA PROGRAMACION
GENERAL ANUAL DEL CENTRO.

Las actividades programadas para este curso 2025/2026, en el ler, 2* y 3er trimestre son las
siguientes:

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES DEPARTAMENTAL E INTERDEPARTAMENTAL

ACTIVID NOMBRE GRUPOS N° FECHA | PRESUPUE | OBSERVA
ADES/ ACTIVIDAD ALUMN | PREVIS STO CIONES
INTERDE ADO TA O
PART. APROXI
MADA
Departame | - Visita al Museo | 4° ESO | 54 20 de | 50 €
nto de del Prado, Reina | (Exp.Art), 1° | aproxima | febrero o
Artes Sofia, Thysseny [y 2° Bach | damente 6 de
Plasticas Galerias de Arte. | Artes marzo
1°y 2° Bach.
de Dib
Técnico
Departame | Viaje a Malaga | 2°de Bach. | 46 29y30de |70 € 7 alumnas
nto de Artes Abril disponen del
Artes - Visita al (Dibujo premio de
Plasticas Museo Picasso y | Artistico, 500€ del
Centro Técnicas y concurso




Pompidou Disefio y AOTB,
Musica) calendario
- Taller de 2026
skechers 1°Bach
acuarela Artes (23)
Departame | - Visita a la [ 1°BACH 39 Entre el [ 15 € (Precio | INTERDEP
nto de Facultad de | (22)y 2° 23 y 26 de | variable en ARTAMEN
Artes Bellas Artes de | BACH (7). marzo funcién de TAL
Plasticasy | Sevilla 'y al | Artes alumnado
Lengua Museo Ilusiones | 4° ESO Exp. participante)
Opticas de | Artistica
Sevilla. (10)
Departame | - Visita a| 3°ESO 90 13 de | 15 € (Precio
nto de Caceres: aproxima | marzo variable en
Artes Filmoteca y damente funcion de
Plasticas Fundacion Helga alumnado
de Alvear vy participante)
centro historico
de Céceres.
Departame | Proceso de 1° 40 4 de 14 FyQ
ntos de fabricacion / Bachillerato febrero TEC
Fisicay Dibujo del Ciencias y ARTES
Quimica, natural de Artes PLASTICA
Tecnologia | paisajes de Jerez | Plasticas S
y Artes de los Caballeros | (17)
Plasticas
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS EN HORARIO ESCOLAR
Curso/gr | Actividad Fecha Presupuest | Coordinador/ | Observaciones
upo prevista o | o aprox. Profesores
aproximada responsables
1°, 3°,4° - Pintura mural en las | Todo el [0 Miembros del
ESO, instalaciones del CEIP | curso Departamento
1°y 2° Ortega y Gasset de
BACH Almendralejo
1°, 3°, 4° - Intervenciones | Todo el |0 Miembros del | Ayuntamiento
ESO, artisticas en el exterior. - | curso Departamento | de
1°y 2° Restauracion de Almendralejo
BACH mobiliario y  pintura
mural en Almendralejo
1°,3°,4° - Colaboracién con otros | Todo el |10 Miembros del
ESO, Departamentos en sus | curso Departamento
1°y 2° Actividades.
BACH




1°, 3°, 4° - Participaciéon en Radio | Todo el |0 Miembros del
ESO, - Edu (si se cuenta con | curso Departamento
1°y 2° alumnado voluntario
BACH para llevar a cabo las
propuestas)
1°, 3°,4° - Salida por las cercanias | Todo el |0
ESO, y alrededores del Centro | curso (segin Miembros del
1°y 2° para realizar actividades | la actividad Departamento
BACH artisticas y apuntes del |y
natural. condiciones
metereoldgic
as)
1°, 3¢, 4° - Participacion en | Todo el |0 Miembros del
ESO, concursos de arte y | curso Departamento
1°y 2° disefio convocados por
BACH diferentes instituciones y
asociaciones.
1°, 3°,4° - Disefio y construccion | Noviembre, | Por Miembros del | Precio variable
ESO, de la Pantaruja vy | diciembre y [ determinar | Departamento [ en funcion al
1°y2° Minipantaruja con | enero disefio y
BACH motivo de la Fiesta de materiales de la
Interés Regional: las escultura
Candelas (siempre que
las  circunstancias lo
permitan)
3°, 4°, - Restauracion de | Todo el | Por Miembros del
1°BACH | infraestructuras del | curso determinar | Departamento
Centro (papeleras,
bancos, areas de
recreo...)
1°, 3°,4° - Exposiciones varias de | Todo el [0 Miembros del
ESO, trabajos de los alumnos. | curso Departamento
1°y2°
BACH
1°y 2° - Taller | 25 0 Miembros del | Taller
BACH formativo/creativo sobre | noviembre Departamento | propuesto por
la igualdad de género la Asociacion
entre hombres y mujeres de Mujeres
con una metodologia MALVALUNA
artistica.
4° ESO - Colaboracion  Arte | Todo el |0 Miembros del
Urbano con INCLUDE curso Departamento
4° ESO - Charla sobre | 2° Trimestre | O Miembros del
concienciacion de salud Departamento

mental




4° ESO - Actividad sobre la | 2°Trimestre |0
concienciacion de la
salud mental. Proyecto
FEAFE
1°BACH |- Charla Cine Forum | 1 de octubre | O Miembros del | Taller
sobre la prevencion del Departamento | propuesto por
cancer de mama. Semana la Asociacion
de la Salud. Oncologica
Tierra de
Barros
1°y 2° - Taller creacion de | 22 deenero |0 Miembros del | Plena Inclusion
BACH Comic gigante Departamento | Montijo y
Fundacion Rui
Loépez
1°, 3°,4° - Visita a Exposiciones | Todo el [0 Miembros del
ESO, de Artes grafico-plasticas | curso Departamento
1°y2° y Disefio que se celebren
BACH en la localidad 'y
alrededores.
1°, 3°, 4° - Visionado de peliculas, | Segin laf4€ Miembros del
ESO, documentales o | proyeccion Departamento
1°y 2° animaciones en el Cine
BACH Victoria de la localidad.
4° ESO, - Visita a realizacion de | Por Por Miembros del
1°BACH | un programa de | determinar determinar | Departamento
television en  Canal
Extremadura Mérida.
1°,3°y 4° | -Visitas en Almendralejo | Por 0 Miembros del
ESO al Sepulcro prehistorico | determinar Departamento
de Huerta Montero
4° ESO, - Visita a la productora | Por Por Miembros del
1°y 2° local THE  GLOW | determinar determinar | Departamento
BACH ANIMATION STUDIO
1°,3°y 4° | -Visitas a los diferentes | Por 12€ Miembros del | Precio variable
ESOy 1° [ monumentos de Mérida. | determinar Departamento | en funcion de
y 2° (Se intentard establecer alumnado
BACH una dinamica con el participante
Museo Nacional de Arte
Romano para realizar
visitas y actividades de
caracter pedagogico)
1°, 3°,4° - Visita al Museo Bellas | 17 de | 12€ Miembros del | Precio variable
ESO, Artes de Badajoz y al | diciembre Departamento | en funcion de
1°y2° Museo  Extremefio e alumnado
BACH participante




Iberoamericano de Arte
Contemporaneo MEIAC.
-Visita al Alcazaba arabe
de Badajoz y el Museo

Arqueologico.
1° BACH | -visionado de pelicula en | 16 enero 10€ Miembros del
A sala de Cines Victoria de Departamento
Almendralejo.
1°BACH | -visita a Canal 11 febrero 10€ Miembros
A Extremadura en Mérida. departamento
2° BACH
ARTES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES RELACIONADAS CON

DIiAS INTERNACIONALES

En el siguiente cuadro indicamos algunas de las actividades para conmemorar fechas
seflaladas dentro del calendario escolar, vinculdndolas a nuestro trabajo en algunas

asignaturas.

DENOMINACION FECHA ACTIVIDAD CURSO

Dia Internacional de la No Violencia 2 de octubre | Por determinar ESO y Bach.

Dia Internacional para la Erradicacion de | 17 de octubre | Por determinar ESO

la Pobreza

Dia Internacional de la Eliminacion de la 25 de Por determinar ESO y Bach.

Violencia contra la Mujer noviembre

Dia Mundial de la Filosofia 3er. jueves de | Por determinar ESO
noviembre

Dia Mundial de la lucha contra el SIDA 1 de Por determinar ESO
diciembre

Dia Internacional de las Personas con 3 de Por determinar ESO

Discapacidad diciembre

Dia Internacional de Conmemoracion de | 27 de enero | Por determinar ESO y Bach.

las Victimas del Holocausto

Dia mundial contra el cancer. 4 de febrero | Por determinar ESO

Dia Internacional de la Mujer y la Nifia 11 de febrero | Por determinar ESO

en la Ciencia

Dia Mundial de la Radio

13 de febrero

Por determinar

ESO y Bach.




Dia Internacional de la Mujer. Dia de las | 8 de marzo | Por determinar ESO
Naciones Unidas de los Derechos de la

Mujer y la Paz Internacional

Dia Mundial de la Poesia 21 de marzo | Por determinar ESO y Bach.
Dia Mundial del Teatro 27 de marzo | Por determinar ESO y Bach.
Dia Mundial de la Creatividad y la 21 de abril | Por determinar ESO y Bach.
Innovacion

Dia mundial del Libro y del Derecho de 23 de abril | Por determinar ESO y Bach.
Autor

Dia Internacional de la Danza 29 de abril | Por determinar ESO y Bach.
Dia internacional contra la homofobia, la | 17 de mayo | Por determinar ESO y Bach.
transfobia y la bifobia

Dia Internacional de los Museos 18 de mayo | Por determinar Bach.

Dia internacional de los nifios victimas 4 de junio | Por determinar ESO
inocentes de la agresion

Dia Mundial de los Refugiados 20 de junio | Por determinar ESO

12. EN SU CASO, MEDIDAS COMPLEMENTARIAS PARA EL
TRATAMIENTO DE LA MATERIA DENTRO DEL PROYECTO

BILINGUE.

El departamento de Artes Plasticas durante el presente curso académico no estd vinculado

al proyecto bilingtie.

13. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE
EVALUACION Y MODIFICACION, EN SU CASO, DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

EN RELACION CON LOS PROCESOS DE MEJORA.

La evaluacion de la practica docente, asi como del rendimiento del alumnado se llevara a cabo
con la frecuencia indicada anteriormente en las reuniones del Departamento, asi como las reuniones
que los Tutores, Jefatura de Estudios y el Departamento de Orientacion estimen oportuno.

Las horas de tutorias personalizadas con familias y responsables legales, trataran de dinamizar
la comunicacién entre dos sectores imprescindibles de la Comunidad educativa al mismo tiempo que
pueden ser considerados como indicadores sobre la eficiencia, pertinencia o rentabilidad de las
estrategias de docentes y alumnos en la practica educativa. Asi pues, y en aras a mejorar cada dia,
somos conscientes de que este documento no pretende en ningln caso encasillar la realidad de la
practica docente o del aprendizaje escolar, sino contribuir a facilitar en la mayor medida posible, a la
vez que puede resultar una guia orientativa acerca de la realidad del aula.



La memoria final, que complementa este documento y que elaboramos cada final de curso,
pretende ser una guia de los indicadores de logros de nuestras practicas y la de los alumnos, a pesar de
que en la mayoria de los casos todo pueda quedar reducido a una cuestion numérica o estadistica.

Junto a estas cuestiones el Departamento respeta, en relacion con el seguimiento de alumnos,
los cauces que dispone el Centro a través de los diferentes organos y documentos en los que se
concreta la gestion de este. No obstante, a pesar de que lo indicado es contactar a tutores y
posteriormente al Equipo Directivo para contactar a su vez, con padres y tutores legales al respecto
del rendimiento de los alumnos; desde el Departamento entendemos que la linea directa entre el
profesor y las familias es imprescindible para que el alumno sea consciente de la importancia de su
aprendizaje y se sienta respaldado y afianzado en el mismo. Tanto Rayuela, como el teléfono son
recursos a nuestro alcance que palian la urgencia de algunas necesidades, pero la entrevista personal
con padres, tutores y alumnos es, sin duda, la opcion prioritaria para este Departamento.

Formulario de evaluacion de la actividad del Departamento de Artes Plasticas, para recabar
informacion significativa al respecto del desempeio del curso 25/26:

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD DEPARTAMENTAL

1 2 3 4 5

Del 1 al 5, valore la claridad de la informacion que se ha
transmitido desde el departamento.

Del 1 al 5 valore si la regularidad de las reuniones de
departamento ha sido adecuada.

Del 1 al 5 valore la cantidad y cualidad de la informacién que
al respecto de la CCP, ha conocido a través del Departamento.

Del 1 al 5 valore la cantidad y cualidad de la informacion que
al respecto del ROFC, ha conocido a través del Departamento.

Del 1 al 5 valore la cantidad y cualidad de la informacion que
al respecto del PEC, ha conocido a través del Departamento.

Valore del 1 al 5 el papel del departamento en el centro.

Valore del 1 al 5, la disponibilidad y accesibilidad del
Departamento en la resolucion de problemas, académicos y/o
administrativos.

Valore del 1 al 5, la fluidez en la comunicacion
interdepartamental.

Valore del 1 al 5, la agilidad de la resolucion de los tramites
que se realizan por via departamental.

Cuestionario para recabar informacion significativa de cara a la evaluacion de la practica docente.

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE




Siendo 1 poco diversificados y eficientes y 4, muy diversificados y
eficientes, indique como le han parecido los instrumentos y
herramientas de evaluacion

Valore de 1 a 4 el grado de adecuacion de las estrategias
metodologicas, siendo 1 poco adecuadas y 4 muy adecuadas.

Del 1 al 4, siendo 1 poco consciente y 4 muy consciente, valore en
qué medida, el proceso de evaluacion le ha hecho consciente de su
adquisicion de competencias especificas y saberes basicos de la
disciplina.

Del 1 al 4, siendo 1 poco accesible y 4 muy accesible, valore la
accesibilidad del docente para resolver los inconvenientes y problemas
derivados del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Del 1 al 4, siendo 1 poco claro y dificilmente accesible y 4 muy claro
y facilmente accesible; valore la claridad y accesibilidad de la
informacion al respecto de los criterios de evaluacion y calificacion
que el Departamento y el docente de la asignatura han puesto a su
alcance.

Si en la asignatura disponia usted de un entorno virtual para
complementar su aprendizaje (aula virtual, pagina web...) Indique del
1 al 4, siendo 1 poco claro y nada intuitivo, y 4 muy claro y muy
intuitivo, el orden, la claridad y la accesibilidad del entorno virtual de
aprendizaje.

Valore del 1 al 4, siendo poco claras o nada claras, las instrucciones de
las actividades en las que se trabajaban competencias y saberes.

Del 1 al 4 Siendo 1 poca y 4 mucha, valore la actitud de escucha
activa y predisposicion al didlogo del docente de la asignatura.

Del 1 al 4, siendo 1 poco y 4 muy; senale si los indicadores de logro
de las competencias y adquisicion de los saberes, estdn claramente
expresados y son facilmente comprensibles.

Del 1 al 4 indique si la informacion trimestral al respecto de su
desempefio y rendimiento ha sido suficientemente y clara.

Formulario para recabar informacion representativa al respecto del grado de cumplimiento de la
programacion y de la practica docente, desde el punto de vista del equipo docente del Departamento.

AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indique la asignatura del Departamento para la que completa el
cuestionario.

Del 1 al 4 indique el grado de satisfaccion con respecto a su 1 2 3 4




desempefio.

Del 1 al 4 valore el grado de logro de los objetivos fijados 1 2 3 4
trimestralmente.

Indique brevemente al menos tres aspectos que crea que han facilitado

su ejercicio docente.

Indique brevemente al menos tres aspectos que considera que han

dificultado su labor docente.

Del 1 al 4 valore la eficiencia de las estrategias metodoldgicas fijadas 1 2 3 4
al comienzo del curso.

Indique brevemente cuales cree que han sido los factores
determinantes del éxito o fracaso de las estrategias planteadas a priori.

Si modificaron las estrategias metodologicas, valore del 1 al 4 si el 1 2 3 4
cambio fue efectivo o no.

En el caso de que su respuesta sea afirmativa indique cuales cree que
son las causas.

En el caso de que haya contestado negativamente, indique cuéles cree
que son las causas.

Valore de 1 a 4, la influencia de la ratio en la calidad de su ejercicio
docente.

Valore de 1 a 4 la comunicacioén con familias /o representantes legales
de su alumnado.

Valore de 1 a 4, las condiciones materiales de su practica docente.

Indique de 1 a 4 su grado de satisfaccion con el rendimiento y los
logros alcanzados por el grupo.

Del 1 al 4 valore el grado de cumplimiento de la programacion de la
asignatura.

CONSIDERACIONES FINALES

Todo lo expuesto en la presente programacion, es una declaracion de intenciones encaminadas
siempre a que nuestros alumnos adquieran las destrezas y habilidades, expresadas como
Competencias Clave, necesarias para desenvolverse con autonomia en la sociedad en la que estamos
inmersos, desarrollar su proyecto personal de vida y hacer su aportacion como ciudadanos activos y



comprometidos con su entorno natural y social.
Dado que la programacion es un documento que trata de supervisar una actividad como la

docencia, queda abierta la posibilidad de su modificacién dependiendo de las caracteristicas de los
cursos y siempre bajo la supervision del Equipo Directivo y el Servicio de Inspeccion Educativa.

ANEXO 1

14. SITUACIONES DE APRENDIZAJE POR ASIGNATURA'Y
CURSO:

1° ESO
SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(1° ESO. EPVYA)

N°y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: UD1: LENGUAJE VISUAL

Materia: EPVYA Trimestre: 1 T IEstudio: 1°ESO IN.° sesiones: 5

Autoria: Laura Cirilo Farifias, Pilar Sanchez Diaz y Esther Esteban Izquierdo

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al Bloque B «Elementos formales de la imagen y del lenguaje», en
el que el alumnado se aproxima a la percepcién y comunicacion visual.

Justificacion: Esta SA queda justificada por su relacion con la B.1.1

Competencia especifica:

Numero Descripcion Descriptores
operativos de las
competencias clave.

3 Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el estudio de CCLI, CCL2
todos los elementos que los constituyen, interpretando las CD3
intenciones, declaradas o no, de los autores. CPSAAL

CC4

4 Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de

diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el resultado final,
descubriendo las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y de nuevas respuestas




Criterios de evaluacion:

Numero/Coédigo | Descripcion Descriptores
operativos de las
competencias clave.

3.1 Demostrar interés por comprender y describir las posibles [ CCL1, CCL2

motivaciones de los creadores de mensajes visuales, analizando los | CD3
elementos que constituyen esas creaciones. CPSAAL,
CC4
4.2 Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos,
visuales y audiovisuales

Saberes basicos:

B.1.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion. Introduccion al tema.
B.1.2. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea, el plano. Forma, color, grises y texturas.
Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos.

C.2.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Agrupamientos: Individual y por parejas

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos moviles.

Espacios: Aula de referencia.

Actividad 1T-1.1: Teléfono escacharrado oral y dibujado

Empezamos la unidad comprobando las dificultades que puede ocasionar la comunicacion, para ello utilizamos
primero el lenguaje verbal con el teléfono escacharrado y luego hacemos un dictado visual.

Competencias Criterios de | Saberes Descriptores | Herramientas [Instrumentos de
especificas evaluacion | basicos operativos de |de evaluacion |evaluacion
las
competencias
clave
4 4.2. B.1.1. CCL1 Actividad - Rdbrica
introductoria
que no se va
evaluar
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones




Parejas

Material del
alumno

Aula

Actividad 1T-1.2: Presentacion tedrica y mapa mental

Exposicion teodrica del significado de comunicacion visual, de los diferentes elementos que participan en la
comunicacion, los diferentes mensajes que pueden darse, influencia de la publicidad, diferencia entre significante y

significado.
Competencias Criterios de | Saberes Descriptores | Herramientas [Instrumentos de
especificas evaluacion | basicos operativos de |de evaluacion |evaluacion
las
competencias
clave
4 4.2. B.1.1. CCL1, CCL2 [Se pedira un Rubrica de mapa mental
mapa mental
del tema
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 2 Material del | Aula
alumno

Actividad 1T-1.3: Laminas con ruido visual

Ponemos en practica el concepto de ruido visual, para ello utilizamos una foto de revista que recortamos y
deformamos dificultando o cambiando la lectura, sobre un fondo previamente trabajado por los alumnos.

Competencias Criterios de | Saberes Descriptores | Herramientas |Instrumentos de
especificas evaluacion | basicos operativos de | de evaluacion |evaluaciéon
las
competencias
clave
4 4.2. B.1.1. CCLI1, CCL2 |Léaminas fisica |Rubrica de mapa mental
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 5 Fotografia de | Aula Las laminas se colgaran en la plataforma
revistas o classroom.
personales
Material del
alumno

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

(1° ESO. EPVYA)




N.°y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: SA2. Elementos del lenguaje visual. El punto

N.° sesiones: 9. |Trimestre: PRIMERO. Octubre/Noviembre
Autoria: Laura Cirilo Farifias, Pilar Sdnchez Diaz y Esther Esteban Izquierdo
Estudio: 1° ESO | Materia: EPVYA

Descripcion: Durante la elaboracion de esta Unidad Didactica estudiaremos los elementos del lenguaje visual, en
concreto nos centraremos el punto. De esta manera nos centraremos en el Bloque B de elementos formales del
lenguaje visual y de la imagen. La expresion grafica.

Justificacién: A través de esta Unidad Didactica intentamos sentar las bases hacia el conocimiento sobre los
elementos del lenguaje visual para poder trabajar las competencias especificas, tales como la 1,1a 3,1a 4 y la 5, de
manera que los alumnos aprendan estos contenidos especificos que les ayudaran a comprender y analizar los
elementos del lenguaje visual para después poder ponerlos en practica.

Competencia especifica:

Numero Descripcion

1 Reconocer la importancia que tienen las distintas manifestaciones culturales y artisticas.

Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el estudio de todos los elementos que los

3 ; . . .
constituyen, interpretando las intenciones, declaradas o no, de los autores.
Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes producciones culturales y
4 artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el resultado final,
descubriendo las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y de nuevas
respuestas.
5 Realizar obras artisticas individuales o colectivas con creatividad, incorporando las referencias culturales

y artisticas de su propio entorno y momento.

Criterios de evaluacion:

Numero/ o,
A Descripcion
Cadigo
Criterio . o . ) )

1.1. Identificar y valorar factores historicos y sociales relacionados con la obra artistica a lo largo de la
historia, asi como su funcién y finalidad, describiendo de forma oral, escrita, visual o audiovisual
diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, ¢ incorporando ademas la perspectiva de género.

Criterio
3.1. Demostrar interés por comprender y describir las posibles motivaciones de los creadores de mensajes

visuales, analizando los elementos que constituyen esas creaciones.

Criterio [Reconocer los rasgos particulares de cada lenguaje artistico y sus distintos procesos en funcion de los
4.1. contextos sociales, historicos, geograficos y de progreso tecnoldgico, mostrando interés y eficacia en la
investigacion y la busqueda de informacion.

Criterio . .. . .
43 Realizar proyectos artisticos con creatividad de cara a generar sus propios mensajes y mostrando
iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas.
Criterio . e - . . .
4.4 Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de

los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y
demostrando un criterio propio.




Criterio
5.1.

Expresar sus ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales en diferentes procesos
plasticos, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion, individual o colectiva, con materiales,
instrumentos, soportes, etc., y con unos fines expresivos propios.

Criterio 5.2

Enriquecer su pensamiento creativo y personal mediante la realizacion de diferentes tipos de mensajes
visuales o audiovisuales, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en los
procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su propdsito.

Criterio 5.4

Representar con creatividad sus propias vivencias y su vision del mundo, haciendo uso de los recursos de
su propio imaginario y de su sensibilidad, aumentando progresivamente su autoestima y el conocimiento
de si mismo y sus iguales, al tiempo que aprendiendo a relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

Saberes basicos:

B.2.1. Elementos bésicos del lenguaje visual: el punto, la linea, el plano. Forma, color, grises y texturas. Posibilidades
expresivas y comunicativas de los elementos basicos.

Agrupamientos: Agrupamiento de las mesas en el aula para conformar unidades de trabajo.

Fundamentos metodoldégicos: Para la elaboracion de esta unidad didactica se seguira una metodologia activa, en la
que incorporaremos el trabajo por proyectos, asi como clases magistrales donde se explicaran los contenidos base de la
unidad didactica.

Recursos: Necesitaremos internet, pizarra digital, ordenadores, Youtube, rotuladores, lapices de colores, cuaderno de
folios

Espacios: Utilizaremos el aula de clase de los alumnos.

ACTIVIDAD 1: Profundidad de puntos

En esta primera clase explicaremos la teoria sobre los elementos formales del lenguaje visual, en concreto sobre el
punto, veremos la expresion del punto y sus diferentes funcionalidades y pondremos en practica estos conceptos

realizando un trabajo en donde en base a diferentes puntos tendremos que crear una composicion con profundidad.

Descriptores
Competencias Criterios de Saberes operalt;:()s de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion basicos . evaluacion evaluacion
competencias
clave
Participacion oral | Observacion externa
y debate
3.1,4.1,4.2, 43, B2.1 CCL, CAA, Ejercicios S)?rgrr?esrtiii: con
4.4,5.1,52,5.4 ' CD,CEC,csC | periet
compaiieros
Cuaderno de
Clase Reflexion personal
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
R
. 3 Internet Aula de clase
mesas de cinco
Cuaderno
alumnos.




ACTIVIDAD 2: El puntillismo

Seguiremos con las diferentes expresiones del punto pero esta vez los alumnos tendran que crear la sensacion de
volumen en base a este elemento formal.

Descriptores
Competencias Criterios de . operativos de Herramientas | Instrumentos de
, <, Saberes basicos las < g
especificas evaluacion . de evaluacion evaluacion
competencias
clave
Observacion
externa
E e Contraste de
o e el B.2.1 (CeVey experiencias con
5.2 o CD,CEC, CSC | Cuaderno de | SXP<MC
compafieros
Clase
Reflexion personal
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Ordenador Aula clase
Individual. 3 Internet Aula de
Cuaderno. Ordenadores

ACTIVIDAD 3: La pintura suena

En esta actividad nos centraremos en el trabajo del artista Kandinsky y en sus teorias sobre las equivalencias musicales
del color. Para ello explicaremos los principios de sus obras y los alumnos interactuaran con estos conceptos a través
de la Plataforma Google Lab Kandinsky, después realizaremos una actividad en la que elaboraran un cuadro abstracto
a partir de una musica determinada.

Descriptores
Competencias Criterios de [ . operativos de Herramientas | Instrumentos de
. . r Saberes basicos las . r g
especificas evaluacion . de evaluacion evaluacion
competencias
clave
Observacion
Participacion | externa
oral y debate
1.1,3.1,4.1,4.2, CCL, CAA, Contraste de
43,4.4,515.2, |[B2.1 CSC. CEC, Ejercicios experiencias con
54 CD,CIEE compaferos
Cuaderno de
Clase Reflexion personal
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Ordenador
Individual. 3 Internet Aula clase

Cuaderno




SITUACION DE APRENDIZAJE 3

(1° ESO. EPVYA)

N°y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: SA3: CONOCEMOS NUESTRO ENTORNO: PAISAJE Y
COLOR

Materia: EPVYA Trimestre: 2 T IEstudio: 1° ESO IN.° sesiones: 19

Autoria: Laura Cirilo Farifias, Esther Esteban Izquierdo y Pilar Sanchez Diaz

Descripcién: Situacion de aprendizaje vinculada al Bloque A «PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURALy,en el
que se incluyen saberes relativos a los géneros artisticos y a manifestaciones culturales.

Justificacion: Esta SA queda justificada por su relacion con el A.3

Para vincular al alumnado con la problematica actual sobre el medio ambiente, se establece una comparacion visual
que permita visualizar como ha afectado la huella del ser humano y la crisis climatica sobre los ecosistemas de
nuestro planeta, mediante fotografias comparativas.

Esta situacion de aprendizaje propone la creacion de paisajes que representen las principales areas climaticas de
nuestro planeta. A través del trabajo cooperativo, se desarrollaran competencias especificas relacionadas con la
representacion espacial y se experimentara con la practica de las gamas cromaticas de armonia y de contraste, asi
como aquellas ligadas a la valoracion, andlisis y realizacion de las producciones artisticas propias y a su difusion.

Competencia especifica:

Numero |Descripcion Descriptore
s
operativos
de las
competenci
as clave.

2 Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con | CCL1,
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, | CCL2
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la | CD3
realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo [CPSAAL

intercultural, asi como para superar estereotipos. CC4
CMCCTI
3 Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y [ CCEC

desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

4 Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y respuestas.

5 Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funciéon de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos




propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion
y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

Numero/ | Descripcion Descriptore
Codigo s
operativos
de las
competenci
as clave.
2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento | CCLI,
respetuoso con la diversidad cultural. CCL2
CD3
CPSAAL1
2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de | cC4
sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la | CMCCTI
diversidad de las expresiones culturales. CCEC
3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinioén
personal de forma abierta.
4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, historicos, geograficos
y tecnologicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.
4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones propias.
5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y

audiovisuales, a través de la experimentaciéon con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.




52 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando
el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencidn previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando
las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Saberes basicos:

A.2.1. Patrimonio arquitectonico.

A.2.2. La geometria en la arquitectura y el urbanismo.

B.1.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion. Introduccion al tema.

B.1.2. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea, el plano. Forma, color, grises y texturas.
Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos.

C.2.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Agrupamientos: Individual y por parejas

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos moviles.

Espacios: Aula de referencia.

Actividad 1: NUESTRO ENTORNO, NUESTRO PLANETA




La teoria y practica del uso del color, y su aplicacion en un proyecto que conciencie al alumnado con los problemas
medioambientales.

Competencias | Criterios de | Saberes basicos Descriptores | Herramientas [Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de |de evaluacion |evaluacion
las
competencias
clave
CE2 2.1 A2.1. CCL1 Actividad - Rubrica
2.2 A2.2. CCL2 introductoria.
CE3 32 CCL3
4.1 STEM1 Observacion
CE4 4.2. STEM4 directa.
CDl1
CPSAAL
CPSAA2
CCl1
Agrupamiento | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
s
Parejas 1 Pizarra digital. Aula
Videos informativos.
Material del alumno.

Actividad 2: ESTUDIO DEL COLOR: CIRCULO CROMATICO

Exposicion teorica sobre la teoria del color. Colores primarios, secundarios, terciarios, gamas afines y
complementarios.

Competencias Criterios de | Saberes Descriptores Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion | basicos operativos de las | evaluacion evaluacion
competencias
clave
4 4.1. B.2.1. CCL1 Se pedira un Rubrica
C.1.1. CCL2 circulo cromatico
CCL3 de 12 colores
STEMI1 realizado con
STEM4 compas y
CDl1 coloreado con
CPSAA1 acuarelas o
CPSAA2 témperas.
CC1
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 3 Material del | Aula
alumno




Actividad 3: ESTUDIO DEL PAISAJE POLAR Y DESERTICO. GAMA FRiA Y GAMA CALIDA

El alumnado trabajara en grupo formado por cuatro integrantes y crearan un paisaje que represente los polos y
desiertos, uno con gama fria y otro calida.

Competencias | Criterios de |Saberes basicos Descriptores Herramientas de |[Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las | evaluacién evaluacion
competencias
clave
4 4.1. B.2.1. CCL1 Laminas fisica Rubrica
C.1.1. CCL2
CCL3
STEMI1
STEM4
CDl1
CPSAA1
CPSAA2
CC1
Agrupamientos |Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Grupo de 4 5 Fotografia de Aula Las laminas se colgaran en la
revistas o plataforma classroom.
personales.
Material del
alumno

Actividad 4: ESTUDIO Y SINTESIS DE ELEMENTOS PRINCIPALES. GAMA COMPLEMENTARIA Y
CONTRASTADA.

El alumnado trabajara en grupo formado por cuatro integrantes y crearan paisajes del mediterraneo, bosque templado,
tropical hiimedo y tropical seco, combinando colores contrastados y complementarios.

Competencias Criterios de |Saberes basicos Descriptores Herramienta |Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las s de evaluacion
competencias clave |evaluacion
4 4.1. B.2.1. CCL1 Laminas fisica | Rubrica
C.1.1. CCL2
CCL3
STEM1
STEM4
CDl1
CPSAAL1
CPSAA2
CC1
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Grupo de 4 5 Fotografia de Aula Las laminas se colgaran en la
revistas o plataforma classroom.
personales.




Material del
alumno

Actividad 5: INVESTIGACION SOBRE LAS PRINCIPALES AMENAZAS QUE SUFREN ALGUNOS
PAISAJES.

El alumnado debera investigar y obtener fotografias que muestre las principales problematicas de la emergencia
climatica en sus paisajes: desertificacion, sequias, deforestacion, contaminacion, plasticos en el mar, deshielo de las
zonas polares, aumento global de las temperaturas, elevacion del nivel del mar, extincion de especies animales y
vegetales, etc. Esta investigacion llevara al alumnado a resumir en un texto las principales amenazas y deterioros a
los que se ve sometido su paisaje.

Competencias Criterios de | Saberes Descriptores | Herramientas |Instrumentos de
especificas evaluacion | basicos operativos de | de evaluacion |evaluacion
las
competencias
clave
CEl 1.1. A.l1.2. CCL1 Laminas fisica |Rubrica
A2.1. CCL2
CCL3
STEMI1
STEM4
CDl1
CPSAAL1
CPSAA2
CC1
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Grupo de 4 5 Fotografiade | Aula Las laminas se colgaréan en la plataforma
revistas o classroom.
personales.
Material del
alumno

SITUACION DE APRENDIZAJE 4

(1°ESO. EPVYA)

N° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: GEOMETRIA. PROCEDIMIENTOS

Materia: EPVYA Trimestre: 3 T IEstudio: 1°ESO IN.° sesiones: 34

Autoria: Laura Cirilo Farifias, Esther Esteban Izquierdo y Pilar Sanchez Diaz

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al Bloque C «Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y
procedimientos.», en el que el alumnado se aproxima a la geometria.

Justificacion: Las letras no son sino signos graficos que se rellenan de significado y, por el mismo motivo,
también las matematicas, la geometria y el dibujo estan intimamente relacionados. Sin el dibujo no se habria




alcanzado el desarrollo cultural y tecnolégico al que se ha llegado porque todo lo fabricado ha sido antes dibujado.
Es mas, se puede dibujar lo que no existe, como nuestros pensamientos, nuestros deseos o nuestro futuro.

Competencia especifica:

Nume | Descripcion Descriptores

ro operativos de

las
competencias
clave.

6 Reconocer y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el arte y en nuestro | CCL1, STEMI,
entorno, identificando estructuras geométricas basicas, analizando y simplificando la STEM2,
estructura formal de objetos reales, recreando y sintetizando formas de la naturaleza por | STEM4,
medio de formas geométricas y sistemas de representacion, y posibilitando la creacion de | CPSAAA4,
simbolos a partir de formas geométricas. CPSAAS, CCl1,

CE2, CE3,

4 Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes producciones CCEC2
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
resultado final, descubriendo las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y de nuevas respuestas

Criterios de evaluacion:

Nume | Descripcion Descriptores

ro/Cé operativos de

digo las
competencias
clave.

6.4 Conocer y ser sensibles a las caracteristicas del material especifico de dibujo técnico, | CCL1, STEMI,
mostrando interés por su buena conservacion y uso apropiado, asi como por la precision, | STEM2,
claridad y limpieza de los trazados. STEM4,

CPSAA4,
CPSAAS, CCl1,
CE2, CE3,
CCEC2

Saberes basicos:

C.3.2. Disefio de simbolos a partir de formas geométricas.

C.3.3. Las formas geométricas en el arte y en la naturaleza.

C.3.1. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Poligonos regulares y estrellados, 6valo,
espiral. Movimientos y transformaciones en el plano.

Agrupamientos: Individual

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos méviles.




Espacios: Aula de referencia.

Actividad 1: TRAZADOS FUNDAMENTALES.

Comenzamos la unidad con un acercamiento al dibujo técnico y los ttiles basicos para trabajar la geometria

Competencias Criterios de | Saberes Descriptores Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion | basicos operativos de las evaluacion de evaluacion
competencias clave
6 6.4 C.3.1. CCL1, STEM1, Laminas - Rdubrica
STEM2, STEM4, observacion en
CPSAA4, CPSAAS, |clase
CCl1, CE2, CE3, libreta
CCEC2 preguntas
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 20 Material del | Aula
alumno
proyector
apuntes del
profesor

Actividad 2: Diseiio de logotipo con base geométrica

Propuesta de disefo de un logotipo personal utilizando elementos de dibujo técnico aprendidos

Competencias Criterios de | Saberes Descriptores | Herramientas [Instrumentos de
especificas evaluacion | basicos operativos de |de evaluacion |evaluacion
las
competencias
clave
6 6.4 C3.1. CCL1, Lamina Rubrica
STEMI, egjercicios
STEM2, proceso 'y
STEM4, lamina final
CPSAAA4,
CPSAAS,
CCl1, CE2,
CE3, CCEC2
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 7 Material del | Aula
alumno

Actividad 3: Estrella de luz

Poner en practica la construccion de un poligono estrellado para crear una estrella de luz




Competencias Criterios de | Saberes Descriptores | Herramientas |Instrumentos de
especificas evaluacion | basicos operativos de | de evaluacion |evaluacion
las
competencias
clave
6 6.4 C3.1. CCL1, Estrella de luz [Rubrica de mapa mental
STEMI, observacion
STEM2, directa
STEM4,
CPSAAA4,
CPSAAS,
CCl1, CE2,
CE3, CCEC2
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 7 plantillas Aula
luces led
Material del
alumno

SITUACION DE APRENDIZAJE 5

(1°ESO. EPVYA)

N°5 y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: 3 de diciembre dia Internacional de la Discapacidad

Materia: EPVYA

Trimestre: 1 T

[Estudio: 1° ESO IN.° sesiones: 6

Autoria: Laura Cirilo Farifias, Esther Esteban Izquierdo y Pilar Sanchez Diaz

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al Bloque B «Elementos formales de la imagen y del lenguaje» y al

Bloque C . Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos. Ademads de trabajar con el objetivo 10 de los

ODS, por la Reduccion de las Desigualdades.




Justificacion: Como docente y ciudadana activa en la sociedad, considero que una de mis responsabilidades hacia mis
alumnos y generaciones futuras es asimilar la problematica de la inclusion existente, y dentro de esta, la dirigida hacia los
alumnos con necesidades educativas especiales, y educar en consecuencia. Por ello, los objetivos que se pretenden lograr
con este trabajo son:

Se pretende conseguir sensibilizar, fomentar y mejorar la concienciacion que tienen los alumnos sobre la inclusion de sus
compaifieros con necesidades educativas especiales, asi como percibir sus ventajas y beneficios. todo ello desde el marco
de atencion a la diversidad, es decir, atendiendo a las caracteristicas y necesidades de cada alumno, centrandonos en sus
capacidades y no en sus limitaciones

1. Ampliar conocimientos sobre la problematica de la inclusion.
2. Favorecer el desarrollo de una actitud respetuosa hacia los alumnos con necesidades educativas especiales.

3. Trabajar las habilidades sociales dentro del aula para obtener un desarrollo pleno y un 6ptimo nivel de inclusion,
identificando las relaciones de rechazo y aceptacion entre iguales.

4. Mejorar las relaciones interpersonales entre el grupo de iguales y evitar situaciones de rechazo y violencia ya que este
alumnado pertenece a un colectivo con una mayor incidencia de recibir rechazo por parte de los iguales en el ambito

escolar.

5. Potenciar las capacidades de los alumnos/as con discapacidad para que logren utilizar las habilidades sociales de forma
adecuada y favorable con los demas compafieros.

6. Trabajan la autoestima y el autoconcepto, la eliminacion del rechazo, de la agresividad y de la violencia hacia los
alumnos con necesidades educativas especiales y el fomento de la empatia y asertividad entre el grupo de iguales.

7. Asentar los conocimientos artisticos sobre los elementos de expresion que se han ido trabajando a lo largo de la
evaluacion

8. Introducir al alumnado en el conocimiento y manejo de las herramientas digitales

9. Fomentar la autonomia en la bisqueda de informacion y recursos para ampliar los conocimientos sobre la materia en
los temas propuestos

Competencia especifica:




Numero

Descripcion

Descriptores operativos de
las competencias clave.

Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y
ajenas, analizando los distintos aspectos que influyen en
el proceso que va desde la intencion hasta la realizacion
final, evitando estereotipos, promoviendo el dialogo
intercultural y disfrutando de ese intercambio de ideas
en el contexto del aula.

Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el
estudio de todos los elementos que los constituyen,
interpretando las intenciones, declaradas o no, de los
autores.

Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las
intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el resultado final, descubriendo
las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y de nuevas respuestas.

Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de forma
individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas, recursos y convenciones a partir de una
necesidad y conociendo las caracteristicas del publico
potencial, valorando las oportunidades personales,
sociales y econdmicas que se le ofrecen.

CCL, CMCT, CD,

CPAA, SIE, CEC

Criterios de evaluacion:

Numero/Cédigo

Descripcion

Descriptores operativos de
las competencias clave.

2.1

Explicar la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario personal y la creacion,
experimentando a partir de la propia capacidad de
deleite estético y mostrando un comportamiento

CCL, CMCT, CD,

CPAA, SIE, CEC




respetuoso con la libertad de expresion y la diversidad
cultural.

2.2

Analizar de forma guiada diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando una mirada estética hacia el mundo con
interés, flexibilidad y respeto hacia la diversidad de las
expresiones culturales.

24

Aprender a disfrutar del arte entendido como testimonio
individual y social y también como expresion creativa
de las preocupaciones universales del ser humano,
compartiendo con respeto sus impresiones y emociones
y expresando su opinidn personal de forma abierta.

3.1

Demostrar interés por comprender y describir las
posibles motivaciones de los creadores de mensajes
visuales, analizando los elementos que constituyen esas
creaciones.

3.2.

Realizar una valoracion ética y moral de los mensajes
visuales que se analizan, estudiando aspectos como la
perspectiva de género, la defensa de los derechos
humanos, los derechos del consumidor, la proteccion
del medio ambiente, por citar algunos, y dando
importancia al proceso reflexivo y al interés por
intercambiar opiniones sobre las conclusiones del
analisis.

4.4.

Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo
propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los
elementos formales basicos en las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando
un criterio propio.




5.1 Expresar sus ideas y sentimientos, con aportaciones
particulares y originales en diferentes procesos
plésticos, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion, individual o colectiva, con materiales,
instrumentos, soportes, etc., y con unos fines expresivos
propios.

53 Comprender y explicar su pertenencia a un contexto
cultural, mediante el analisis de los aspectos formales y
de los factores sociales que determinan las producciones
artisticas y culturales actuales, mostrando empatia,
actitud colaborativa y respetuosa.

7.2. Realizar proyectos artisticos digitales con creatividad,
eficacia y versatilidad, y proponer soluciones variadas
ajustandose a objetivos preestablecidos y mostrando
interés por experimentar.

4.3. Realizar proyectos artisticos con creatividad de cara a
generar sus propios mensajes y mostrando iniciativa en
el manejo de materiales, soportes y herramientas.

Saberes basicos:

A.1.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.
A.1.2. Manifestaciones culturales y artisticas que han sido clave a lo largo de la historia, incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio local: analisis de sus aspectos formales y de su contexto historico, incorporando ademas

la perspectiva de género

B.2.1. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea, el plano. Forma, color, grises y texturas. Posibilidades
expresivas y comunicativas de los elementos basicos

C.1.1. Técnicas basicas de expresion graficoplastica en dos dimensiones.

C.1.2. Introduccion a las técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.




Agrupamientos: Individual

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos méviles.

Espacios: Aula de referencia.

Actividad 5T-1.1: BUSQUEDA DE INFORMACION SOBRE ARTISTA CON DISCAPACIDAD

En ésta tarea vamos a realizar la busqueda de informacion y documentacion sobre la vida y obra de un/a artista
pléstico/a con discapacidad. Para ello se utilizara un documento rellenable con varios apartados, aportando ademas
documentacion grafica sobre varias obras realizadas por él/la artista sobre el que se va a trabajar

Competencias especificas | Criterios Saberes Descriptores |Herramientas |Instrumentos de
de basicos operativos de |de evaluacion |evaluacion
evaluacion las

competencias
clave
e Rubrica

2 2.1,2.3 A.l.1 CD Formulario

googel con un

3 2.4,3.1 Al2 CPAA pequetio trabajo

de investigacion

4 3.2,5.1 SIE sobre vida y

obra de un/a

8 53, 7.2 CEC artista con

discapacidad.

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones

individual 2 ordenadores | Aula




Actividad 5T-1.2: CREACION INTERPRETACION DE LA OBRA DE UN/A ARTISTA CON

DISCAPACIDAD

Tras realizar el trabajo anterior de investigacion sobre la vida y obra de un/a artista con discapacidad, el alumno/a ha de
elegir una de sus obras, la cual se llevara a cabo su interpretacion en clase con cualquiera de las técnicas y elementos de
expresion aprendidos y trabajados a lo largo de la 1° evaluacion.

Competencias especificas | Criterios de | Saberes | Descriptores |Herramientas |Instrumentos de
evaluacion |basicos operativos de |de evaluacion |evaluacién
las
competencias
clave
4 2.4 B.2.1. CMCT, CPAA |Se pedird un Ribrica
mapa mental del
8 3.1 B.2.2 SIE, CEC tema
4.4 C.1.1
53 C.12
Agrupamientos Sesiones Recursos | Espacios Observaciones
Individual 4 Material | Aula
del
alumno

Actividad 5T-1.3: ACTIVIDAD DE AMPLIACION " ROMPIENDO BARRERAS"

Realizar el disefio de un cartel donde se ha de transmitir mensajes de inclusion, respeto y visibilidad




Competencias especificas | Criterios Saberes Descriptores Herramientas |Instrumentos de
de basicos operativos de de evaluacion |evaluacion
evaluacion las

competencias
clave

3 2.1,3.1 D.1 CCL, CD, Cartel Rubrica
CPAA,SIE,CEC

4 32,44

8 53,43

Agrupamientos Sesiones Recursos | Espacios Observaciones

Individual Ordenador, | Aula

teléfono y
material del
alumno

SITUACION DE APRENDIZAJE 6

(1° ESO. EPVYA)

del Arte

N.°6 y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: SA6. El papel de la mujer como artista plastica en la historia

N.° sesiones: 6

Trimestre: 2° trimestre

Autoria: Laura Cirilo Farifias, Esther Esteban Izquierdo y Pilar Sanchez Diaz

Estudio: 1° ESO

Materia: EPVYA

Descripcion: Realizar un proyecto con motivo del 8M. Como sabéis es el dia que se conmemora el papel de la
mujer en el mundo laboral y se reivindican sus derechos de igualdad.




Justificacion: Desde Plastica vamos a aportar nuestro pequefio granito, intentando dar visibilidad al papel de la
mujer en el mundo de las artes plasticas a lo largo de los afios.

Trabajaremos con los objetivos ODS n° 5. Igualdad de género y con el n° 10. Reduccion de las desigualdades

Competencia especifica:

Numero

Descripcion

Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por comprenderlas y
disfrutarlas y entendiendo la necesidad de protegerlas y conservarlas.

Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas, analizando los distintos
aspectos que influyen en el proceso que va desde la intencion hasta la realizacion
final, evitando estereotipos, promoviendo el didlogo intercultural y disfrutando de ese
intercambio de ideas en el contexto del aula.

Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto
el proceso como el resultado final, descubriendo las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y de nuevas respuestas.

Realizar obras artisticas individuales o colectivas con creatividad, incorporando las
referencias culturales y artisticas de su propio entorno y momento, seleccionando y
poniendo en practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad,
exponiendo con confianza su vision del mundo, sus emociones y sentimientos,
mediante la combinacion de racionalidad, sentido critico, empatia y sensibilidad.

Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de forma individual o colectiva,
realizados con diferentes técnicas, recursos y convenciones a partir de una necesidad
y conociendo las caracteristicas del publico potencial, valorando las oportunidades
personales, sociales y econdmicas que se le ofrecen.

Criterios de evaluacion:

Numero/Cédigo

Descripcion




Criterio 1.1.

Identificar y valorar factores historicos y sociales relacionados con la obra artistica a
lo largo de la historia, asi como su funcion y finalidad, describiendo de forma oral,
escrita, visual o audiovisual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, e
incorporando ademas la perspectiva de género.

Criterio 1.2

Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a través
del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte, utilizandolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus creaciones, integrando por medio de ellas aspectos
de su propia identidad cultural.

Criterio 2.3.

Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion plastica, visuales y
audiovisuales, construyéndose una cultura artistica y visual lo mas amplia posible con
la que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés,
de cualquier tipo y época.

Criterio 4.2. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, comic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado
de las soluciones aportadas en cada caso, buscando, combinando y reutilizando
diferentes imagenes en sus propias producciones, de forma abierta y creativa.

Criterio 2.4. Aprender a disfrutar del arte entendido como testimonio individual y social y también

como expresion creativa de las preocupaciones universales del ser humano,
compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y expresando su opinion
personal de forma abierta.

Criterio 3.1.

Demostrar interés por comprender y describir las posibles motivaciones de los
creadores de mensajes visuales, analizando los elementos que constituyen esas
creaciones.

Criterio 3.2

Realizar una valoracion ética y moral de los mensajes visuales que se analizan,
estudiando aspectos como la perspectiva de género, la defensa de los derechos
humanos, los derechos del consumidor, la proteccion del medioambiente, por citar
algunos, y dando importancia al proceso reflexivo y al interés por intercambiar
opiniones sobre las conclusiones del analisis.

Criterio 4.4

Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Criterio 8.3

Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos artisticos
visuales o audiovisuales, realizados de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorar el
producto, asi como valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Saberes basicos:

A.l,B.1,B.2,C.1

Agrupamientos: Agrupamiento de las mesas en el aula para conformar unidades de trabajo.

Fundamentos metodolégicos: Para la elaboracion de esta unidad didactica se seguira una metodologia activa,
en la que incorporaremos el trabajo por proyectos, asi como clases magistrales donde se explicaran los
contenidos base de la unidad didéctica.

Recursos: Necesitaremos internet, pizarra digital, ordenadores, Youtube, rotuladores, lapices de colores,
cuaderno de folios , cartulinas, acuarelas, pinceles

Espacios: Utilizaremos el aula de clase de los alumnos.

ACTIVIDAD 1: Blsqueda y documentacion sobre artistas femeninas

En esta primera clase explicaremos a través de pequenios documentales que es el feminismo, el por que se usa
el color violeta y hablaremos de la importancia de visibilizar el papel de la mujer como artista y reivindicar su
lugar y documentacion en la historia del arte.

Se explicara el trabajo a realizar y la secuenciacion de las dos tareas que lo completan

Competencias Criterios de | Saberes Descriptores | Herramientas | Instrumentos de
especificas evaluacion |basicos operativos de |de evaluacion | evaluacion

las

competencias

clave




1,2, 4. 1.1 Al CCL, CPAA, Participacion Observacion externa
oral y debate
1.2.2.3. |B.1 CD,CEC, CSC
4.2.3.1.
B.2 Contraste de
2.4 Documento experiencias con
google
32 compafieros
Reflexion personal
Agrupamientos Sesiones Recursos | Espacios Observaciones
individual 2 Ordenador | Aula de clase
Internet

ACTIVIDAD 2: Retrato de una gran artista

Trabajar en parejas sobre el retrato de una artista plastica femenina

Sobre una cartulina blanca se va a trabajar con acuarelas manchas de color donde predominen el color violeta ,
color asociado al feminismo, y con rotulador negro se va a trabajar sobre el retrato de una mujer artista
designado a cada grupo de trabajo

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes
basicos

Descriptores
operativos de
las
competencias
clave

Herramientas
de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion




1 1.1,1.2,2.3, | B.2.1. CCL, CMCT, |Trabajo final Observacion externa
2.4
2 CPAA, CEC
3.1,32
4 Contraste de
42,44 experiencias con
5
64,83 compafieros
8
Reflexion personal
Agrupamientos Sesiones Recursos | Espacios Observaciones
parejas 3 Acuarelas, |[Aula clase
pinceles y

cartulina.




3°ESO
SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(3° ESO. EPVYA)

S.A.3°ESO - 1T .UD 4: ILUSIONES OPTICAS

Materia: EPVYA

Trimestre: ler T | Estudio: 3° ESO

N.° sesiones: 4

Autoria: Pilar Sanchez Diaz, Esther Esteban Izquierdo y Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez

Descripcion: Reflexionar sobre la percepcion visual. Disefar y crear ilusiones opticas.

Justificacion: Gracias a las ilusiones dpticas podemos comprobar como la vista distorsiona la realidad, por eso se
debe prestar mas atencion, mirar y ver a nuestro alrededor, detenernos y observar lo cotidiano a lo que nos rodea y
no conformarnos con las interpretaciones que toma el cerebro de manera erronea.

Competencia especifica

Numero Descripcion Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

1 C.E.3. Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el estudio de | CCL1, CCL2, CDI,
todos los elementos que los constituyen, interpretando las intenciones, | CPSAA4, CC1, CC3,
declaradas o no, de los autores. CCEC2.

2 C.E.4. Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de | CCL2, CDI1, CD2,
diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta | CPSAA3, CC3,
y respetuosa, tanto el proceso como el resultado final, descubriendo las | CCEC2.
diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y de
nuevas respuestas.

Criterios de evaluacion:

Nimero/Cé | Descripciéon Descriptores

digo operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

Criterio 3.1. [ Demostrar interés por comprender y describir las posibles motivaciones de | CCL2, CDI1, CD2,
los creadores de mensajes visuales, analizando los elementos que|CPSAA3, CC3,
constituyen esas creaciones. CCEC2.

Criterio 4.3. | Realizar proyectos artisticos con creatividad de cara a generar sus propios | CCL1, CCL2, CDI,
mensajes y mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y | CD2, CPSAA3, CC3,
herramientas. CCEC2.




Saberes basicos:

Bloque B: Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica. B.1.1/B.3.1

Agrupamientos: Individual

Recursos: Recursos didacticos impresos, audiovisuales, informaticos, materiales no fungibles, materiales de dibujo
y rotuladores.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 1.

Crear una ilusion optica del logotipo del instituto

Descriptores
Competencias Criterios de ‘. operativos de Herramientas | Instrumentos de
. s Saberes basicos las < py
especificas evaluacion . de evaluacion evaluacion
competencias
clave
CCL2, CDlI, |Participacion
o CD2, activa en el
ggg e g;i CPSAA3, aulay Rubrica.
o B s e CC3, CCEC2. |realizacion de
Criterio 4.3. ’ ..
la actividad.

Agrupamientos Recursos Espacios Observaciones

Recursos didacticos
impresos, audiovisuales,

Individual 5 informaticos, materiales fule g .
. . referencia
no fungibles y materiales
de dibujo.

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

(3° ESO. EPVYA)

S.A.3°ESO -2°T. UD 8:LOS CUADRILATEROS

Materia: EPVYA Trimestre: 1er Estudio: 3° ESO | N.° sesiones: 3

Autoria: Pilar Sanchez Diaz, Esther Esteban Izquierdo y Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez

Descripcion: Diferenciar y reconocer los distintos tipos de cuadrilateros y sus caracteristicas. Resolver problemas
para la construccion de cuadrilateros segiin los datos dados. Realizar un proyecto grafico-plastico de un disefio del
plano de una casa.

Justificaciéon: Un conocimiento geométrico basico como los cuadrilateros, es indispensable para desenvolverse en
la vida cotidiana: para orientarse reflexivamente en el espacio; para hacer estimaciones sobre formas y distancias;
para hacer apreciaciones y calculos relativos a la distribucion de los objetos en el espacio.




Competencia especifica

Numero

Descripcion

Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

C.E.5. Realizar obras artisticas individuales o colectivas con creatividad,
incorporando las referencias culturales y artisticas de su propio entorno y
momento, seleccionando y poniendo en practica herramientas y técnicas en
funcion de su intencionalidad, exponiendo con confianza su vision del
mundo, sus emociones y sentimientos, mediante la combinacion de
racionalidad, sentido critico, empatia y sensibilidad.

CCL2, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAAA4,
CC3, CCEC3, CCECA4.

C.E.6. Reconocer y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en
el arte y en nuestro entorno, identificando estructuras geométricas basicas,
analizando y simplificando la estructura formal de objetos reales, recreando
y sintetizando formas de la naturaleza por medio de formas geométricas y
sistemas de representacion, y posibilitando la creacion de simbolos a partir
de formas geométricas.

CCL1, CCL2, CDlI,
CPSAA3, CCl1,
CCEC3.

Criterios de evaluacion:

Numero/Co
digo

Descripcion

Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

Criterio 5.1

Expresar sus ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y

CCL1, CCL2, CDl1,

originales en diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales, a través | CPSAA3, CCl1,
de la experimentacion, individual o colectiva, con materiales, instrumentos, | CCEC3.
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios.
Criterio 6.1 |[. Reproducir y crear disefios utilizando conceptos de tangencias, curvas | CCL2, CPSAAL,
técnicas, poligonos y simetrias, mostrando interés por experimentar para [ CPSAA3, CPSAA4,

encontrar un propio disefio.

CC3, CCEC3, CCECA4.

Criterio 6.4.

Conocer y ser sensibles a las caracteristicas del material especifico de
dibujo técnico, mostrando interés por su buena conservacion y uso
apropiado, asi como por la precision, claridad y limpieza de los trazados.

CCL1, CCL2,
CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4.

Saberes basicos:

Bloque A: Patrimonio artistico y cultural. A.2.2.
Bloque C: Expresiones Grafico Plasticas. Técnicas y Procedimientos. C.1.1/C.1.2/ C.2.1/ C.2.2




Agrupamientos: Individual

Recursos: recursos didacticos impresos, audiovisuales, informaticos, materiales no fungibles y materiales de dibujo.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 1.

Realizacion de laminas cuadrilateros I y Cuadrilateros I1

Descriptores
Competencias Criterios de . . operativos de Herramientas | Instrumentos de
. ., Saberes basicos las <, g
especificas evaluacion . de evaluacion evaluacion
competencias
clave
Bloque A:
Patrimonio artistico y
cultural. A.2.2. Participacic
sew, | P
CES Bloque C: STEM4/ C.D: o
Sellfo.Ilfos: Expresiones Grafico CD.3/ CCEC: :éliizyacién de e
CE.6 Plasticas. Técnicas y CCEC4 .
.. léminas.
Procedimientos.
C.1.1/C.1.2/ C.2.1/ C.2.2
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Recursos didacticos
impresos, audiovisuales,
Individual 3 informaticos, materiales — de-
. . referencia
no fungibles y materiales
de dibujo.
ACTIVIDAD 2
Realizar el plano de una casa
Descriptores
Competencias Criterios de . . operativos de Herramientas | Instrumentos de
. . Saberes basicos las < g
especificas evaluacion . de evaluacion evaluacion
competencias
clave
Bloque A:
Patrimonio artistico y
cultural. A.2.2. Participacis
sew. | P
CE.S Bloque C: STEM4/ C.D: o
SLIo o Expresiones Grafico CD.3/ CCEC: :ljlizyacién de o e
C.E.6 Plasticas. Técnicas y CCEC4 .
. la actividad
Procedimientos.
C.1.1/C.1.2/ C.2.1/ C.2.2
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones




Recursos didacticos
. ovisual
N impresos, aud10v1sug €S, | Aula de
Individual 3 informaticos, materiales .
. . referencia
no fungibles y materiales
de dibujo.

SITUACION DE APRENDIZAJE 3

(3° ESO. EPVYA)

S.A. 3° ESO - 2°T .UD 8:LOS POLIGONOS

Materia: EPVYA Trimestre: ler Estudio: 3° ESO

N.° sesiones: 3

Autoria: Pilar Sanchez Diaz, Esther Esteban Izquierdo y Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez

Disefiar y crear una obra artistica utilizando poligonos.

Descripcion: Identificar y nombrar los poligonos regulares segun sus lados. Construir poligonos regulares partiendo
de su radio o de uno de sus lados. Utilizar correctamente herramientas tecnoldgicas y por medio de regla y compas.

comprension espacial y les ayuda a desarrollar el pensamiento l6gico-matematico.

Justificacion: El conocimiento y construccidon de poligonos es indispensable para desenvolverse en la vida cotidiana:
para orientarse reflexivamente en el espacio; para hacer estimaciones sobre formas y distancias; para hacer
apreciaciones y célculos relativos a la distribucion de los objetos en el espacio, permite desarrollar capacidades de

Competencia especifica

analizando los distintos aspectos que influyen en el proceso que va desde la
intencion hasta la realizacion final, evitando estereotipos, promoviendo el
dialogo intercultural y disfrutando de ese intercambio de ideas en el
contexto del aula.

Numero Descripcion Descriptores operativos
de las competencias
clave. Perfil de salida.

1 .C.E.2. Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas,

CCL1, CPSAAI,
CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.

2 C.E.6. Reconocer y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en
el arte y en nuestro entorno, identificando estructuras geométricas basicas,
analizando y simplificando la estructura formal de objetos reales, recreando
y sintetizando formas de la naturaleza por medio de formas geométricas y
sistemas de representacion, y posibilitando la creacion de simbolos a partir
de formas geométricas.

CCL2, CDI1, CPSAA3,
CCl1, CCEC3.

Criterios de evaluacion:

Numero/Cé | Descripcion
digo

Descriptores operativos
de las competencias
clave. Perfil de salida.




2.3 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion plastica,
visuales y audiovisuales, construyéndose una cultura artistica y visual lo méas
amplia posible con la que alimentar su imaginario, seleccionando
manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier tipo y época.

6.1 Reproducir y crear disefios utilizando conceptos de tangencias, curvas
técnicas, poligonos y simetrias, mostrando interés por experimentar para
encontrar un propio disefio.

6.4. Conocer y ser sensibles a las caracteristicas del material especifico de dibujo
técnico, mostrando interés por su buena conservacion y uso apropiado, asi
como por la precision, claridad y limpieza de los trazados.

Saberes basicos:

Bloque C: Expresiones Grafico Plasticas. Técnicas y Procedimientos. C.1.1/2.1/C.2.2

Agrupamientos: Individual

Recursos: Recursos didacticos impresos, audiovisuales, informaticos, materiales no fungibles y materiales de dibujo.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 1.

Realizacion de laminas: Poligonos dado el lado, poligonos dado el radio y poligonos método general.

Descriptores
Competencias Criterios de L . operativos de Herramientas | Instrumentos de
. ., Saberes basicos las . hy
especificas evaluacion . de evaluacion evaluacion
competencias
clave
6.1 Bloque C: Participacion
6. 4 Expresiones Grafico CCL2, CDl, activa en el
C.E.6. o Plasticas. Técnicas y CPSAA3, CCl, |aulay Rubrica.
Procedimientos. CCEC3. realizacion de
C.1.1/2.1/C.2.2 laminas.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Recursos didécticos
impresos, audiovisuales,
Individual 3 informaticos, materiales Al oe .
. . referencia
no fungibles y materiales
de dibujo.




SITUACION DE APRENDIZAJE 4

(3° ESO. EPVYA)

S.A.3°ESO -2 T.UD 6: COLOR

Materia: EPVYA Trimestre: 3¢ Estudio: 3° ESO | N.° sesiones: 10

Autoria: Pilar Sanchez Diaz, Esther Esteban Izquierdo y Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada a los bloques A, B y C, “El patrimonio cultural y artistico” y
“Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual". La expresion grafica” y “Expresiones artisticas y grafico
plasticas. Técnicas y procedimientos”.

Justificacion: Esta SA queda justificada por su relacion con la CEIl, la CE2 y la CE4. En un contexto educativo
multidisciplinar, esta unidad enlazara con ejemplos del uso del color en distintos momentos de la historia, lo que nos
proporcionara una base tanto para los contenidos tedricos como para las actividades practicas.

Competencia especifica

Nimero Descripcion Descriptores
operativos de las
competencias clave.

Perfil de salida.
1 Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y [ CCL2
artisticas CPSAA3
CC1
CCEC1
2 Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas, analizando | CCL1
los distintos aspectos que influyen en el proceso
CPSAAL1
CC1-CC3

CCECI-CCEC3

4 Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes | CCL1-CCL2
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el resultado final, descubriendo las | CPSAA4
diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y de
nuevas respuestas. CC3

CCEC2

Criterios de evaluacion:

Numero/Cé |Descripcion Descriptores

digo operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.




1.1

Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcioén y
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras
de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

CCL2
CPSAA3
CCl1
CCECl1

23

Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion plastica,
visuales y audiovisuales, construyéndose una cultura artistica y visual lo
mas amplia posible con la que alimentar su imaginario, seleccionando
manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier tipo y época.

CCL1

CPSAA1

CC1-CC3

CCECI-CCEC3

4.4

Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando
las posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio.

CCL1-CCL2

CPSAA4

CC3

CCEC2

Saberes basicos:

A.1.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

B.1.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion. Introduccion al tema.

C.1.1. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.

Agrupamientos: Individual

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Fotocopias

Espacios: Aula de referencia.

Actividad 1: Teoria del color

Empezamos la unidad explicando la importancia del color a lo largo de la historia, por su capacidad tanto grafica

como expresiva.

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos

Descriptores
operativos de
las
competencias
clave

Herramientas
de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion




Competencia 1.1 A.1.1. Los géneros CCL2 Observacion del | Anotaciones aula
especifica 1 artisticos a lo largo de aula

la historia del arte. Participacion
Competencia 2.3 B.2.1. Elementos CD2 Observacion del | Anotacion aula
especifica 2 basicos del lenguaje CPSAA3 aula.

visual: el color. CCEC2 Apuntes.
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 1 Material del alumno/a | Aula

Actividad 2: Circulo cromatico

Repaso de los colores primarios, secundarios, terciarios y complementarios a través de la elaboracion de un

circulo cromatico

Competencias | Criterios de | Saberes basicos Descriptores | Herramientas de |Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de |evaluaciéon evaluacion
las
competencias
clave
Competencia 2.3 B.2.1. Elementos CD2 Observacion del Rubrica
especifica 2 basicos del lenguaje CPSAA3 aula.
visual: El color. CCEC2 Apuntes.
Competencia 4.4 C.1.1. Técnicas basicas [ CCL2 Observacion aula. | Rubrica
especifica 4 de expresion CD2 Léamina circulo
grafico-plastica en dos [CPSAA3 cromatico
dimensiones. CC3
CCEC2
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 3 Material del alumno/a | Aula

Actividad 1T-2.3: Laminas trabajo armonias y contrastes

Aplicacion de la teoria del color en la obra “Las espigadoras” de Jean-Frangois Millet

Competencias Criterios de | Saberes basicos Descriptores Herramientas de |Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las | evaluacion evaluacion

competencias

clave
Competencia 2.3 B.2.1. Elementos CD2 Observacion del ~ [Rubrica
especifica 2 basicos del lenguaje | CPSAA3 aula.

visual: El color. CCEC2 Apuntes.

Competencia 4.4 C.1.1. Técnicas CCL2 Observacion aula. |Rubrica
especifica 4 basicas de expresion




grafico-plasticaen | CD2 Lamina circulo
dos dimensiones. cromatico
CPSAA3
CC3
CCEC2
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 6 Material del Aula
alumno/a

SITUACION DE APRENDIZAJE 5

(3° ESO. EPVYA)

S.A. 3° ESO - 3T.UD2: CARTEL PUBLICITARIO

Materia: EPVYA Trimestre: 3er Estudio: 3° ESO | N.° sesiones: 4

Autoria: Pilar Sanchez Diaz, Esther Esteban Izquierdo y Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez

Descripcion: Conocer los procesos de elaboracion y andlisis de los mensajes publicitarios y sus codigos. Disefar un
logotipo, marca y eslogan, realizar un cartel publicitario, usando las  Tic  para buscar informacién y crear
proyectos propios.

Justificacion: Es necesario abordar el tema de la publicidad en la educacion ya que facilita la decodificacion de
mensajes ocultos o subliminales y la correcta interpretacion de todo tipo de valores de la comunicacion. Se debe
atender con detalle la influencia que los medios de comunicacion y mas concretamente la publicidad ejercen sobre
el individuo. Es preciso que el alumnado posea una mirada critica, selectiva que le permita discernir y analizar la
realidad de cada imagen y el trasfondo de las mismas, asi como su significado y lo que quieren transmitir.

Competencia especifica

Nimero Descripcion Descriptores
operativos de las
competencias clave.

Perfil de salida.

1 C.E.3. Analizar mensajes visuales y audiovisuales, mediante el estudio de | CCL1, CCL2, CD1,
todos los elementos que los constituyen, interpretando las intenciones, | CPSAA4, CC1, CC3,
declaradas o no, de los autores. CCEC2.

2 C.E.4. Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de | CCL1, CCL2, CDI,

diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta | CPSAA4, CC1, CC3,
y respetuosa, tanto el proceso como el resultado final, descubriendo las | CCEC2.

diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y de
nuevas respuestas.




C.E.8. Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de forma individual o
colectiva, realizados con diferentes técnicas, recursos y convenciones a
partir de una necesidad y conociendo las caracteristicas del publico
potencial, valorando las oportunidades personales, sociales y economicas
que se le ofrecen.

CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCECA4.

Criterios de evaluacion:

Numero/Co
digo

Descripcion

Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

3.2

Criterio 3.2. Realizar una valoracion ética y moral de los mensajes visuales
que se analizan, estudiando aspectos como la perspectiva de género, la
defensa de los derechos humanos, los derechos del consumidor, la
proteccion del medio ambiente, por citar algunos, y dando importancia al
proceso reflexivo y al interés por intercambiar opiniones sobre las
conclusiones del analisis.

CCL1, CCL2, CDI,
CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC2.

4.4

Criterio 4.4. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo
propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los elementos formales
basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y
demostrando un criterio propio.

CCL1, CCL2, CDlI,
CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC2.

8.2

Criterio 8.2. Desarrollar proyectos artisticos con una intencién predefinida,
de forma individual o colectiva, utilizando las distintas funciones y recursos
que tiene el lenguaje visual y audiovisual, organizando de manera ordenada
y colaborativa las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCEC4.

Saberes basicos:

Bloque D:Imagen y comunicacion visual y audiovisual

D.1/D.1.1/D.1.2/D.2/ D.2.1/D.3.9.

Agrupamientos: Individual

Recursos: Recursos didacticos impresos, audiovisuales, informdticos, materiales no fungibles y herramienta de
disefio grafico Canva.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 1.

Disenar un logotipo, isotipo y eslogan de una marca propia / Realizar cartel publicitario




Descriptores

operativos de

Competencias | Criterios de Herramientas | Instrumentos de

. . Saberes basicos las < g
especificas evaluacion . de evaluacion evaluacion
competencias
clave
Bloque D:Imagen y
comunicacion visual y
audiovisual.

D.1. Lectura y analisis de
mensajes visuales
inclusivos.:

- D.1.1. Contextos y

C.E3. 3.2 . L CCL: CCL1, S,
funciones. Finalidades ) Participacion
informativa, comunicativa CIL2) 1Dk activa en el aula

C.E.4. 4.4 . S > | CD2, CD.5/ . Rubrica.
expresiva y estética. CCEC- y realizacion de

CES. 22 - D.1..2. D§§1nformac1on y CCEC 4 la actividad.
manipulacion.
D.2. Diseflo y manipulacion
de imagenes digitales:
- D.2.1. Disefio grafico
asistido por ordenador.

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Recursos didacticos

o %mpreS(’)s', aud10v1sugles, Aula de
Individual informaticos, materiales no .
referencia

fungibles y herramienta de
disefio grafico Canva.

SITUACION DE APRENDIZAJE 6

(3° ESO. EPVYA)

N.°6 y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: SA2. El papel de la mujer como artista plastica en la historia
del Arte

N.° sesiones: 6 Trimestre: 2° trimestre

Autoria: Pilar Sanchez Diaz, Esther Esteban Izquierdo y Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez




Estudio: 3° ESO Materia: EPVYA

Descripcion: Realizar un proyecto con motivo del 8M. Como sabéis es el dia que se conmemora el papel de la
mujer en el mundo laboral y se reivindican sus derechos de igualdad.

Justificacion: Desde Plastica vamos a aportar nuestro pequefio granito, intentando dar visibilidad al papel de la
mujer en el mundo de las artes plasticas a lo largo de los afios.

Trabajaremos con los objetivos ODS n° 5. Igualdad de género y con el n° 10. Reduccion de las desigualdades

Competencia especifica:

Nimero Descripcion

1 Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por comprenderlas y
disfrutarlas y entendiendo la necesidad de protegerlas y conservarlas.

2. Argumentar opiniones sobre obras artisticas propias y ajenas, analizando los distintos
aspectos que influyen en el proceso que va desde la intencion hasta la realizacion
final, evitando estereotipos, promoviendo el dialogo intercultural y disfrutando de ese
intercambio de ideas en el contexto del aula.

4 Explorar y aplicar las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto
el proceso como el resultado final, descubriendo las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y de nuevas respuestas.

5 Realizar obras artisticas individuales o colectivas con creatividad, incorporando las
referencias culturales y artisticas de su propio entorno y momento, seleccionando y
poniendo en practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad,
exponiendo con confianza su vision del mundo, sus emociones y sentimientos,
mediante la combinacion de racionalidad, sentido critico, empatia y sensibilidad.

8 Desarrollar y compartir proyectos artisticos, de forma individual o colectiva,
realizados con diferentes técnicas, recursos y convenciones a partir de una necesidad
y conociendo las caracteristicas del publico potencial, valorando las oportunidades
personales, sociales y econdémicas que se le ofrecen.




Criterios de evaluacion:

Numero/Cédigo

Descripcion

Criterio 1.1.

Identificar y valorar factores historicos y sociales relacionados con la obra artistica a
lo largo de la historia, asi como su funcién y finalidad, describiendo de forma oral,
escrita, visual o audiovisual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, e
incorporando ademas la perspectiva de género.

Criterio 1.2

Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a través
del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte, utilizdndolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus creaciones, integrando por medio de ellas aspectos
de su propia identidad cultural.

Criterio 2.3.

Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion plastica, visuales y
audiovisuales, construyéndose una cultura artistica y visual lo mas amplia posible con
la que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su inter¢s,
de cualquier tipo y época.

Criterio 4.2.

Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, comic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado
de las soluciones aportadas en cada caso, buscando, combinando y reutilizando
diferentes imagenes en sus propias producciones, de forma abierta y creativa.

Criterio 2.4.

Aprender a disfrutar del arte entendido como testimonio individual y social y también
como expresion creativa de las preocupaciones universales del ser humano,
compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y expresando su opinion
personal de forma abierta.

Criterio 3.1.

Demostrar interés por comprender y describir las posibles motivaciones de los
creadores de mensajes visuales, analizando los elementos que constituyen esas
creaciones.

Criterio 3.2

Realizar una valoracion ética y moral de los mensajes visuales que se analizan,
estudiando aspectos como la perspectiva de género, la defensa de los derechos
humanos, los derechos del consumidor, la proteccion del medioambiente, por citar
algunos, y dando importancia al proceso reflexivo y al interés por intercambiar
opiniones sobre las conclusiones del analisis.

Criterio 4.4

Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.




Criterio 8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos artisticos
visuales o audiovisuales, realizados de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorar el
producto, asi como valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Saberes basicos:

A.1,B.1,B.2,C.1

Agrupamientos: Agrupamiento de las mesas en el aula para conformar unidades de trabajo.

Fundamentos metodolégicos: Para la elaboracion de esta unidad didactica se seguira una metodologia activa,
en la que incorporaremos el trabajo por proyectos, asi como clases magistrales donde se explicaran los
contenidos base de la unidad didactica.

Recursos: Necesitaremos internet, pizarra digital, ordenadores, Youtube, rotuladores, lapices de colores,
cuaderno de folios , cartulinas, acuarelas, pinceles

Espacios: Utilizaremos el aula de clase de los alumnos.

ACTIVIDAD 1: Busqueda y documentacién sobre artistas femeninas

En esta primera clase explicaremos a través de pequenios documentales que es el feminismo, el por que se usa
el color violeta y hablaremos de la importancia de visibilizar el papel de la mujer como artista y reivindicar su
lugar y documentacion en la historia del arte.

Se explicara el trabajo a realizar y la secuenciacion de las dos tareas que lo completan

Competencias Criterios de | Saberes Descriptores | Herramientas | Instrumentos de
especificas evaluacion |basicos operativos de |de evaluacion |evaluacion

las

competencias

clave




1,2, 4. 1.1 Al CCL, CPAA, Participacion Observacion externa
oral y debate
1.2.2.3. |B.1 CD,CEC, CSC
4.2.3.1.
B.2 Contraste de
2.4 Documento experiencias con
google
32 compafieros
Reflexion personal
Agrupamientos Sesiones Recursos | Espacios Observaciones
individual 2 Ordenador | Aula de clase
Internet

ACTIVIDAD 2: Interpretacion obra de una artista femenina

Sobre una cartulina blanca se va a trabajar con témperas, grafito, acuarela o ceras en la interpretacion de una
obra de arte de la artista elegida para investigar sobre su vida y obra

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes
basicos

Descriptores
operativos de
las
competencias
clave

Herramientas
de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion




1 1.1,1.2,2.3, | B.2.1. CCL, CMCT, |Trabajo final Observacion externa
2.4
2 CPAA, CEC
3.1,3.2
4 Contraste de
42,44 experiencias con
5
64,83 compafieros
8
Reflexion personal
Agrupamientos Sesiones Recursos | Espacios Observaciones
Individual. 4 material del [ Aula clase
alumno

4° ESO
SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(4° ESO. Expresion Artistica)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: 1| PINTURA MURAL

N.° sesiones: 10 |Trimestre: PRIMERO
Autoria: Diego Ramos Martin
Estudio: 4° ESO | Materia: EXPRESION ARTISTICA

Descripcion: Valorar y conocer las diferentes etapas de un proceso creativo. Utilizar de manera apropiada la técnica y
materiales. Expresar los sentimientos, emociones y necesidades mediante obras artisticas. Realizar una obra artistica
grupal de manera cooperativa y respetuosa.

Justificacion: La realizacion de pintar un mural estimula al alumnado al entendimiento del entorno que les rodea, les
ayuda a forjar un habito de esfuerzo, perfeccionamiento y practica, fomenta la comunicacioén y aprenden a expresarse
con mayor libertad.

Competencia especifica

Descriptores operativos
Numero Descripcion de las competencias clave.
Perfil de salida.




CEl

CE2

CE4

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final,
para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de las més adecuadas a cada necesidad o intencion.

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

CCL2, CCL3, CP3, CD1,
CD2, CPSAA3, CCl1,
CCECl1 y CCEC2.

CD2, CPSAAL, CC1, CC3,
CCEC3, CCECA4.

CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE3,
CCECA4.

Criterios de evaluacion:

Numero/
Caodigo

Descripcion

Descriptores operativos
de las competencias clave.
Perfil de salida.

Criterio
2.1.

Criterio
2.2

Criterio
4.1.

Criterio
4.2.

Criterio
4.3.

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de
diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios,
soportes y lenguajes.

Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccion las herramientas,
medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos.

Identificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo las oportunidades que ofrecen y el valor afiadido de
la creatividad en el trabajo, expresando su opinion de forma razonada y
respetuosa.

Crear un producto artistico, individual o grupal de forma colaborativa y
abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y
destinatarios determinados.

Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual
o grupal, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y una valoracion positiva de los logros
alcanzados.

CD2, CPSAA1L, CC1, CC3,
CCEC3, CCECA4.

CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE3,
CCECA4.




Saberes basicos:

BLOQUE A. TECNICAS GRAFICO- PLASTICAS
A.1.5. Graffiti y pintura mural.

Agrupamientos: Grupal

Recursos: Recursos didacticos impresos, audiovisuales, informaticos, materiales no fungibles y materiales de dibujo y
pintura.

Espacios: Aula de referencia, y zona exterior del centro

ACTIVIDAD 1.

Realizar un mural

Descriptores Instrument
Competencias | Criterios de - operativos de las | Herramientas
. . Saberes basicos . . os de
especificas evaluacion competencias de evaluacion .,
evaluacion
clave
CD2, CD3,
2.1 BLOQUE A. TECNICAS CPSAAL,
2.2 GRAFICO- PLASTICAS CPSAA3, Participacion

CE.2 4.2 A.l. Técnicas grafico - CPSAAS, CCl, activa en el aula |[Rubrica.
CE4 4.3 plasticas. CC3, CCEC3, y realizacion del

A.1.5. Grafiti y pintura CCECA4. mural.

mural. CCL1, STEM3,

CE3

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones

Recursos didacticos

impresos, audiovisuales, . )

. o . Muros interiores
Toda la clase 10 informaticos, materiales no del instituto

fungibles, material de dibujo

y pintura.

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

(4° ESO Expresion Artistica)

S.A. 4° ESO - 2°T. CARTEL PUBLICITARIO

Materia: EXPRESION ARTISTICA

Trimestre: 2°

Estudio: 4° ESO

N.° sesiones:

Autoria: Diego Ramos Martin

Descripcion: Conocer los procesos de elaboracion y analisis de los mensajes publicitarios y sus codigos. Disenar un
logotipo, marca y eslogan, realizar un cartel publicitario, usando las Tic para buscar informacion y crear proyectos
propios.




Justificacion: Es necesario abordar el tema de la publicidad en la educacion ya que facilita la decodificacion de
mensajes ocultos o subliminales y la correcta interpretacion de todo tipo de valores de la comunicacion. Se debe
atender con detalle la influencia que los medios de comunicacidon y mas concretamente la publicidad ejercen sobre
el individuo. Es preciso que el alumnado posea una mirada critica, selectiva que le permita discernir y analizar la
realidad de cada imagen y el trasfondo de las mismas, asi como su significado y lo que quieren transmitir.

Competencia especifica

Nimero Descripcion Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

C.E.l Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus | CCL2, CCL3, CP3,
aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, | CD1, CD2, CPSAA3,
para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y | CC1, CCECly
ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico. CCEC2.

CE4 Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con [ CCL1, STEM3, CD3,

diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCECA4.

Criterios de evaluacion:

Numero/Co
digo

Descripcion

Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

Criterio 1.1.

Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion.

CCL2, CCL3, CP3,
CD1, CD2, CPSAA3,
CC1, CCECl y
CCEC2.

Criterio 4.1.

Criterio 4.2.

Criterio 4.3.

Identificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el dmbito
artistico, comprendiendo las oportunidades que ofrecen y el valor afiadido
de la creatividad en el trabajo, expresando su opinion de forma razonada y
respetuosa.

Crear un producto artistico, individual o grupal de forma colaborativa y
abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y
destinatarios determinados.

Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual
o grupal, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades

CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS,
CE3, CCECA4.




encontradas, los progresos realizados y una valoracion positiva de los logros
alcanzados.

Saberes basicos:

BLOQUE B. DISENO Y PUBLICIDAD
B.4. Publicidad.

B.4.1. Publicidad: analisis de mensajes publicitarios. Estudio de sus elementos formales: formas, color, luz,
encuadres, planos, uso de la palabra y el sonido, estudio de personajes y decorados.

B.4.2. Publicidad y consumo responsable. Publicidad subliminal. Estereotipos y sociedad de consumo. Técnicas y
recursos persuasivos. Técnicas procedentes del psicoanalisis. Edward Bernays.

Agrupamientos: Individual

Recursos: Recursos didacticos impresos, audiovisuales, informéaticos, materiales no fungibles y herramienta de
disefio grafico Canva.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 1.

Disefiar un logotipo, isotipo y eslogan de una marca propia / Realizar cartel publicitario

Descriptores
Competencias | Criterios de ‘. operativos de | Herramienta Instrumentos de
, . . Saberes basicos las s de y
especificas evaluacion . ., evaluacion
competencias | evaluacion
clave
Criterio 1.1. CCL1,CCL2,
CCL3, CP3,
N DL, €I, Participacion
B4 (Ll Ab), activapen el
Criterio 4.1. B 4 1 CPSAA3, aula Rébrica
B.4.2 CEsRes, el realizacign de .
Criterio 4.2. o CCEC1, ..
la actividad.
CE4 CCEC2,
B Criterio 4.3. CCECA4.
STEM3 y CE3
;&grupamlento Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Recursos didacticos
impresos, audiovisuales,
Individual 5 informaticos, materiales no ilil‘el:?e(rlliia
fungibles y herramienta de
diseno grafico Canva.




SITUACION DE APRENDIZAJE 3

(4° ESO Expresion Artistica)

S.A. 4° ESO - 3T. FOTOGRAFiA

Materia: EXPRESION ARTISTICA Trimestre: 3er T | Estudio: 4° ESO

N.° sesiones: 4

Autoria: Diego Ramos Martin

Descripcion: Valorar los avances en la fotografia. Comprender los aspectos basicos de la técnica fotografica y
aplicarlos obteniendo buenos resultados. Realizar fotografias utilizando diferentes angulos y planos.

Justificacion: La fotografia es una herramienta privilegiada para explorar el mundo. Gracias a ella, los jévenes
ponen atencioén al mundo con ojos nuevos: comienzan a apreciar su belleza, buscan sujetos, perciben la luz con

mayor consciencia, analizan texturas...

Competencia especifica

Numero Descripcion Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

CEl Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus| CCL2, CCL3, CP3,

aspectos esenciales y valorando tanto el proceso de creacion como el

CD1, CD2, CPSAA3,

resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la [ CC1, CCECl1 y
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y [ CCEC2.
artistico.

CE3. Valorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y|CDS5, CPSAAL,
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las | CPSAA3, CCEC3,
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio | CCEC4.
personal de recursos desarrollando el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

Criterios de evaluacion:

Numero/Cé |Descripcion Descriptores

digo

operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

Criterio 1.1 | Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion.

Criterio 1.2.

CCL1, CCL2, CCL3,
CP3, CD1, CD2,
CPSAA3, CC1, CCEC1
y CCEC2




Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su
relacion con los del presente.

Criterio 3.1. [Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de [ CCL1, CD5, CPSAAL,
diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus [ CPSAA3, CCEC3,
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines. CCECA4.

Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado
al proyecto preparado previamente, y ademas seleccionando y empleando,
Criterio 3.2. |con correcciéon y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles
mas adecuados.

Saberes basicos:

BLOQUE C. FOTOGRAFIA, LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

C.1.1. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion.

C.1.2. Fotografia analogica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

C.1.3. Fotografia digital.

C.1.4. Fotografia expresiva.

C.1.5. El fotomontaje digital y tradicional.

Agrupamientos: Individual

Recursos: Recursos didacticos audiovisuales, informaticos, movil y elementos de escenografia.

Espacios: Aula de referencia y patio

ACTIVIDAD 1.

Realizacion de fotografias y presentarlas en power point.

Descriptores
Competencias | Criterios de - operativos de Herramientas | Instrumentos de
. ., Saberes basicos las < g
especificas evaluacion . de evaluacion evaluacion
competencias
clave
Rubricas
CCL1, CCL2,
CCL3, CP3,
C.1.1. CDl, Participacion
CE3 C.1.3. CD2,CDS5, activa en el
’ Criterio 3.2. |C.1.4 CPSAA3, aulay
CC1, CCECl y | realizacion de
CCEC2. la actividad.
CPSAAly
CPSAA3




Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Recursos didacticos Aula de
Individual 6 gudlow’sgales, . referencia y el
informaticos, moéviles y t'
clementos de escenografia. [ P!
1° BACHILLERATO

SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(CULTURA AUDIOVISUAL)

N.° y Titulo de la Situaciéon de Aprendizaje: SA1. ;MIRADA FIDELIZNA? LA FOTOGRAFIA Y EL CINE

Trimestre: PRIMERO

Autoria: Esther Esteban Izquierdo

Estudio: 1° BACH. Materia: CULTURA AUDIOVISUAL

Descripcion:

Justificacion: Se persigue que el alumnado adquiera la base hacia el conocimiento sobre una forma de crear la
imagen y de conseguir representacion grafica fija y en movimiento. De esta manera, el alumnado conocera una técnica
de creacion de imagenes y su repercusion en la sociedad y la cultura, ademas de experimentar con técnicas fotograficas
y audiovisuales que marcaron un punto de inflexion en el desarrollo de la fotografia y el cine tal y como los

entendemos hoy en dia.
Competencias especificas: CE1.

Evaluacion:
Se evaluara siguiendo las indicaciones recogidas en la programacion didactica del departamento.

Competencia especifica

Descriptores
. Ny operativos de las
Nimero Descripcion P .
competencias clave.
Perfil de salida.
Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos
estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales
| y semanticas y reflexionando consciente y criticamente sobre la importancia de su | CCL, CAA,
legado historico, desarrollando el criterio estético, valorando el patrimonio y la | CD,CEC, CSC
importancia de su conservacion, asi como ampliando las posibilidades de disfrute y
el enriquecimiento del imaginario propio.
Seleccionar ¢ incorporar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje| ccr. CAA
3 audiovisual a su propia produccion, teniendo en cuenta todos sus aspectos. CD,CEC, CSC
Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual, analizando sus
4 caracteristicas y atendiendo al propoésito de la obra, para adoptar el lenguaje, el | CCL, CAA,
formato y los medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusion mas | CD,CEC, CSC
oportunas.
Criterios de evaluacion:
Numero/ Descripcion Descriptores
Codigo p operativos de las




competencias clave.

Perfil de salida.
Criterio Apr.emgr los aspectos esenciales dt‘j l.a evolucion del lengua]e. fotografico y CCL, CAA,
audiovisual como formas del conocimiento, valorando los cambios formales y
1.1. . . o . CD,CEC, CSC
funcionales que se han producido a lo largo de la historia del medio.
Explorar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones
Criterio |fotograficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas, | CCL, CAA,
1.2. descubriendo las reglas y codigos por las que se rigen y valorando sus cambios a lo | CD,CEC, CSC
largo de la historia.
Crgrio [ roporr cons ponles 6 iinoni ozt auloviaal |y can,cse
1.3. £ prop > ot Y |CEC, CD,CIEE
respetuosa.
Criterio Plamﬁgar produccwnes audiovisuales determmandp l.os medios y habilidades CCL. CAA,
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos, justificando razonadamente su
32 ., . ) . . ) CD,CEC, CSC
eleccion y afrontando positiva y resolutivamente los posibles imprevistos.
Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcion de las producciones
Criterio |audiovisuales presentadas, comprobando la adecuacion del lenguaje, el formato y los | CCL, CAA,
4.3, medios técnicos de la obra, asi como las vias de difusion, y extrayendo de ello un | CD,CEC, CSC

aprendizaje para el crecimiento creativo.

Saberes basicos:

A.1.3. La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y del pasado. Lectura y
analisis comparativo, considerando su contexto historico.
A.2.1. Formatos audiovisuales (corto, medio y largometraje de ficcion; corto, medio y largometraje documental, serie,
ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot, video educativo, video corporativo/institucional,
formatos asociados a las redes sociales...). Analisis de sus aspectos formales.

B.1.1. Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.
B.1.2. Exposicion, profundidad de campo, enfoque, encuadre, campo y fuera de campo.
B.2.1. El retoque digital.

B.2.2. Analisis de posibilidades.

Agrupamientos: Agrupamiento de las mesas en el aula para conformar grupos de trabajo.




Fundamentos metodologicos: Se utilizaran diferentes recursos como son exposiciones orales, visionado de videos,
busquedas internet, programas de edicion, practicas con camaras de fotos y de video, experimentacion sobre técnicas
fotograficas y de animacion, todos ellos apoyados siempre de explicaciones que ayuden a comprender y que dirijan el
aprendizaje. Se alternaran los trabajos en grupo y los trabajos individuales para enriquecer la experiencia del
alumnado.

Cada recurso servira para crear un aprendizaje basado en competencias y se adaptard al nivel académico del alumnado.
Secuenciacion didactica:

1- Valorar la importancia y repercusion del mundo audiovisual en nuestra sociedad a través del visionado de videos y
de explicaciones.

2. Conocer la historia de la fotografia y su evolucion hasta la actualidad a través del visionado de videos y de
explicaciones.

3- Usar una camara clara y crear una imagen.

4- Crear una camara oscura y experimentar con ella.

5- Presentar de forma oral un trabajo grupal realizado a través de la investigacion sobre los estilos fotograficos.

6- Conocer la historia del cine y los estilos mas relevantes.

7- Visionado de peliculas relevantes en la historia y en la actualidad.

Espacios: Utilizaremos el aula de clase de los alumnos, la sala de ordenadores, el patio del centro y el aula especifica
del departamento.

SITUACION DE APRENDIZAJE 2 (1° BACH. CULTURA AUDIOVISUAL)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: SA 2. EL LENGUAJE DE LAS IMAGENES Y DE LOS MEDIOS
AUDIOVISUALES

Trimestre: PRIMERO

Autoria: Esther Esteban [zquierdo

Estudio: 1° Bach. Materia: Cultura Audiovisual

Descripcion: Conocer la variedad de imagenes y medios audiovisuales que nos rodean, entenderlas y saber
interpretarlas son la base del mundo audiovisual que nos rodea.

Justificacién: Saber leer e interpretar las imagenes le permitiran al alumnado integrar los conocimientos que le
permitiran entender las imagenes en su totalidad asi como poder crearlas y poder interactuar con el significado de las
mismas.

Evaluacion:
Se evaluara siguiendo las indicaciones recogidas en la programacion didactica del departamento.

Competencia especifica

Numero Descripcion

Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y
culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales y seméanticas y reflexionando consciente y
criticamente sobre la importancia de su legado histoérico, desarrollando el criterio estético, valorando el
patrimonio y la importancia de su conservacion, asi como ampliando las posibilidades de disfrute y el
enriquecimiento del imaginario propio.

Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia presencia y una banda
de sonido como recurso creativo, evaluando el rigor ético y formal de los procedimientos y valorando su
2 entorno para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una personalidad creativa
abierta, amplia y diversa.

Seleccionar e incorporar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje audiovisual a su propia
3 produccion, teniendo en cuenta todos sus aspectos




Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual, analizando sus caracteristicas y
4 atendiendo al proposito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos mas adecuados
y seleccionar las vias de difusion mas oportunas.

Criterios de evaluacion:

Numero/

im Descrincio
Cédigo escripcion

Criterio |Apreciar los aspectos esenciales de la evolucidon del lenguaje fotografico y audiovisual como formas del
1.1.  |conocimiento, valorando los cambios formales y funcionales que se han producido a lo largo de la historia
del medio.

Criterio |Explorar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones fotograficas y audiovisuales de
1.2. |[distintos estilos, formatos, géneros y culturas, descubriendo las reglas y codigos por las que se rigen y
valorando sus cambios a lo largo de la historia.

Criterio [Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotografico y audiovisual, argumentando desde un
1.3, [criterio estético propio de forma activa, comprometida y respetuosa.

Criterio |Disefiar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y sentimientos propios a
2.1. |partir de un tema o motivo previos, incorporando las experiencias personales y el acercamiento a otros
medios de expresion.

Criterio |Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacion fotografica y audiovisual,

2.2. |analizando diversas producciones, distinguiendo criticamente los modos de presentar las informaciones y los
mensajes, identificando su posible manipulacion y reflexionando sobre la necesidad de respeto de laj
propiedad intelectual y los derechos de autor.

Criterio |Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y sentimientos propios a

2.3. |partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y
empleando la expresion audiovisual como una herramienta para explorar el entorno mediante métodos de
trabajo.

Criterio [Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades necesarios, teniendo en cuenta
3.2.  [todos sus aspectos, justificando razonadamente su eleccion y afrontando positiva y resolutivamente los
posibles imprevistos.

Criterio |Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcion de las producciones audiovisuales presentadas,
4.3. |comprobando la adecuacion del lenguaje, el formato y los medios técnicos de la obra, asi como las vias de
difusion, y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento creativo.

Saberes basicos:

A.1.2. Corrientes histdricas en fotografia y cine y maximos representantes.

A.1.3. La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y del pasado. Lectura y
analisis comparativo, considerando su contexto historico.

A.2.1. Formatos audiovisuales (corto, medio y largometraje de ficcion; corto, medio y largometraje documental, serie,
ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film, spot, video educativo, video corporativo/institucional,
formatos asociados a las redes sociales...). Analisis de sus aspectos formales.

B.1.3. Composicion para imagen fija y para imagen en movimiento.

B.1.4. Conceptos basicos sobre iluminacion.

B.1.5. Simbologia y psicologia del color. Uso por grandes fotografos y cineastas.

B.2.1. El retoque digital.

B.2.2. Andlisis de posibilidades.




Descriptores

Competencias | Criterios de - . Herramientas Instrumentos de
. ., Saberes basicos | operativos de las < g
especificas evaluacion . de evaluacion evaluacion
competencias clave
Participacion | Observacion externa
oral y debate
Al12,A13 A Contraste de
1.1,1.2,2.2 2.1,B13,B CCL, CD, AA, CEC | Ejercicios experiencias con
1.4,B1.5 compaferos
Exposicion de
trabajos Reflexion personal
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
U@ 66 imlbrye Ordenador Aula de clase
conformada en
mesas de cinco 3 Internet Aula de
Cuaderno Ordenadores

alumnos.

SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(DIBUJO ARTISTICO I)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: DESAPRENDIENDO A DIBUJAR. APRENDEMOS A VER.

N.° sesiones: 10

|Trimestre: PRIMERO. SEPTIEMBRE

Autoria: Laura Cirilo Farifias

Estudio: 1° BACH.

| Materia: DIBUJO ARTISTICO I

Descripcion: En esta Unidad Didéctica analizaremos el por qué dibujar favorece la capacidad de expresar de forma
visual ideas, temores, alegrias y sentimientos, aparte de desarrollar las facultades creativas y sus modos comunicativos,

verbales v no verbales.

Justificacién: A través de esta Situacion de aprendizaje vamos a reflexionar sobre la utilidad del dibujo y sobre el
hecho de que éste no solo es practicado por una minoria de "artistas" sino. de alguna manera, por todo el mundo.

Competencia especifica

Descriptores operativos de las competencias clave.

imer Descripcion -

Numero esenpero Perfil de salida.
Responder con interés, creatividad y eficacia | El alumnado observara el entorno de forma analitica,
ante nuevos desafios de representacion |seleccionando, y utilizard el método del encaje,

CE3 grafica, adaptando los conocimientos Yy |abstrayendo lo mas representativo del modelo elegido y
destrezas  adquiridos, desarrollando la | representado graficamente, analizando con interés tanto

retentiva visual y describiendo asi no solo lo
que vemos sino también lo que pensamos.

los diferentes volimenes como el espacio que completa el
conjunto.

Criterios de evaluacion:

Numero/

Cédigo Descripcion




CE3.

Responder con interés, creatividad y eficacia ante nuevos desafios de representacion grafica, adaptando
los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva visual y describiendo asi no solo lo
que vemos sino también lo que pensamos.

Saberes basicos:

BLOQUE A. CONCEPTO E HISTORIA DEL DIBUJO
A.1. Funciones del dibujo.
A.1.1.1. El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion, representacion y comunicacion.
BLOQUE B. LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES

B.1. Elementos basicos de la expresion grafica.
B.1.1.3. La linea: trazo y grafismo. Las tramas.

B.1.1.5. Niveles de iconicidad de la imagen.

Agrupamientos: Individual en cada caballete.

Recursos: Documentacion de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 1. Copa y caras: Ejercicio para el cerebro doble

Dibujamos para pasar de la modalidad de dibujo que involucra el hemisferio izquierdo del cerebro a la modalidad que
hace lo propio con el derecho y que esta subordinada a aquella otra. Tomando como referencia una de las
representaciones FONDO-FIGURA de la GESTALT, concretamente la ilusién optica copa-caras, el alumnado zurdo
abordara el dibujo que se le propone, dibujando el lado izquierdo del perfil la cara; mientras que el alumnado diestro
dibujara el lado derecho. La primera sesion se dedicara a formar al alumnado sobre la fisiologia del cerebro aplicada a
los procesos creativos en general y de manera especifica al dibujo.
La segunda sesion ird destinada a comprobar empiricamente las implicaciones del conocimiento que se ha visto con
antelacion en el aula.

. Descriptores Herramientas o
Competencias o < (. . .
especificas Criterios de evaluacion Saberes basicos operativos de las instrumentos de
P competencias clave evaluacion
A.1. Funciones del Ribrica en la que se
CE3. Responder | Criterio 3.1. Observar el | dibujo. . q
o ... | El alumnado incluyan como
con interés, | entorno de forma|A.1.1.1. El dibujo . .

.. . . observara el entorno |indicadores de logro de
creatividad y [consciente y  activa, | como proceso o .

. . . . de forma analitica, la competencia en
eficacia ante | seleccionando y | interactivo de . .

, - seleccionando, y diferentes grados que
nuevos desafios de | abstrayendo lo  mas | observacion, e , . ..
. . i utilizara el método iran de no adquirida
representacion representativo del | reflexion, . .
: . . . del encaje, hasta sobresalientemente
grafica, adaptando [modelo  elegido  y[imaginacion, , L
. . abstrayendo lo mas  |adquirida.
los conocimientos |representado representacion y . o
; . representativo del La rubrica incluye

y destrezas | graficamente. comunicacion. . .

.. . - modelo elegido y capacidad para
adquiridos, Criterio 3.2. Utilizar el representado reconocer v explicar el
desarrollando  la [ método del encaje en la | B.1. Elementos | P Yy exp

. . ., .. graficamente, proceso.
retentiva visual y |resolucion de problemas | basicos de la . , .

o f .y ., , analizando con Autonomia en el trabajo.
describiendo  asi [de representacion | expresion grafica. S .

, . , interés tanto los Iniciativa en la
no solo lo que |grafica, analizando con|B.1.1.3. La linea: | .. , .
; : \ diferentes volumenes | resolucion de problemas
vemos Sino | intercs tanto los | trazo y grafismo. Las c c oz

- . , como el espacio que [asociados a la creacion

también lo que [diferentes  volumenes | tramas. 2
. . completa el plastica.
pensamos. como el espacio que|B.1.1.5. Niveles de . ..
. L conjunto. Limpieza y destreza
completa el conjunto. iconicidad de la

imagen.

técnica en la ejecucion.




Agrupamientos

Sesiones

Recursos

Espacios

Observaciones

Individual 2

Caballete

Tablero

Folios A3

Grafitos o lapices de
distintas durezas.

Aula de Dibujo

A diferencia del resto de
actividades de esta
situacion, en este caso el
resultado no sera un
dibujo acabado, sino
justamente uno
inacabado. Se trata de
que el alumnado asuma
a través de la
imposibilidad de dibujar
de ese modo, la forma en
la que trabaja el encéfalo
cuando dibuja
consiguiendo desligarse
en la figuracion del
resultado al que la
propia figuracion
conduce.

ACTIVIDAD 2: Dibujo Invertido: El paso del lado izquierdo al lado derecho del cerebro

Sin saber qué estan dibujando, alumnos y alumnas, deben reproducir la figuracion que sugieren las lineas que van
apareciendo en la pizarra digital. Se trata de que observen, analicen, midan los espacios y direcciones lineales, sin
explicitar ninguna de las partes que consideren reconocibles, puesto que el ejercicio persigue en sintonia con la
actividad 1, que adquieran destreza en la figuracion desvinculandose del resultado que se pretende a priori.

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos

Descriptores
operativos de las
competencias clave

Herramientas o
Instrumentos de
evaluacion

CE3. Responder con
interés, creatividad y
eficacia ante nuevos
desafios de
representacion
grafica, adaptando
los conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la
retentiva visual y
describiendo asi no
solo lo que vemos
sino también lo que
pensamos.

Criterio 3.1. Observar
el entorno de forma
consciente y activa,
seleccionando y
abstrayendo lo mas
representativo del
modelo elegido y
representado
graficamente.
Criterio 3.2. Utilizar
el método del encaje
en la resolucién de
problemas de
representacion
grafica, analizando
con interés tanto los
diferentes volimenes

A.1. Funciones del
dibujo.

A.1.1.1. El dibujo
COMO Proceso
interactivo de
observacion,
reflexion,
imaginacion,
representacion y
comunicacion.
B.1. Elementos
basicos de la
expresion grafica.
B.1.1.3. La linea:
trazo y grafismo. Las
tramas.

B.1.1.5. Niveles de

El alumnado
observara el entorno
de forma analitica,
seleccionando, y
utilizara el método
del encaje,
abstrayendo lo mas
representativo del
modelo elegido y
representado
graficamente,
analizando con
interés tanto los
diferentes volumenes
como el espacio que
completa el

Rubrica en la que se
incluyen una serie de
indicadores de logro de
la competencia
expresados en diferentes
grados que iran desde no
adquirida hasta
sobresalientemente
adquirida.

La rabrica incluye los
siguientes items;
autonomia en el trabajo.
Iniciativa en la
resolucion de problemas
asociados a la creacion
pléstica.

Limpieza y destreza

como el espacio que | iconicidad de la conjunto. Bt . .y
: . técnica en la ejecucion.
completa el conjunto. | imagen.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones




En cada sesion se
Caballete abordaran dos dibujos
Tablero distintos que el
Individual. 8 Folios A3 Aula de Dibujo alumnado debera
Grafitos o lapices de completar en
distintas durezas. aproximadamente 25
minutos.

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

(DIBUJO ARTISTICO I)
N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: REDEFINIMOS EL ESQUEMA. DIBUJAMOS DEL NATURAL.
N.° sesiones: 12 | Trimestre: PRIMERO. OCTUBRE
Autoria: Laura Cirilo Farifias
Estudio: 1° BACH. | Materia: DIBUJO ARTISTICO I

Descripcion: Tomando como referencia el esquema como método de estudio que trata de reducir a los conceptos mas
representativos cualquier informacion relevante, proponemos al alumnado que a través de la esquematizacion de la
forma mediante lineas, aprendan a encajar objetos simples en el plano, como paso previo a la ejecucion del propio
dibujo.

Justificacion: El encajado es parte prioritaria en el dibujo, hasta el punto de determinar para bien o para mal el
resultado de la obra. La capacidad para esquematizar posibilita un mayor grado de abstraccion y facilita la posibilidad
de resumir el primer paso del proceso para encaminar correctamente la ejecucion de la obra.

Competencia especifica

Descriptores operativos de las competencias

INHITERD e e or clave. Perfil de salida.

Utilizar el dibujo como un medio de expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
experimentando con el uso de diferentes
materiales, técnicas y soportes, tanto tradicionales
como digitales, aprendiendo de las propuestas
artisticas de otras personas con los objetivos de
mejorar progresivamente la expresion grafica y de
encontrar un estilo propio con sensibilidad y
aceptacion personal, y defendiendo el derecho de
toda persona a expresarse en libertad y con
asertividad.

El alumnado representara  graficamente su
conocimiento e interpretacion de la realidad en
bocetos o esbozos. Para conseguir este fin utilizara
una expresion propia, espontanea y creativa,
explorando en la percepcion y ordenacion del
espacio, y realizara composiciones bidimensionales,
figurativas proponiendo variadas soluciones con
diferentes niveles de iconicidad, o abstractas.

El alumnado observara el entorno de forma analitica,
seleccionando, y utilizara el método del encaje,
abstrayendo lo mas representativo del modelo
elegido y representado graficamente, analizando con
interés tanto los diferentes volimenes como el
espacio que completa el conjunto.

CE2
CE3.

Responder con interés, creatividad y eficacia ante
nuevos desafios de representacion grafica,
adaptando los conocimientos y  destrezas
adquiridos, desarrollando la retentiva visual y
describiendo asi no solo lo que vemos sino también
lo que pensamos.

Criterios de evaluacion:

Numero/ |Descripcion
Codigo




Criterio
3.1.

Criterio
3.2.

Observar el entorno de forma consciente y activa, seleccionando y abstrayendo lo mas representativo del
modelo elegido y representado graficamente.

Utilizar el método del encaje en la resolucion de problemas de representacion grafica, analizando con
interés tanto los diferentes volumenes como el espacio que completa el conjunto.

Saberes basicos:

BLOQUE B. LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES
B.1. Elementos basicos de la expresion grafica.
B.1.1.3. La linea: trazo y grafismo. Las tramas.
B.1.1.5. Niveles de iconicidad de la imagen.

Agrupamientos: Individual en cada caballete.

Recursos: Documentacion de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 1. INICIACION AL CARBONCILLO MEDIANTE FORMAS BASICAS

Sobre papel de estraza y a carboncillo, el alumnado debera encajar diferentes piezas volumétricas trazando solo su

estructura, teniendo en cuenta la perspectiva y la posicion de cada uno de ellos. Cada composicion estara formada por
tres piezas; cubo, cono, esfera, cilindro, piramide, etc. Cada alumno o alumna entregara diez ejercicios en A3, a partir
de las composiciones propuestas

Descriptores operativos

Herramientas o

Competencias - < Saberes .
P . Criterios de evaluacion L . de las competencias Instrumentos de
especificas basicos .
clave evaluacion
CE2. Utilizar el dibujo o El alumnado representara | Rubrica en la que se
. Criterio 2.1. Representar p . .
como un medio de| graficamente su | incluyen una serie
.y . graficamente su - N
expresion de  ideas, . conocimiento e [ de indicadores de
.. - conocimiento e - 2z
opiniones, sentimientos y | . oy interpretacion  de la [ logro de la
. interpretacion de la . .
emociones, . realidad en bocetos o [ competencia
. realidad en bocetos o .
experimentando con el o esbozos. Para conseguir | expresados en
. esbozos, utilizando una e, .
uso de diferentes ., . |B.1. este fin utilizard una | diferentes grados
. .. expresion propia, ., . .
materiales, técnicas y , . Elementos | expresion propia, | que iran desde no
espontanea y creativa, |, , . . : .
soportes, tanto basicos de la | espontanea y  creativa, | adquirida hasta
. explorando en la ., .
tradicionales como .y ., | expresion explorando en la | sobresalientemente
. . percepcion y ordenacion | ., ., ..
digitales, aprendiendo de . . grafica. percepcion 'y ordenacion | adquirida.
. del espacio realizando . . P
las propuestas artisticas composiciones B.1.1.3. La|del espacio, y realizara | La rubrica incluye
de otras personas con los |, . POsic linea: trazo y | composiciones los siguientes items;
. . bidimensionales, s : :
objetivos de mejorar fiourativas grafismo. bidimensionales, capacidad para
progresivamente la | 1EUTAM . Y| Las tramas. figurativas  proponiendo | reconocer y explicar
., z proponiendo variadas . .
expresion grafica y de . . B.1.1.5. variadas soluciones con | el proceso.
. . | soluciones con diferentes | . . . .,
encontrar un estilo propio | . N Niveles de |diferentes niveles de | observacion
o niveles de iconicidad o . "~ L A
con sensibilidad y iconicidad iconicidad, o abstractas. individual del
0 abstractas. , )
aceptacion personal, y | . . de la | El alumnado observara el | proceso, teniendo en
. Criterio 3.1. Observar el |. o s
defendiendo el derecho imagen. entorno de forma analitica, | cuenta la atencion a
entorno de forma . e
de toda persona a . . seleccionando, y utilizard | las
] consciente y  activa, 2 ] .
expresarse en libertad y . el método del encaje, recomendaciones y
. seleccionando y , .
con asertividad. . abstrayendo lo mas enmiendas de la
abstrayendo lo  mas X
CE3. Responder con ) representativo del modelo | profesora,
o .. representativo del . —
interés, creatividad y . elegido y representado analisis del
. modelo elegido y . .
eficacia ante  nuevos graficamente, analizando | esquema,




desafios de
representacion  grafica,
adaptando los
conocimientos y
destrezas adquiridos,

desarrollando la retentiva
visual y describiendo asi
no solo lo que vemos sino
también lo que pensamos.

representado

graficamente.

Criterio 3.2. Utilizar el
método del encaje en la
resolucion de problemas
de representacion
grafica, analizando con

interés tanto los
diferentes volimenes
como el espacio que

completa el conjunto.

con interés tanto los
diferentes volumenes
como el espacio que
completa el conjunto.

composicion y
encajado, uso
adecuado de la
técnica, limpieza y
destreza.

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Materiales
. . de

Unidad de trabajo .,
observacion, .

conformada en mesas de |6 Aula de referencia

. aportados

cinco alumnos.
por el
profesor.

ACTIVIDAD 2: ESCALA TONAL

Elaboracion de una escala tonal a carboncillo con una gama de once niveles, siendo el nivel uno el color del papel y el
once, el tono mas oscuro que aporte el carboncillo, negro intenso. Deben diferenciarse nueve tonos diferentes de

grises.
. . Herramientas de
. o e Descriptores operativos . s
Competencias Criterios de Saberes . evaluacion o
, i -, de las competencias
especificas evaluacion basicos clave Instrumentos de
evaluacion
CE2. Utilizar el dibujo [ Criterio 2.1. El alumnado representara | Rubrica en la que se
como un medio de Representar graficamente su incluyen una serie de
expresion de ideas, graficamente su conocimiento e indicadores de logro de
opiniones, sentimientos | conocimiento e interpretacion de la la competencia
y emociones, interpretacion de la B.1 realidad en bocetos o expresados en
experimentando con el | realidad en bocetos o e esbozos. Para conseguir | diferentes grados que
. o Elementos e . L.
uso de diferentes esbozos, utilizando una basicos de la este fin utilizara una iran desde no adquirida
materiales, técnicas y expresion propia, expresion expresion propia, hasta
soportes, tanto espontanea y creativa, rgﬁca espontanea y creativa, sobresalientemente
tradicionales como explorando en la % 11 3' La explorando en la adquirida.

digitales, aprendiendo
de las propuestas

artisticas de otras realizando
. tramas.
personas con los composiciones B115
objetivos de mejorar bidimensionales, LT
. : Niveles de
progresivamente la figurativas y St dl
expresion graficay de | proponiendo variadas oy T

encontrar un estilo
propio con sensibilidad
y aceptacion personal, y
defendiendo el derecho
de toda persona a

percepcion y

ordenacion del espacio

soluciones con
diferentes niveles de
iconicidad o abstractas.
Criterio 3.1. Observar
el entorno de forma

linea: trazo y
grafismo. Las

percepcion y ordenacion
del espacio, y realizara
composiciones
bidimensionales,
figurativas proponiendo
variadas soluciones con
diferentes niveles de
iconicidad, o abstractas.
El alumnado observara el
entorno de forma
analitica, seleccionando,
y utilizara el método del

La rabrica incluye los
siguientes items;
capacidad para
reconocer y explicar el
proceso.

observacion individual
del proceso, teniendo
en cuenta la atencion a
las recomendaciones y
enmiendas de la
profesora, analisis del
esquema, composicion




expresarse en libertad y
con asertividad.

CE3. Responder con
interés, creatividad y
eficacia ante nuevos
desafios de
representacion gréfica,
adaptando los
conocimientos y
destrezas adquiridos,
desarrollando la
retentiva visual y
describiendo asi no solo
lo que vemos sino
también lo que

consciente y activa,
seleccionando y
abstrayendo lo mas
representativo del
modelo elegido y
representado
graficamente.

Criterio 3.2. Utilizar el
método del encaje en la
resolucion de
problemas de
representacion grafica,
analizando con interés
tanto los diferentes
volumenes como el

encaje, abstrayendo lo
mas representativo del
modelo elegido y
representado
graficamente, analizando
con interés tanto los
diferentes voliumenes
como el espacio que
completa el conjunto.

y encajado, uso
adecuado de la técnica,
limpieza y destreza.

pensamos. espacio que completa
el conjunto.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Ordenador
portatil y
.. recursos
Individual. 1 T Aula
aportados por

el profesor.

ACTIVIDAD 3: APLICACION DE LA ESCALA TONAL A LA REPRESENTACION

Ahora el alumnado debera combinar las dos destrezas que ha adquirido en las actividades anteriores realizando 10
dibujos en A3 a partir de las diferentes composiciones que se propongan en el aula.

. . . Herramientas o
Competencias o . . s Saberes Descriptores operativos
. Criterios de evaluacion ‘. . Instrumentos de
especificas basicos de las competencias clave g
evaluacion
CE2. Utilizar el dibujo o . | Rubrica en la que se
. ! Criterio 2.1. Representar El alumnado representara |. qus
como un medio de , . incluyen una serie de
. . graficamente su B.1. graficamente sul. ..
expresion de ideas, . .. indicadores de logro
.. e conocimiento € Elementos conocimiento € .
opiniones, sentimientos | . iy 2.0 ] . de la competencia
. interpretacion de la basicos de la | interpretacion de la
y emociones, . ., : expresados en
. realidad en bocetos o expresion realidad en bocetos o ;.
experimentando con el o . .| diferentes grados
. esbozos, utilizando una | grafica. esbozos. Para conseguir .
uso de diferentes ., . e, que iran desde no
. . expresion propia, B.1.1.3.La |este fin utilizara una .
materiales, técnicas y . . . . . | adquirida hasta
espontanea y creativa, linea: trazo | expresion propia, .
soportes, tanto , ; sobresalientemente
.. explorando en la y grafismo. |espontanea y creativa, ..
tradicionales como ., ., adquirida.
. . percepcion y ordenacion | Las tramas. | explorando en la P
digitales, aprendiendo de . . .y ., | La rabrica incluye
e del espacio realizando B.1.1.5. percepcion y ordenacion L. ,
las propuestas artisticas . . . . ., |los siguientes items;
composiciones Niveles de |del espacio, y realizara :
de otras personas con los |, . .. . L . capacidad para
. . bidimensionales, iconicidad | composiciones .
objetivos de mejorar . . oo . reconocer y explicar
. figurativas y de la imagen | bidimensionales,
progresivamente la . . . : el proceso.
. . proponiendo variadas figurativas ~ proponiendo g
expresion grafica y de . . . observacion
. soluciones con variadas soluciones con |. .. .
encontrar un estilo individual del




propio con sensibilidad y | diferentes niveles de diferentes  niveles de | proceso, teniendo en

aceptacion personal, y iconicidad o abstractas. iconicidad, o abstractas. cuenta la atencion a
defendiendo el derecho | Criterio 3.1. Observar el El alumnado observara el [ las recomendaciones
de toda persona a entorno de forma entorno de forma analitica, |y enmiendas de la
expresarse en libertad y | consciente y activa, seleccionando, y utilizara | profesora, analisis
con asertividad. seleccionando y el método del encaje, del esquema,

CE3. Responder con abstrayendo lo mas abstrayendo lo mas composicion y
interés, creatividad y representativo del representativo del modelo | encajado, uso
eficacia ante nuevos modelo elegido y elegido y representado adecuado de la
desafios de representado graficamente, analizando | técnica, limpieza y
representacion grafica, | graficamente. con interés tanto los destreza.

adaptando los Criterio 3.2. Utilizar el diferentes volimenes

conocimientos y método del encaje en la como el espacio que

destrezas adquiridos, resolucion de problemas completa el conjunto.

desarrollando la retentiva | de representacion
visual y describiendo asi | grafica, analizando con

no solo lo que vemos interés tanto los
sino también lo que diferentes voliimenes
pensamos. como el espacio que

completa el conjunto.

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones

Ordenador
portatil y
recursos
Individual. 5 bibliografico | Aula
s aportados
por el
profesor.

SITUACION DE APRENDIZAJE 3

(DIBUJO ARTISTICO I)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: CREACION DE UN CATALOGO SOBRE LA FLORA DEL
ENTORNO

N.° sesiones: 22 |Trimestres: 2°
Autoria: Laura Cirilo Fariias
Estudio: 1° BACH | Materia: DIBUJO ARTISTICO I

Descripcion: Esta situacion de aprendizaje tiene como finalidades tanto el estudio cercano del mundo natural como
conocer la importancia de esbozar y dibujar con precision cientifica, a la manera de los naturalistas y bidlogos.

El alumnado creara un catalogo sobre el estudio de investigacion de la flora del entorno, organizado en una carpeta de
dibujos.

Se realizara una exposicion final con todas las ilustraciones, tanto fisicas como digitales.

Justificacion: El objetivo de esta situacion de aprendizaje es que el alumnado valore el dibujo como instrumento de
conocimiento, utilizando medios propios de la expresion grafico-plastica (boceto y encaje, técnicas secas y humedas,
programas de pintura y dibujo digital), haciendo que se ejercite en diferentes desempefios relacionados con las
competencias especificas de la materia, y entender como el conocimiento preciso ayuda a valorar y respetar el entorno
mas cercano “aquello que se conoce, se protege”.




De esta forma se vincula la materia con uno de los desafios del siglo XXI: el respeto al medio ambiente; y con uno de
los objetivos de desarrollo sostenible: gestionar sosteniblemente los bosques, luchar contra la desertificacion, detener e
invertir la degradacion de las tierras, detener la pérdida de biodiversidad.

Se pretende la implicacion del alumnado en la conservacion de la naturaleza, concretamente en aquella mas cercana y
que puede ser vital en nuestro modo de vida.

Competencia especifica

Descriptores
operativos
de las
Numero Descripcion competencia
s clave.
Perfil de
salida.

- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion,
comparando el uso que se hace de ¢l en manifestaciones culturales y artisticas de
diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de CCL1
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la STEM’I
relevancia de la conservacion y la promocion del patrimonio. STEMZ,

- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y STEM3’
estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion CD2 ’
significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia CPSA ALl

CEl visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte. CPSA A3.1,
CE2 - Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y CPSAA 4' ’
CE3 la sintaxis del dibujo, para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la CPSAA 5’
CE7 sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico. CClL.C C’3
CE9 - Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, CC 4’ CEI ’
medios y soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para CE3 ’ ’
integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacion de producciones C CE’CI
graficas. C CECZ,

- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su CCEC 4’1
planificacion y realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas CCEC 4' 2’
propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo -
académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas
compartidas.

Criterios de evaluacion:

Numero/Cddigo/Descripcion

1.1. Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, reflexionando con iniciativa sobre
su presencia en distintas manifestaciones culturales y artisticas y comparando de forma auténoma su uso en las
mismas.

1.2. Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis auténomo de su uso en producciones de distintos
ambitos disciplinares.

2.2. Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas, comprendiendo la funcién que desempeiia el dibujo en
las mismas y valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos creativos y estéticos.

3.1. Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales del dibujo (punto, linea,
forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso de creacion grafica.




3.2. Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y esbozos, utilizando las
herramientas adecuadas y desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa.

7.2. Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion creativa,
empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica personal de la realidad.

9.1. Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el &mbito disciplinar en que se desarrollaran, y
organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.

9.2. Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito disciplinar concreto, utilizando con interés los
valores expresivos del dibujo artistico y sus recursos.

9.3. Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de proyectos graficos compartidos, entendiendo
este proceso como un instrumento de mejora del resultado final.

9.4. Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor anadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo,
expresando la opinion propia de forma razonada y respetuosa.

Saberes basicos:

A. Concepto e historia del dibujo:

e El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion, representacion y comunicacion.

e El dibujo en el arte: desde la Antigiiedad hasta el Romanticismo. Obras mas representativas de diferentes
artistas.

e El dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes plasticas y visuales, disefio,
arquitectura, ciencia y literatura.

B. La expresion grafica y sus recursos elementales:

e El boceto o esbozo. Introduccion al encaje.
e Técnicas grafico-plasticas secas y hiimedas.
e Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad.

E. Tecnologias y herramientas digitales:
e Programas de pintura y dibujo digital.
F. Proyectos graficos colaborativos:

e [a distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de seleccion a partir de las
habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

e Fases de los proyectos graficos.

e Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas
disciplinas.

e [Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error como oportunidad de
mejora y aprendizaje.

Agrupamientos: Individual

Sesiones: 22




Recursos:

Espacios: Aula de dibujo y entorno

ACTIVIDAD 1. ;CEGUERA VEGETAL?

La situacion de aprendizaje comienza planteando, como primera actividad motivadora, un debate sobre el
conocimiento que tiene el alumnado acerca de la flora autdctona. Para ello, se propone una serie de preguntas sobre la
presencia de las flores en nuestro entorno y analizar el concepto plant blindness o «ceguera de las plantasy.

Tras esta puesta en comun, se plantea al alumnado el reto de crear un pequefio catalogo de la flora del entorno en una
carpeta de dibujos. Como proyecto final, se propone una exposicion de los trabajos realizados.

Se propone al alumnado empezar a elaborar un diario de proyecto donde recoger ideas, conclusiones, bocetos,
dificultades que se encuentren y realizar, de ese modo, un seguimiento y evaluacion de todo el proceso. Este diario
servird para destacar fortalezas y debilidades del trabajo realizado, destacando qué y como se ha aprendido, de manera
que se pueda utilizar en el futuro en otros proyectos.

Competencias Criterios de . Descriptores operativos de las Herramientas o
. ., Saberes basicos . Instrumentos de
especificas evaluacion competencias clave g
evaluacion
Rubrica
11 Debate sobre la flora de
1.2 CCL1, STEMI, STEM2, CD2, |18 70nay su promocién.
CEl 3.1 Al.l CPSAAL.1,, CPSAA4, Diario de provecto
3.2 Al3 CPSAAS, CCl, CC3, CC4, rarlo de proy
individual del alumnado
CEl, ., .
donde se iran recogiendo
conclusiones, bocetos e
ideas.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Cuaderno de artista.
Caballete
Tablero Aprendizaje basado en
Folios A3 Aula de dibujo y entorno, proyectos.

Individual 1 Grafitos, lapices de |ordenador con conexion a Aprendizaje cooperativo.
distintas durezas, internet, altavoces y proyector. | Técnicas y dinamicas de
acuarelas, grupo.
rotuladores. ..

Agrupamientos: Individual en cada caballete.

Sesiones: 1

Recursos: Habituales de aula. Documentacion de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de dibujo y entorno.

ACTIVIDAD 2. LAS FLORES EN EL ARTE

Eligiendo algunas obras del Museo del Prado, se hara una busqueda en ellas de la presencia de la botanica, y de su
posible simbologia o funcion. Se proponen las siguientes:
-El Bosco. El jardin de las delicias.



https://www.museodelprado.es/
https://www.museodelprado.es/coleccion/obra-de-arte/triptico-del-jardin-de-las-delicias/02388242-6d6a-4e9e-a992-e1311eab3609?searchMeta=jardin%20de%20las%20delicias

-Clara Peeters. Bodegon con flores, copa de plata dorada, almendras, frutos secos. dulces, panecillos, vino vy jarra de

pelfre.

-Rogier van der Weyden. El Descendimiento.

Competencia Criterios - Descriptores operativos de Herramientas o

. de Saberes basicos . e
s especificas iy las competencias clave Instrumentos de evaluacion
evaluacion
Rubrica

CCL1, STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CPSAAL.1, . T

h Couhis, L, TS, T, recogiendo conclusiones
CEl, CE3, CCEC1, CCEC2, b % id ’
CCEC4.1, CCEC4.2. 0cetos e ldeas.

Agru;::mlent Sesiones Recursos Espacios Observaciones

Cuaderno de artista.

Caballete

Tablero Aprendizaje basado en
Folios A3 Aula de dibujo, ordenador con | proyectos.

Individual 1 Grafitos, lapices de conexion a internet y altavoces. | Aprendizaje cooperativo.
distintas durezas, Proyector. Técnicas y dinamicas de
acuarelas, grupo.
rotuladores...

Agrupamientos: Individual en cada caballete.

Sesiones: 1

Recursos: Habituales de aula. Documentacion de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de dibujo.

ACTIVIDAD 3. EL DIBUJO SIRVE PARA...

En esta actividad se propone al alumnado reflexionar sobre el dibujo, sus aplicaciones y posibilidades. Para ello se
utiliza un cuestionario que ademas servira de evaluacion para que el profesorado pueda ajustar las siguientes tareas a

los diferentes niveles.

A raiz de las respuestas obtenidas individualmente, planteamos un debate en comun sobre el tema, recogiendo las
reflexiones y conclusiones en el diario de proyecto, y procederemos a la visualizacion de una presentacion sobre los
diferentes ambitos disciplinares en los que el dibujo tiene un papel fundamental o en los que es el protagonista
principal.

Herramientas o
Instrumentos de
evaluacion

Saberes
basicos

Criterios de
evaluacion

Competencias
especificas

Descriptores operativos de las
competencias clave



https://www.museodelprado.es/coleccion/obra-de-arte/bodegon-con-flores-copa-de-plata-dorada-almendras/97a18fea-112a-417a-9a8a-6665a44cc331?searchMeta=bodegon%20con%20flores
https://www.museodelprado.es/coleccion/obra-de-arte/bodegon-con-flores-copa-de-plata-dorada-almendras/97a18fea-112a-417a-9a8a-6665a44cc331?searchMeta=bodegon%20con%20flores
https://www.museodelprado.es/coleccion/obra-de-arte/el-descendimiento/856d822a-dd22-4425-bebd-920a1d416aa7?searchMeta=rogier%20van%20der

CCL1, STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CPSAAL1.1, CPSAA3.1,

Rubrica

Cuestionario

Debate sobre el dibujo y
sus usos en diferentes
ambitos disciplinares.

CEl }é 2}; CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3, Diario de proyecto
T CC4, CE1, CE3, CCEC1, CCEC2, |individual del alumnado
CCECA4.1, CCEC4.2. donde se recogen las
conclusiones, bocetos e
ideas.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Cuaderno de
artista.
Caballete
Tab.lero Aprendizaje basado en
Folios A3 o
Aula de dibujo, ordenador con proyectos.
. Grafitos, . .. .
Individual 1 lapices de conexion a internet y altavoces. Aprendizaje cooperativo.
Pl Proyector. Técnicas y dindmicas de
distintas PO
durezas, Erupo-
acuarelas,
rotuladores. ..

Agrupamientos: Individual en cada caballete.

Sesiones: 1

Recursos: Habituales de aula. Documentacion de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de dibujo y entorno.

ACTIVIDAD 4. EL DIBUJO CIENTIFICO

Una vez conocidas las multiples posibilidades que ofrece el dibujo en diferentes &mbitos disciplinares, invitamos al
alumnado a centrarse en el dibujo cientifico, puesto que nuestro proyecto consistira en realizar ilustraciones de plantas
y flores que sirvan para dar a conocer el patrimonio natural del entorno.

Se visualiza el video que versa sobre la ilustracion cientifica que nos ayuda a descubrir el papel insustituible que tiene
el dibujo para la ciencia, como se utiliza para un mejor conocimiento de la flora y fauna y por qué aporta mas
informacién que una fotografia, poniendo en valor la fusion de arte y ciencia a través de la ilustracion cientifica.

Como segunda actividad, en esta sesion se propone el analisis de algunos dibujos cientificos de los siguientes artistas:
Leonardo da Vinci, Durero, Maria Sibylla Merian, Pierre-Joseph Redouté, Lizzie Sanders. Este analisis se realizara en
pequenos grupos, de manera que cada grupo analice una obra diferente y posteriormente exponga dicho analisis a toda
la clase. Las caracteristicas y conclusiones sobre cada una de las obras se recogeran en el diario de proyecto.

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes
basicos

Descriptores operativos de las
competencias clave

Herramientas o
Instrumentos de
evaluacion



https://www.youtube.com/watch?v=fUQ8ZjHKgXk

CCL1, STEM1, STEM2, STEM3,

Rubrica
Ficha de analisis de
produccidn artistica.

A.l.1. CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.1, Diario de proyecto
CEl 11 A.1.2. CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3, individual del alumnado
1'2 A.1.3. CC4, CE1, CE3, CCEC1, CCEC2, |donde se recogen las
CCEC4.1, CCEC4.2. conclusiones, bocetos e
1deas.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Cuaderno de
artista.
Caballete
Tab.lero Aprendizaje basado en
Folios A3 o
Aula de dibujo, ordenador con proyectos.
.. Grafitos, D .. )
Individual 1 lépices de conexion a internet y altavoces. Aprendizaje cooperativo.
d'p . Proyector. Técnicas y dindmicas de
1stintas FUDO
durezas, rupo-
acuarelas,
rotuladores...

Agrupamientos: Individual en cada caballete.

Sesiones: 1

Recursos: Habituales de aula. Documentacién de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de dibujo y entorno.

ACTIVIDAD 5. CONOCIENDO LAS FLORES

Se proyectara informacion sobre la morfologia de las plantas y el alumnado tomara anotaciones en su diario de
proyecto incluyendo bocetos y estudios previos.

Herramientas o

Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las
, ., . . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave g
evaluacion
Rubrica
3.1. Ficha d dlisis d
CCL1, STEM1, STEM?2, STEM3, ;f) diczjgzrlzlssmz
CE3 3.2. B.1.1. CD2, CPSAAL1.1, CPSAA3.1, llj)iari de pr ¢ ’
CE7 B.1.2. CPSAA4, CPSAAS, CC1,CC3, |- divfduzlpd‘e? :fufnna i
CE9 7.2. B.1.3. CC4, CE1, CE3, CCEC1, CCEC2, donde se recogen las
CCEC4.1, CCEC4.2. ¢ recog
conclusiones, bocetos e
9.1. )
ideas.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Cuaderno de o ..
artista Aula de dibujo, ordenador con Aprendizaje basado en
Individual 1 Cabalie to conexion a internet y altavoces. proyectos.

Tablero

Proyector.

Aprendizaje cooperativo.




Folios A
Grafitos,

distintas
durezas,

3

lapices de

acuarelas,
rotuladores...

Técnicas y dindmicas de
grupo.

Agrupamientos: Individual en cada caballete.

Sesiones: 1

Recursos: Habituales de aula. Documentacion de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de dibujo y entorno.

ACTIVIDAD 6. APUNTES DEL NATURAL

Durante estas sesiones, se pide al alumnado la realizacion de bocetos y apuntes a partir de la observacion detallada
de la realidad. Durante estas sesiones, el alumnado se familiarizara, ademas, con algunas técnicas grafico-plasticas
secas y hiimedas y, si hay posibilidad, con programas de dibujo digital con tableta.

Competenci

as Criterios de Saberes Descriptores operativos de las Herramientas o
, evaluacion basicos competencias clave Instrumentos de evaluacion
especificas
3.1.
3.2 B.1.1
CE3 7.2. B.1.2 CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, |Rubrica.
CE7 CD2, CPSAAL.1, CPSAA3.1, Diario de apuntes.
CE9 9.1. B.1.3 CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3, Produccion plastica en AS y
CC4, CE1, CE3, CCEC1, CCEC2, |A3.
9.2. E.1 CCECA4.1, CCEC4.2.
9.3. F. 1
9.4.
Agrug)a;mlen Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Cuaderno  de
artista.
Caballete Aprendizaje basado en
. Tablero Aula de dibujo, ordenador con proyectos.
Individual y . . . .
rupal 8 Folios A3 conexion a internet y altavoces. Aprendizaje cooperativo.
grup Grafitos, Proyector. Técnicas y dinamicas de
lapices de grupo.
distintas

durezas,




acuarelas,
rotuladores...
Tablet

Agrupamientos: Individual y grupal

Sesiones: 8

Recursos: Habituales de aula. Documentacion de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de dibujo y entorno.

ACTIVIDAD 7. PUESTA EN COMUN

Una vez puestos en comun todos los datos y estudios de la morfologia de las flores, se decidira poner en marcha el
proyecto para la exposicion y elaboracion de la carpeta de ilustraciones. Se realizara una seleccion y reparto de las
plantas v flores mas representativas entre el alumnado

para la realizacion de las ilustraciones.

Herramientas o

Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las
, ./ . . . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave g
evaluacion
3.1.
3.2. B.1.1
Rubrica y diario de
CE3 7.2. B.1.2 CCL1, STEMI1, STEM2, STEM3, | proyecto individual del
CE7 CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.1, alumnado donde se
CE9 9.1. B.1.3 CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3, recogen las conclusiones,
CC4, CE1, CE3, CCEC1, CCEC2, |bocetos € ideas.
9.2. E.1 CCEC4.1, CCEC4.2.
9.3. F. 1
9.4.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Cuaderno de
artista.
Caballete
Tab.lero Aprendizaje basado en
Folios A3 o
Aula de dibujo, ordenador con proyectos.
.. Grafitos, D .. .
Individual y grupal | 1 lépices de conexion a internet y altavoces. Aprendizaje cooperativo.
1Pl Proyector. Técnicas y dinamicas de
distintas PO
durezas, Erupo-
acuarelas,
rotuladores. ..

Agrupamientos: Individual y grupal.

Sesiones: 1

Recursos: Habituales de aula. Documentacion de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de dibujo y entorno.




ACTIVIDAD 8. DIBUJANDO LA FLORA DEL ENTORNO
Para culminar el trabajo iniciado, se proponen las tltimas actividades:
e Elaboracion de un estudio final de una ilustracion de una planta o flor del entorno en DIN A3 por parte del
alumnado de Dibujo Artistico I.
e Elaboracion de una carpeta con materiales reciclados para las ilustraciones y preparacion de la presentacion y
exposicion.
Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las Herramientas o
. . . . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave g
evaluacion
3.1.
3.2. B.1.1
Rubrica y diario de
CE3 7.2. B.1.2 CCL1, STEMI1, STEM2, STEM3, |proyecto individual del
CE7 CD2, CPSAAIL.1, CPSAA3.1, alumnado donde se
CE9 9.1. B.1.3 CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3, recogen las conclusiones,
CC4, CE1, CE3, CCECI1, CCEC2, |bocetos € ideas.
9.2. E.1 CCEC4.1, CCEC4.2. Dibujo A3.
9.3. F. 1
94.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Cuaderno de
artista.
Caballete
Tab.lero Aprendizaje basado en
Folios A3 oo
Aula de dibujo, ordenador con proyectos.
.. Grafitos, D .. .
Individual 6 lémices de conexion a internet y altavoces. Aprendizaje cooperativo.
P Proyector. Técnicas y dinamicas de
distintas PO
durezas, rupo-
acuarelas,
rotuladores. ..
Tablet
Agrupamientos: Individual
Sesiones: 6
Recursos: Habituales de aula. Documentacién de la profesora. Proyector.
Espacios: Aula de dibujo y entorno.

| ACTIVIDAD 9. EXPOSICION Y DIFUSION DEL PROYECTO




Como tarea final, es muy importante la realizacion de una exposicion de los trabajos realizados y la presentacion del
proyecto global ante la comunidad educativa. La exposicion se podria hacer en el propio centro educativo o en
cualquier otro espacio de la localidad. El alumnado realizara una presentacion oral (que puede estar apoyada por
fotografias que se hayan tomado en el desarrollo de esta SA) durante la inauguracion de la exposicion, mediante la
cual explicara todo el proceso y las motivaciones que han tenido para realizarlo, solicitando ayuda a los responsables
publicos presentes para su difusion.

Herramientas o

Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las
. . - . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave g
evaluacion
Rubrica y diario de
9.1. to individual del
CCLI, STEMI, STEM2, STEM3, | Proverd v B8 Ee
CEO 9.2. CD2, CPSAAL.1, CPSAA3.1, oo Tns e
F. 1 CPSAA4, CPSAAS, CC1,CC3, |08 1 CONCTRIONE
9.3. CC4, CELl, CE3, CCEC1, CCEC2, Pre arécién de la
CCEC4.1, CCEC4.2. paract
exposicion oral.
94.

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Recursos Aprendizaje basado en
materiales Aula de dibujo, ordenador con proyectos.

Individual 2 para el conexion a internet y altavoces. Aprendizaje cooperativo.
montaje de la | Proyector. Técnicas y dinamicas de
exposicion. 2Tupo.

Agrupamientos: Individual

Sesiones: 2

Recursos: Habituales de aula. Documentacion de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de dibujo y entorno.

SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO I)

SITUACION DE APRENDIZAJE: DTA - 1T.UD1: TRAZADOS FUNDAMENTALES

Materia: Dibujo Técnico Aplicado

Trimestre: 1 T IEstudio: 1° Bchto.

N.° sesiones: 6

Autoria: Esther Esteban Izquierdo

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al bloque A «Fundamentos geométricos», en el que el alumnado
aborda la resolucion de problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relacion del y dibujo las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la
naturaleza, la arquitectura y la ingenieria




Justificacion: Esta SA queda justificada por su relacion con la CE1: Al finalizar primero de Bachillerato, el
alumnado analizara la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico identificando formas geométricas y
valorando su importancia en diferentes campos, como la arquitectura o la ingenieria.

Competencia especifica

Numero | Descripcion Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.

1 Analizar, representar y reinterpretar la geometria sabiendo explicar su CCL1, CCL2
origen y funcion. CD3

CPSAAL, CPSAA4
CC4

Criterios de evaluacion:

Numero |Descripcion Descriptores operativos de
/Codigo las competencias clave.
Perfil de salida.
1.1 Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones CCL1, CCL2
geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su [ CD3
funcion y valorando la importancia dentro del contexto historico. CPSAAI1, CPSAA4
CC4
1.2 1.2. Reconocer y valorar la importancia de las formas y transformaciones | CCL1, CCL2
geométricas en los distintos entornos de aplicacion apreciando sus CD3
posibilidades como herramienta generadora de nuevos disefios y sus CPSAAI1, CPSAA4
variaciones. CC4

Saberes basicos:

A.1.1.1. Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
(*) A.2.1.1. Rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
(*) A.2.1.2. Concepto de lugar geométrico (mediatriz, bisectriz, arco capaz).

(*) A.2.1.3. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales..

Agrupamientos: Individual

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor.




Espacios: Aula

Actividad DTA-1T-1.1: Desarrollo de 1a UD1

Empezamos la unidad explicando la importancia del dibujo y su desarrollo a lo largo de la historia.
Continuamos con el repaso de algunos trazados fundamentales dados durante la ESO y los ampliamos a nivel de 1°

de bachillerato.
Competencias Criterios de Saberes Descriptores Herramientas | Instrumentos de
especifica evaluacion basicos operativos de las de evaluacion |evaluacién
competencias clave
Competencia A.l.1.1. CCL1, CCL2 Prueba objetiva | Examen.
especifica 1 (*)A.2.1.1. CD3
(*)A.2.1.2. CPSAAL, CPSAA4
(*)A.2.1.3. CC4
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 4 Material Aula
profesor
Pizarra digital

Actividad DTA-1T-1.2: Practica de la UD1

Realizamos ejercicios variados y con un nivel de dificultad ascendente de la exposicidn tedrica.

Competencias | Criterios de Saberes Descriptores Herramientas |Instrumentos de
especifica evaluacion basicos operativos de las de evaluacion | evaluacion
competencias clave
Competencia 1.1 A.l.1.1. CCL1, CCL2 Pruebas practica | Laminas de
especifica 1 1.2 CD3 ejercicios
(") A2.1.1. CPSAA1, CPSAA4
CC4
(*)A.2.1.2.
(*)A.2.1.3.
Agrupamiento | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
s
Individual 2 Material Aula
profesor

Pizarra digital

Actividad DTA-1T-1.3: Aplicacion en dibujo de la espiral durea.

Realizamos ejercicios variados y con un nivel de dificultad ascendente de la exposicion tedrica.




Competencias | Criterios de Saberes Descriptores Herramientas | Instrumentos de
especifica evaluacion basicos operativos de las de evaluacion | evaluacion
competencias clave

Competencia 1.1 A.1.1.1. CCL1, CCL2 Pruebas practica | Laminas de
especifica 1 1.2. (*)A.2.1.1. |CD3 gjercicios
(*)A.2.1.2. |[CPSAAL, CPSAA4
(*)A213. |CC4

Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual - Material - Trabajo para realizar en casas
alumno

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

(DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISENO I)

SITUACION DE APRENDIZAJE: DTA - 1T.UD2: TRANSFORMACIONES

Trimestre: 1 T Estudio: 1° Bchto. [N.° sesiones: 8

Materia: Dibujo Técnico Aplicado

Autoria: Esther Esteban [zquierdo

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al bloque A «Fundamentos geométricos», en el que el alumnado
aborda la resolucion de problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relacion del y dibujo las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la
naturaleza, la arquitectura y la ingenieria

Justificacion: Esta SA queda justificada por su relacion con la CE1: Al finalizar primero de Bachillerato, el
alumnado analizara la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico identificando formas geométricas y
valorando su importancia en diferentes campos, como la arquitectura o la ingenieria.

Competencia especifica

Nuimero | Descripcion Descriptores operativos de
las competencias clave.
Perfil de salida.
1 Analizar, representar y reinterpretar la geometria sabiendo explicar su CCL1, CCL2
origen y funcion. CD3
CPSAAL, CPSAA4
CC4
2 Desarrollar disefios y composiciones para la trasmision de ideas, asi como | CCL1
en la expresion de sentimientos y emociones CD3
CPSAAL, CPSAAS
CC4




Criterios de evaluacion:

Numero | Descripcion Descriptores operativos de
/Cédigo las competencias clave.
Perfil de salida.
1.1 Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones CCLI1, CCL2
geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su [ CD3
funcion y valorando la importancia dentro del contexto historico. CPSAAI1, CPSAA4
CC4
1.2 Reconocer y valorar la importancia de las formas y transformaciones CCL1, CCL2
geométricas en los distintos entornos de aplicacion apreciando sus CD3
posibilidades como herramienta generadora de nuevos disefios y sus CPSAAL1, CPSAA4
variaciones. CC4
2.1. Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas, simetrias, giros | CCL1
y traslaciones aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia de [ CD3
la limpieza y la precision en el trazado CPSAAI1
CC4

Saberes basicos:

A.1.1.1. Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
(*) A.2.1.1. Rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
A.3.1.2. Equivalencia.
A.3.1.3. Semejanza.

(*) A.6.1.2. Homotecia-escalas

Agrupamientos: Individual

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor.

Espacios: Aula

Actividad DTA-1T-2.1: Desarrollo de 1a UD2

Empezamos la unidad explicando los diferentes tipos de transformaciones isométricas, isomorficas y anamorficas,
para luego desarrollar el contenido.

Competencias especifica Criterios de | Saberes Descriptores Herramientas |Instrumentos de
evaluacion |basicos operativos de |de evaluacion |evaluacion
las




competencias
clave
Competencia especifica 1 1.1 A.l.1.1. CCL1, CCL2 Observacion del | Anotaciones de
1.2. (*)A.2.1.1. [CD3 aula. clase.
A3.1.2. CPSAAL,
A3.13 CPSAA4
(*)A.6.1.2. [CC4
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 4 Apuntes Aula
profesor
Pizarra
digital

Actividad DTA-1T-2.2: Practica de la UD2

Realizamos ejercicios variados y con un nivel de dificultad ascendente de la exposicion teorica.

Competencias especifica Criterios de | Saberes Descriptores Herramientas | Instrumentos de
evaluacion | basicos operativos de | de evaluacion |evaluacion
las
competencias
clave
Competencia especifica 1 1.1 (*YA.2.1.1. |CCLI1, CCL2 Pruebas practica | Laminas de
1.2. A3.1.2. CD3 gjercicios
A3.13 CPSAAL,
(*)A.6.1.2 |CPSAA4
Ccc4
Competencia especifica 2 2.1 (*YA.2.1.1. |CCLI1, CCL2 Pruebas practica | Laminas de
A3.1.2. CD3 ejercicios
A3.13 CPSAAL,
(*) A.6.1.2. |CPSAA4
CcCc4
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 4 Fotocopias | Aula

Actividad DTA-1T-2.3: Aplicacion en dibujo de la espiral durea.

Realizamos ejercicios variados y con un nivel de dificultad ascendente de la exposicidn teodrica.

Competencias especifica

Criterios de
evaluacion

Saberes
basicos

Descriptores

operativos de las

competencias
clave

Herramientas
de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion




Competencia especifica 1 | 1. (*YA2.1.1 CCL1, CCL2 Pruebas Laminas
1.2. A3.1.2. CD3 practica
A3.13 CPSAAL,
(*)A.6.1.2 CPSAA4
CC4
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual - Material - Trabajo para realizar en casa.
Alumno

SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(VOLUMEN)

N.° y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: CONOCEMOS LOS MATERIALES Y LAS TECNICAS

N.° sesiones: 12 |Trimestre: PRIMERO

Autoria: Laura Cirilo Farifias

Estudio: 1° BACH |Materia: VOLUMEN

Descripcion: Introduccion a la alfareria y la ceramica desde el conocimiento de los materiales, herramientas y técnicas
fundamentales de ese contexto creativo.

Justificacion: Antes de involucrar al alumnado en el conocimiento de la creacion tridimensional, es necesario conocer
los materiales, las herramientas y las técnicas que van a permitir desarrollar cualquier practica relativa a la creacion
tridimensional.

Competencia especifica

. ., Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de
Nimero Descripcion A
salida.

Mostrar dominio, agilidad y destreza [ El alumnado conocera las técnicas plasticas, visuales y
en el manejo de los medios de |audiovisuales en el disefio de obras volumétricas, con
expresion del lenguaje tridimensional, | diversidad de soportes y medios. Asimismo, aplicard las
conociendo las técnicas, las | técnicas mas adecuadas para ser sostenibles, de forma creativa e

CE3. herramientas y los mat.eriales mas innovgdora, seleccionando las téc.nicas, las herr.ar.nientas y los
comunes y  descubriendo  sus | materiales mas adecuados en funcion de los requisitos estéticos,
posibilidades expresivas para ser | expresivos, formales y funcionales, incluidos los sostenibles y
utilizadas en la resolucion de [explicara de forma razonada la planificacion propuesta para la
problemas de configuracion espacial, | realizacion de la obra volumétrica.
en un entorno diverso y sostenible.

Criterios de evaluacion:

Numero/ .,
- Descripcion
Coadigo
Resolver de forma creativa problemas de configuracion espacial a través de composiciones
31 tridimensionales, seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas
3'2' adecuados en funcion de los requisitos estéticos, expresivos, formales y funcionales, incluidos los

sostenibles.




Explicar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional en las composiciones propuestas,
justificando la seleccion de las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados.

Saberes basicos:

BLOQUE A. TECNICAS Y MATERIALES DE CONFIGURACION

A.1. Materiales.

A.1.1. Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Terminologia especifica.
A.1.2. Materiales sostenibles, naturales, efimeros e innovadores.
A.1.3. Caracteristicas técnicas, comunicativas, funcionales y expresivas de los materiales.
A.2. Técnicas y procedimientos.
A.2.1. Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas (modelado, escayola directa.), sustractivas (talla) y
constructivas (estructuras e instalaciones).
A.2.2. Procedimientos.de reproduccion: moldeado y vaciado, sacado de puntos, pantografo, impresoras 3D.

Agrupamientos: Individual en mesas comunes y torneta de modelado.

Recursos: Torneta de modelado, barro, palillos y herramientas de modelar.

Espacios: Aula de Volumen.

ACTIVIDAD 1. CONSTRUCCION DE UN CUENCO MEDIANTE LA TECNICA DEL PELLIZCO

Tomando como punto de partida una porcion de la pella de barro, el alumnado debe en primer lugar amasar para
conseguir una bola que ocupe la palma de la mano. A partir de ese formato, la manipulacion debe conseguir la textura
cuero propia del momento inicial del modelado. Introduciendo el pulgar hasta el centro de la bola, se pellizca el barro
al tiempo que la otra mano hace girar la masa. La operacion se repite hasta lograr generar una forma concava con un
grosor aproximado de 1 cm.

Descriptores
Competencias Criterios de - operativos de las Herramientas o
. g Saberes basicos . .
especificas evaluacion competencias Instrumentos de evaluacion
clave
A.1. Materiales. El alumnado | A partir del resultado de la
3.1. Resolver de . , . ,
.| A.1.1. Materiales y | conocera las | practica y después de haber
forma creativa . . L .
.. herramientas  de [ técnicas plasticas, | supervisado y evaluado el
Mostrar dominio, | problemas  de ., . .. ,
. ., configuracion visuales y | procedimiento a través de una
agilidad y destreza en el | configuracion - . . e .
. . - . | tridimensional. audiovisuales en el | ribrica en la que se incluyen
manejo de los medios | espacial a través . , N . ; :
. Terminologia disefio de obras | los siguientes items; capacidad
de expresion del | de . B .
o . .. especifica. volumétricas, con | para reconocer y explicar el
lenguaje tridimensional, | composiciones . o
. . 1 . A.1.2. Materiales | diversidad de | proceso.
conociendo las técnicas, | tridimensionales . . e e
. sostenibles, soportes y medios. [ observacion individual del
, seleccionando

las herramientas y los
materiales mas

las técnicas, las

naturales, efimeros

Asimismo, aplicara

proceso, teniendo en cuenta la

. e innovadores. las técnicas mas | atencion a las
comunes y | herramientas y . .
. . A.1.3. adecuadas para ser | recomendaciones y enmiendas
descubriendo sus | los materiales de e . e
o . ., ,_ | Caracteristicas sostenibles, de | de la profesora, analisis del
posibilidades expresivas | realizacion més |, . . .
.- teécnicas, forma creativa e |esquema, composicion y
para ser utilizadas en la [ adecuados  en . . .
., - comunicativas, innovadora, encajado, uso adecuado de la
resolucion de | funcion de los . . L T
. funcionales y | seleccionando  las | técnica, limpieza y destreza.
problemas de | requisitos . ..
. . " expresivas de los | técnicas, las | El resultado debe presentar
configuracion espacial, | estéticos, . . . .
. . materiales. herramientas y los | correccion técnica, calidad
en un entorno diverso y | expresivos, . . , : e,
. A.2. Técnicas y|materiales mas | expresiva, correcta utilizacion
sostenible. formales y o . .
. procedimientos. adecuados en | de herramientas y materiales.
funcionales, ., i .
. . A2.1. funcion de los | La Rubrica incluye una serie
incluidos los . . L .
sostenibles Procedimientos de [ requisitos estéticos, [ de indicadores de logro de la
configuracion: eXpresivos, competencia expresados en




3.2. Explicar las
cualidades
expresivas  del
lenguaje
tridimensional
en las
composiciones
propuestas,

justificando la
seleccion de las
técnicas, las
herramientas 'y
los materiales de
realizacion mas

técnicas  aditivas
(modelado,
escayola directa.),
sustractivas (talla)
y constructivas
(estructuras e
instalaciones).
A22.
Procedimientos.de
reproduccion:
moldeado y
vaciado, sacado de
puntos, pantdgrafo,
impresoras 3D.

formales y
funcionales,
incluidos los
sostenibles y
explicara de forma
razonada la
planificacion

propuesta para la
realizacion de la
obra volumétrica.

diferentes grados que iran
desde no adquirida hasta
sobresalientemente adquirida.

adecuados.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Torneta de Se valorara positiva y
dishvell e fruesin e modelado, barro, negativamente la limpieza del
trabajo ubicados en 3-4 Il Y| Aula de Volumen BRI CO el o 576)

mesas compartidas

herramientas de
modelar.

correcto mantenimiento de las
herramientas y el aula en
general.

ACTIVIDAD 2: CONSTRUCCION DE UN CUENCO A PARTIR DE LA TECNICA DEL CHURRO

Tomando como punto de partida una porcion de la pella de barro el alumnado lograra una esfera de unos 8 cm de
diametro aproximadamente, que aplastara hasta dejarla con 1 cm de altura. A continuacion elaborara churros largos del
grosor de un dedo, que iran pegados y cosidos correctamente con barbotina. La pieza debe contener tres pisos de
churros, unidos adecuadamente. Finalmente las paredes deben ser alisadas con las herramientas adecuadas.

Competenci
as
especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos

Descriptores
operativos de las
competencias clave

Herramientas o
Instrumentos de
evaluacion




3.1. Resolver de

forma creativa
Mostrar problemas de
dominio, configuracion A partir del resultado de la

El alumnado conocera

agilidad y | espacial a través de practica y después de haber

. A.1. Materiales. las técnicas plasticas, .
destreza en el [ composiciones ALl Materiales visuales supervisado y evaluado el
manejo de los | tridimensionales, he;rr.ar.nientas dZ audiovisuales en gi procedimiento a través de
medios  de | seleccionando las conficuracion disefio de  obras | M@ ribrica en la que se
expresion del | técnicas, las tridi rr%ensional volumétricas con incluyen los siguientes
lenguaje herramientas y los . . , ) . ’ items; capacidad para

iy . . Terminologia especifica. | diversidad de soportes .
tridimensiona | materiales de A12 Materiales | v medios. Asimismo. | FECOROCer Y explicar el
1, conociendo | realizacion mas | . Yy edios. . . " |proceso.
o sostenibles, naturales, | aplicard las técnicas e
las técnicas, | adecuados en . , observacion individual del
., efimeros e innovadores. | mas adecuadas para .

las funcion de los Al13 Caracteristicas | ser  sostenibles.  de | PTOS€sO teniendo en cuenta
herramientas | requisitos estéticos, |, .’ . .’ la atencion a las

. técnicas, comunicativas, | forma creativa € .
y los | expresivos, ) . : recomendaciones y

. funcionales y expresivas | innovadora, .
materiales formales Y| de los materiales seleccionando las enmiendas de la profesora,
mas comunes | funcionales . L. andlisis del esquema,
1 les, A2 Técnicas técnicas las sty dlol
y incluidos los r‘oée dimientos Y herramiéntas los composicion y encajado, uso
descubriendo [ sostenibles. pA 2 1. Proce dirﬁientos de | materiales Y s adecuado de la técnica,
sus 3.2. Explicar las| ~.° 0 Ao .. | limpieza y destreza.
S . configuracion:  técnicas | adecuados en funcion

posibilidades | cualidades aditivas ettt ||ds o st El resultado debe presentar
expresivas expresivas del . ’ » qur correccion técnica, calidad

. escayola directa.), | estéticos, expresivos, .
para ser | lenguaje expresiva, correcta

sustractivas  (talla) y [ formales
constructivas (estructuras | funcionales, incluidos
e instalaciones). los  sostenibles y

utilizacion de herramientas y
materiales.
La Rubrica incluye una serie

utilizadas en | tridimensional en
la resolucion |las composiciones
de problemas | propuestas,

o A.2.2. Procedimientos.de | explicara de forma o
de justificando la -, P de indicadores de logro de
.y . reproduccion: moldeado y | razonada la .

configuracion | seleccion de las . . ., la competencia expresados

- . . vaciado, sacado  de | planificacion . .,
espacial, en | técnicas, las . en diferentes grados que iran

) puntos, pantografo, | propuesta  para la .

un  entorno | herramientas y los |- L desde no adquirida hasta

: . impresoras 3D. realizacion de la obra .

diverso y | materiales de s sobresalientemente
. . , volumétrica. .
sostenible. realizacion mas adquirida.
adecuados.
Agrupamien . . .

g t[())s Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual en Se valorara positiva y
puestos de Torneta de modelado, negativamente la limpieza
trabajo barro alillos del propio puesto de trabajo

P4 3-4 » pad Y| Aula de Volumen propio pu rabaj
ubicados en herramientas de modelar. y el correcto mantenimiento
mesas de las herramientas y el aula
compartidas en general.

ACTIVIDAD 3: ELABORACION DE UN VASO A PARTIR DE LA TECNICA DE LA PLANCHA

Tomando como punto de partida una porcion de la pella de barro el alumnado lograra una esfera de unos 5 cm de
diametro aproximadamente, que aplastara hasta dejarla con 1 cm de altura, para constituir la base, una vez que se haya
cortado con un diametro de 6 cm. A continuacion elaborara planchas rectangulares de 0,5 cm de grosor que
constituiran las paredes del vaso, pegadas y cosidas correctamente con barbotina. Finalmente las paredes deben ser
alisadas con las herramientas adecuadas.




Descriptores

Competencias Criterios de [ . operativos de las Herramientas o
. < Saberes basicos . iy
especificas evaluacion competencias Instrumentos de evaluacion
clave
3.1. Resolver de | A.1. Materiales.
forma  creativa |A.1.1. Materiales El alumnado
problemas de |y herramientas de conocera las
configuracion configuracion eitters pkisiiens
espacial a través |tridimensional. visuales y’
de Terminologia .
.. 1008 audiovisuales en
composiciones especifica. el disefio de obras
tridimensionales, [A.1.2. Materiales volumétricas. con A partir del resultado de la
seleccionando las | sostenibles, diversidad ’ de practica y después de haber
técnicas, las | naturales, soportes supervisado y evaluado el
Mostrar dominio herramientas  y |efimeros e mg dios Y procedimiento a través de una
acilidad v destreza en ei los materiales de [innovadores. Asimisfno rabrica en la que se incluyen los
mgane'o ze los medios realizacion mas |A.1.3. aplicard ’ las siguientes items; capacidad para
] g adecuados en | Caracteristicas pie . | reconocer y explicar el proceso.
de expresion del . .. técnicas mas Lo
leneuaie tridimensional funcion de los [técnicas, adecuadas ara observacion individual del
congocije ndo las técnicas, requisitos comunicativas, ser sostenilfles proceso, teniendo en cuenta la
las herramientas lo; estéticos, funcionales Y| de forma creative; atencion a las recomendaciones
materiales ymés expresivos, expresivas de los o innovadora y enmiendas de la profesora,
comunes formales y | materiales. seleccionando la; analisis del esquema,
. Y funcionales, A.2. Técnicas y|,, . composicion y encajado, uso
descubriendo sus | . . . técnicas, las . L
osibilidades expresivas incluidos los | procedimientos. herramientas adecuado de la técnica, limpieza
1Oara ser utilizadle)ls en la sou oI, ol los materiale)s] T GleRfiner
P y 3.2. Explicar las [Procedimientos de | El resultado debe presentar
resolucion de . -, mas adecuados en DT .
roblemas de cualidades configuracion: funcion  de  los | OTTECCION técnica, calidad
P . . | expresivas  del |técnicas aditivas . expresiva, correcta utilizacion de
configuraciéon espacial, . requisitos . .
. lenguaje (modelado, e herramientas y materiales.
en un entorno diverso y | , . - . . esteticos, e .
. tridimensional en |escayola directa.), . La Ribrica incluye una serie de
sostenible. . expresivos, o
las sustractivas (talla) formales indicadores de logro de la
composiciones y  constructivas . y competencia expresados en
funcionales, . .,
propuestas, (estructuras € | heluidos los diferentes grados que iran desde
justificando  la [instalaciones). sostenibles no adquirida hasta
seleccion de las |A.2.2. " Y [ sobresalientemente adquirida.
.. o explicara de
técnicas, las [ Procedimientos.de forma razonada la
herramientas  y |reproduccion: e
los materiales de | moldeado y 1
o , 2d d propuesta para la
realizacion mas | vaciado, sacado realizacion de la
adecuados. de puntos, obra volumétrica
pantégrafo, ’
impresoras 3D.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Torneta de Se valorara positiva y
.. modelado, barro negativamente la limpieza del
Individual en puestos de . ’ ’ . .
. onp palillos y propio puesto de trabajo y el
trabajo ubicados en 3-4 . Aula de Volumen L.
mesas compartidas herramientas  de correcto mantenimiento de las
p modelar. herramientas y el aula en

general.




SITUACION DE APRENDIZAJE 2

(VOLUMEN)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: CONSTRUCCION Y DECONSTRUCCION.

N.° sesiones: 08 |Trimestre: PRIMERO

Autoria: Laura Cirilo Farifias

Estudio: 1° BACH | Materia: VOLUMEN

Descripcion: A través de la construccion y la deconstruccion de una misma pieza el alumnado se familiarizara con la
creacion de objetos tridimensionales.

Justificacién: Comprender que en todo proceso creativo la construccion y la deconstruccion son partes del mismo
proceso es algo fundamental en una forma de la creaciéon como es el trabajo con volumenes, puesto que desde los

fundamentos materiales y técnicos hace uso de este mismo lenguaje.

Competencia especifica

Numero Descripcion

Descriptores operativos de las competencias clave.
Perfil de salida.

Explorar las posibilidades plasticas y
expresivas del lenguaje tridimensional,
partiendo del analisis de obras de diferentes
artistas y de las relaciones existentes entre las
caracteristicas, tanto formales como
conceptuales de la obra, y la cultura visual en
la que se han creado, comprendiendo su logica
interna por medio del estudio de las
cualidades sensoriales y estructurales del
objeto, disfrutandolas y aprendiendo a
emplearlas, a la vez que desarrollando con
estos procesos la capacidad de empatizar y
ampliar las cualidades personales.

CE2.

El alumnado reconocera los elementos técnicos, formales,
conceptuales y plasticos de producciones artisticas
tridimensionales, describiendo la relacion entre su funcion
comunicativa y su nivel iconico. Ademas, adoptara un
espiritu critico, investigando, con criterio propio, los
referentes y los contextos de producciones artisticas
tridimensionales, respetando las diferentes formas de
pensamiento 'y comprendiendo el mensaje y la
intencionalidad desarrollados durante el proceso de
creacion, al tiempo que apreciando el valor estético de las
manifestaciones artisticas volumétricas y valorando la
riqueza que aportan al patrimonio artistico y cultural.
Igualmente, planteard proyectos volumétricos artisticos
que produzcan efectos multisensoriales y expresara sus
valores personales, ideas y sentimientos a través del
proceso de creacion de obras volumétricas. Asimismo, sera
capaz de reconocer sus fortalezas y superar sus
debilidades.

Criterios de evaluacion:

Numero/ | Descripcion

Codigo

Criterio . - . . .

71 Analizar los elementos fundamentales de obras tridimensionales, diferenciando entre lo estructural y lo
o accesorio y describiendo la relacion entre su funciéon comunicativa y su nivel iconico.

Criterio . o . oy o .

29 Investigar, con criterio propio, los referentes y contextos de obras artisticas tridimensionales, respetando las
- diferentes formas de pensamiento y explicando las posibles funciones comunicativas, argumentando la

o relacion existente entre la forma y sus intenciones expresivas.
Criterio
2.3. . " . o . .
Elaborar y explicar obras volumétricas con una funcién comunicativa concreta, atendiendo a la relacion
Criterio entre forma, estructura, contenido, imagen e iconicidad y funcion.

2.4.




Criterio
2.5.

Reconocer la capacidad artistica de otras personas, valorando la identidad cultural y apreciando el valor
estético de las manifestaciones artisticas volumétricas, asi como también la riqueza que aportan al
patrimonio artistico y cultural.

Expresar sus valores personales, ideas y sentimientos, a través del proceso de creacion de obras
volumétricas que produzcan efectos multisensoriales, reconociendo sus fortalezas y superando sus
debilidades.

Saberes basicos:

BLOQUE A. TECNICAS Y MATERIALES DE CONFIGURACION

A.2. Técnicas y procedimientos.
A.2.1. Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas (modelado, escayola directa.), sustractivas (talla) y
constructivas (estructuras e instalaciones).
A.2.2. Procedimientos.de reproduccion: moldeado y vaciado, sacado de puntos, pantdgrafo, impresoras 3D.

Agrupamientos: Individual en mesas comunes y torneta de modelado.

Recursos: Torneta de modelado, barro, palillos y herramientas de modelar.

Espacios: Aula de Volumen.

ACTIVIDAD 1. CONSTRUCCION DE UN CUBO A PARTIR DE UNA ESFERA

Tomando como punto de partida una porcion de la pella de barro el alumnado lograra una esfera de unos 5 cm de
diametro aproximadamente, que moldeara con la forma de un cubo de unos 5 cm de altura, a partir de pequefios
golpes sobre la esfera que deberan conseguir 12 aristas y 8 vértices. Finalmente las paredes deben ser alisadas con las
herramientas adecuadas.

Descriptores operativos

Herramientas o

Competencias . . Saberes .
pet Criterios de evaluacion .. de las competencias Instrumentos de
especificas basicos g
clave evaluacion
Explorar las Criterio 2.1. Analizar los A.2. Técnicas y | El alumnado reconocerd | A partir del

posibilidades
plasticas y
expresivas del
lenguaje
tridimensional,
partiendo del
analisis de obras
de diferentes
artistas y de las
relaciones
existentes entre
las
caracteristicas,
tanto formales
como
conceptuales de
la obra, y la
cultura visual en
la que se han
creado,
comprendiendo
su logica interna

elementos fundamentales de
obras tridimensionales,
diferenciando entre lo
estructural y lo accesorio y
describiendo la relacion entre
su funcién comunicativa y su
nivel iconico.

Criterio 2.2. Investigar, con
criterio propio, los referentes y
contextos de obras artisticas
tridimensionales, respetando
las diferentes formas de
pensamiento y explicando las
posibles funciones
comunicativas, argumentando
la relacion existente entre la
forma y sus intenciones
expresivas.

Criterio 2.3. Elaborar y
explicar obras volumétricas

procedimientos.

A2.1.
Procedimientos
de
configuracion:
técnicas
aditivas
(modelado,
escayola
directa.),
sustractivas
(talla) y
constructivas
(estructuras e
instalaciones).
A2.2.
Procedimientos
de
reproduccion:
moldeado y
vaciado, sacado
de puntos,

los elementos técnicos,
formales, conceptuales y
plasticos de producciones
artisticas
tridimensionales,
describiendo la relacion
entre su funcion
comunicativa y su nivel
iconico. Ademas,
adoptara un espiritu
critico, investigando, con
criterio propio, los
referentes y los contextos
de producciones
artisticas
tridimensionales,
respetando las diferentes
formas de pensamiento y
comprendiendo el
mensaje y la
intencionalidad
desarrollados durante el

resultado de la
practica y después
de haber
supervisado y
evaluado el
procedimiento a
través de una
rubrica en la que se
incluyen los
siguientes items;
capacidad para
reconocer y explicar
el proceso.
observacion
individual del
proceso, teniendo en
cuenta la atencion a
las
recomendaciones y
enmiendas de la
profesora, analisis
del esquema,




por medio del
estudio de las
cualidades
sensoriales y
estructurales del
objeto,
disfrutandolas y
aprendiendo a
emplearlas, a la
vez que
desarrollando con
estos procesos la
capacidad de
empatizar y
ampliar las

con una funcidén comunicativa
concreta, atendiendo a la
relacion entre forma,
estructura, contenido, imagen e
iconicidad y funcion.

Criterio 2.4. Reconocer la
capacidad artistica de otras
personas, valorando la
identidad cultural y apreciando
el valor estético de las
manifestaciones artisticas
volumétricas, asi como
también la riqueza que aportan
al patrimonio artistico y

pantografo,

impresoras 3D.

proceso de creacion, al
tiempo que apreciando el
valor estético de las
manifestaciones artisticas
volumétricas y valorando
la riqueza que aportan al
patrimonio artistico y
cultural. Igualmente,
planteara proyectos
volumétricos artisticos
que produzcan efectos
multisensoriales y
expresara sus valores
personales, ideas y
sentimientos a través del

composicion y
encajado, uso
adecuado de la
técnica, limpieza y
destreza.

El resultado debe
presentar correccion
técnica, calidad
expresiva, correcta
utilizacion de
herramientas y
materiales.

La Rubrica incluye
una serie de
indicadores de logro

cualidades cultural. proceso de creacion de de la competencia
personales. obras volumétricas. expresados en
Criterio 2.5 Expresar sus Asimismo, sera capaz de | diferentes grados
valores personales, ideas y reconocer sus fortalezas | que irdn desde no
sentimientos, a través del y superar sus debilidades. | adquirida hasta
proceso de creacion de obras sobresalientemente
volumétricas que produzcan adquirida.
efectos multisensoriales,
reconociendo sus fortalezas y
superando sus debilidades.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Se valorara positiva
.. Torneta de negativamente la
Individual en yneg .
. modelado, limpieza del propio
S A oo barro, palillos uesto de trabajo
ubicados en 3-4 ' B Y| Aula de Volumen p Jo'y
herramientas de el correcto
mesas o
. modelar. mantenimiento de
compartidas

las herramientas y el
aula en general.

ACTIVIDAD 2: DECONSTRUCCION DEL CUBO ANADIENDO Y SUSTRAYENDO BARRO.

Tomando como punto de partida el cubo de la actividad anterior, el alumnado debe transformarlo en otra pieza
afiadiendo y sustrayendo barro. Antes de intervenir sobre la pieza cada alumno o alumnas debera elaborar un boceto a
partir del que comenzar su actividad. Junto al boceto, deberan redactar una breve descripcion y justificacion de la
transformacion que van a operar sobre la pieza original.

Herramientas o

Competencias o < Saberes Descriptores operativos de
. Criterios de evaluacion L . Instrumentos de
especificas basicos las competencias clave g
evaluacion
Explorar las A.2. Técnicas | El alumnado reconocera los | A partir del
ibili o . lement técni result 1
p O,Sb e Criterio 2.1. Analizar los Y .. elementos i e _ado el .
plasticas y procedimient | formales, conceptuales y |practica y después
. elementos fundamentales de obras ‘. .
expresivas del | ... . . . 0s. plasticos de producciones | de haber
. tridimensionales, diferenciando , . . o . .
lenguaje . |A2.1. artisticas tridimensionales, | supervisado y
iy . entre lo estructural y lo accesorio o o .
tridimensional s ., Procedimient | describiendo la relacion | evaluado el
. y describiendo la relacion entre su . L.
, partiendo del 0S de | entre su funcién | procedimiento a




analisis de | funcién comunicativa y su nivel [ configuracié [comunicativa y su nivel | través de una
obras de [iconico. n: técnicas [ iconico. Ademas, adoptara | rabrica en la que se
diferentes aditivas un espiritu critico, | incluyen los
artistas y de (modelado, |investigando, con criterio | siguientes items;
las relaciones | Criterio 2.2. Investigar, con |escayola propio, los referentes y los | capacidad para
existentes criterio propio, los referentes y |directa.), contextos de producciones | reconocer y
entre las [ contextos de obras artisticas | sustractivas | artisticas tridimensionales, | explicar el proceso.
caracteristicas, | tridimensionales, respetando las | (talla) y | respetando las diferentes | observacion
tanto formales | diferentes formas de pensamiento | constructivas | formas de pensamiento y |individual del
como y  explicando las  posibles | (estructuras e | comprendiendo el mensaje y | proceso, teniendo
conceptuales [ funciones comunicativas, | instalaciones) | la intencionalidad | en cuenta la
de la obra, y la [ argumentando la relacion | . desarrollados  durante el | atencion a las
cultura visual | existente entre la forma y sus|A.2.2. proceso de creacion, al [ recomendacionesy
en la que se|intenciones expresivas. Procedimient |tiempo que apreciando el [ enmiendas de la
han creado, os.de valor estético de las|profesora, analisis
comprendiend | Criterio 2.3. Elaborar y explicar | reproduccion | manifestaciones  artisticas | del esquema,
0 su logica|obras volumétricas con una |: moldeado y | volumétricas y valorando la | composicion y
interna por | funcion comunicativa concreta, | vaciado, riqueza que aportan al|encajado, uso
medio del [ atendiendo a la relacion entre | sacado de | patrimonio  artistico  y | adecuado de la
estudio de las |forma, estructura, contenido, [ puntos, cultural. Igualmente, | técnica, limpieza y
cualidades imagen e iconicidad y funcion. pantografo, [planteara proyectos | destreza.
sensoriales y impresoras | volumétricos artisticos que | El resultado debe
estructurales | Criterio 2.4. Reconocer la|3D. produzcan efectos | presentar
del objeto, [ capacidad  artistica de otras multisensoriales y expresara | correccion técnica,
disfrutandolas | personas, valorando la identidad sus valores personales, ideas | calidad expresiva,
y aprendiendo | cultural y apreciando el valor y sentimientos a través del | correcta utilizacion
a emplearlas, a | estético de las manifestaciones proceso de creaciéon de|de herramientas y
la vez que |artisticas volumétricas, asi como obras volumétricas. | materiales.
desarrollando |también la riqueza que aportan al Asimismo, sera capaz de |La Rubrica incluye
con estos | patrimonio artistico y cultural. reconocer sus fortalezas y |una serie de
procesos la superar sus debilidades. indicadores de
capacidad de | Criterio 2.5 Expresar sus valores logro de la
empatizar  y [ personales, ideas y sentimientos, a competencia
ampliar las | través del proceso de creacion de expresados en
cualidades obras volumétricas que produzcan diferentes grados
personales. efectos multisensoriales, que iran desde no
reconociendo sus fortalezas y adquirida hasta
superando sus debilidades. sobresalientemente
adquirida.
AgruI:)z;mlent Sesiones Recursos Espacios Observaciones
N Torneta  de Se Valo.raré positiva
Individual en y negativamente la
modelado, G )
puestps de - limpieza del propio
trabajo 3-4 palillos y | Aula de Volumen IS GO e lerio sy
ubicados en . el correcto
mesas SRR mantenimiento de
. de modelar. .
compartidas las herramientas y

el aula en general.

SITUACION DE APRENDIZAJE 3




(VOLUMEN)

N.°y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: REUTILIZAR PARA CREAR

N.° sesiones: 42 | Trimestres: 1°y 2°
Autoria: Laura Cirilo Farifias
Estudio: 1° BACH | Materia: VOLUMEN

Descripcion: Se inicia con la investigacion y el andlisis de obras escultoricas, especialmente dentro del ambito del
denominado arte reciclado, como una forma de arte sostenible de infinitas posibilidades. Se presta especial atencion a
la reutilizaciéon de materiales para configurar las esculturas, por lo que se plantea la posibilidad de organizar una
campafia de recogida selectiva de materiales en el centro educativo, que implique a su entorno familiar y a otras
instituciones.

En el proyecto de creacion de la escultura se secuencian procesos de analisis e investigacion, sintesis creativa grafica 'y
tridimensional, verificacion y construccion de la escultura.

Justificacion: Esta propuesta pretende promover aprendizajes encaminados a fomentar la concienciacion del
alumnado sobre la necesidad de respetar y cuidar el planeta desde cualquier ambito. Para ello, se plantea la creacion de
una escultura exenta con materiales reutilizados, que serd una simplificacion por planos de una obra de referencia,
acompafada de acciones dirigidas a reforzar el interés por la situacion medioambiental actual.

Competencia especifica

Descriptores operativos
Nimero Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.

Todos los procesos y
acciones de esta situacion
de aprendizaje buscan
que el alumnado valore la
actividad artistica como
un medio de
concienciacion y cambio
para la sociedad,
orientado hacia la
sostenibilidad y el respeto
CEl del medioambiente, al
CE2 tiempo que adquiere el

CE3 . .. . . . desempefio competencial
CE3.Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las P pe
CEA4. propio de la materia, con

técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados, para

CEl.Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en
obras de diferentes épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y
estructurales, asi como los canones de proporcion y elementos compositivos
empleados, para aplicarlos a producciones volumétricas propias equilibradas y
creativas.

CE2.Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
tridimensional, partiendo del andlisis de obras de diferentes artistas en las que
se establezca una relacion coherente entre la imagen y su contenido, para
elaborar producciones tridimensionales con diferentes funciones comunicativas
y respetuosas de la propiedad intelectual.

resolver problemas de configuracion espacial y apreciar las cualidades aprencizajes
. L . extrapolables al mundo
expresivas del lenguaje tridimensional. real

CCL1, CCL3, STEM 3,
CDl1, CD3, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CPSAA4,
CPSAAS. CCl1, CC4,
CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.1, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2.

CE4.Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se
pretenden crear y aportando soluciones diversas y creativas a los retos
planteados durante la ejecucion, para valorar la metodologia proyectual como
forma de desarrollar el pensamiento divergente en la resolucion creativa de
problemas.

Criterios de evaluacion:

Numero/Cdédigo/Descripcion




Criterio 1.1. Analizar los elementos formales y estructurales de obras volumétricas de diferentes épocas y culturas,
identificando las técnicas, los materiales y los elementos compositivos empleados, incorporando, cuando proceda, las
perspectivas de género e intercultural.

Criterio 1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, proporciones y elementos compositivos
tridimensionales, aplicando la terminologia especifica de la materia.

Criterio 2.1. Analizar los elementos fundamentales de obras tridimensionales, diferenciando entre lo estructural y lo
accesorio y describiendo la relacion entre su funcién comunicativa y su nivel iconico.

Criterio 2.2. Investigar, con criterio propio, los referentes y contextos de obras artisticas tridimensionales, respetando
las diferentes formas de pensamiento y explicando las posibles funciones comunicativas, argumentando la relacion
existente entre la forma y sus intenciones expresivas.

Criterio 2.3. Elaborar y explicar obras volumétricas con una funciéon comunicativa concreta, atendiendo a la relacion
entre forma, estructura, contenido, imagen e iconicidad y funcion.

Criterio 3.1. Resolver de forma creativa problemas de configuracion espacial a través de composiciones
tridimensionales, seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados en
funcion de los requisitos formales, funcionales, estéticos y expresivos.

Criterio 3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional en las composiciones tridimensionales
propuestas, justificando la seleccion de las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados.

Criterio 4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando correctamente sus fases, distribuyendo de forma
razonada las tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad, y seleccionando las técnicas, las herramientas y los
materiales mas adecuados a las intenciones expresivas, funcionales y comunicativas.

Criterio 4.2. Participar activamente en la realizacion de proyectos artisticos, asumiendo diferentes funciones,
valorando y respetando las aportaciones y experiencias de los demas e identificando las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y profesional que ofrece.

Criterio 4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y procedimientos a la finalidad
estética y funcional de los objetos que se pretenden crear, y aportando soluciones diversas y creativas a los retos
planteados durante la ejecucion.

Saberes basicos:

BLOQUE A. Técnicas y materiales de configuracion

A.1. Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Materiales sostenibles, naturales, efimeros e
innovadores. Caracteristicas técnicas, comunicativas, funcionales y expresivas. Terminologia especifica.

A.2. Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas (modelado, escayola directa...), sustractivas (talla),
constructivas (estructuras e instalaciones) y de reproduccion (moldeado y vaciado, sacado de puntos,
pantografo, impresoras 3D).

BOQUE D. El volumen en proyectos tridimensionales

D.3. Metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y estructuras tridimensionales. Generacion y
seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y evaluacion de proyectos. Difusion de resultados.

D.4. Proyectos de estructuras tridimensionales: modularidad, repeticion, gradacion y ritmo en el espacio.

D.5. Proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuenciacion, fases y trabajo en equipo.

D.6. Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido. Resolucion de conflictos.

Agrupamientos: Grupo entero

Sesiones: 42

Recursos: Habituales de aula:Torneta de modelado, barro, palillos y herramientas de modelar, yeso, cola, madera,
cartones y material de reciclado.

Espacios: Aula de volumen.

[ ACTIVIDAD 1. CONCIENCIACION




Comenzamos esta actividad explicando la necesidad de reciclar y reutilizar para contribuir al cuidado del
medioambiente. Para ello, analizamos videos sobre las obras de varios artistas, reflexionamos y respondemos al
cuestionario de manera individual.

Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las Herramientas o
. . . . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave g
evaluacion
21 CCL1, CCL3, STEM 3, CDl1,
' CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, o
CE2 22 Al CPSAA4, CPSAAS. CC1, CC4, | RUbrica
CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual en .
. Aula de Volumen, ordenador con | Aprendizaje basado en
puestos de trabajo Cuaderno e £
] 1 conexion a internet y altavoces. proyecto.
ubicados en mesas S .
. Proyector. Aprendizaje cooperativo.
compartidas

Agrupamientos: Individual en mesas comunes

Sesiones: 1

Recursos: Habituales de aula

Espacios: Aula de volumen.

ACTIVIDAD 2. REACCION Y REUTILIZACION

Organizamos una campaia de recogida de materiales de desecho o de reutilizacion en el centro o barrio y decidimos
qué queremos construir.
Planteamos un proyecto para la fiesta de Las Candelas que se celebra en la localidad, donde realizaremos una escultura

de gran tamafio con todo el material de desecho recopilado que serda quemada en la hoguera.

El material usado no debe contaminar.

Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las Herramientas o
. <z .. . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave .
evaluacion
4.1 D.1 CCL1, CCL3, STEM 3, CDI,
CE4 4.2 D.2 CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, Rébri
43 D23 CPSAA4, CPSAAS. CC1, CC4, ubrica
D4 CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1,
D5 CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Grupal en puestos LTI GE
palenp reciclados, Aprendizaje basado en
de trabajo
. 4 cola, madera, | Aula de Volumen proyecto.
ubicados en mesas ; o .
- carton... Aprendizaje cooperativo.
compartidas .
Libreta.




Agrupamientos: Grupal en mesas comunes

Sesiones: 4

Recursos: Habituales de aula

Espacios: Aula de volumen.

ACTIVIDAD 3. INVESTIGACION

Ahondamos en la investigacion desde el punto de vista escultorico, definiendo el plan de trabajo, conociendo los
materiales reciclados e investigando sobre técnicas y materiales

Herramientas o

Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las
. i . . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave e
evaluacion
4.1 D.1 CCL1, CCL3, STEM 3, CDI,
CE4 4.2 D.2 CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, Rébri
43 D3 CPSAA4, CPSAA5. CCI1, CC4, ubrica
D4 CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1,
D.5 CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Materiales
Grupal en puestos reciclados, Apredare brsrd o
de trabajo cola, madera,
. 4 : Aula de Volumen. proyecto.
ubicados en mesas carton... Aprendizaie cooperativo
compartidas Libreta. p J p ’

Agrupamientos: Grupal en mesas comunes

Sesiones: 4

Recursos: Habituales de aula

Espacios: Aula de volumen.

ACTIVIDAD 4. ESTRUCTURA

Empezamos a construir la estructura de la escultura de

gran tamaiio.

Herramientas o

Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las
, ., . . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave g
evaluacion
53 A.l
CE2 3'1 A2 CCL1, CCL3, STEM 3, CDI,
CE3 4'2 B.1 CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, Ribri
Cba 43 B.2 CPSAA4, CPSAAS. CC1, CC4, ubrica
’ B.3 CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1,
B.4 CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2

C.1




D.5

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Materiales
Grupal en puestos reciclados,

de trabajo
ubicados en mesas
compartidas

10

cola, madera,
carton...
Libreta.

Aula de Volumen.

Aprendizaje basado en
proyecto.

Aprendizaje cooperativo.

Agrupamientos: Grupal en mesas comunes

Sesiones: 10

Recursos: Habituales de aula

Espacios: Aula de volumen.

ACTIVIDAD 5. VOLUMEN

Continuamos dando forma a la escultura de gran tamaiio.

Herramientas o

Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las
, i -, . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave g
evaluacion
A.l
CE2 g? gf CCL1, CCL3, STEM 3, CD1,
’ ’ CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, .
CE3 4.2 B.2 Rubrica
CE4 43 B3 CPSAA4, CPSAAS. CCl1, CC4,
' B‘4 CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1,
C'l CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2
D.5
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Materiales
Grupal en puestos reciclados, Aprsidtae brsrd o
de trabajo cola, madera,
. 10 ; Aula de Volumen. proyecto.
ubicados en mesas carton... Aprendizaic cooperativo
compartidas Libreta. p J p '

Agrupamientos: Grupal en mesas comunes

Sesiones: 10

Recursos: Habituales de aula

Espacios: Aula de volumen.

ACTIVIDAD 6. REVESTIDOS Y ACABADOS

Modelamos y damos forma a la estructura de la escultura de gran tamafio para conseguir la forma deseada.




Herramientas o

Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las
. . . . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave g
evaluacion
A.l
CE2 g? gf CCL1, CCL3, STEM 3, CDI,
CE3 4'2 B‘2 CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, Ribri
CEa 43 B3 CPSAA4, CPSAAS. CCI1, CC4, ubrica
’ B'4 CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1,
C'l CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2
D.5
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Materiales
Grupal en puestos reciclados, Ao besnds o
de trabajo cola, madera,
. 10 ; Aula de Volumen. proyecto.
ubicados en mesas carton. .. Aprendizaie cooperativo
compartidas Libreta. P J p ’

Agrupamientos: Grupal en mesas comunes

Sesiones: 10

Recursos: Habituales de aula

Espacios: Aula de volumen.

ACTIVIDAD 7. MONTAJE Y EXPOSICION

Trasladamos la escultura y la exponemos en la fiesta de Las Candelas.
Exponemos el trabajo en una memoria final del proyecto donde recoja todo el proceso creativo con materiales

reutilizados.
Competencias Criterios de Saberes Descriptores operativos de las Herramientas o
, . . . Instrumentos de
especificas evaluacion basicos competencias clave py
evaluacion
CCL1, CCL3, STEM 3, CDI,
CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, o
CE4 e g'g‘ CPSAA4, CPSAAS. CC1, CC4, | Rubrica
’ CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Materiales
reciclados, .
cola, madera, | Aula de Volumen AprEnen e [B7E080 6
Grupal 3 ; . proyecto.
carton... Instalaciones del centro. . )
) Aprendizaje cooperativo.
Libreta.

Agrupamientos: Grupal e




Sesiones: 3

Recursos: Habituales de aula

Espacios: Aula de volumen y entorno.

2°BACHILLERATO
SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(DIBUJO ARTISTICO II)

N.°y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: 1. DESDE MI PUNTO DE VISTA

N.° sesiones: 20

| Trimestre: 1°

Autoria: Laura Cirilo Farifias

Estudio: 2° BACH.

| Materia: DIBUJO ARTISTICO IT

Descripcion: Analisis y reflexion sobre el dibujo, su relacion con el espacio y la representacion de la
tridimensionalidad. El tema elegido se beneficia del conocimiento y analisis de diferentes obras de arte, por lo que se
hard un recorrido histérico sobre los avances plasticos relacionados con el espacio, desde el desafio de su
representacion en soportes bidimensionales hasta su uso como recurso por los artistas contemporaneos.

Las tareas propuestas estan dirigidas a conocer y trabajar la representacion ilusoria de la realidad a través de diferentes
recursos graficos: la perspectiva, la anamorfosis, la importancia del encuadre y del punto de vista.

Justificacion: Para el desarrollo de esta SA, contamos con que el alumnado tiene unos conocimientos previos
(obtenidos en la materia de Dibujo Artistico I) sobre los fundamentos de la percepcion visual, los principios de la
psicologia de la Gestalt, las ilusiones Opticas y la composicion como método. Dentro de la programacion de Dibujo
Artistico I, esta situacion de aprendizaje se realizara con respecto a la Unidad de Programacion que trabaje el bloque

de saberes correspondiente a Dibujo v Espacio.

Competencia especifica

Descriptores
operativos de
Nume Ny las
Descripcion .
ro competencias
clave. Perfil
de salida.
1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, |CCL1,
comparando el uso que se hace de ¢l en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes | STEM1,
épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de significados que origina, | STEM?2,
para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la | STEM3,
promocion del patrimonio. CD2,
CEl, CPSAA3.1,
CE2, [2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, | CPSAA4,
CE4, |reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la [ CPSAAS,
CES5, [expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y [CC1, CC3,
CE7, |ampliar las posibilidades de disfrute del arte. CC4, CEl,
CE9 CE3, CCECl,
4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, [ CCEC2,
analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para | CCEC3.1,
descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y [ CCEC3.2,
aceptacion personal. CCEC4.1,
CCEC4.2.




5.Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y
emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones
propias.

7.Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma
creativa y responsable en la realizacion de producciones graficas.

9.Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y
realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito
disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

Criterios de evaluacion:

Numero/Coédigo/Descripcion

Criterio 1.3. Defender la importancia de la libertad de expresion para la pluralidad cultural y artistica, a través de un
discurso razonado y argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa.

Criterio 2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion y la expresividad del dibujo en diferentes
producciones plasticas, incluyendo las contemporaneas, utilizando la terminologia especifica mas adecuada e
identificando con actitud abierta las intencionalidades de sus mensajes.

Criterio 2.2. Explicar de forma razonada la eleccion del dibujo como herramienta de expresion y transmision de
significados en distintas manifestaciones culturales y artisticas.

Criterio 4.2. Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones artisticas bidimensionales o
tridimensionales, utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta con los
efectos perspectivos de profundidad.

Criterio 5.1. Describir los referentes artisticos presentes en obras contemporaneas, explicando la influencia que
ejercen y las relaciones que se establecen y reconociendo la importancia de la herencia cultural.

Criterio 5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones propios en la practica artistica, tomando como
punto de partida la exploracion del entorno y de obras artisticas de interés personal.

Criterio 7.1. Plantear soluciones alternativas en la representacion de la realidad, con diferentes niveles de iconicidad,
mostrando un pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las herramientas, medios y soportes seleccionados,
analizando su posible impacto ambiental y buscando activamente un resultado final ajustado a las intenciones
expresivas propias.

Criterio 9.1. Planificar producciones graficas de forma colaborativa, adaptando el disefio y el proceso al ambito
disciplinar elegido, y organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.

Criterio 9.2. Realizar, con decision y actitud positiva, proyectos graficos compartidos, respetando las aportaciones de
los demas, afrontando los retos que surjan y evaluando tanto la planificacion como las modificaciones realizadas.

Criterio 9.3. Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la ejecucion de proyectos graficos
colaborativos, contribuyendo a la consecucion y la mejora del resultado final y evaluando tanto la planificacion como
las modificaciones realizadas.




Saberes basicos:

Bloque A. Concepto e historia del dibujo:
A.2.2.1. El dibujo en el arte europeo de los siglos XV y XIX.

A.2.2.2. El dibujo en el arte de los siglos XX y XXI. De la representacion objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la
abstraccion.

Bloque B. La expresion grafica y sus recursos elementales:
B.2. Técnicas.

Bloque C. Dibujo y espacio:

C.1. Percepcion visual.

C.2.2.1. Dibujar en el espacio.

C.3.2.3. Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.
C.3.2.4. Encuadre y dibujo del natural. Relacion con la fotografia.

C.4.Laluz.

Agrupamientos: Individual en cada caballete y grupal

Recursos: Documentacion de la profesora. Proyector.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 1. DIBUJO Y ESPACIO

En una primera sesion, se explica al alumnado que se va a realizar un proyecto grafico-plastico en el espacio y se le
propone reflexionar sobre el dibujo, su relacion con el espacio y la representacion de la tridimensionalidad. Para ello,
se utiliza un cuestionario que ademas servira de evaluacion inicial, para que el profesorado pueda ajustar las siguientes
tareas a los diferentes niveles.

En la segunda sesion, planteamos un debate en comun sobre el tema, que serd evaluado mediante una lista de control,
recogiéndose las reflexiones y conclusiones en el diario de proyecto, y se visualiza una presentacion sobre las
relaciones entre dibujo y espacio a lo largo de la historia. En esta presentacion se incluyen el uso de la perspectiva, el
origen de la anamorfosis, y el uso del espacio por artistas contemporaneos.

En la ultima sesion de esta tarea se propone el analisis de la obra de algunos artistas Se proponen: Holbein, Istvan
Orosz, Felice Varini, Matthew Ngui, Bernard Pras, Jonty Hurwitz, Esther Stocker, Kurt Wenner, Yayoi Kusama.

Descripto
Compet res .
encias operativo Herramientas o
, Criterios de evaluacion Saberes basicos P instrumentos de
especifi s de las .,
evaluacion
cas competen
cias clave




CE2,
CEs,
CE9

Criterio 2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos, la funcion y la expresividad del

dibujo en diferentes producciones plasticas,
incluyendo las contemporaneas, utilizando la
terminologia  especifica  mas  adecuada e
identificando con actitud abierta las

intencionalidades de sus mensajes.

Criterio 5.1. Describir los referentes artisticos
presentes en obras contemporaneas, explicando la
influencia que ejercen y las relaciones que se
establecen y reconociendo la importancia de la
herencia cultural.

Criterio 5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos
y emociones propios en la practica artistica, tomando
como punto de partida la exploracion del entorno y
de obras artisticas de interés personal.

Criterio 9.3. Afrontar con creatividad los posibles
retos que surgen en la ejecucion de proyectos
graficos  colaborativos, contribuyendo a Ia
consecucion y la mejora del resultado final y
evaluando tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

A.2.2.1. El dibujo
en el arte europeo
de los siglos XV y
XIX.

A.2.2.2. El dibujo
en el arte de los
siglos XX y XXI.
Dela
representacion
objetiva a la
subjetiva. De lo
figurativo a la
abstraccion.

C.1. Percepcion
visual.

CCLI,
STEMI,
CD2,
CPSAAS,
CC1, CC4,
CEl,
CCEC],
CCEC2,
CCEC3.2,

- Rubrica

- Observacion
directa.

- Cuaderno de
artista donde se
recogen los bocetos,
ideas y
conclusiones.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Sesiones:

3

Recursos: Habituales de aula: Caballete/Tablero/Folios A4/Grafitos o lapices de distintas durezas.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 2: EL ARTE COMO ACTO TRANSFORMADOR

Se propone al alumnado un debate sobre el arte y su poder transformador y concienciador. Para ello, se plantea una
serie de preguntas para analizar el lenguaje artistico como medio de empoderamiento.

Descripto
mpet Iy .
especific Criterios de evaluacion Saberes basicos s de las Instrumentos de
evaluacion
as competen
cias clave
Criterio 2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y | A.2.2.1. El dibujo gl(;él\l/l,l C DT:?;[;HSS(;‘ET»;?C?&?
procedimientos, la funcidén y la expresividad del | en el arte europeo D2 ’ Zocial
dibujo en diferentes producciones plasticas, | de los siglos XV y ; ’

CE2, : , e CPSAA4,

CES, 1nclu.yend0’ las con’temporane’as, utilizando la | XIX. ccl, Cuaderno de artista
terminologia  especifica = mas adecuada e CC3 .
identificando con actitud abierta las [ A.2.2.2. El dibujo CCE’C3 1 (Fideas; bocatosiy
intencionalidades de sus mensajes. en el arte de los CCEC3.2, concljusiones

siglos XX y XXI.




Criterio 5.1.

herencia cultural.

entorno y de obras artisticas de interés personal.

Describir los referentes artisticos
presentes en obras contemporaneas, explicando la
influencia que ejercen y las relaciones que se
establecen y reconociendo la importancia de la

Criterio 5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos
y emociones propios en la préactica artistica,
tomando como punto de partida la exploracion del

Dela
representacion
objetiva a la
subjetiva. De lo
figurativo a la
abstraccion.

C.1. Percepcion
visual.

CCEC4.1,
CCEC4.2.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Sesiones: 1

Recursos: Habituales de aula: Caballete/Tablero/Folios A4/Grafitos o lapices de distintas durezas.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 3. LA ANAMORFOSIS

Se propone al alumnado una actividad individual de creacion de una anamorfosis, realizando el dibujo de un objeto
simple sobre una cuadricula anamorfica ya predisefiada. Se introduce al alumnado en esta técnica mediante un pequefio
tutorial y algunos ejemplos que muestran los diferentes tipos de anamorfosis, asi como otros recursos relacionados,
tales como el trampantojo o las ilusiones dpticas.
Se realizara una fotografia o video, de manera que se comprenda la importancia del punto de vista y de los encuadres
utilizados para la correcta visualizacion.

Descripto
Compe res .
tencigs operativo Herramientas o
, Criterios de evaluacion Saberes basicos instrumentos de
especif s de las iy
; evaluacion
icas competen
cias clave
Criterio 2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y | Bloque B. La
procedimientos, la funcion y la expresividad del |expresiéon grafica vy
dibujo en diferentes producciones plasticas, |sus recursos
incluyendo las contemporaneas, utilizando la |elementales:
terminologia  especifica mas adecuada e
identificando  con  actitud abierta  las | B.2. Técnicas. CCL1,
intencionalidades de sus mensajes. STEM1,C
Bloque C. Dibujo y D2, - Rubrica
CE2 Criterio 4.2. Recrear graficamente el espacio |espacio: CPSAAA4, |- Cuaderno de
CE4 tridimensional, en producciones artisticas CCl, artista donde se
CES5S bidimensionales o tridimensionales, utilizando |C.1. Percepcion visual. | CC3, recojan las ideas,
CE7 diversos materiales, técnicas y soportes y CCEC3.1, | bocetos y
experimentando de forma abierta con los efectos [ C.2.2.1. Dibujar en el CCEC3.2, | conclusiones.
perspectivos de profundidad. espacio. CCECA4.1,
CCEC4.2.

Criterio 5.2. Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones propios en la practica
artistica, tomando como punto de partida la
exploracion del entorno y de obras artisticas de
interés personal.

C.3.2.3. Espacios
interiores, exteriores,
urbanos y naturales.

C.3.2.4. Encuadre y
dibujo del natural.




Criterio 7.1. Plantear soluciones alternativas en la | Relacion con la
representacion de la realidad, con diferentes | fotografia.
niveles de iconicidad, mostrando un pensamiento
divergente, utilizando adecuadamente las |C.4. La luz.
herramientas, medios y soportes seleccionados,
analizando su posible impacto ambiental y
buscando activamente un resultado final ajustado
a las intenciones expresivas propias.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Sesiones: 2

Recursos: Habituales de aula: Caballete/Tablero/Folios A4/Grafitos o lapices de distintas durezas.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 4: APUNTES EN 3D.

Se pide al alumnado la realizacion de apuntes en perspectiva conica de distintos espacios del centro y con diferentes
puntos de vista. Cada alumno o alumna elegirda un espacio distinto como modelo. Después de la realizacion de los
dibujos, se haran fotografias con el movil de cada espacio para poder comparar y apreciar las diferencias.

A partir de este momento, se crean los diferentes equipos, compuestos por entre tres y cinco personas, que trabajaran
en las diversas intervenciones. Tomando como punto de partida los apuntes y fotografias realizados de distintos
espacios del centro, se hace una puesta en comun para decidir cuales son los mejores enclaves para hacer la
intervencion.

Descript
Comp ores
etenci operativ [ Herramientas o
as Criterios de evaluacion Saberes basicos os de las | Instrumentos de
especi compete evaluacion
ficas ncias
clave
Criterio 2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y | Bloque B. La
procedimientos, la funcion y la expresividad del | expresion grafica y CCLI
dibujo en diferentes producciones plasticas, [ sus recursos STEM, 1
incluyendo las contemporaneas, utilizando la |elementales: CD2 ’
terminologia  especifica mas adecuada e CPS’A Ad
identificando con actitud abierta las | B.2. Técnicas. - Rubrica
. . . : , CCl1,
CE2 |intencionalidades de sus mensajes. cC3 - Cuaderno de
CE4 Bloque C. Dibujo y C CE’C3 1 artista donde se
CE5 |Criterio 4.2. Recrear graficamente el espacio |espacio: "~ | recojan las ideas,
CE7 |tridimensional, en  producciones  artisticas ’ bocetos y
o1 : . . . . CCEC3.2 .
bidimensionales o tridimensionales, utilizando | C.1. Percepcion conclusiones.
diversos materiales, técnicas y soportes Yy [visual. ’
. ) CCEC4.1
experimentando de forma abierta con los efectos
perspectivos de profundidad. C.2.2: 1. Dibujar en el CCEC4.2
espacio.
Criterio  5.2. Expresar ideas, opiniones,
sentimientos y emociones propios en la practica | C.3.2.3. Espacios




artistica, tomando como punto de partida Ia |interiores, exteriores,
exploracion del entorno y de obras artisticas de |urbanos y naturales.
interés personal.
C.3.2.4. Encuadre y
Criterio 7.1. Plantear soluciones alternativas en la | dibujo del natural.
representacion de la realidad, con diferentes niveles | Relacion con la

de iconicidad, mostrando un pensamiento | fotografia.
divergente, utilizando  adecuadamente  las
herramientas, medios y soportes seleccionados, | C.4. La luz.
analizando su posible impacto ambiental y
buscando activamente un resultado final ajustado a
las intenciones expresivas propias.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Sesiones: 3

Recursos: Habituales de aula: Caballete/Tablero/Folios A4/Grafitos o lapices de distintas durezas, rotuladores,
carboncillo, acuarelas, o acrilicos. Movil.

Espacios: Aula de referencia.

ACTIVIDAD 5: PROGRAMAR UN DISENO

Una vez seleccionado el espacio, comienza el trabajo de disefio. Partiendo de los apuntes e ideas tomados y registrados
en la tarea 2, se realizara una puesta en comun de estos, dinamizando el equipo para generar un disefio, un dibujo o
una representacion que tenga un significado comprometido con la defensa de la igualdad y la no discriminacion (u otro
tema elegido durante el debate sobre el arte como acto transformador).

En este momento, los diferentes equipos redactaran el texto o discurso que acompafiara a cada anamorfosis. En este
se expondran las ideas y los argumentos relacionados con la igualdad y el compromiso social, incidiendo en el poder
comunicativo y expresivo que tiene el arte para movilizar ideas, generar pensamiento y provocar transformaciones
sociales. Con este texto se generard un cédigo QR que se expondra cerca de la obra para que el publico pueda
escanearlo y acceder al discurso en un audiovisual subtitulado que recite el texto del discurso.

Respecto a las producciones graficas, el profesorado debera incidir en que ha de ser un diseiio sencillo y que
técnicamente no complique su materializacion. En los disefios debe decidirse si se va a utilizar el anamorfismo, el

trampantojo, ilusiones Opticas u otro tipo de intervencion grafica en el espacio.

Mediante una puesta en comun se decidiran finalmente los disefios que se van a realizar.

Descriptore
Competen s operativos | Herramientas o
cias Criterios de evaluacion Saberes basicos de las Instrumentos de
especificas competenci evaluacion
as clave
CCL1,

STEM1,CD2 | - Rabrica
, CPSAA4, |- Cuaderno de

Criterio 4.2. Recrear graficamente el espacio

. . . s Bloque B. La
tridimensional, en producciones artisticas 1

Clex bidimensionales o tridimensionales, utilizando exPres10n CCl1, CCs3, | artista donde se

CE7 . . . grafica y sus . .

CE9 diversos materiales, técnicas y soportes y e CCEC3.1, recojan las ideas,
experimentando de forma abierta con los efectos elementales: CCEC3.2, bocetos y
perspectivos de profundidad. ’ CCEC4.1, conclusiones.

CCEC4.2




Criterio 7.1. Plantear soluciones alternativas en la
representacion de la realidad, con diferentes
niveles de iconicidad, mostrando un pensamiento
divergente, utilizando adecuadamente las
herramientas, medios y soportes seleccionados,
analizando su posible impacto ambiental y
buscando activamente un resultado final ajustado
a las intenciones expresivas propias.

Criterio 9.1. Planificar producciones graficas de
forma colaborativa, adaptando el disefio y el
proceso al ambito disciplinar elegido, y
organizando y distribuyendo las tareas de manera

B.2. Técnicas.

Bloque C.
Dibujo y
espacio:

C.1. Percepcion
visual.

C.2.2.1. Dibujar
en el espacio.

C3.2.3.

adecuada. Espacios

interiores,
exteriores,
urbanos y

naturales.

Criterio 9.2. Realizar, con decision y actitud
positiva, proyectos graficos compartidos,
respetando las aportaciones de los demas,
afrontando los retos que surjan y evaluando tanto
la planificacion como las modificaciones
realizadas.

C4.Laluz.

Criterio 9.3. Afrontar con creatividad los posibles
retos que surgen en la ejecucion de proyectos
graficos colaborativos, contribuyendo a Ia
consecucion y la mejora del resultado final y
evaluando tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

Agrupamientos: Grupo de tres.

Sesiones: 2

Recursos: Habituales de aula: Caballete/Tablero/Folios A4/Grafitos o lapices de distintas durezas. Movil.

Espacios: Aula de referencia y Aula de informatica.

ACTIVIDAD 5: GENERAR UN DISENO

Una vez seleccionado el espacio, comienza el trabajo de disefio. Partiendo de los apuntes e ideas tomados y registrados
en la tarea 2, se realizara una puesta en comun de estos, dinamizando el equipo para generar un disefio, un dibujo o
una representacion que tenga un significado comprometido con la defensa de la igualdad y la no discriminacion (u otro
tema elegido durante el debate sobre el arte como acto transformador).

En este momento, los diferentes equipos redactaran el texto o discurso que acompafiara a cada anamorfosis. En este
se expondran las ideas y los argumentos relacionados con la igualdad y el compromiso social, incidiendo en el poder
comunicativo y expresivo que tiene el arte para movilizar ideas, generar pensamiento y provocar transformaciones
sociales.

Respecto a las producciones graficas, el profesorado debera incidir en que ha de ser un disefio sencillo y que
técnicamente no complique su materializacion. En los disefios debe decidirse si se va a utilizar el anamorfismo, el

trampantojo, ilusiones Opticas u otro tipo de intervencion grafica en el espacio.

Mediante una puesta en comun se decidiran finalmente los disefios que se van a realizar.




Comp Descripto
etencia res Herramientas o
S Criterios de evaluacion Saberes basicos opgraltlvos Instrumentos de
especif ¢las evaluacion
icas competen
cias clave
Criterio 4.2. Recrear graficamente el espacio
tridimensional, en producciones artisticas
bidimensionales o tridimensionales, utilizando
diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos
perspectivos de profundidad. Bloque B. La
Criterio 7.1. Plantear soluciones alternativas en la exprsesgon regcrl?lf:f)i
representacion de la realidad, con diferentes niveles ZlementaleS'
de iconicidad, mostrando un pensamiento divergente, )
utilizando adecuadamente las herramientas, medios y B.2. Técnicas
soportes seleccionados, analizando su posible| ’
impacto ambiental y buscando activamente un Blo C. Dibui CCL1,
resultado final ajustado a las intenciones expresivas que. tbujo STEMI,C o
. y espacio: D2, -léub(rilca .
G C.1. Percepcion Ccaie, artilsl‘?a Zzlczle:e
CE7 Criterio 9.1. Planificar producciones graficas de| . ° CCl1, CC3, . .
CE9 forma colaborativa, adaptando el disefio y el proceso L CCEC3.1, {)eCOJta 1679 131205,
al ambito disciplinar elegido, y organizando y C2.2.1. Dibuiar en CCEC3.2, cgrclglﬁziznes
distribuyendo las tareas de manera adecuada. el'e.s 'a(;io J CCEC4.1, )
pacto. CCEC4.2
Criterio 9.2. Realizar, con decision y actitud positiva, C.3.23. Espacios
proyectos graficos compartidos, respetando las|.” 7" p
aportaciones de los demas, afrontando los retos que 1nter1p res,
surjan y evaluando tanto la planificacion como las RTAIISE, TibrneE
modificaciones realizadas. 7 WA
Criterio 9.3. Afrontar con creatividad los posibles Co. Loz
retos que surgen en la ejecucion de proyectos
graficos  colaborativos, contribuyendo a la
consecucion y la mejora del resultado final y
evaluando tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

Agrupamientos: Grupo de tres.

Sesiones: 8

Recursos: Habituales de aula: Caballete/Tablero/Folios A4/Grafitos o lapices de distintas durezas.

Espacios: Aula de referencia y Aula de ordenadores.

ACTIVIDAD 6: CREACION DEL ANGULO MAGICO

Para la realizacion final del proyecto, el alumnado debe preparar el proyecto sobre papel y posteriormente llevarlo al
espacio, para lo que debe seleccionar los materiales mas adecuados al disefio elegido. Esta eleccion siempre debe




tener en cuenta el uso de materiales biodegradables y no toxicos. Ademas, el alumnado debera decidir si la
intervencion serd permanente, desmontable o efimera.

Al tratarse de un proyecto colaborativo, serd necesario un proceso de planificacion y reparto de tareas, que realizara
y gestionara el propio grupo. Es muy importante que el alumnado vaya documentando todo el proceso mediante la
realizacion de fotografias, para que puedan ser incluidas en la presentacion del mismo a la comunidad educativa.

Comp
etenci
as
especi
ficas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Descriptor
es
operativos
de las
competenc
ias clave

Herramientas o
Instrumentos de
evaluacion

CE4
CE7
CE9

Criterio 4.2. Recrear
tridimensional, en
bidimensionales o tridimensionales, utilizando
diversos materiales, técnicas y soportes y
experimentando de forma abierta con los efectos
perspectivos de profundidad.

graficamente el
producciones

espacio
artisticas

Criterio 7.1. Plantear soluciones alternativas en la
representacion de la realidad, con diferentes niveles
de iconicidad, mostrando un pensamiento divergente,
utilizando adecuadamente las herramientas, medios y
soportes seleccionados, analizando su posible
impacto ambiental y buscando activamente un
resultado final ajustado a las intenciones expresivas
propias.

Criterio 9.1. Planificar producciones graficas de
forma colaborativa, adaptando el disefio y el proceso
al ambito disciplinar elegido, y organizando y
distribuyendo las tareas de manera adecuada.

Criterio 9.2. Realizar, con decision y actitud positiva,
proyectos graficos compartidos, respetando las
aportaciones de los demas, afrontando los retos que
surjan y evaluando tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

Criterio 9.3. Afrontar con creatividad los posibles
retos que surgen en la ejecucion de proyectos
graficos  colaborativos, contribuyendo a la
consecucion y la mejora del resultado final y
evaluando tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

Bloque B. La
expresion grafica
y sus recursos
elementales:

B.2. Técnicas.

Bloque C. Dibujo
y espacio:

C.1. Percepcion
visual.

C.2.2.1. Dibujar en
el espacio.

C.3.2.3. Espacios
interiores,
exteriores, urbanos
y naturales.

C.4.Laluz.

CCLI,
STEMI,C
D2,
CPSAA4,
CC1, CC3,
CCEC3.1,
CCEC3.2,
CCEC4.1,
CCEC4.2

- Rubrica

- Cuaderno de
artista donde se
recojan las ideas,
bocetos y
conclusiones.

Agrupamientos: Grupo de tres.

Sesiones: 8

Recursos: Habituales de aula: Caballete/Tablero/Folios A4/Grafitos o lapices de distintas durezas.

Espacios: Aula de referencia y Aula de ordenadores.




ACTIVIDAD 7: EXPOSICION DEL PROYECTO REALIZADO

El alumnado realizara la presentacion oficial del proyecto, explicando todo el proceso desde su inicio y la finalidad
del mismo segun lo acordado y trabajado en la tarea 5.

Comp Descriptor
. es .
etenci onerativos Herramientas o
as Criterios de evaluacion Saberes basicos p de las Instrumentos de
especi evaluacion
competenc
ficas .
ias clave
Criterio 7.1. Plantear soluciones alternativas en la
representacion de la realidad, con diferentes niveles
de iconicidad, mostrando un pensamiento divergente, | Bloque B. La
utilizando adecuadamente las herramientas, medios y | expresion grafica
soportes seleccionados, analizando su posible|y sus recursos
impacto ambiental y buscando activamente un |elementales:
resultado final ajustado a las intenciones expresivas
propias. B.2. Técnicas.
o . . , o . CCL1, g
Criterio 9.1. Planificar producciones graficas de | Bloque C. Dibujo STEMI.C - Rubrica
forma colaborativa, adaptando el disefio y el proceso |y espacio: D2 ’ - Cuaderno de
al ambito disciplinar elegido, y organizando y ’ artista con bocetos,
.. ., CPSAA4, |.
CE7 distribuyendo las tareas de manera adecuada. C.1. Percepcion CCl. CC3 ideas 'y
CE9 visual. CCE’C31 > | conclusiones.
Criterio 9.2. Realizar, con decision y actitud positiva, "> | - Valoracién de la
, . . CCEC3.2, .,
proyectos graficos compartidos, respetando las|C.2.2.1. Dibujar en CCEC4.1 presentacion del
aportaciones de los demas, afrontando los retos que | el espacio. CCEC 4'2’ proyecto.
surjan y evaluando tanto la planificacion como las ’
modificaciones realizadas. C.3.2.3. Espacios
interiores,
Criterio 9.3. Afrontar con creatividad los posibles [ exteriores, urbanos
retos que surgen en la ejecucion de proyectos |y naturales.
graficos  colaborativos, contribuyendo a la
consecucion y la mejora del resultado final y|C.4.La luz.
evaluando tanto la planificacion como las
modificaciones realizadas.

Agrupamientos: Grupo de tres.

Sesiones: 1

Recursos: Habituales de aula: Caballete/Tablero/Folios A4/Grafitos o lapices de distintas durezas.

Espacios: Aula de referencia y Aula de ordenadores.

SITUACION DE APRENDIZAJE 1




(TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: TECNICAS SECAS Y ASPECTOS GENERALES.

N.° sesiones: 38 |Trimestre: PRIMERO-SEGUNDO

Autoria: Pilar Sanchez Diaz

Estudio: 2° BACH. | Materia: TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS

Descripcion: En esta situacion analizaremos los contenidos vinculados a los bloques A “Aspectos generales” y B
“Técnicas de dibujo” en el que el alumnado toma conciencia y acercamiento tanto a la importancia de la obra
orafico-plastica como a las técnicas llamadas “secas”.

Justificacion: A través de esta Situacion de aprendizaje vamos a reflexionar sobre todos los aspectos formales que
intervienen en la creacion de la obra grafico-plastica asi como su evolucion a lo largo de la historia, sus métodos de
conservacion, la proteccion de la creatividad y como ha influido e influye la perspectiva de género e inclusividad.
Estudiaran los distintos soportes y su adecuacion a las distintas técnicas asi como los materiales y su impacto
medioambiental. Elaboraran creaciones propias asociadas a la técnica de dibujo mediante diferentes técnicas secas.

Es fundamental y necesario tomar consciencia del proceso de elaboracion de una obra grafico- plastica y sus fases de
trabajo basado en el estudio del boceto y el tratamiento de la técnicas unida a la eleccion mas adecuada del material y
del soporte con intencionalidad y carga expresiva entendiendo que, la misma no deja de ser un proceso minucioso de
obligado estudio, y del comportamiento de los materiales y los recursos técnicos de que disponemos para enfrentar
problemas de ejecucion.

Competencia especifica

Nimero Descripcion Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida.
Deducir los recursos
eXpresivos y
comunicativos propios [CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma informacion
de las técnicas de procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
expresion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
grafico-plasticas, desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
analizando obras de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par
arte y otras creaciones | que respetuoso con la propiedad intelectual.
graficas, CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
relacionandolas con el | coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
contexto social, académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
historico y cultural, y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
CEl desde una actitud argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones

participativa y critica,
comprendiendo la
intencion y el sentido
de estas propuestas,
valorando el
enriquecimiento
personal y social que
aporta la diversidad
artistica y desarrollando
el deleite estético.

interpersonales.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingiiistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la
comprension mutua como caracteristica central de la comunicacidon, para
fomentar la cohesion social.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, historica,
civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion
pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno




CE2

Investigar e interpretar
obras  artisticas 'y
plasticas,  analizando
sus procesos de
creacion, desarrollando
la capacidad de
distinguir las diversas

técnicas y lenguajes
grafico-plasticos,
valorando la
importancia de su
conservacion,
sostenibilidad e
impacto
medioambiental.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose hipotesis y contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad
de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminaciéon y
violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CE3

Utilizar los diferentes
medios de expresion
del lenguaje grafico,
experimentando sus
distintas posibilidades y
combinaciones en
funcioén de los objetivos
y la calidad previstos
en un proyecto sujeto a
evaluacion,

exprensando ideas,
opiniones y
sentimientos,

enriqueciendo asi Ia
identidad personal y el
compromiso social en
un contexto de
diversidad cultural y
artistica, desarrollando
la capacidad autonoma,
creativa y personal de
expresion, y
construyendo un
sentido critico en un
clima de autoestima y
de autoconfianza..

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucidén a una necesidad o
problema de forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres
vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacién, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de objetivos de forma autdnoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA4. Compara, analiza, evalta y sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma autonoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella
ecologica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y
ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los
demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econdémicos y financieros especificos y los
transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que
agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accidon una experiencia o iniciativa emprendedora de
valor

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales vy




artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los derechos
humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CE 4.1

Planificar las fases de
realizacion de una obra
grafico-pléstica,

valorando las
posibilidades técnicas,
materiales y
procedimentales

adaptandolas al
concepto de la

propuesta, relacionando
de manera coherente el
proceso, el producto
final y los medios con
los lenguajes y técnicas
disponibles,

incorporando a los
procesos creativos y de
innovacién, vivencias
propias y  ajenas,
adecuandolos a nuevos

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propositos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo
para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos
técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empadtica y colaborativa, y
con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
disenar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de
la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una

retos  personales y |produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos
profesionales, y |lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
desarrollando una obra |audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso
sostenible. como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales,

inclusivas y econdmicas que ofrecen.

Criterios de evaluacion:

Numero/
Codigo

Descripcion

CEl

Criterio 1.3. Desarrollar el analisis visual critico y sensible de las producciones artisticas, para fomentar el
espiritu critico y consciente de la necesidad de defender la igualdad de derechos y oportunidades de toda
persona para poder crear y exponer en libertad, valorando el placer estético derivado de crear obra
grafico-plastica y de comtemplarla, en un contexto diverso y multicultural.

Criterio 1.4. Evaluar los diferentes productos grafico-plasticos individuales y colectivos, argumentando
con la terminologia apropiada el grado de adecuacion entre los lenguajes, técnicas, materiales y
procedimientos utilizados en relacion con la intencidén prevista, asi como el rigor y la calidad de la
ejecucion.

CE2

Criterio 2.1. Identificar los diferentes elementos (forma, color, textura, composicion, etc.), procedimientos,
materiales e instrumentos —tanto tradicionales como mixtos o alternativos— que intervienen en el proceso
de creacion de obras grafico-plasticas de cualquier tipo, estilo o época, aplicando procedimientos de
observacion, busqueda, seleccién y transformacion de informacion obtenida por medios analogicos y
digitales.

Criterio 2.2. Clasificar y comparar las diferentes técnicas de expresion grafico-plastica, ateniéndose al
contexto historico, comunicativo y expresivo de las mismas, mediante el estudio, sin ideas preconcebidas,
de obras de arte de los periodos y artistas mas relevantes.

Criterio 2.3. Analizar criticamente la sostenibilidad y el impacto medioambiental de los procedimientos y
materiales utilizados en la creacion pléstica a lo largo de la historia, implicAndose activamente en la
proteccion y conservacion de las obras artisticas.




CE3 Criterio 3.1. Experimentar de manera creativa, con los diferentes medios del lenguaje graficoplastico,
desarrollando la capacidad de expresion personal y autonoma mediante la creaciéon de producciones
artisticas motivadas por propuestas tanto libres como orientadas, incidiendo en el rigor en la ejecucion y
en la sostenibilidad del producto final, construyendo el sentido critico y desarrollando la autoestima que
potencian el crecimiento personal.

CE4 Criterio 4.1. Desarrollar procesos creativos e innovadores, en soportes diversos, partiendo de
composiciones grafico-plasticas integradas y de vivencias personales y ajenas, que supongan la valoracion
de nuevos retos personales y profesionales.

Criterio 4.2. Planificar el proceso completo de realizacion de obras grafico-plasticas variadas (dibujos,
pinturas, grabados, técnicas mixtas, etc.), individuales o colectivas, estableciendo las fases de realizacion y
argumentando la seleccion de las técnicas, materiales, procedimientos y lenguajes mas adecuados en
funcion de las distintas intenciones comunicativas o creativas.

CE5 Criterio 5.1. Desarrollar la destreza y el dominio técnico y procedimental, resolviendo con criterio y
respeto propuestas de obras grafico-plasticas individuales y colectivas con tematicas concretas,
seleccionando creativamente los recursos grafico-plasticos adecuados para cada situacion expresiva y
comunicativa.

Criterio 5.5. Responder de manera creativa ¢ imaginativa a propuestas artisticas individuales con un
motivo determinado, aplicando las técnicas, herramientas y codigos visuales adecuados a la propuesta y
valorando las oportunidades personales, sociales e inclusivas que se generan a partir de su resolucion.

Saberes basicos:

BLOQUE A. ASPECTOS GENERALES.
e A.l. La obra grafico-pléstica.
A.1.1. El lenguaje grafico-plastico: forma, color, textura y composicion.
A.1.2. Evolucion historica.
A.1.3. Conservacion de las obras grafico-plasticas.
A.1.4. Restauracion de las obras grafico-plasticas.
e A.2. Organizacion del trabajo.
A.2.1. Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y valoracion critica de productos culturales y artisticos.
A.2.2. Estrategias para la planificacion y desarrollo de proyectos grafico-plasticos. La organizacion de los equipos de
trabajo.
A.2.3. Aplicacion de distintas técnicas en la realizacion de actividades y proyectos individuales y colectivos.
e A.3. Aspectos sociales.
A.3.1. La proteccion de la creatividad. Aspectos fundamentales de la propiedad intelectual. Copias y falsificaciones.
A.3.2. La perspectiva inclusiva en los productos graficoplasticos.
A.3.3. La perspectiva de género e intercultural.
e A.4. Interaccion e impacto medioambiental.
A.4.1. Soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y disolventes asociados a las diferentes técnicas grafico plasticas.
Evolucidn historica. Interaccion entre materiales.
A.4.2. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
BLOQUE B. TECNICAS DE DIBUJO
e B.1. Materiales..
B.1.1. Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo. Caracteristicas y terminologia especifica..
B.1.2. Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo. Evolucién historica.
e B.2. Técnicas.
B.2.1. Técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, lapices compuestos, sanguinas, barras grasas, de color y pasteles.
B.2.2. Técnicas humedas y mixtas. La tinta y sus herramientas.
B.2.3. Dibujos de estilos y épocas diferentes: analisis técnico y procedimental. Proyeccion fotografica aplicada al
dibyjo.

Agrupamientos: Individual en cada caballete, en mesa y al natural




Recursos: Documentacion de la profesora. Proyector. papeles, soportes; madera, carton, etc. Lapices, boligrafos,
ceras, pegamento, pasteles, sanguina, conté, rotuladores artisticos y alcohol colores.

Espacios: Aula de referencia. Exterior y aula de futuro

ACTIVIDAD 1. ”Con tramas v a lo loco”

Trabajo de diferentes técnicas secas con base de bodegones de naturalezas muertas, modelos de escayola y paisaje o
apuntes del natural, aplicando veladuras y soportes distintos

Descript
ores
Competen operativ | Herramientas o
cias Criterios de evaluacion Saberes basicos os de las | instrumentos de
especificas compete evaluacion
ncias
clave
Criterio 2.1. Identificar los|A.l. La obra grafico-plastica
diferentes elementos (forma, |A.1.1. El lenguaje grafico-plastico:
color, textura, composicion, | forma, color, textura y composicion.
etc.), procedimientos, | A.1.3. Conservacion de las obras
materiales e  instrumentos | grafico-plasticas.
—tanto  tradicionales como | A.1.4. Restauracion de las obras
mixtqs o alternativos— que | grafico-plésticas. Riibrica en la que s
intervienen en el proceso de .

. incluyan como
creacion de obras indicadores de logro
grafico-plasticas de cualquier [ A.2. Organizacion del trabajo. 8
4 . . . . . ., de la competencia
tipo, estilo o época, aplicando | A.2.2. Estrategias para la planificacién .

L . en diferentes grados
procedimientos de observacion, |y desarrollo de proyectos .
, . , . Y que iran de no
busqueda, seleccion y | grafico-plasticos. La organizacion de .
., . ., . . adquirida hasta
transformacion de informacion | los equipos de trabajo. .

. . ., . L. sobresalientemente
obtenida por medios | A.2.3. Aplicacion de distintas técnicas .

. S R .. adquirida.
analogicos y digitales. en la realizacion de actividades y e
Criterio 3.1. Experimentar de | proyectos individuales y colectivos La rabrica incluye

e ) STEM 2/ | capacidad para
manera creativa, con los STEM 3/ |reconocer y explicar
CE1 diferentes medios del lenguaje [ A.3. Aspectos sociales. Y eXp
, L . . CPSAAS5 |el proceso.
CE2 graficoplastico, desarrollando | A.3.1. La proteccion de la creatividad. ,
: - / Autonomia en el
CE3 la capacidad de expresion Aspectos  fundamentales de la .
\ . . . . CCEC3.2 | trabajo.
CE4 personal y autonoma mediante |propiedad intelectual. Copias y S
la creacion de producciones falsificaciones / Iniciativa en la
' CCEC4.2 | resolucion de

artisticas motivadas por
propuestas tanto libres como
orientadas, incidiendo en el
rigor en la ejecucion y en la
sostenibilidad del producto
final, construyendo el sentido
critico y desarrollando la
autoestima que potencian el
crecimiento personal.
Criterio 4.2. Planificar el
proceso completo de
realizacion de obras
grafico-plasticas variadas
(dibujos, pinturas, grabados,
técnicas mixtas, etc.),
individuales o colectivas,
estableciendo las fases de

A.3.3. La perspectiva de género e
intercultural.

A4 Interaccion e
medioambiental.

A.4.1. Soportes, utensilios, pigmentos,
aglutinantes y disolventes asociados a
las  diferentes  técnicas  grafico
plésticas. Evolucion historica.
Interaccion entre materiales.

A.4.2. Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes
materiales artisticos

impacto

B.1. Materiales.

B.1.1. Materiales, ttiles y soportes
asociados al dibujo. Caracteristicas y
terminologia especifica.

problemas
asociados a la
creacion plastica.
Limpieza y destreza
técnica en la
ejecucion.
Composicion y
encaje.
Observacion de
aula.




realizacion y argumentando la
seleccion de las técnicas,
materiales, procedimientos y
lenguajes mas adecuados en
funcion de las distintas
intenciones comunicativas o

B.2. Técnicas
B.2.1.
grafito,

Técnicas

carboncillo,
compuestos, sanguinas, barras grasas,
de color y pasteles.

secas: lapices de

lapices

creativas.
Agrupami Sesiones Recursos Espacios Observaciones
entos
Caballete
Tablero
FOh,OS ~ . . Aula de |observaciony
Boligrafo tipo bic. o e
. . Dibujo analisis principal de
Lapices de colores
Aulade [los elementos
Individual |32 e futuro compositivos y
Rotuladores artisticos . .
; Espacios |encaje
Conté . T,
. al aire aplicacion de tramas
ST libre claroscuro
Bodegon y

Reproduccion de escayola

ACTIVIDAD 2: Collage

Creacion de collage de tematica libre apoyandose en un modelo de la clase de dibujo siendo justificada la eleccion del
mismo en una memoria final del proyecto ya que dicho collage se debe basar en la transmision de un mensaje
mediante una critica social de libre eleccion.

Descript
ores
Competen operativ [ Herramientas o
cias Criterios de evaluacion Saberes basicos os de las | Instrumentos de
especificas compete evaluacion
ncias
clave
Criterio 1.1. Relacionar las diferentes técnicas Ar‘;f"lco- lgsiica Sl Rubrica en la que se
de expresion grafico-plastica con el contexto il ) P El le'n Laie incluyen una serie
social, historico y cultural, mediante la r.éf‘ic.o- léstico: gud CCL1/ de indicadores de
observacion desprejuiciada de obras de arte y & p : logro de la
demas manifestaciones artisticas. ic())rnr?ac’)s?gilgrr; textura y g]("jélf/l/ 1 competencia
Criterio 1.2. Analizar critica y positivamente el Al g Evoluci()n CD1/ expresados en
enriquecimiento que supone la diversidad |,. . diferentes grados
. 3 . . historica. CD3/ .,
cultural y artistica de las diferentes técnicas de CPSAA] |due irdn desde no
CEl expresion gréafico-plastica, valorando S, adquirida hasta
CE2 producciones Lz Qi on Gell) | 2 sobresalientemente
e . . trabajo. CPSAA5S ..
CE3 plasticas de diferentes épocas y contextos. . adquirida.
.. P ... | A.2.1. Estrategias de |/ e
CE4 Criterio 1.3. Desarrollar el analisis visual critico investigacién CC1/CC3 La rubrica incluye
y sensible de las producciones artisticas, para anélisisg ’ / CE3/ los siguientes items;
fomentar el espiritu critico y consciente de la inte re’taci(')n CCEC2/ autonomia en el
necesidad de defender la igualdad de derechos y Valorrrzlci()n critica dz CCEC3.1 trabajo.
oportunidades de toda persona para poder crear rodinsion el v ||/ "~ | Iniciativa en la
y exponer en libertad, valorando el placer ortisticos. CCEC4.2 resolucion de

estético derivado de crear obra grafico-plastica
y de comtemplarla, en un contexto diverso y
multicultural.

A3,
sociales.

Aspectos

problemas
asociados a la
creacion plastica.




Criterio 1.4. Evaluar los diferentes productos

A.3.2. La perspectiva

Limpieza y destreza

grafico-plasticos individuales y colectivos, [inclusiva en  los técnica en la

argumentando con la terminologia apropiada el | productos ejecucion

grado de adecuacion entre los lenguajes, | graficoplasticos. Defensa

técnicas, materiales y procedimientos utilizados | A.3.3. La perspectiva

en relacion con la intencidn prevista, asi como | de género e

el rigor y la calidad de la ejecucion. intercultural.

Criterio 3.1. Experimentar de manera creativa,

con los diferentes medios del lenguaje|A.4. Interaccion e

gréaficoplastico, desarrollando la capacidad de | impacto

expresion personal y autonoma mediante la [ medioambiental.

creacion de producciones artisticas motivadas [ A.4.1. Soportes,

por propuestas tanto libres como orientadas, | utensilios, pigmentos,

incidiendo en el rigor en la ejecucion y en la | aglutinantes y

sostenibilidad del producto final, construyendo | disolventes asociados

el sentido critico y desarrollando la autoestima |a  las  diferentes

que potencian el crecimiento personal. técnicas grafico

Criterio 3.2. Explicar respetuosamente, de [plasticas. Evolucion

manera critica y argumentada, las propuestas de | historica. Interaccion

planificacién de una obra grafico-plastica, tanto | entre materiales.

propia como ajena, evaluando la seleccion de

técnicas, materiales, procedimientos y | B.1. Materiales.

lenguajes, la calidad de la ejecucion de la obra a | B.1.2. Materiales,

los fines previamente establecidos en cuanto a |ttiles y  soportes

estética y mensaje, el respeto de los derechos de [ asociados al dibujo.

propiedad intelectual de personas creadoras que | Evolucion historica.

sirvan de referente y su adecuacion a la defensa

de los derechos humanos y la proteccion del | B.2. Técnicas.

medioambiente. Criterio 3.3. Expresar ideas, | B.2.2. Técnicas

opiniones y sentimientos mediante obras | himedas y mixtas. La

grafico-plasticas propias y colaborativas que | tinta y sus

tengan una referencia a un motivo concreto, | herramientas. B.2.3.

enriqueciendo la identidad personal y el |Dibujos de estilos y

compromiso social, desarrollando con criterio | épocas diferentes:

la adecuacion en la ejecucion y calidad del | analisis técnico y

resultado de proyectos grafico-plésticos | procedimental.

relacionados con los derechos humanos, | Proyeccion

aplicando criterios de inclusion y sostenibilidad | fotografica aplicada al

e integrando el uso de materiales reciclados | dibujo.

cuando sea posible.

Agrupami Sesiones Recursos Espacios Observaciones
entos
Caballete
Carton
Mesas Elaboracion por
Revistas Aula de fase;s y s.e’guimiento
Pegamento N y direccion del
Individual. | 6 Tintas Rl profesor. Defensa y
Acuarelas TS exposicion
s Futuro .

Acrilicos mediante
Tijeras herramienta digital

Ordenador, Tablet o
Ipad




SITUACION DE APRENDIZAJE 2

(TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: TECNICAS HUMEDAS Y GRABADOS.

N.° sesiones: 50 |Trimestre: SEGUNDO- TERCERO
Autoria: Pilar Sanchez Diaz
Estudio: 2° BACH. | Materia: TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS

Descripcion: En situacion analizaremos los contenidos vinculados a los bloques C “Técnicas de pintura” y D
“Técnicas de Ganado y estampacion” en el que el alumnado toma conciencia tanto a la importancia de la obra
grafico-plastica como a la planificacion del trabajo y la aplicacion de las técnicas llamadas “humedas” y de las
técnicas de estampacion y reproduccion y su evolucion historica

Justificacion: A través de esta Situacion de aprendizaje vamos a reflexionar sobre todos los aspectos formales que
intervienen en la creacion de la obra grafico-plastica asi como su evolucion a lo largo de la historia, sus métodos de
conservacion. Estudiaran los distintos soportes y su adecuacion a las distintas técnicas asi como los materiales y su
impacto medioambiental. Elaboraran creaciones propias asociadas a la técnica de dibujo mediante diferentes técnicas
humedas.

El acercamiento a las técnicas de estampacion y reproduccion y su evolucion a lo largo de la historia se hace necesaria
y justifica esta situacion de aprendizaje

Competencia especifica

Numero Descripcion Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus
relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingiiistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesion social.

CC1. Analiza hechos, normas ¢ ideas relativas a la dimension social,
historica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y
establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demds y con el
entorno

Deducir los recursos
expresivos y comunicativos
propios de las técnicas de
expresion grafico-plasticas,
analizando obras de arte y
otras creaciones graficas,
relacionandolas con el
contexto social, historico y
cultural, desde una actitud
participativa y critica,
comprendiendo la intencién
y el sentido de estas
propuestas, valorando el
enriquecimiento personal y
social que aporta la
diversidad artistica y
desarrollando el deleite
estético.

CEl




CE2

Investigar e interpretar obras
artisticas y plasticas,
analizando sus procesos de
creacion, desarrollando Ia
capacidad de distinguir las
diversas técnicas y lenguajes
grafico-plasticos, valorando
la  importancia de su
conservacion, sostenibilidad
e impacto medioambiental.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedindose hipdtesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los
métodos empleados.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres
vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el &mbito local y global.
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CE3

Utilizar  los  diferentes
medios de expresion del

lenguaje grafico,
experimentando sus distintas
posibilidades y

combinaciones en funcion
de los objetivos y la calidad
previstos en un proyecto

sujeto a evaluacion,
exprensando ideas,
opiniones y sentimientos,
enriqueciendo asi la

identidad personal y el
compromiso social en un
contexto de diversidad
cultural y artistica,
desarrollando la capacidad
autéonoma, creativa y
personal de expresion, y
construyendo un sentido

critico en un clima de
autoestima y de
autoconfianza..

CPSAALl.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de objetivos de forma autonoma para hacer eficaz su aprendizaje.
CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los
demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las
personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social,
histérica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y
establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demdas y con el
entorno.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y
filos6ficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo
de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres

CE4

Planificar las fases de
realizacion de wuna obra
grafico-plastica, valorando
las posibilidades técnicas,
materiales y
procedimentales

adaptandolas al concepto de
la propuesta, relacionando
de manera coherente el
proceso, el producto final y
los medios con los lenguajes

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propositos y los procesos
de la construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura
de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos
contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes
y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.




y  técnicas  disponibles,
incorporando a los procesos
creativos y de innovacion,
vivencias propias y ajenas,
adecuandolos a nuevos retos
personales y profesionales, y
desarrollando  una  obra
sostenible.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal
y la experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud empatica y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa ¢ imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la
composicion

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y
actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios
derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva,
utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos,
valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

CES

Participar activamente en las
fases de produccion artistica
de un proyecto
grafico-plastico  colectivo,
aplicando con destreza los

materiales y técnicas de
expresion  grafico-plastica,
elaborando propuestas
artisticas, opinando  de

manera asertiva, valorando
las virtudes propias y ajenas
y comprendiendo los
beneficios que genera tanto
individualmente como
socialmente el  trabajo
colaborativo.

CE1l. Evalia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido
critico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias dgiles de planificacion y
gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para eclaborar un prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades
de manera ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

Criterios de evaluacion:

Numero/
Caodigo

Descripcion

CEl

Criterio 1.2. Analizar critica y positivamente el enriquecimiento que supone la diversidad cultural y
artistica de las diferentes técnicas de expresion grafico-plastica, valorando producciones plasticas de
diferentes épocas y contextos.

Criterio 1.4. Evaluar los diferentes productos grafico-plasticos individuales y colectivos, argumentando
con la terminologia apropiada el grado de adecuacion entre los lenguajes, técnicas, materiales y
procedimientos utilizados en relacion con la intencidén prevista, asi como el rigor y la calidad de la
ejecucion..

CE2

Criterio 2.2. Clasificar y comparar las diferentes técnicas de expresion grafico-plastica, ateniéndose al
contexto histérico, comunicativo y expresivo de las mismas, mediante el estudio, sin ideas preconcebidas,
de obras de arte de los periodos y artistas mas relevantes.

Criterio 2.3. Analizar criticamente la sostenibilidad y el impacto medioambiental de los procedimientos y
materiales utilizados en la creacion plastica a lo largo de la historia, implicandose activamente en la
proteccion y conservacion de las obras artisticas.

CE3

Criterio 3.2. Explicar respetuosamente, de manera critica y argumentada, las propuestas de planificacion
de una obra grafico-plastica, tanto propia como ajena, evaluando la seleccion de técnicas, materiales,
procedimientos y lenguajes, la calidad de la ejecucion de la obra a los fines previamente establecidos en
cuanto a estética y mensaje, el respeto de los derechos de propiedad intelectual de personas creadoras que




sirvan de referente y su adecuacion a la defensa de los derechos humanos y la proteccion del
medioambiente.

Criterio 3.4. Adaptar los recursos grafico-plasticos disponibles a una produccion artistica colaborativa,
atendiendo a los propositos ¢ integrandose de manera activa en su ejecucion.

CE4 Criterio 4.1. Desarrollar procesos creativos e innovadores, en soportes diversos, partiendo de
composiciones grafico-plésticas integradas y de vivencias personales y ajenas, que supongan la valoracion
de nuevos retos personales y profesionales.

Criterio 4.2. Planificar el proceso completo de realizacion de obras grafico-plasticas variadas (dibujos,
pinturas, grabados, técnicas mixtas, etc.), individuales o colectivas, estableciendo las fases de realizacion y
argumentando la seleccion de las técnicas, materiales, procedimientos y lenguajes mas adecuados en
funcion de las distintas intenciones comunicativas o creativas.

Criterio 4.3. Relacionar coherentemente el proceso de elaboracion de una obra grafico-plastica con el
producto final resultante, respondiendo con respeto a propuestas vinculadas a la diversidad cultural y
artistica, seleccionando de manera creativa y activa las posibilidades entre las diferentes técnicas y
procedimientos adaptados a una propuesta artistica concreta, utilizando el lenguaje grafico-plastico como
un recurso para la defensa de la igualdad de derechos.

CE5 Criterio 5.1. Desarrollar la destreza y el dominio técnico y procedimental, resolviendo con criterio y
respeto propuestas de obras grafico-plasticas individuales y colectivas con tematicas concretas,
seleccionando creativamente los recursos grafico-plasticos adecuados para cada situacion expresiva y
comunicativa.

Criterio 5.2. Implicarse activamente en las diferentes fases de un proyecto grafico-plastico colectivo,
promoviendo la empatia y enriqueciendo su elaboracion con la propia experiencia personal, interactuando
coordinada y colaborativamente, generando cohesion, integracion e inclusion, manifestando una actitud
respetuosa y conciliadora cuando se produzcan diferencias de opinion entre los miembros del grupo y
respetando las consideraciones definidas.

Criterio 5.3. Planificar de manera adecuada la organizacion de los tiempos y de los equipos de trabajo en
las propuestas colaborativas, identificando las habilidades requeridas en cada caso, y repartiendo y
asumiendo las tareas con criterio.

Criterio 5.5. Responder de manera creativa ¢ imaginativa a propuestas artisticas individuales con un
motivo determinado, aplicando las técnicas, herramientas y codigos visuales adecuados a la propuesta y
valorando las oportunidades personales, sociales e inclusivas que se generan a partir de su resolucion.

Saberes basicos:

BLOQUE C. TECNICAS DE PINTURA.
e (.1. Materiales.
C.1.1. Materiales, utiles y soportes. Caracteristicas y terminologia especifica.
C.1.2. Materiales, utiles y soportes. Evolucion historica.
e (.2. Técnicas..
C.2.1. Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrilico.
C.2.2. Técnicas solidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos. Pasteles. Oleos. Oleos miscibles al agua.
Pinturas biodegradables.
C.2.3. Analisis técnico y procedimental de obras pictdricas de estilos y épocas diversas.

BLOQUE D. TECNICAS DE GRABADO Y ESTAMPACION
e D.1. Materiales y terminologia especifica.
D.1.1. Materiales y soportes.
D.1.2. Utiles y maquinaria
e D.2. Técnicas
D.2.1. Monoimpresion y reproduccion multiple. La obra grafica. Monotipia plana.
D.2.2. Estampacion en relieve. Xilografia. Linoleo.
D.2.3. Estampacion en hueco. Calcografia. Técnicas directas e indirectas.
D.2.4. Estampacion plana. Método planografico. Litografia. Método permeografico. Serigrafia.
D.2.5. Analisis técnico y procedimental de obra grafica realizada con técnicas de grabado y estampacion por artistas de
diferentes épocas y estilos.




Agrupamientos: Individual en cada caballete, en mesa y al natural y grupal en mesas y espacios diversos

Recursos: Documentacion de la profesora. Proyector. papeles, soportes; madera, carton,lindleo, metacrilato, gel, gesso
etc. pinceles, acuarelas, acrilicos, tinta china, nogalina, gouache, cola,aguarrés, alcohol, etc.

Espacios: Aula de dibujo. Exterior y aula de futuro

ACTIVIDAD 1: TECNICAS HUMEDAS

Creacion de obras grafico plasticas mediante diversas técnicas de pintura denominadas “técnicas himedas” en
diferentes soportes y formatos asi como de diferentes tematicas y elaboracion de proyecto colaborativo final.

Descriptor
(ie(::izst o er(zlstivos Herramientas o
especific Criterios de evaluacion Saberes basicos | °P de las Instrumentos de
P evaluacion
as competenc
ias clave
Criterio 1.1. Relacionar las diferentes técnicas de
expresion grafico-plastica con el contexto social,
histérico y cultural, mediante la observacion
desprejuiciada de obras de arte y demas
manifestaciones artisticas.
Criterio 1.2. Analizar critica y positivamente el
enriquecimiento que supone la diversidad cultural y C.1. Materiales
artistica de las diferentes técnicas de expresion C.l.l Materiaies Rubrica en la que se
grafico-plastica, valorando producciones ﬁt‘ilf':s. S0h0 rtes’ CCL1/ incluyen una serie
plésticas de diferentes épocas y contextos. Carac tgris tilcjas ) CCL3/ de indicadores de
Criterio 1.4. Evaluar los diferentes productos . . Y logro de la
P terminologia CCL5/ g
grafico-plasticos  individuales 'y  colectivos, espech ﬁcag CP2/ competencia
argumentando con la terminologia apropiada el CFI) ) Ma'teriales STEM1/ST expresados en
grado de adecuacion entre los lenguajes, técnicas, ﬁt'ilés' Soho rtes, EMD2/ diferentes grados
materiales y procedimientos utilizados en relacion Evoluc}i,én p ’ STEM3/ que iran desde no
con la intencion prevista, asi como el rigor y la historica CD1/ adquirida hasta
CEl calidad de la ejecucion. CPSAAIL 1/ sobresalientemente
CE2 Criterio 2.2. Clasificar y comparar las diferentes C.0. Técnicas CPSA A3.1 / adquirida.
CE3 técnicas de expresion grafico-plastica, ateniéndose C‘2‘1 Técnicas al | CPSA A3.2 / La rubrica incluye
CE4 al contexto historico, comunicativo y expresivo de . 'u'a" acuarela. | CPSAA 4} los siguientes items;
CE5 las mismas, mediante el estudio, sin ideas ¢ égm 'era ’ CPSAAS autonomia en el
preconcebidas, de obras de arte de los periodos y acri{)ico C 22y CC1/CC2/ trabajo.
artistas mas relevantes. L Iniciativa en la
o . » e Técnicas soélidas, | CC3/ CC4/ .,
Criterio 2.3. Analizar criticamente la sostenibilidad oleosas v mixtas. | CE1/ CE3/ resolucion de
y el impacto medioambiental de los procedimientos Temple Zl huevo' CCEC2/ problemas
y materiales utilizados en la creacion plastica a lo Enca?ustos ' CCEC3.1/ asociados a la
largo de la historia, implicandose activamente en la Pasteles ’ Oleos CCEC3.2 / creacion plastica.
proteccion y conservacion de las obras artisticas. Oleos .miscibles. CCEC 4'1 / Limpieza y destreza
Criterio 3.3. Expresar ideas, opiniones y al acua. Pinturas | CCEC 4'2 técnica en la
sentimientos mediante obras grafico-plasticas bio di re; dables ’ ejecucion
propias y colaborativas que tengan una referencia a Co 3g Anéli'sis Defensa
un motivo concreto, enriqueciendo la identidad |, 77°
. . técnico
personal y el compromiso social, desarrollando con ocedimental de
criterio la adecuacion en la ejecucion y calidad del p D
resultado de royectos rafico-plasticos SIS SRS
proy £ P de estilos vy

relacionados con los derechos humanos, aplicando
criterios de inclusion y sostenibilidad e integrando
el uso de materiales reciclados cuando sea posible.

épocas diversas.




Criterio 3.4. Adaptar los recursos grafico-plasticos
disponibles a una produccion artistica colaborativa,
atendiendo a los propositos e integrandose de
manera activa en su ejecucion.

Criterio 4.1. Desarrollar procesos creativos e
innovadores, en soportes diversos, partiendo de
composiciones grafico-plasticas integradas y de
vivencias personales y ajenas, que supongan la
valoracion de nuevos retos personales 'y
profesionales. Criterio 4.2. Planificar el proceso
completo de realizacion de obras grafico-plasticas
variadas (dibujos, pinturas, grabados, técnicas
mixtas, etc.), individuales o  colectivas,
estableciendo las fases de realizacion y
argumentando la seleccion de las técnicas,
materiales, procedimientos y lenguajes mas
adecuados en funciéon de las distintas intenciones
comunicativas o creativas.

Criterio 5.1. Desarrollar la destreza y el dominio
técnico y procedimental, resolviendo con criterio y
respeto propuestas de obras grafico-plasticas
individuales y colectivas con tematicas concretas,
seleccionando  creativamente  los  recursos
grafico-plasticos adecuados para cada situacion
expresiva y comunicativa. Criterio 5.2. Implicarse
activamente en las diferentes fases de un proyecto
grafico-plastico colectivo, promoviendo la empatia
y enriqueciendo su elaboracion con la propia
experiencia personal, interactuando coordinada y
colaborativamente, generando cohesion, integracion
e inclusion, manifestando una actitud respetuosa y
conciliadora cuando se produzcan diferencias de
opinion entre los miembros del grupo y respetando
las consideraciones definidas.

Criterio 5.3. Planificar de manera adecuada la
organizacion de los tiempos y de los equipos de
trabajo en las  propuestas  colaborativas,
identificando las habilidades requeridas en cada
caso, y repartiendo y asumiendo las tareas con
criterio.

Criterio 5.5. Responder de manera creativa e
imaginativa a propuestas artisticas individuales con
un motivo determinado, aplicando las técnicas,
herramientas y cédigos visuales adecuados a la
propuesta y valorando las oportunidades personales,
sociales e inclusivas que se generan a partir de su
resolucion.

Agrupa Sesiones Recursos Espacios Observaciones
mientos
Individu ngeles de Aula de Elaboracmn'po.r
diferentes i fases y seguimiento
al. Dibujo L
. |32 texturas y y direccion del
Colectiv . Aula de
gramaje profesor. Defensa y
0 Futuro ..
Caballete exposicion




Carton
Mesas
Tinta china
Nogalina
Acuarelas
Gouache
Acrilicos
Temple

Oleo

Espacio
exterior

mediante
herramienta digital

ACTIVIDAD 1: TECNICAS GRABADO Y ESTAMPACION

Creacion de obras grafico plasticas mediante diversas técnicas de pintura denominadas “técnicas himedas” en
diferentes soportes y formatos asi como de diferentes tematicas y elaboracion de proyecto colaborativo final.

Compet
encias
especifi
cas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Descripto
res
operativo
s de las
competen
cias clave

Herramientas o
Instrumentos de
evaluacion

CEl
CE2
CE3
CE4
CE5

Criterio 1.2. Analizar critica y positivamente el
enriquecimiento que supone la diversidad cultural y
artistica de las diferentes técnicas de expresion
gréafico-plastica, valorando producciones

plasticas de diferentes épocas y contextos.

Criterio 1.4. Evaluar los diferentes productos
grafico-plasticos  individuales y  colectivos,
argumentando con la terminologia apropiada el
grado de adecuacion entre los lenguajes, técnicas,
materiales y procedimientos utilizados en relacion
con la intenciéon prevista, asi como el rigor y la
calidad de la ejecucion.

Criterio 2.2. Clasificar y comparar las diferentes
técnicas de expresion grafico-plastica, ateniéndose
al contexto historico, comunicativo y expresivo de
las mismas, mediante el estudio, sin ideas
preconcebidas, de obras de arte de los periodos y
artistas mas relevantes.

Criterio 3.1. Experimentar de manera creativa, con
los diferentes medios del lenguaje graficoplastico,
desarrollando la capacidad de expresion personal y
autonoma mediante la creacion de producciones
artisticas motivadas por propuestas tanto libres
como orientadas, incidiendo en el rigor en la
ejecucion y en la sostenibilidad del producto final,
construyendo el sentido critico y desarrollando la
autoestima que potencian el crecimiento personal.
Criterio 3.4. Adaptar los recursos grafico-plasticos
disponibles a una produccioén artistica colaborativa,
atendiendo a los propositos e integrandose de
manera activa en su ejecucion.

Criterio 4.1. Desarrollar procesos creativos e
innovadores, en soportes diversos, partiendo de
composiciones grafico-plasticas integradas y de

D.1. Materiales y
terminologia
especifica.

D.1.1. Materiales y
soportes.

D.12. Utiles vy
maquinaria.

D.2. Técnicas
D.2.1.
Monoimpresion y
reproduccion
multiple. La obra
grafica. Monotipia

plana.
D.2.2. Estampacion
en relieve.

Xilografia. Lin6leo.
D.2.3. Estampacion
en hueco.
Calcografia.
Técnicas directas e
indirectas.

D.25. Analisis
técnico y
procedimental  de
obra orafica

CCLY/
CCL5/
CP2/ CP3/
STEM1/S
TEM2/
STEMS/
CD1/
CPSAAL.
1/
CPSAAS/
CC4/
CE3/
CCEC2/
CCEC3.1/
CCEC3.2/
CCEC4.1

Rubrica en la que se
incluyen una serie
de indicadores de
logro de la
competencia
expresados en
diferentes grados
que iran desde no
adquirida hasta
sobresalientemente
adquirida.

La rubrica incluye
los siguientes items;
autonomia en el
trabajo.

Iniciativa en la
resolucion de
problemas
asociados a la
creacion plastica.
Limpieza y destreza
técnica en la
ejecucion

Defensa




vivencias personales y ajenas, que supongan la
valoracion de nuevos retos personales y
profesionales. Criterio 4.2. Planificar el proceso
completo de realizacion de obras grafico-plasticas
variadas (dibujos, pinturas, grabados, técnicas
mixtas, etc.), individuales o  colectivas,
estableciendo las fases de realizacion y
argumentando la seleccion de las técnicas,
materiales, procedimientos y lenguajes mas
adecuados en funcidon de las distintas intenciones
comunicativas o creativas.

Criterio 4.3. Relacionar coherentemente el proceso
de elaboracion de una obra grafico-plastica con el
producto final resultante, respondiendo con respeto
a propuestas vinculadas a la diversidad cultural y
artistica, seleccionando de manera creativa y activa
las posibilidades entre las diferentes técnicas y
procedimientos adaptados a una propuesta artistica
concreta, utilizando el lenguaje grafico-plastico
como un recurso para la defensa de la igualdad de
derechos.

Criterio 5.1. Desarrollar la destreza y el dominio
técnico y procedimental, resolviendo con criterio y
respeto propuestas de obras grafico-plasticas
individuales y colectivas con tematicas concretas,
seleccionando creativamente los  recursos
grafico-plasticos adecuados para cada situacion
expresiva y comunicativa.

Criterio 5.5. Responder de manera creativa e
imaginativa a propuestas artisticas individuales con
un motivo determinado, aplicando las técnicas,
herramientas y codigos visuales adecuados a la
propuesta y valorando las oportunidades personales,
sociales e inclusivas que se generan a partir de su
resolucion.

realizada con
técnicas de grabado
y estampaciéon por
artistas de
diferentes épocas y
estilos.

Agrupa Sesiones Recursos Espacios Observaciones
mientos
Papeles de
diferentes texturas
y gramaje
Mesas Elaboracion por
Gubias Aula de PO
o fases y seguimiento
Punzones Dibujo direccion del
Individu | o Pirégrafo Aula de ym fosor Dofonsa
al. Linoéleo Futuro EX osici;ﬁn y
Metacrilato Espacio po
. mediante
Planchas de gel exterior . .
herramienta digital
Planchas
marqueteria
Tintas
Rodillos
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(TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: TECNICAS MIXTAS Y DIGITALES.

N.° sesiones: 13

| Trimestre: TERCERO

Autoria: Pilar Sanchez Diaz

Estudio: 2° BACH.

| Materia: TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS

Descripcion: En situacion analizaremos los contenidos vinculados al bloque E “Técnicas mixtas y digitales” en el que
el alumnado toma conciencia y acercamiento tanto a la importancia de la obra grafico-plastica creadas con técnicas
mixta y digitales y la actualidad de la estampacion

Justificacion: A través de esta Situacion de aprendizaje vamos a reflexionar sobre todos los aspectos formales que
intervienen en la creacion de la obra grafico-plastica asi como su evolucion a lo largo de la historia,, la proteccion de la
creatividad. Estudiaran las diferentes técnicas mixtas y/o digitales. Elaboraran creaciones propias asociadas a las

mismas.

Competencia especifica

Nimero Descripcion Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de salida.
Deducir los recursos
expresivos y
comunicativos propios de | CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autdnoma informacion
las técnicas de expresion | procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en
grafico-plasticas, funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
analizando obras de arte y | desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
otras creaciones graficas, |de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la
relacionandolas con el par que respetuoso con la propiedad intelectual.
contexto social, historico | CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas
y cultural, desde una lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para
CEl actitud participativa y responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
critica, comprendiendo la | diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y
intencion y el sentido de | profesional.
estas propuestas, STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
valorando el investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos,
enriquecimiento personal | tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la cultura
y social que aporta la digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion
diversidad artistica y de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para
desarrollando el deleite compartir y construir nuevos conocimientos.
estético.
Investigar e interpretar | STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos
obras artisticas y | relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como
plasticas, analizando sus|motor de desarrollo, planteandose hipotesis y contrastandolas o
procesos de creacion, | comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la
desarrollando la | investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
capacidad de distinguir [ la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
CE2 las diversas técnicas Yy |acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

lenguajes
grafico-plasticos,
valorando la importancia
de su conservacion,
sostenibilidad e impacto
medioambiental.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la cultura
digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion
de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para
compartir y construir nuevos conocimientos.




CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CD1. Realiza blisquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los
motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informaciéon de manera adecuada y
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y
hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacion e ideas de
los medios de comunicacién, para obtener conclusiones logicas de forma
auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CE3

Utilizar los diferentes
medios de expresion del
lenguaje grafico,
experimentando sus
distintas posibilidades y
combinaciones en funcion
de los objetivos y la
calidad previstos en un

proyecto sujeto a
evaluacion, exprensando
ideas, opiniones y
sentimientos,

enriqueciendo  asi la
identidad personal y el
compromiso social en un
contexto de diversidad

cultural y  artistica,
desarrollando la
capacidad autébnoma,

creativa y personal de
expresion, y construyendo
un sentido critico en un
clima de autoestima y de
autoconfianza..

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o
problema de forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.
STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres
vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar su

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacién, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propositos y los procesos de
la construcciéon del conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y
toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de
éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y
la experimentacion con diferentes herramientas vy lenguajes artisticos,




enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CE4

Planificar las fases de
realizacion de una obra
grafico-plastica,

valorando las
posibilidades técnicas,
materiales y
procedimentales

adaptandolas al concepto
de la propuesta,
relacionando de manera
coherente el proceso, el
producto final y los
medios con los lenguajes
y técnicas disponibles,
incorporando a los
procesos creativos y de
innovacion, vivencias
propias y ajenas,
adecuandolos a nuevos
retos personales y
profesionales, y

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de
la construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia..

CCECA4.1. Selecciona ¢ integra con creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose
de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion
CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y
actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios
derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva,
utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos
plésticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos,
valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

desarrollando wuna obra
sostenible.

Criterios de evaluacion:

Numero/
Codigo

Descripcion

CEl

Criterio 1.3. Desarrollar el analisis visual critico y sensible de las producciones artisticas, para fomentar el
espiritu critico y consciente de la necesidad de defender la igualdad de derechos y oportunidades de toda
persona para poder crear y exponer en libertad, valorando el placer estético derivado de crear obra
grafico-plastica y de comtemplarla, en un contexto diverso y multicultural.

Criterio 1.4. Evaluar los diferentes productos grafico-plasticos individuales y colectivos, argumentando
con la terminologia apropiada el grado de adecuacion entre los lenguajes, técnicas, materiales y
procedimientos utilizados en relacion con la intencion prevista, asi como el rigor y la calidad de la
ejecucion.

CE2

Criterio 2.1. Identificar los diferentes elementos (forma, color, textura, composicion, etc.), procedimientos,
materiales e instrumentos —tanto tradicionales como mixtos o alternativos— que intervienen en el proceso
de creacion de obras grafico-plasticas de cualquier tipo, estilo o época, aplicando procedimientos de
observacion, busqueda, seleccion y transformacion de informacion obtenida por medios analdgicos y
digitales.

CE3

Criterio 3.2. Explicar respetuosamente, de manera critica y argumentada, las propuestas de planificacion
de una obra grafico-plastica, tanto propia como ajena, evaluando la seleccion de técnicas, materiales,
procedimientos y lenguajes, la calidad de la ejecucion de la obra a los fines previamente establecidos en
cuanto a estética y mensaje, el respeto de los derechos de propiedad intelectual de personas creadoras que
sirvan de referente y su adecuacion a la defensa de los derechos humanos y la proteccion del
medioambiente.

CE4

Criterio 4.1. Desarrollar procesos creativos e innovadores, en soportes diversos, partiendo de
composiciones grafico-plasticas integradas y de vivencias personales y ajenas, que supongan la valoracion
de nuevos retos personales y profesionales.

Criterio 4.2. Planificar el proceso completo de realizacion de obras grafico-plasticas variadas (dibujos,
pinturas, grabados, técnicas mixtas, etc.), individuales o colectivas, estableciendo las fases de realizacion y
argumentando la seleccion de las técnicas, materiales, procedimientos y lenguajes mas adecuados en
funcidn de las distintas intenciones comunicativas o creativas.




CE5

comunicativa.

Criterio 5.1. Desarrollar la destreza y el dominio técnico y procedimental, resolviendo con criterio y
respeto propuestas de obras grafico-plasticas individuales y colectivas con tematicas concretas,
seleccionando creativamente los recursos grafico-plasticos adecuados para cada situacion expresiva y

Criterio 5.5. Responder de manera creativa e imaginativa a propuestas artisticas individuales con un
motivo determinado, aplicando las técnicas, herramientas y codigos visuales adecuados a la propuesta y
valorando las oportunidades personales, sociales € inclusivas que se generan a partir de su resolucion.

Saberes basicos:

BLOQUE E. TECNICAS MIXTAS Y DIGITALES.
e E.1. Técnicas mixtas.

E.1.1. Analisis de sus obras y procedimientos.

E.1.2. Aplicacion en la realizacion de proyectos.
e E.2. Técnicas digitales.

E.2.1. La imagen digital. Arte digital.

E.2.2. Sistemas contemporaneos de estampacion. Método electronico. Copy art.

Agrupamientos: Individual en mesa

Recursos: Documentacion de la profesora. Proyector. Equipos informaticos. Impresoras

Espacios: Aula de referencia. Aula de futuro

ACTIVIDAD 1. ”La imagen digital”

Trabajo basado en la ilustracion digital y herramientas de reproduccion digital

Descripto
Com'pet res Herramientas o
encias o < Saberes operativos | .
, Criterios de evaluacion - instrumentos de
especifi basicos de las iy
evaluacion
cas competen
cias clave
E.1. Técnicas Rubrica en la
Criterio 3.1. Experimentar de manera creativa, con los mixtas CCL2/ que se incluyan
diferentes medios del lenguaje graficoplastico, desarrollando [E.1.1. CCL3/ como
la capacidad de expresion personal y autonoma mediante la | Andlisis  de [ CCL5/ indicadores de
creacion de producciones artisticas motivadas por sus obras y|CP1/CP3/ |logro de la
propuestas tanto libres como orientadas, incidiendo en el procedimient | STEM1/S [competencia en
rigor en la ejecucion y en la sostenibilidad del producto 0s. E.1.2. [ TEM 2/ diferentes grados

final, construyendo el sentido critico y desarrollando la

Aplicacion en

STEM3/

que irdn de no

autoestima que potencian el crecimiento personal. la realizacion [ STEM4/ | adquirida hasta
Criterio 3.2. Explicar respetuosamente, de manera criticay |de proyectos. | STEMS/C |sobresalientemen
argumentada, las propuestas de planificacion de una obra D2/ CD3/ |[te adquirida.

CE3 grafico-plastica, tanto propia como ajena, evaluando la E.2. Técnicas | CD4/CD5/ | La rabrica

CE4 seleccion de técnicas, materiales, procedimientos y digitales. CPSAAIL.1 |incluye

CE>5 lenguajes, la calidad de la ejecucion de la obra a los fines E.2.1. La|/ capacidad para
previamente establecidos en cuanto a estética y mensaje, el |imagen CPSAA4/ |reconocery
respeto de los derechos de propiedad intelectual de personas |digital. Arte | CPSAAS/ |explicar el
creadoras que sirvan de referente y su adecuacion a la digital. E.2.2. | CC1/ CC3/ | proceso.
defensa de los derechos humanos y la proteccion del Sistemas CE1/ CE3/ | Autonomia en el
medioambiente. contemporane | CCEC2/ | trabajo.
Criterio 4.1. Desarrollar procesos creativos e innovadores, 0s de | CCEC3.1/ | Iniciativa en la
en soportes diversos, partiendo de composiciones estampacion. | CCEC3.2/ [resolucion de
grafico-plasticas integradas y de vivencias personales y Método CCEC4.1/ |problemas
ajenas, que supongan la valoracion de nuevos retos electronico. [ CCEC4.2 [asociados a la
personales y profesionales. Copy art. creacion plastica.




Criterio 4.2. Planificar el proceso completo de realizacion de
obras grafico-plasticas variadas (dibujos, pinturas, grabados,
técnicas mixtas, etc.), individuales o colectivas,
estableciendo las fases de realizacion y argumentando la
seleccion de las técnicas, materiales, procedimientos y
lenguajes mas adecuados en funcion de las distintas
intenciones comunicativas o creativas.

Criterio 4.3. Relacionar coherentemente el proceso de
elaboracion de una obra grafico-plastica con el producto
final resultante, respondiendo con respeto a propuestas
vinculadas a la diversidad cultural y artistica, seleccionando
de manera creativa y activa las posibilidades entre las
diferentes técnicas y procedimientos adaptados a una
propuesta artistica concreta, utilizando el lenguaje
grafico-plastico como un recurso para la defensa de la
igualdad de derechos.

Criterio 5.1. Desarrollar la destreza y el dominio técnico y
procedimental, resolviendo con criterio y respeto propuestas
de obras grafico-plasticas individuales y colectivas con
tematicas concretas, seleccionando creativamente los
recursos grafico-plasticos adecuados para cada situacion
expresiva y comunicativa.

Criterio 5.5. Responder de manera creativa e imaginativa a
propuestas artisticas individuales con un motivo
determinado, aplicando las técnicas, herramientas y codigos
visuales adecuados a la propuesta y valorando las
oportunidades personales, sociales e inclusivas que se
generan a partir de su resolucion.

Limpieza y
destreza técnica
en la ejecucion.
Composicion y
encaje.
Observacion de
aula

Agrupa Sesiones Recursos Espacios | Observaciones
mientos
. analisis principal
F(?hps Aula de de los elementos
LECRIGEE Dibujo compositivos
Individu Equipos J P Y
13 . . Aula de encaje
al informaticos .
futuro manejo con
Impresoras herramientas
Tablet o iPad .
digitales

SITUACION DE APRENDIZAJE 1




(DISENO)

N.°y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: GARAMOND, BODONI Y OTROS TIPOS DUROS.

N.° sesiones: Vid. Act. Trimestre: PRIMERO
Autoria: Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez
Estudio: 2° BACH Materia: DISENO

Descripcion: Introduccion a la caligrafia, la historia de los tipos, el arte tipografico y la maquetacion de texto.

Justificacién: Considerando que muchos problemas de disefio grafico involucran el uso de palabras, signos
lingiiisticos, asi como la maquetacion de bloques de texto, decidimos empezar el curso en este punto, familiarizando a
los alumnos con la historia de los tipos, los conceptos técnicos asociados al disefio de tipos y su correlacion estética y
formal con el arte de la caligrafia.

Competencia especifica

Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de

Numero Descripcion -
salida.

1. Identificar los fundamentos del
disefio a partir del analisis critico...
2. Reflexionar sobre los origenes, los

CCL1, CCL3, STEMI, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC2.

CEl o ) - CCL1, CCL3, STEM2, CPSAAL.1, CCl1, CC3, CC4, CCECI.
CE2 principios y las funciones del disefio...
CE5 5. Desarrollar propuestas personales ¢

imaginativas a partir de ideas o

productos preexistentes STEM3, CPSAAIl.1, CC1, CC4, CEl, CE2, CE3, CCEC3.1,

CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.

Criterios de evaluacion:

Numero/

Cédigo Descripcion
1.1. Reconocer la relacion entre las formas y las funciones en objetos de disefio bidimensionales o
tridimensionales, percibiéndolos como productos susceptibles de transformaciones y mejoras.
1.2. Explicar en los objetos de disefo las dimensiones simbolicas y semanticas propias de su lenguaje,
identificando sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa.
1.1.
1.2 2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales movimientos, corrientes, escuelas y
teoricos relacionados con el disefo, comparando productos de disefio de contextos geograficos, historicos
2.1. y sociales diversos, y reflexionando de manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las
2.2. culturas no occidentales.
2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a un mismo problema,
5.1 reflexionando sobre su impacto en el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una conciencia
5.2. comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.

5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades personales o de expresion
propias, a partir de ideas o productos preexistentes.

5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, valorando su coherencia y adecuacion, y
considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a la ajena como a la propia.

Saberes basicos:

BLOQUE A.

-Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el campo del disefio. La presencia de la
mujer en el ambito del disefio.

-Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La apropiacion cultural.




BLOQUE B.
-Disefio y funcion.
BLOQUE C.

-Funciones comunicativas del disefio grafico.
-La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
-El disefio grafico y la composicion.
-Procesos y técnicas de disefio grafico.

-La imagen de marca: el disefio corporativo.
-Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas.
-El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.
-La sefialética y sus aplicaciones.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Recursos: Habituales de aula. Instrumentos y materiales de caligrafia (calamos, plumas, nogalina, etc.)

Espacios: Aula de Artes y Aula de ordenadores.

ACTIVIDAD 1. TECNICAS DE CALIGRAFIA CON CALAMO. UNCIAL, HUMANISTICA, ETC.

Como toma de contacto con los instrumentos de caligrafia, iniciaremos una secuencia de actividades para abordar una
breve historia de la evolucion caligrafica. A la par, introduciremos al alumno en los conceptos y rasgos paralelos que
las letras caligrafiadas mantienen con el disefio de tipos antiguos, clasicos y modernos, asi como con autores esenciales

de la historia del disefio de tipos.
. | Criterios Descriptores operativos .
Competencia [ . Herramientas o
. de Saberes basicos de las competencias iy
s especificas . Instrumentos de evaluacion
evaluacion clave
-Observacion directa en el aula y
Latipografia... | CCLI,CCL3, STEM1, | Sguimiento del proceso de aprendizaj,
-Funciones STEM2, CD1, CPSAA4, |7 )
. rubricas que da cuentas de la
comunicativas. .. CCl1, CCEC2. . N
. adquisicion de vocabulario técnico, la
CEl, CE2 el RS asimilacion de conceptos estéticos
. 2.1,2.1.  |periodos... CCL1, CCL3, STEM2, |20 8 O o e
-Disefio y funcion... | CPSAAL1.1, CC1, CC3, habili >, @ asdL
CC4. CCEC] abi 1fiz}des practicas. .
’ ’ -Analisis de resultados de trabajos
entregados. Actividades asociadas a
rubricas.
AgruI:;mlent Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Se valorara positiva y negativamente la
Individual 10-12 Materiales de Aula de disefio. EsTpicren ¢ propio ppesto &0 D
. el correcto mantenimiento de las
caligrafia. .
herramientas y el aula en general.

ACTIVIDAD 2: TIPOGRAFIAS ARTISTICAS.

Tomando como punto de partida la obra de alglin artista abstracto de las vanguardias historicas (p. e. Kandinsky,
Hilma af Klimt, Paul Klee, Miro, etc.) disefiar tipos creativos inspirados en los rasgos estilisticos de su obra.

. Criterios
Competencia de
s especificas <
evaluacion

Saberes basicos

Descriptores
operativos de las
competencias clave

Herramientas o
Instrumentos de evaluacion




-Funciones

A partir del resultado de la practica,

comunicativas del CCLI1, CCL3, . g
disefio grafico STEM2, CPSAAI.1 i‘nahlad".coln ay“‘}a e e iloden s
Epr ’ ’ " | 1a que se incluyen los siguientes items:
I;;Sip (;%er:ftv{:rjnilias ?:(C:ébl O capacidad de observacion y abstraccion
21 51 fegibiﬁ dad ’ ‘ de elementos estilisticos; creatividad en
ez, ©85 5.2. propiedades y usos en | STEM3, CPSAAIL.I, :e?efr?lsjn?(fscglsae\?eos; gg?ziizggr:ga
el disefio. CC1, cCcC4, CEl, . .., .
~Procesos y técnicas de | CE2, CE3, CCEC3.1 (aceptacion y desviacion conscientes de
st mieEs C CE,C3 5 ’ CCEC 4' 1’ las normas); adquisicion de destrezas
-La imagen de marca: | CCEC4.2. grafico-plasticas.
.. . destreza.
el disefio corporativo.
AgruI:)z;mlent Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 5 BELTTAED Coa. Aula de Disefio. Ninguna.

ACTIVIDAD 3: CALIGRAFIA A PINCEL. LA MANO QUE SE TRANSFORMA EN JUNCO Y OTROS

CUENTOS CHINOS.

Tomando como punto de partida la técnica de caligrafia oriental, los dibujos caligraficos de Albert Marquet y otras
referencias heterodoxas, vamos a iniciar a los alumnos en técnicas de caligrafia mas expresivas y libres con tinta y
pincel. Asi mismo, introduciéndonos en el mundo de la ilustracion y el cartelismo, trabajaremos un tipo de imagen
simbolica difusa en su clasificacion, a medio camino entre la caligrafia, el pictograma y signo gestual.

. Criterios Descriptores .
Competencias [ . . Herramientas o
. de Saberes basicos operativos de las iy
especificas iy . Instrumentos de evaluacion
evaluacion competencias clave
-Aportacion de las
cult.uras no | ~ CLI, CCL3, A pqmr del resultado de la prflct%ca,
occidentales al canon analizado con ayuda de una rtibrica en
. . STEM2, CPSAAI.IL, . L ,
del disefio universal. la que se incluyen los siguientes items:
. |CCl, CC3, CC4, . . .
La apropiacion | ~~p+ capacidad de observacion y abstraccion
22. . 5.1, culturgl. STEM3, CPSAAIL, de elementqs eistlhstlrcF)s-; creatividad en
CE2, CE5 -Funciones la fase de disefo; analisis de los
5.2. . CCl1, CcC4, CEl, :
comunicativas del elementos claves de la tipografia
AP CE2, CE3, CCEC3.1, . . .
disefio grafico. (aceptacion y desviacion conscientes de
L CCEC3.2, CCECA4.1, .,
-Procesos y técnicas las normas); adquisicion de destrezas
Y CCEC4.2. \ .
de disefio grafico. grafico-plasticas.
-La sefialética y sus destreza.
aplicaciones.
Agru[:)z;mlent Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual en
puestos de Tinta china, brocha, Se valorara positiva y negativamente la
tra})ajo 5.10 papel de periodico, Aula de Disefio. limpieza del propio ppesto de trabajo y
ubicados en etc. el correcto mantenimiento de las
mesas herramientas y el aula en general.
compartidas




ACTIVIDAD 4: MAQUETACION DIGITAL Y CARTELES TIPOGRAFICOS.

Cada alumno tomara como referencia a un tipografo significativo de la historia del disefio de tipos, desde Garamond
hasta Frutiger. Después, con las tipografias asociadas al tipografo escogido, realizara un cartel digital,
fundamentalmente tipografico (con pocas o mejor ninguna imagen) con GIMP. Para su composicion, el alumno sera
introducido en el funcionamiento de los sistemas de reticula y algunos principios basicos de maquetacion. Los carteles
servirdn para decorar el aula de Disefio, y tener asi una referencia visual constante de tipografias esenciales ttiles para
actividades futuras de la asignatura.

. Criterios Descriptores .
Competencias . . Herramientas o
. de Saberes basicos operativos de las e
especificas . r . Instrumentos de evaluacion
evaluacion competencias clave
A partir del resultado de la
-Tendencias, periodos y practica, analizado con ayuda de
principales escuelas... CCLI1, CCL3, | una rabrica en la que se incluyen
-La tipografia, principales | STEMI, STEM?2, | los siguientes items: capacidad de
familias, legibilidad... CD1, CPSAA4, CCl1, | observacion y abstraccion de
-El disefio grafico y la|CCEC2 elementos estilisticos; creatividad
1.1, 1.2. , .., o .
CEl, CE5 51 59 composicion. en la fase de diseno; analisis de
e -Procesos y técnicas de|STEM3, CPSAAL.1, ]| los elementos claves de la
disefio grafico. CCl1, CC4, CEl, |tipografia (aceptaciony
-Disefio editorial. La|CE2, CE3, CCEC3.1, | desviacion conscientes de las
maquetacion y composicion | CCEC3.2, CCEC4.1, | normas); adquisicion de destrezas
de paginas. CCECA4.2. en el manejo de software de
disefio..
Agru[())z;mlent Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Se valorara positiva y
negativamente el orden y
Individual, limpieza, en este caso en el
situado cada 5.10 Ordenadores Aula de Ordenadores. | PTOces© de tre%baj~ 0 por capas en el
alumno en un software de disefio (clasificacion
ordenador. de capas en carpetas,
nomenclatura ordenada de las
capas, etc.).

ACTIVIDAD 3: DISENO DE LOGOTIPOS, IMAGOTIPOS, ISOTIPOS Y PICTOGRAMAS.

Tomando como punto de partida la distincion entre logotipo, imagotipo, isotipo y pictograma, realizaremos una
busqueda y clasificacion de logotipos importantes, a fin de encontrar informacion sobre sus creadores. Ademas,
trabajaremos conceptos y principios basicos del buen disefio de signos pictograficos y simbolos corporativos a partir
del ejemplo de Cruz Novillo. Después, realizaremos trabajos de disefio sobre papeles reticulados, y ensayaremos con
procesos de sintesis o reduccion iconica para conseguir este tipo de “imagenes minimas”. Por tltimo, también
aprenderemos nociones basicas de algiin software de disefio vectorial y lo emplearemos en diseflos de pictogramas.

Competen . .
. - Descriptores operativos .
cias Criterios de [ . Herramientas o
, ./ Saberes basicos de las competencias iy
especifica | evaluacion Instrumentos de evaluacion

S

clave




.-Procesos y técnicas de A i proceso y B
disefio grafico. CCL1, CCL3, STEM2, ;ii‘ﬂt;i% Clirllai prggtg;az’n )
-La imagen de marca: el [ CPSAAlL.1, CC1, CC3,| . . yuda
disefio corporativo. CC4, CCECI. r1‘1br¥ca e !a que se 1nc1uyen 55
Disefio editorial.  La|CCLI, CCL3, STEM2, ffs‘lelfgsiséﬁe;;;;igjggﬂge
Cl, CE2,|1.1,1.2,22. gneagzgi?son y composicion ggiAg éj;élCCI’ CLs, elementos estilisticos;
CE 31532 Ll diseio  publicitario. | STEM3,  CPSAALI, |Seatvidad enla fase de diserio
Proyectos de comunicacion | CC1, CC4, CEl, CE2, . .,
cAfica CE3 CCEC3.1 de la tipografia (aceptacion y
-gLa .seﬁalética sus CCE’C3 ) "7’ | desviacion conscientes de las
aplicaciones y - normas); adquisicion de
P ’ destrezas grafico-plésticas.
destreza.
Ag::tl:)zml Sesiones Recursos Espacios Observaciones
el Se valorara positiva
en puestos Wi, PP ne ativamenlt)e la limyieza del
de trabajo milimetrado y  papeles N &t Pl
. . . Aula de Disefio y Aula | propio puesto de trabajo y el
ubicados 10-12 reticulados, instrumentos de ..
on mesas Aot silen de Ordenadores. correcto mantenimiento de las
compartid ' herramientas y el aula en
as p general.

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

(DISENO)

N.°y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: TOULOUSE LAUTREC O TOMMY UNGERER. CARTELISMO,
DISENO EDITORIAL, CONFIGURACION FORMAL Y PERCEPCION GESTALT.

N.? sesiones: Vid. Act. Trimestre: PRIMERO
Autoria: Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez
Estudio: 2° BACH Materia: DISENO

Descripcion: Introduccion al cartelismo, la historia del disefio grafico y editorial, la composicion y la percepcion
Gestalt.

Justificacion: Una de las ramas del disefio grafico con mayor recorrido es el cartelismo y el disefio editorial. La
creacion de buenas ilustraciones, que respondan a las exigencias funcionales y comunicativas del cartel, requiere
conocimientos y habilidades muy precisas relacionadas con la composicion y el funcionamiento de la percepcion
visual. En esta SA aplicaremos principios y leyes formales en el disefio de carteles, portadas de libros, postales, etc.

Competencia especifica

Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de

Numero Descripcion .
salida.




CEl
CE2
CE3
CE5
CE6

1. Identificar los fundamentos del | CCL1, CCL3, STEMI1, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC2.
disefio...
3. Analizar de manera critica y | CCL1, CCL3, STEM2, CPSAAL1.1, CC1, CC3, CC4, CCECI.
rigurosa distintas configuraciones
formales, compositivas... STEM1, STEMS5, CD2, CCl, CC4, CEIl, CCECI1, CCEC2,
5. Desarrollar propuestas | CCEC4.1.

personales e imaginativas a partir
de ideas 0 productos [ STEM3, CPSAAIl.1, CCl, CC4, CEl, CE2, CE3, CCEC3.1,
preexistentes. .. CCEC3.2, CCEC4.1,

6. Crear productos de disedo,
respondiendo con creatividad a [ STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CEl, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
necesidades concretas... CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

Numero/ e
A Descripcion

Cadigo
1.1. Reconocer la relacion entre las formas y las funciones en objetos de disefio bidimensionales o
tridimensionales, percibiéndolos como productos susceptibles de transformaciones y mejoras.

1.2. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones simbolicas y semanticas propias de su lenguaje,
identificando sus elementos sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa.

2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a un mismo problema,
reflexionando sobre su impacto en el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una conciencia
comprometida con el medio ambiente y con el disefio sostenible.

1.1.

1.2. 3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales en objetos y productos de diferentes
ambitos del disefo, analizando los procesos y métodos utilizados para desarrollarlos, asi como las
finalidades funcionales y comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos tales como la

2.2. inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.

3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de disefio, identificando los elementos

3.1. basicos del lenguaje visual y explicando su impacto en aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y el

3.2 consumo responsable.

5.1 5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades personales o de expresion

5.2. propias, a partir de ideas o productos preexistentes.

5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, valorando su coherencia y adecuacion, y

6.1. considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a la ajena como a la propia.

6.2.

6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio de espacios habitables,
de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas en la elaboracion de un producto
innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, econdmicas y de transformacion, asi como los
aspectos relacionados con la propiedad intelectual.

6.2. Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de diseflo propios y ajenos, valorando tanto la
seleccidon coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el rigor y la correccidn en la aplicacion de
las técnicas de ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de adecuacion al
impacto de comunicacion buscado y al respeto a la propiedad intelectual.

Saberes basicos:

BLOQUE B.

El disefio: configuracion formal y metodologia

Disefio y funcion.

El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.
Dimension semantica del disefio.

Procesos creativos en un proyecto de disefio.




BLOQUE C.

Funciones comunicativas del disefio grafico..

El disefio grafico y la composicion.

Procesos y técnicas de disefio grafico.

El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Recursos: Habituales de aula.

Espacios: Aula de Artes y Aula de ordenadores.

ACTIVIDAD 1. HISTORIA DEL CARTEL. DE LA LITOGRAFIA A INTERNET.

Como toma de contacto con el trabajo de carteles y otros productos similares del disefio grafico, empezaremos
familiarizandonos con la historia del cartelismo, a fin de adquirir un bagaje visual y un conjunto de referencias utiles.
La intencidn no es construir una cronologia precisa de hitos del cartelismo y el disefio grafico. Mas bien buscamos
iniciar o familiarizar al alumno, de manera intuitiva y progresiva, con conceptos técnicos de esta disciplina (elementos
formales de la imagen, influencia de las leyes gestalt en el disefio grafico, problemas de composicion, etc.)

Compete | Criterios

ncias |[de - Descriptores operativos Herramientas o
. .. | Saberes basicos . .
especifica | evaluacio de las competencias clave Instrumentos de evaluacion
s n

-Observacion directa en el aula y
seguimiento del proceso de
aprendizaje, con evaluacion mediante

-El disefio: CCL1, CCL3, STEM2, . .
ot T CESAALL OO, O0, || R s oo de STeiins de b
12.2.1 formal. . CC4. CCEC1. ad'qu.151c¥on de vocabulario tegmco, la
CEl, CE2 ) 2’ ’ ’ asimilacion de conceptos estéticos y,
' -El lenguaje visual... |STEMI, STEMS, CD2 ZEImTne, o dlstsiontn desiezn ©
CC1.C ’C 4 CEl ’C CEél hablhfia}des practicas. .
C CE,C2 C’CE C ‘i ) > | -Analisis de resultados de trabajos
’ o entregados. Actividades asociadas a
rubricas.
Aig::tl())zm Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual | 5-7 Materiales habituales | Aula de disefio. Ninguna.

de trabajo.

ACTIVIDAD 2: ILUSTRACION. ADECUACION DE LAS TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS AL
MENSAJE 1.

A menudo los alumnos del bachillerato artistico muestran inclinaciones y gustos estilisticos muy particulares y
cerrados a la exploracion de otros lenguajes formales del dibujo y la pintura. Las ilustraciones o fotografias que
acompanan los disefnos graficos, requieren, no obstante, de una gran heterodoxia estilistica, ligada a las intenciones de
comunicacion o la expresion. En esta actividad se pretende explorar el méximo de posibilidades técnicas graficas de
las que un disenador dispone, y su adecuacion a las intenciones comunicativas.

Competen | Criterios
cias de
especificas | evaluacion

Saberes Descriptores operativos de Herramientas o
basicos las competencias clave Instrumentos de evaluacion




CCL1, CCL3, STEMI, A partir del resultado de la practica,
STEM2, CD1, CPSAA4, CCl, | analizado con ayuda de una rubrica en la
-Dimension | CCEC2. que se incluyen los siguientes items:
CEl CE3.|11.12 semantica del | STEM1, STEMS, CD2, CC1, | capacidad de observacion y abstraccion de
’ P disefio. C(C4, CE1, CCEC1, CCEC2, elementos estilisticos; creatividad en la
CE6 3.1,3.2, . e
6.1. 6. . CCECA4.1. fase de dlsenp; analisis de los e.lementos
’ -Disefio y STEM3, CPSAAL.1, CCl1, claves de la tipografia (aceptacion y
funcion. CC4, CE1, CE2, CE3, desviacion conscientes de las normas);
CCEC3.1, CCEC3.2, adquisicion de destrezas grafico-plasticas.
CCEC4.1, CCEC4.2. destreza.
Agrupami Sesiones Recursos Espacios Observaciones
entos
Habituales de
Individual |5-7 aula. Aula de Disefio. Ninguna.

ACTIVIDAD 3: ILUSTRACION DE CONCEPTO. ADECUACION DE LAS TECNICAS
GRAFICO-PLASTICAS AL MENSAJE II.

Siguiendo el ejemplo de la actividad anterior. En este caso se requiere del alumno un tipo de disefio que, trascendiendo
el aspecto estrictamente técnico o formal, ahonde en las posibilidades comunicativas y expresivas mediante el juego
conceptual (analogias, asociaciones simbolicas, reversibilidad de las imagenes, metonimias, metaforas visuales...)

. | Criterios .
Competenci Descriptores .
de - . Herramientas o
as . Saberes basicos operativos de las iy
, evaluacio . Instrumentos de evaluacion
especificas n competencias clave
_CEL?EISS?aOc:ién A partir del resultado de la practica,
form agl STEMI, STEMS, | analizado con ayuda de una rtbrica en la
El len‘ .lia'e visual CD2, CCl1, CC4, CELl, | que se incluyen los siguientes items:
3.1. gude VIsual. - ccpcg , CCEC2, | capacidad de observacion y abstraccion de
Elementos basicos... o ..
3.2. CCECA4.1. elementos estilisticos; creatividad en la
CE3, CE5 -Procesos . e
5.1 creativos fase de disefio; analisis de los elementos
5.2. El diseﬁé)” rafico STEM3, CD3, | claves de la tipografia (aceptacion y
BT Y | CPSAA2, CC4, CEl, |desviacién conscientes de las normas);
la composicion. N p e
CE3. adquisicion de destrezas grafico-plasticas.
-Procesos y
.. destreza.
tecnicas. ..
Agrut[:)z;mlen Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual en
puestos de
trabajo 5-10 BRI EIC I Aula de Disefio. Ninguna.
ubicados en
mesas
compartidas

ACTIVIDAD 4: FOTOGRA,FiA Y FOTO(;OMPOSIC,I(')N (TRATAMIENTO ANALOGICO Y DIGITAL).
ADECUACION DE LAS TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS AL MENSAJE III.

Siguiendo el ejemplo de las dos actividades anteriores. En este caso exploramos las posibilidades de comunicacion y
expresion que tiene la fotografia y la composicion fotografica. Abordaremos ejemplos historicos (del constructivismo,
la Bauhaus, etc.) y ejemplos contemporaneos.




Criterios . .
. Descriptores operativos .
Competencias de - . Herramientas o
i .. | Saberes basicos de las competencias e
especificas evaluacio clave Instrumentos de evaluacion
n
A partir del resultado de la practica,
-Funciones CCL1, CCL3, STEMI, | analizado con ayuda de una rtbrica en
comunicativas del [ STEM2, CD1, CPSAAA4, | la que se incluyen los siguientes items:
disefio grafico.. CC1, CCEC2. capacidad de observacion y abstraccion
CEL CE6 1.1.,1.2., |-El d.is’eﬁq STEM3, CD3, CPSAA2, | de elementgs estilisticpg; creatividad en
’ 6.1.,6.2. |publicitario. CC4, CEl, CE3, | la fase de disefio; analisis de los
Proyectos de CCEC3.2, CCECA4.1, | elementos formales clasicos y los
comunicacion CCEC4.2. esquemas compositivos, adquisicion de
grafica. destrezas en el manejo de software de
disefio..
Agrupamientos | Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Se valorara positiva y negativamente
Individual, el orden y limpieza, en este caso en el
situado cada 5.10 Ordenadores. Aula de Ordenadores. proceso de trqbaj;o por capas en el
alumno en un software de disefo (clasificacion de
ordenador. capas en carpetas, nomenclatura
ordenada de las capas, etc.).

SITUACION DE APRENDIZAJE 3

(DISENO)

N.”y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: MUSICA DE MOBILIARIO O COMO CONSTRUIR EL MUNDO
(OTRA VEZ MAS). DISENO DE MOBILIARIO Y PROCESOS DEL DISENO INDUSTRIAL.

N.° sesiones: Vid. Act. |Trimestre: SEGUNDO

Autoria: Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez

Estudio: 2° BACH Materia: DISENO

Descripcion: Introduccion a los procesos del disefio industrial, a los instrumentos graficos para la representacion
tridimensional de productos.

Justificacién: Una de las ramas del disefio grafico con mayor potencial de transformacion de la realidad material es el
disefio industrial. Los instrumentos conceptuales y artisticos que un disefiador industrial requiere son versatiles y
heterodoxos, y van de la teoria de la ergonomia hasta los sistemas de representacion geométricos. Productos como la
“silla” a menudo son los mas iconicos de los movimientos del disefio a lo largo de la historia. Esta SA, ademas de
involucrar multiples destrezas basadas en la representacion visual, también permite conocer un panorama del disefio
relativamente amplio y ordenado de problemas y soluciones historicos del disefio que al alumno le pueden servir como
motivo de reflexion.

Competencia especifica

Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de

Numero .
salida.

Descripcion




4. Planificar proyectos de disefio
individuales...

5. Desarrollar propuestas personales e
imaginativas a partir de ideas o
productos preexistentes. ..

6. Crear productos de disefio,
respondiendo  con creatividad a
necesidades concretas, incluidas las del
disefio inclusivo...

CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2.

CE4, CE53,
CE6

STEM3, CPSAAL.1, CC1, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

Numero/

Cédigo Descripcion

4.1. Planificar adecuadamente proyectos de disefio individuales o colectivos, estableciendo objetivos en
funcién del impacto de comunicacion buscado, programando las distintas fases del plan de desarrollo,
seleccionando con criterio las herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.

4.2. Participar activamente en la organizacion adecuada de los equipos de trabajo de los proyectos de
disefio colaborativo, identificando las habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo las tareas con
criterio.

4.3. Evaluar las propuestas de planificacion propias y ajenas de manera critica y argumentada, analizando
su adecuacion al impacto de comunicacion buscado.

5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades personales o de expresion
propias, a partir de ideas o productos preexistentes.

5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, valorando su coherencia y adecuacion, y
considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a la ajena como a la propia.

6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio de espacios habitables,
de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas en la elaboracion de un producto
innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, econdomicas y de transformacion, asi como los
aspectos relacionados con la propiedad intelectual.

6.2. Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio propios y ajenos, valorando tanto la
seleccidon coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el rigor y la correccidn en la aplicacion de
las técnicas de ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de adecuacion al
impacto de comunicacion buscado y al respeto a la propiedad intelectual.

6.3. Identificar las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo en diferentes ambitos de la actividad
humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y transformadores de la sociedad.

4.1, 42,
43, 5.1,
52, 6.1,
6.2,6.3

Saberes basicos:

BLOQUE D.

-Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico.

-Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de productos.

-Antropometria, ergonomia y bidnica aplicadas al disefio.

-Disefio de producto y diversidad funcional.

-Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su repercusion en el disefio.

-El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor del producto tridimensional. Iniciacion a su desarrollo y
técnicas de produccion.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Recursos: Habituales de aula.

Espacios: Aula de Artes y Aula de ordenadores.




ACTIVIDAD 1. HISTORIA DE LA SILLA. DE THONET A LILLY REICH.

Como toma de contacto con el disefio industrial, y usando como referencia los problemas y soluciones dados a un
objeto de mobiliario iconico, como es la silla, iniciaremos al alumno en las fases creativas y los convencionalismos
graficos del disefo industrial.

Compete

. Criterios . . .
ncias ‘. Descriptores operativos de Herramientas o
. de Saberes basicos . <
especifica iy las competencias clave Instrumentos de evaluacion
s evaluacion
-Disefio de producto. -Observacion directa en el aula y
Tipologias de objetos | CD3, STEM3, CPSAA3.2, seguimiento del proceso de
en el disefio CPSAA5S, CC4, CEl, CE3, aprendizaje, con evaluacion
volumétrico. CCECA4.1, CCEC4.2. mediante hoja de rabricas que da
41 -Sistemas de cuentas de la adquisicion de
5' 1' representacion y STEM3, CPSAAL.1, CCl1, vocabulario técnico, la
CEA4, CE5, 5'2' estructuras CC4, CE1, CE2, CE3, asimilacion de conceptos
CE6 6.1' compositivas aplicados | CCEC3.1, CCEC3.2, estéticos y, asimismo, la
e al disefio de productos. | CCEC4.1, CCEC4.2. adquisicion destrezas o
6.3. , o .
-Antropometria, habilidades practicas.
ergonomia y bidnica STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, | -Analisis de resultados de
aplicadas al disefio. CEl, CE3, CCEC3.2, trabajos entregados. Actividades
-Disefio de productoy |[CCEC4.1, CCEC4.2. asociadas a rubricas.
diversidad funcional.
Agrupam Sesiones Recursos Espacios Observaciones
ientos
Individual |15 Materiales habituales Aula de disefio. Ninguna.
de trabajo.

ACTIVIDAD 2: MOBILIARIOS MODULARES. SISTEMAS DE REPRESENTACION GEOMETRICOS.

Con objeto de adquirir destrezas basicas en el dibujo de vistas, la acotacion de croquis técnicos y la representacion en
perspectivas paralelas, se propone el disefio de diferentes objetos de mobiliario exento y estilo nérdico, basados en las
obras de Mies, Alvar Aalto, etc. Los disefos se realizaran, en esta ocasion, con métodos analogicos a la par que

mediante el uso de software (Sketchup).

Compete | Criterios
ncias de . Descriptores operativos de Herramientas o
, . Saberes basicos . .
especifica | evaluacié las competencias clave Instrumentos de evaluacion
s n
-Sistemas de .
representacion y CD3, STEM3, CPSAA3.2, ‘igggtcl; ?;é?;gggi%gzla da de
estructuras compositivas CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, Ena rﬁb;ica en la que se i}rlllélu en
aplicados al disefio de CCECA4.1, CCECA4.2. . 2ad ; Uy
e los s1gulentf?s; items: capagl,dad
‘5"}' -Antropometria, STEM3, CPSAAl.l, CCI, Sfeg?esfgsazls‘t’irl‘iz’t{aclzsstfiig;‘t’i‘;f;a q
CE4, CE5, 5'2' ergonomia y bidnica CC4, CEl, CE2, CE3, en la fase de disefio: einélisis de
CE6 6.1‘ aplicadas al disefio. CCEC3.1, CCEC3.2, los clementos clave; de la
e -Disefio de producto y CCEC4.1, CCEC4.2. ) -
6.3. diversidad funcional tipografia (aceptacion y

~Materiales, texturas y STEM3, CD3, CPSAA2, ng;ii‘s’;og (fﬁifé‘féﬁede e
colores. Sistemas de CC4, CEl, CE3, CCEC3.2, ’ q L .
produccion y su CCEC4.1, CCEC4.2. SRS DR,
repercusion en el disefio. diesieza.

Agrupam

ientos

Sesiones

Recursos

Espacios

Observaciones




Individual |10

Ordenadores.

Ordenadores.

Aula de Disefio y Sala de

Ninguna.

ACTIVIDAD 3: COMO TRANSFORMAR UNA GRULLA EN UNA CAJA DE CARTON Y UNA LAMPARA
DE PAPEL EN UNA GRULLA. DEL ORIGAMI AL PACKAGING.

A fin de iniciar al alumno en el proceso de transformacion de la idea grafica en prototipo volumétrico, tomaremos
como modelo los sistemas de embalaje basados en el plegado y corte. Aprenderemos las tipologias y funciones de
algunos sistemas-caja mas elementales, e iniciaremos al alumno en los modelos volumétricos de Josef Albers, también
con la posibilidad de elaborar prototipos de ldmparas de papel (paraboloides, esféricas, etc.).

. | Criterio . .
Competenci Descriptores operativos .
s de - . Herramientas o
as Saberes basicos de las competencias g
, evaluac Instrumentos de evaluacion
especificas iy clave
ion
A partir del resultado de la practica,
STEM3, CPSAAL.1, CCl, |analizado con ayuda de una rubrica en la
-El packaging: del CC4, CE1, CE2, CE3, |que seincluyen los siguientes items:
disefio grafico al CCEC3.1, CCEC3.2, | capacidad de observacion y abstraccion
5.1. disefio del contenedor | CCEC4.1, CCEC4.2. de elementos estilisticos; creatividad en
CE5,CE6  |5.2. del producto la fase de disefio; analisis de los
6.1. tridimensional. STEM3, CD3, CPSAA2, |elementos claves de la tipografia
6.3. Iniciacién a su CC4, CEl, CE3, | (aceptacion y desviacion conscientes de
desarrollo y técnicas |CCEC3.2, CCECA4.1, |las normas); adquisicion de destrezas
de produccion. CCECA4.2. grafico-plasticas.
destreza.
Agrupamie | Sesione Recursos Espacios Observaciones
ntos S
Individual . , .\ .
Habituales de aula. Se valorara positiva y negativamente la
en puestos .. . .
. Mesas de corte para limpieza del propio puesto de trabajo y el
de trabajo o D
. 5-10 elaborar muestras y [ Aula de Disefio. correcto mantenimiento de las
ubicados en . .
prototipos. herramientas y el aula en general.
mesas
compartidas

SITUACION DE APRENDIZAJE 4

(DISENO)

N.”y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: LA UNIDAD MARSELLA O COMO VIVIR BIEN EN UNA
CAJA DE ZAPATOS. INICIACION AL DISENO DE INTERIORES.

N.° sesiones: Vid. Act.

Trimestre: TERCERO

Autoria: Alvaro Alejandro Rodri

guez Rodriguez

Estudio: 2° BACH

Materia: DISENO

Descripcion: Proyecto de actividad unica introductorio al disefio de interiores y al disefio inclusivo.

Justificacion: Considerando la necesidad de que los alumnos aprendan a trabajar integrados en equipos, proponemos
como situacion de aprendizaje final de curso un proyecto de disefio de interiores, con la elaboracion de una maqueta
tridimensional v, a ser posible, una instalacion efimera.

Competencia especifica




Descriptores operativos de

Numero Descripcion las competencias clave.
Perfil de salida.
6. Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades
Sostenbilidad. y cuidando la conrecion téenicn s coherenciay l igorde | STEM3: D3, CPSAA.
CE6 > ¥ ' i CC4, CEl, CE3, CCEC3.2,

la factura del producto, para potenciar una actitud critica y responsable que
favorezca el desarrollo personal, académico o profesional en el campo del
disefio.

CCECA4.1, CCECA4.2.

Criterios de evaluacion:

Numero/
Cadigo

Descripcion

6.1, 6.2,
6.3,64

6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio de espacios habitables,
de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas en la elaboracion de un producto
innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones sociales, economicas y de transformacion, asi como los
aspectos relacionados con la propiedad intelectual.

6.2. Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio propios y ajenos, valorando tanto la
seleccion coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el rigor y la correccion en la aplicacion de
las técnicas de ejecucion, desarrollo y presentacion del producto, ademas de su grado de adecuacion al
impacto de comunicacion buscado y al respeto a la propiedad intelectual.

6.3. Identificar las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo en diferentes ambitos de la actividad
humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y transformadores de la sociedad.

6.4. Realizar colectivamente un proyecto de disefio inclusivo, priorizando su adecuacion a una o varias
diversidades funcionales concretas, utilizando de manera creativa las configuraciones formales y
argumentando las decisiones tomadas.

Saberes basicos:

BLOQUE D.

-Disefio de espacios. Organizacion del espacio habitable, publico o privado. Distribucion de espacios y recorridos.
-Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios interiores.

-Percepcidn psicologica del espacio.

-El disefio inclusivo de espacios.

Agrupamientos: Mesas compartidas con mantas de corte.

Recursos: Habituales de aula.

Espacios: Aula de Artes y Aula de ordenadores.

ACTIVIDAD 4: PROYECTO DE INTERIORISMO.

Siguiendo el modelo de Cabanon de Le Corbusier, se pide a los alumnos el redisefio de una cabafia de verano dada,
atendiendo a las necesidades funcionales y su integracion paisajistica en el entorno natural propuesto.

Compete
ncias
especifica
s

Criterios .
Descriptores .
de . . Herramientas o
iy Saberes basicos operativos de las iy
evaluacio Instrumentos de evaluacion

n competencias clave




-(FUTEpEE Bl ST, | inoclcu0 en}igs si ?1ilt:nter;liter(;1s'e
comunicativas del CDI, CPSAA4, CCI, [ dUe 5¢ ety & 9
L capacidad de observacion y abstraccion de
CEl, CE6 L.1.,1.2,, | disefio grafico.. Se1e elementos estilisticos; creatividad en la fase
’ 6.1.,6.2. |-Eldisefo publicitario. | STEM3, CD3, de disefio: andlisis dejlos elementos
Proyectos de CEOARZ, ULk, LI, formales (’slésicos los esquemas
Epm et et | CIB, o, compositivos, ad ?ﬂsici(n? de destrezas en el
CCEC4.1, CCEC4.2. P , acquisteron ¢
manejo de software de disefio..
Agrup AM 1 Sesiones Recursos Espacios Observaciones
ientos
Grupal, en
mesas de Se valorara positiva y negativamente el
trabajo Ol o, orden y limpieza, en este caso en el proceso
Habituales de Aula de | Aula de Ordenadores. . ’
con 5-10 . L de trabajo por capas en el software de
Disefio. Aula de Disefio. s . .
mantas de disefio (clasificacion de capas en carpetas,
corte y nomenclatura ordenada de las capas, etc.).
paralex.

1° BACH. CIENTIFICO-TECNOLOGICO
SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(DIBUJO TECNICO I)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: 1. GEOMETRIA, ARTE Y NATURALEZA

N.’ sesiones: 4 | Trimestre: PRIMERO

Autoria: Diego Ramos Martin

Estudio: 1° Bchto. Materia: Dibujo Técnico I

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al bloque A «Fundamentos geométricos», en el que el alumnado
aborda la resolucion de problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relacion del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de
la naturaleza, la arquitectura y la ingenieria

Justificacion: Esta queda justificada por su relacion con la CE1: Al finalizar primero de Bachillerato, el alumnado
analizara la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico identificando formas geométricas y valorando su
importancia en diferentes campos, como la arquitectura o la ingenieria.

Competencia especifica

Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

Numero Descripcion

Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de
formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

CCL1, CCL3,STEMI,
STEM2, CD1, CD3,
CPSAA3, CPSAA4

Criterios de evaluacion:




Numero/
Codigo

Descripcion

Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

2.1

2.4. Mostrar curiosidad por las relaciones entre las matematicas y el dibujo
para asimilar conceptos geométricos sobre la base de su justificacion
matematica (lugares geométricos, proporcionalidad, paralelismo y
perpendicularidad.

CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAAL.1,
CPSAAS, CE2

Saberes basicos:

e Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico,
eléctrico y electronico, geologico, urbanistico, etc.
e Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

Agrupamientos: Individual y por parejas

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos mdviles

Espacios: Aula. Entorno

ACTIVIDAD 1

PARTENON: Analiza las lineas bésicas del Partenén y comprueba cuél es la proporcién de la figura. Busca otras
obras que se rijan por las mismas proporciones

Descripto
res Herrami
Competencias o . iy Saberes | operativo | entas de | Instrumentos
, Criterios de evaluacion - e g
especificas basicos s de las | evaluacio | de evaluacion
competen n
cias clave
Competencia . L Desarrollo
p, 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, .
especifica 1: ., [ historico
la relacion entre las matematicas y el o
Interpretar o ‘e del dibujo
dibujo geométrico valorando su Aot
elementos o ) . . técnico.
. importancia en diferentes campos
conjuntos : . o Campos de
S como la arquitectura o la ingenieria, Y CCL1,
arquitectonicos y de . . accion y
ineenieria desde la perspectiva de género y la aplicacione CCL3,
g ’ diversidad cultural, empleando piicac STEM1, [Cuestiona
empleando recursos . s: dibujo .
. adecuadamente el vocabulario . . .| STEM2, |[rio. .
asociados a la ; - ot arquitectoni . Rubrica
ercepcion. estudio especifico técnico y artistico. co CDl1, Trabajo
pereepelon, > [ 1.2. Mostrar curiosidad por identificar S CD3, escrito
construccion e At mecanico,
) S los elementos geométricos que . CPSAAS3,
investigacion de eléctrico y
. encontramos en nuestro entorno:en rors CPSAA4
formas para analizar . . o electronico,
construcciones ingenieriles y .
las estructuras e geologico,
A arquitectonicas, en la naturaleza, en o
geométricas y los L 2 . urbanistico,
2. disefios graficos, artes decorativas,
elementos técnicos c etc.
o patrones textiles, etc.
utilizados.
Agrupamientos Sesiones Recursos | Espacios Observaciones




Individual 1

web

Imégenes

Aula

ACTIVIDAD 2

GEOMETRIA Y NATURALEZA:
-Visualizacion de un video para entender la relacion de la naturaleza entre la geometria y las proporciones

https://www.youtube.com/watch?v=2Wf{4[ cieGa4

-En pareja, se buscaran formas en la naturaleza en las que la proporcidon forme parte de su geometria y se analizardn
prestando atencion a los conceptos geométricos v a las formas que utilizais.

Descripto
res Herramienta
Competencias Criterios de Saberes basicos operativo s de Instrumentos
especificas evaluacion s de las . de evaluacion
competen evaluacion
cias clave
Competencia especifica . Desarrollo
1: Interpretar elementos 1.2 .Z/IOSF?r culr10s1dad historico del
0 conjuntos por identificar fos - dibujo técnico. .
arauitectbnicos v de elementos geométricos Campos de CCL1, -Rubrica de
arquitect M que encontramos en b CCL3, ., | presentacion
ingenieria, empleando A accion y STEM] -Presentacion digital
recursos asociados a la . ’ aplicaciones: > | digital g
. . construcciones . STEM2, . (Genially/Canv
percepcion, estudio, ) . dibujo -Exposicion
., ingenieriles y L CDl1, a)
construccion e srisaifren, on arquitectonico, CD3 al resto del _Ribrica de
n:;?;f;?;g?g: TR naturaleza, en disefios Z?Zg;?ézo’ CPSAA3, rupo exposicion en
P as gréficos, artes oy CPSAA4 clase
estructuras geometricas y decorativas. patrones electronico,
los elementos técnicos . P geologico,
. textiles, etc. 2%
utilizados. urbanistico, etc.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Web (Portatil o
Pareias 3 teléfono movil) Aula i
! Genially
Canva
(1° BACH. DIBUJO TECNICO I)
SITUACION DE APRENDIZAJE N* |
LIDENTIFICACION
CURSO: TITULO: ENTORNO CON ORDEN Y MEDIDA
1° BACHILLERATO TEMPORALIZACION: PRIMER TRIMESTRE

2.JUSTIFICACION

La humanidad ha sentido la necesidad de comunicarse desde el principio de los tiempos, el lenguaje visual
constituye una parte esencial de esa comunicacion. Debido al interés en la geometria, el orden y la medida, se
han desarrollado multiples manifestaciones a lo largo de la historia que basan su creacion en procesos
matematicos y técnicos. En esta situacion de aprendizaje se pretende reproducir y crear manifestaciones visuales



https://www.youtube.com/watch?v=ZWf4LcieGa4

basadas en la geometria y el mundo cientifico matematico. El alumnado podra estudiar, reproducir y crear dichas
expresiones visuales.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Disefio de un archivo grafico de obras visuales usando como base la geometria plana.

4.CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

C.E.1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas y analizando tanto las estructuras
geométricas como los elementos técnicos utilizados.

C.E.2. Utilizar razonamientos y procedimientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole
grafico-matematica, aplicando fundamentos de la geometria plana y apreciando la idoneidad y practicidad de las

resoluciones graficas de operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

Criterio 1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion
entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

Criterio 1.2. Mostrar curiosidad por identificar los
elementos geométricos que encontramos en nuestro
entorno:en construcciones ingenieriles y arquitectonicas, en
la naturaleza, en disefios graficos, artes decorativas, patrones
textiles, etc

Criterio 2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos
y transformaciones basicas (simetrias, homotecias, escalas)
aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.
Criterio 2.2. Trazar graficamente construcciones
poligonales basandose en sus propiedades y mostrando
interés por la precision, claridad y limpieza.

Criterio 2.3. Resolver graficamente tangencias basicas y
trazar curvas aplicando sus propiedades con una actitud de
rigor en su ejecucion.

Criterio 2.4. Mostrar curiosidad por las relaciones entre las
matematicas y el dibujo para asimilar conceptos geométricos
sobre la base de su justificacion matematica (lugares
geomeétricos, proporcionalidad, paralelismo y
perpendicularidad...).

A.1.1.1. Origenes de la geometria. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria
A.1.1.2. Desarrollo histdrico del dibujo técnico
A.1.1.3. Campos de accion y aplicaciones: dibujo
urbanistico, arquitectonico, mecanico, industrial,
eléctrico y electrénico, geoldgico, etc.

A.2.1.1. Rigor en los razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las ejecuciones.

A.2.1.2. Concepto de lugar geométrico
(mediatriz, bisectriz, arco capaz).

A.2.1.3. Aplicaciones de los lugares geométricos
a las construcciones fundamentales.

A.3.1.1. Proporcionalidad. Teorema de Thales
A.4.1.2. Triangulos y cuadrilateros. Propiedades,
puntos notables y métodos de construccion
directos.

A.5.1.1. Curvas técnicas: 6valo, ovoide,
espirales.

A.5.1.2. Tangencias basicas y enlaces.

A.6.1.1. Simetria axial y radial.

A.6.1.2. Homotecia-escalas

A.7.1.1. Curvas conicas: definicion, propiedades
y elementos constructivos

A.7.1.2. Curvas conicas: elipse, hipérbola y
parébola. Métodos de construccion basicos.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

1- Lectura, esquema y debate sobre los origenes de la geometria y el desarrollo historico del dibujo técnico, con

sus aplicaciones.

2- Ejercicios sobre lugares geométricos, construcciones geométricas basicas, proporcionalidad.
3- Ejercicios de construccion de poligonos regulares, de triangulos y de cuadrilateros.
3- Realizacion de curvas técnicas partiendo de diferentes datos..




4- Ejercicios de tangencias y enlaces.

5- Realizacion de transformaciones geométricas en el plano: simetria, traslacion, giro, igualdad, homotecia.
6- Construccion de curvas conicas.

7- Buscar en la historia del arte la creacion de obras visuales basadas en cada uno de los temas vistos.

8- Reproducir una composicion de construccion de poligonos existente en alguna manifestacion artistica.
9- Reproducir un disefio realizado con tangencias y enlaces.

10- Disefiar una obra visual con base geométrica y con un fin practico.

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA EN EL AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
e Proporcionar multiples formas de implicacion e Utilizar multiples medios de
e Proporcionar multiples formas de representacion comunicacion.
e Proporcionar multiples formas de acciéon y e Usar multiples herramientas para la
expresion. construccion y la composicion.
e Definir competencias con niveles de
apoyo graduados para la practica y
ejecucion
7. VALORACION DE LO APRENDIDO
INSTRUMENTOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION DE LA
DE APRENDIZAJE PRACTICA DOCENTE
Rubricas recogidas en la programacion para evaluar la Cuestionario recogido en la programacion a
oralidad, la observacion directa y el trabajo. través de rubrica.
Pruebas objetivas escritas.

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: 2. LA REPRESENTACION ESPACIAL

Trimestre: SEGUNDO

Autoria: Diego Ramos Martin

Estudio: 1° Bchto. |Materia: Dibujo Técnico |

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al bloque B «Geometria Proyectivay, se pretende que el alumnado
adquiera los saberes necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

Justificacion: Competencia especifica 3: Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Competencia especifica

Descriptores operativos
Numero Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.




Competencia especifica 3: Desarrollar la vision espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CCI,
CEC1 y CEC2.

Criterios de evaluacion:

Descriptores operativos

Nimero gy ;
/Cédigo Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.
3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio CCL1, CCL2, STEM4,
31 determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia (D1, CPSAA4, CCL,
4 p P y . CEC1y CEC2.
. , ) . ., CCL2, STEM1, STEM2,
35 3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso STEM4, CPSAAL 1,

de resolucion y construccion grafica. CPSAAS, CE2

Saberes basicos:

e Fundamentos de la geometria proyectiva.
e Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion
del plano. Pertenencia.

Agrupamientos: Individual y por parejas

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos moviles

Espacios: Aula. Entorno

SITUACION DE APRENDIZAJE 3

(1° BACH. DIBUJO TECNICO I)

N.°y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: .

Trimestre: SEGUNDO

Autoria: Diego Ramos Martin

Estudio: 1° Bchto. Materia: Dibujo Técnico |

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al bloque C «Normalizacién y documentacion grafica de
proyectos», en el que se dota al alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y
dimensiones de los objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar,
de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Justificacion: Competencia especifica 4: Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

Competencia especifica

Descriptores operativos
Nimero Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.




Competencia especifica 4: Formalizar y definir disefios técnicos aplicando CCL1, CCL2, STEMA,

+ | eno o croquis para documenta eriTicamerte proyectos arquicctinicos & | CD1> CPSAA%, CCL.
tene el croquis p g proy q CEC1 y CEC2.
ingenieriles..

Criterios de evaluacion:

Descriptores operativos

Numero Ny ;
/Cédigo Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.
4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas | CCL1, CCL2, STEM4,
4.1 aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y CD1, CPSAA4, CCl,
formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun. CEC1 y CEC2.
4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la CCL2, STEM1, STEM2,
4.2 aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de STEM4, CPSAAL.1,
trabajo. CPSAAS5, CE2

Saberes basicos:

e FEscalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

Formatos. Doblado de planos.

e Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion:
simbologia industrial y arquitectonica.

e Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

Agrupamientos: Individual y por parejas

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos moviles

Espacios: Aula. Entorno

SITUACION DE APRENDIZAJE 4

(1° BACH. DIBUJO TECNICO 1)

N.°y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: .

Trimestre: SEGUNDO

Autoria: Diego Ramos Martin

Estudio: 1° Bchto. Materia: Dibujo Técnico |

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al bloque D «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado aplique
las técnicas de representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por ordenador; su
desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

Justificacion: Competencia especifica 4: Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

Competencia especifica

Descriptores operativos
Nimero Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.




Competencia especifica 5: Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones..

CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CCI,
CEC1 y CEC2.

Criterios de evaluacion:

Descriptores operativos

Nimero gy ;
/Cédigo Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo CCLI, CCL2, STEM4,
31 ectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas (D1, CPSAA4, CCL,

v e que aportan y ' CEC1y CEC2.

. . . . . . CCL2, STEM1, STEM2,

59 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones STEM4, CPSAAL 1,

algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

CPSAAS, CE2

Saberes basicos:

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
Modelado de caja.

Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

Agrupamientos: Individual y por parejas

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos moviles

Espacios: Aula. Entorno

SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(2° BACH. DIBUJO TECNICO 1I)

SITUACION DE APRENDIZAJE N* |

LIDENTIFICACION

CURSO:

TITULO: INNOVACIONES ARQUITECTONICAS MODERNAS

2° BACHILLERATO TEMPORALIZACION: PRIMER TRIMESTRE

2. JUSTIFICACION

La humanidad ha sentido la necesidad de comunicarse desde el principio de los tiempos, el lenguaje visual
constituye una parte esencial de esa comunicacion. Debido al interés en la geometria, el orden y la medida, se
han desarrollado multiples manifestaciones arquitectonicas a lo largo de la historia que basan su creacion en
procesos matematicos y técnicos. En esta situacion de aprendizaje se pretende estudiar y analizar
manifestaciones arquitectonicas basadas en la geometria y el mundo cientifico matematico.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL




Disefio de un archivo grafico de obras arquitectonicas modernas existentes desde la revolucion industrial,
valorando la innovacion técnica que aportan a la historia.

4.CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

C.E.1. Representar e interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas y analizando tanto las estructuras
geométricas como los elementos técnicos utilizados.

C.E.2. Utilizar razonamientos y procedimientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole
grafico-matematica, aplicando fundamentos de la geometria plana y apreciando la idoneidad y practicidad de
las resoluciones graficas de operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

Criterio 1.1. Criterio 1.2. Al

5. SECUENCIACION DIDACTICA

1- Documentacion y debate sobre los avances técnicos en arquitectura desde la revolucion industrial
2- Busqueda de ejemplos
3- Montaje de archivo grafico

6. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA EN EL AULA

Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
e Proporcionar multiples formas de implicacion e Utilizar multiples medios de
e Proporcionar multiples formas de representacion comunicacion.
e Proporcionar multiples formas de accion y e Usar multiples herramientas para la
expresion. construccion y la composicion.
e Definir competencias con niveles de
apoyo graduados para la practica y
ejecucion
7. VALORACION DE LO APRENDIDO
INSTRUMENTOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION DE
DE APRENDIZAJE LA PRACTICA DOCENTE
Rubrica para el producto final. Cuestionario recogido en la programacion
Pruebas objetivas escritas.
Exposiciones orales.
Anotaciones de clase.

N.° y Titulo de la Situaciéon de Aprendizaje: 2. TANGENCIAS POR INVERSION

Trimestre: PRIMERO

Autoria: Esther Esteban Izquierdo

Estudio: 2° Bchto. |Materia: Dibujo Técnico 11




Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al bloque A «Fundamentos geométricos», en el que el alumnado
aborda la resolucion de problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relacion del dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de
la naturaleza, la arquitectura y la ingenieria

Competencia especifica 1: Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcidn, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas
vy los elementos técnicos utilizados.

Competencia especifica

Descriptores
operativos de las
competencias clave.
Perfil de salida.

Nimero Descripcion

Competencia especifica 1: Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos
y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras
geométricas y los elementos técnicos utilizados.

CCL1, CCL3,STEMI,
STEM2, CDI1, CD3,
CPSAA3, CPSAA4

Criterios de evaluacion:

Descriptores
Nuimero/ o, operativos de las
. Descripcion .
Cadigo competencias clave.
Perfil de salida.
2.4. Mostrar curiosidad por las relaciones entre las matematicas y el dibujo
para asimilar conceptos geométricos sobre la base de su justificacion CCL2, STEM1, STEM2,
2.1 matematica (lugares geométricos, proporcionalidad, paralelismo y STEM4, CPSAAL.1,
perpendicularidad. CPSAAS, CE2

Saberes basicos:

e [a geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo
tecnologico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.

e Repaso de potencia de un punto respecto a una circunferencia. Repaso de eje radical y centro radical.
Aplicaciones de la inversion en tangencias.

e Reposo de las curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Repaso de propiedades y métodos de
construccion. Ejercicios avanzados de rectas tangentes e interseccion con rectas. Trazado con y sin
herramientas digitales.

Agrupamientos: Individual y por parejas

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos mdviles

Espacios: Aula. Entorno

SITUACION DE APRENDIZAJE 3

(2° BACH. DIBUJO TECNICO II)

N.° y Titulo de la Situaciéon de Aprendizaje: 3. GEOMETRIA E INGENIERIA

Trimestre: PRIMERO Y SEGUNDO




Autoria: Esther Esteban Izquierdo

Estudio: 2° Bchto. |Materia: Dibujo Técnico 11

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al bloque B «Geometria Proyectivay, se pretende que el alumnado
adquiera los saberes necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con
precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

Justificacion: Competencia especifica 3: Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Competencia especifica

Descriptores operativos
Nimero Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.

Competencia especifica 3: Desarrollar la vision espacial, utilizando la
geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y
recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CCl,
CEC1y CEC2.

Criterios de evaluacion:

Descriptores operativos

Nimero gy ;
/Cédiso Descripcion de las competencias
g clave. Perfil de salida.
3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio CCL1, CCL2, STEM4,
3.1 determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia CD1, CPSAA4, CCI,
p P y - CEC1 y CEC2.
. , ) . L CCL2, STEM1, STEM2,
35 3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso STEM4, CPSAAL L

de resolucion y construccion grafica.

CPSAAS, CE2

Saberes basicos:

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios
de plano. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y
verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos.
Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

Agrupamientos: Individual y por parejas

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos moviles

Espacios: Aula. Entorno

SITUACION DE APRENDIZAJE 4

(2° BACH. DIBUJO TECNICO II)

N.°y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: .




N.° sesiones: 6 Trimestre: SEGUNDO

Autoria: Esther Esteban Izquierdo

Estudio: 2° Bchto. Materia: Dibujo Técnico II

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al bloque C «Normalizacion y documentacion grafica de
proyectos», en el que se dota al alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y
dimensiones de los objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar,
de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Justificacion: Competencia especifica 4: Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

Competencia especifica

Descriptores operativos
Numero Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.

Competencia especifica 4: Formalizar y definir disefios técnicos aplicando
las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectonicos e
ingenieriles..

CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CCI,
CEC1 y CEC2.

Criterios de evaluacion:

Descriptores operativos

Nimero Ny ;
/Cédigo Descripcion de las competencu!s
clave. Perfil de salida.
4.1.4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de CCL1, CCL2, STEM4,
4.1 diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando CD1, CPSAA4, CCl,
croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO. CEC1 y CEC2.

Saberes basicos:

e Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y
roturas. Perspectivas normalizadas.

e Disefio, ecologia y sostenibilidad.

e Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectonico sencillo.

e Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

Agrupamientos: Individual y por parejas

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos moviles

Espacios: Aula. Entorno

ACTIVIDAD 1

Piezas mecanizadas:

En el siguiente enlace puedes ver un video que muestra diferentes piezas mecanizadas
https://www.youtube.com/watch?v=_fSakYIWC{Q

- Elige una de las piezas e indaga sobre su utilidad.

- Haz un croquis acotado de las vistas de la pieza.




- Realiza las secciones que creas oportunas para representar la pieza en su totalidad.
- Exponed los resultados en clase
Descripto
res .
. . Herramie | Instrument
Competencias o iy Saberes operativo
. Criterios de evaluacion -, ntas de os de
especificas basicos s de las . e
evaluacion | evaluacion
competen
cias clave
Representacion
Competencia de cuerpos y
especifica 4: piezas
F li fini i trial o
T i ccu
. 4.2. Utilizar el croquis y el L CCL3, presentacion
aplicando las normas Croquis y ..
boceto como elementos de STEMI, . . | digital
UNE e ISO de manera -, . ., planos de Cuestionari .
. reflexion en la aproximacion e STEM2, . (Genially/Ca
apropiada, valorando la | . . . taller. Cortes, 0. Trabajo
importancia que tiene T FERIm @ ElismEies 5 secciones y SIol; escrito )
el croquis para soluciones a los procesos de roturas CD3, -Rubrica de
quis p trabajo. i CPSAA3, exposicion
documentar Perspectivas
: . CPSAA4 en clase
graficamente proyectos normalizadas.
arquitectonicos e Disefio,
ingenieriles. ecologia 'y
sostenibilidad.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
. -web Aula.Ento
Parejas 3 , . -
-camara mévil | rno

SITUACION DE APRENDIZAJE 5

(2° BACH. DIBUJO TECNICO II)

N.°y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: .

| Trimestre: SEGUNDO

Autoria: Esther Esteban Izquierdo

Estudio: 2° Bchto. |Materia: Dibujo Técnico 11

Descripcion: Situacion de aprendizaje vinculada al bloque D «Sistemas CADy, se pretende que el alumnado aplique
las técnicas de representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por ordenador; su
desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

Justificacion: Competencia especifica 4: Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

Competencia especifica

Descriptores operativos
de las competencias
clave. Perfil de salida.

Numero Descripcion




Competencia especifica 5: Investigar, experimentar y representar

5 digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de CCL1, CCL2, STEM4,
programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su CD1, CPSAA4, CCl,
uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos CEC1 y CEC2.

dimensiones y tres dimensiones..

Criterios de evaluacion:

Descriptores operativos

Nimero gy ;
/Cédigo Descripcion de las competencias
clave. Perfil de salida.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo CCLI, CCL2, STEM4,
31 ectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas (D1, CPSAA4, CCL,

v e que aportan y ' CEC1y CEC2.

. . . . . . CCL2, STEM1, STEM2,

59 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones STEM4, CPSAAL 1,

algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo. CPSAAS, CE2

Saberes basicos:

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

Agrupamientos: Individual y por parejas

Recursos: Pizarra digital. Apuntes del profesor. Ordenadores portatiles, teléfonos moviles

Espacios: Aula. Entorno

ACTIVIDAD

Perfeccionamiento en la Aplicacion Sketchup for School incluida en Google:

(Continuacion de Is S.A de 1°)

SketchUp for Schools de Trimble es el modelador principal de SketchUp que ahora esta disponible en un navegador
web para cualquier escuela de primaria y secundaria registrada en G Suite for Education.

Actividad:

Realizacion de pequeiios disefios de piezas (Planas y 3D) y logotipos

Impresion 3D

Descripto
res .

. . Herramie | Instrument

Competencias o . Saberes operativo

. Criterios de evaluacion . ntas de os de
especificas basicos s de las < iy

evaluacion | evaluacion

competen

cias clave




ozt Aplicaciones
-_—_— vectoriales
LT I%Erfl{a)rﬁentos
experimentar y de disefio de
representar .
sl 5.1. Crear figuras planas y piezas en tres
clementos. planos tridimensionales mediante dimensiones. |CCLI, -Rubrica de
eSqUEmaS ’té)cnicosy programas de dibujo vectorial, | Modelado de |CCL3, presentacion
qu usando las herramientas que caja. STEM1, . . | creacion en
mediante el uso de . . . Cuestionari
, aportan y las técnicas asociadas. | Operaciones STEM2, . Sketchup
programas especificos . . i 0. Trabajo .
5.2. Recrear virtualmente piezas | basicas con CDl, . Rubrica de

CAD de manera . . . . escrito .
il @ el en tres dimensiones aplicando | primitivas. CD3, trabajo de
apreciando su uso e’n operaciones algebraicas entre Aplicaciones | CPSAA3, impresion
1211)5 cofesiones primitivas para la presentacion | de trabajoen |CPSAA4 3D
ac tfales - de proyectos en grupo. grupo para
virtualizar objetos y C(i);f:;mar
espacios en dos Ic) ompleias
dimensiones y tres PIe)
dimensiones partir de otras

) mas sencillas.

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Pareias 6 -App Sketchup | Aula.Ento |
) -Imprenta 3D | o

2° BACH. GENERAL

SITUACION DE APRENDIZAJE 1

(MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: OTRAS HISTORIAS, OTRAS TEORIAS DEL ARTE.

N.° sesiones: Vid. Act. | Trimestre: PRIMERO

Autoria: Pilar Sanchez Diaz

Estudio: 2° BACH | Materia: MOVIMIENTOS ARTISTICOS Y CULTURALES.

Descripcion: Introduccion a las ideas de cultura y arte, asi como sus multiples relaciones. Esta SA abarca el primer
bloque de saberes basicos. En ella se analizan conceptos e ideas basicas para el curso, se abarca la evolucion del
concepto de arte a través de la historia y se sondean las diversas aproximaciones al estudio del arte y la cultura que
existen en la actualidad.




Justificacién: Considerando que muchos problemas artisticos actuales surgen en la modernidad, y entendiendo
modernidad como una dialéctica con el pasado, hemos planteado abordar los condicionantes culturales y artisticos que
se dieron en diversos movimientos culturales histéricos como los ligados al Humanismo o la Contrarreforma, o el
origen de las vanguardias y su relacion con el capitalismo en el Paris del Segundo Imperio. La intenciéon no es hacer
una exposicion exhaustiva del arte de muchas épocas, sino establecer los vinculos mas y menos evidentes, mas y
menos problematicos, entre las distintas esferas de la cultura: artes, ciencias y tecnologias, politica, moral, guerra, etc.
La exploracion de esas relaciones culturales y artisticas se hard, ademas, no de manera sistematica, sino a través de
episodios particulares con una gran carga simbolica. Esta situacion de aprendizaje hace una panoramica cultural
dispersa comienza en el siglo XIX y finaliza en las artes de vanguardia de entreguerra. Tiene como objetivo principal
afianzar en los alumnos algunas técnicas de documentacion, analisis e interpretacion de textos y obras de arte.

Competencia especifica

Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil

Numero Descripcion de salida.
1: Analizar producciones de distintos
movimientos culturales y artisticos... CCLI1, CCL3, STEM2, CC1, CC3, CCEC2.
2: Explicar el valor social del patrimonio,
CEl reflexionando sobre el compromiso del | CCL1, CCL3, STEM2, CD2, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.
CE2 arte con su época y sobre la importancia
CE3 de la libertad de expresion... CCL3, STEM2, CPSAAS, CC1, CCECI1, CCEC2.

3: Explorar y valorar los lenguajes y los
codigos de diferentes manifestaciones
culturales y artisticas ...

Criterios de evaluacion:

Numero/

Cédigo Descripcion

1.2. Establecer relaciones entre manifestaciones culturales de distintos campos creativos de los principales
movimientos culturales y artisticos contemporaneos, identificando elementos comunes que configuran el
1.2 espiritu de su época.

1.3. 1.3. Investigar acerca del papel de los movimientos culturales y artisticos como motores de cambio y
evolucion de la sociedad, recurriendo a fuentes fiables.
2.4. 2.4. Desarrollar proyectos de investigacion individuales o colectivos que muestren una implicacion y una

respuesta personales en torno a la libre expresion artistica y sus posibles limites, partiendo del analisis de
3.3. casos concretos.

3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y artisticas, intercambiando las opiniones y los
sentimientos experimentados, e incorporando juicios de valor vinculados a la apreciacion estética de las
obras de manera argumentada, constructiva y respetuosa.

Saberes basicos:

BLOQUE A.

-La evolucion del concepto de arte.

-Las distintas manifestaciones de la expresion artistica.

-Elementos esenciales de los distintos lenguajes artisticos.

-Los grandes movimientos artistico-culturales contemporaneos. Aspectos fundamentales.
-La expresion artistica en su contexto social e historico.

-Funcion social del arte y la cultura. Su impacto socioecondémico.

-La libertad de expresion. La censura en el arte.

-Estereotipos culturales y artisticos. La perspectiva de género y la perspectiva intercultural en el arte. El respeto a la
diversidad.

-El arte como herramienta de expresion individual y colectiva.




[ -Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y valoracion critica de productos culturales vy artisticos.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Recursos: Habituales de aula.

Espacios: Aula de referencia y Aula de ordenadores, Estudio de Radio.

ACTIVIDAD 1. DEBATE. “LA NOCHE OSCURA” EN LA MUSICA POPULAR CONTEMPORANEA.
RELACIONES HISTORICAS ENTRE ALTA Y BAJA CULTURA.

Como toma de contacto, y para aprender estrategias de interpretacion, analisis critico de relaciones artistico-culturales,
por ejemplo, entre alta y baja cultura, iniciamos con una audicion de la cancion de Rosalia “La noche oscura”, version
de un poema de San Juan de la Cruz.

que recogian el len

Preparamos un debate en torno a las influencias reciprocas entre alta y baja cultura. Se toman ejemplos de estas
conexiones culturales modernas y contemporaneas, como la relacion del bailaor flamenco Vicente Escudero con el
movimiento artistico surrealista. Pero también, a la inversa, se tratan ejemplos de influencia de formas de arte culto
que asume rasgos culturales de la periferia social, como sucedia con las jacaras o las zarabandas en la cultura barroca,,

uaje del hampa, la llamada “germania”, algo muy propio de la musica o el cine contemporaneos.

Descriptores
Competencias | Criterios de - operativos de Herramientas o
, < Saberes basicos las <
especificas evaluacion . Instrumentos de evaluacion
competencias
clave
-Observacion directa en el aula de las
intervenciones individuales en un
-Le} expresion CCL1, CCL3, dfebqte-coloqulo mediante hoja de
artistica en su STEM2. CC1 rubricas que da cuentas de la
contexto... CC3. C éE CZ, adquisicion de vocabulario técnico, la
-El arte como C CI:3 STEM2 asimilaciéon de conceptos estéticos, la
CEl, CE3 19, 18,88 || Cromens CREAAS, @1, || Ry CutmsReinds
expresion individual CCEC1 informacion, la exposicion clara y
y colectiva. CCE C2’ ordenada, y la adquisicion de destrezas
-Estrategias de ’ para interpretar y valorar obras de arte
investigacion, y relacionarlas entre si. -Evaluacion de
analisis... textos elaborados como trabajo de
documentacion para el debate.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
. Aula de Ninguna.
Littigtin 6 Habituales de aula. | referencia.

ACTIVIDAD 2: ELABORACION DE PODCAST O PROGRAMA RADIOFONICO (Radio Edu). MUJERES
EN LA CULTURA. BAUHAUS.

Se trabajaran el comentario de texto y el analisis de obras de arte a partir de varios textos, poemas y obras de arte de
mujeres artistas desde el siglo XIX. Después se elaboraran guiones radiofonicos que permitan grabar en el estudio de
radio un programa monotematico sobre las mujeres artistas en la Bauhaus.

Descriptores
operativos de las
competencias clave

Herramientas o
Instrumentos de evaluacion

Criterios de
evaluacion

Competencias

, Saberes basicos
especificas




A partir del resultado de la
-La libertad de expresion. La practica, analizado con ayuda
censura en... CCLI, CCL3, fle una rubrlcg en la que se
-Estereotipos culturales y incluyen los siguientes items:
. . STEM2, CCl1, CC3, .
artisticos. La perspectiva de CCEC2 documentacion y contraste
CEl, CE2 12.132.4 género. .. ' dela 1.nf01jrrrla010n;’ N
-El arte como herramienta de CCL1 CCL3. | organizacion y analisis de la
expresion individual y STEM2, CD2, CCl. qurmacwn; Valoracmn-
colectiva. critica; estructura narrativa y
. . ., CC3, CCECl, :
-Estrategias de investigacion, formato del guion
e . CCEC2. g
analisis, interpretacion... radiofonico; adquisicion de
destrezas de edicion.
Agru[:)z;mlent Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Habituales de aula. 1 .
Parejas 8 Ordenadores e lieienceb Ninguna
’ Estudio de Radio. ’

ACTIVIDAD 3: LECTURA DE TEXTOS SOBRE EL ORIGEN DE LAS VANGUARDIAS ARTISTICAS Y
ANALISIS DE IMAGENES: “La época de los banquetes” (s6lo introduccion) de Roger Shattuck; y “El Paris
del Segundo Imperio en Baudelaire” (fragmentos seleccionados) de Walter Benjamin. El analisis de una imagen
se centrara, fundamentalmente, en la “Olympia” de Edouard Manet.

Se trabajaran el comentario y el analisis de obras de arte a partir de varios textos, poemas ¢ imagenes artisticas de la

segunda mitad del siglo XIX.

Competencias Criterios de - Desc.r iptores Herramientas o
, . r Saberes basicos operativos de las iy
especificas evaluacion . Instrumentos de evaluacion
competencias clave
-La evoluciéon del
oo T “atandes | CCLL OO, | e preguntas partcutres
. 8 STEM2, CCl1, CC3, |4 preguntas partict
movimientos y un texto e imagen para analizar.
L CCEC2. - L
artistico-culturale... Se evalua con ayuda de una rabrica
-La} ' expresion | CLI, CCL3, en la que se {ncluyelil 10.s siguientes
artistica en su STEM2. CD2. CCl items: capacidad analisis y
CEl, CE2, CE3 1.2,1.3,2.4, 3.3 | contexto social e ’ ’ > | esquematizacion de las ideas
Ot CC3, CCECL, | 2~ .
historico. principales del texto; capacidad de
. . CCEC2. ook . .
-Funcion social del sintesis y expresion escrita clara y
arte y la cultura. Su CCL3, STEM2, precisa; capacidad C’Ie relacmp de
impacto conceptos y analogias; capacidad de
socioeconomico CPSAAS, CLL argumentacion y valoracion critica
| CCEC1, CCEC2. g y lon
tanto de textos como de imagenes.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual en .
puestos de trabajo | 8 SELTTED Coe e, Aula de referencia. Ninguna.
ubicados en




mesas
compartidas

ACTIVIDAD 4: PRODUCCION Y DEFENSA DE UN OBJETO ENCONTRADO: “Todo lo sélido se desvanece
en el aire”. Hacia la rueda de bicicleta de Marcel Duchamp.

Se trata de una actividad de “role play”. Los alumnos deben actuar como Duchamp. Deben escoger y traer a clase un
objeto que puedan utilizar como “ready made” (o si el objeto en cuestion impide su traslacion) una fotografia del
mismo. Después deben elaborar una presentacion y defensa de su valor artistico, que se llevara a cabo delante de sus

comparfieros, quienes som

eteran a critica la obra.

Descriptores
Competencias Criterios de - operativos de las Herramientas o
. g Saberes basicos . .
especificas evaluacion competencias Instrumentos de evaluacion
clave
-La evolucion del A partir del resultado de la defensa
concepto de arte. CCLL, CCL3, en clase o la intervencion critica
-Los grandes sobre el trabajo expuesto por otros
.. STEM2, CCl1, ,
movimientos alumnos. Se evalta con ayuda de
. CC3, CCEC2. o )
artistico-culturales una rubrica en la que se incluyen
5507 Fanetonsoeiat | COLL €L, oracion entca de
CEl, CE2, CE3 " STEM2, CD2, y Ve et
del arte y la cCl CcC3 obra; capacidad de sintesis y
cultura. Su g > | expresion escrita clara y precisa de
) CCECI1, CCEC2. . .
impacto las propias ideas; capacidad de
socioeconomico. CCL3, STEM2, rel’acwn de conceptos y anal_oglas,
-La libertad de asi como de uso de referencias
-, CPSAAS, CCl,
expresion. La culturales tratadas en clase y
CCECl, CCEC2. . ; .
censura en el arte. terminologia especifica.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Ir:ils‘f[;dsu;é f;ba.o Habituales de
P : 5-7 aula. Aula de referencia. | Ninguna.
ubicados en mesas
compartidas

ACTIVIDAD 4: GRABACION AUDIOVISUAL: Médiums, suefios, imagenes hipnagogicas, rayos x, éxtasis,
muerte y erotismo. Hacia una historia cultural del Surrealismo y Dada.

Se trata de una actividad audiovisual grupal. Los alumnos, distribuidos en grupo, deben producir un contenido
audiovisual de caracter cinematografico o performativo que atine caracteristicas y elementos culturales asociados a los
movimientos artisticos surrealistas o absurdistas (i. e. Dada). Las producciones audiovisuales se visualizaran en clase y

seran sometidas a critica

or los propios alumnos.

Descriptores
Competencias Criterios de .- operativos de las Herramientas o
. < Saberes basicos . e
especificas evaluacion competencias Instrumentos de evaluacion

clave




-La evolucion del A partir del resultado de la
concepto de arte. CCLL, CCL3, producc1(.)¥1 audiovisual y la .
-Los grandes observacion del proceso creativo
.. STEM2, CCl,
movimientos CC3. CCEC2 llevado a cabo en clase. Se
artistico-cultural.. ’ ’ evalua con ayuda de una rubrica
b e ST lcu, o Tl
CE1, CE2, CE3 12,13,24,33 _ SUISTEM2,  Cp2, [Si8UIentes tems: capac
contexto social e cCl CC3 abstraccion y uso creativo de los
historico. ’ > | rasgos culturales asociados a los
. . . |CCECl1, CCEC2. L BOF
-Funcién social movimientos artisticos tratados;
del arte y Ila CCL3, STEM2, capacidad de relamf)n de .
cultura. Su conceptos y analogias; capacidad
impacto e WO de argumentacion y valoracion
p - CCEC1, CCEC2. |€€ 28t y
socioecondmico. critica.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Habituales de
aula. Posibilidad Se valorara positivamente la
. de trabajar en el |Aulade implicacion de los alumnos en lo
En grupos de trabajo de ;
10 Aula del Futuro u |referencia y otros |que respecta al uso de recursos
cuatro alumnos. . . . .
otros espacios con |a determinar. materiales: vestuarios
mas recursos para especificos, uso de atrezzos, etc.
la grabacion.

SITUACION DE APRENDIZAJE 2

(MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: LAND ART Y ARTE POVERA. ARTE EN CAMPO CERRADO,
ARTE EN CAMPO ABIERTO Y ARTE FUERA DE CAMPO.

N.° sesiones: Vid. Act. |Trimestre: PRIMERO-SEGUNDO

Autoria: Pilar Sanchez Diaz

Estudio: 2° BACH |Materia: MOVIMIENTOS ARTISTICOS Y CULTURALES.

Descripcion: Introduccion a las ideas del arte de las neovanguardias (conceptual, land art, povera, situacionismo...).
Relacion de estos movimientos artisticos con otras esferas culturales y sus problemas asociados coetaneos; i.e. crisis
ecologica, sociedad del espectaculo, relativismo cultural...

Justificacién: Para Peter Biirger los movimientos de vanguardia posteriores a la Segunda Guerra Mundial o
“neovanguardias” codificaron los lenguajes artisticos hibridos y mas radicales de las vanguardias de entreguerras
(surrealismo, dadaismo, constructivismo...) a la luz de una situacion cultural muy distinta: la naciente sociedad de
consumo contemporanea y la sociedad del espectaculo. El bloque B de saberes basicos de esta asignatura recoge la
necesidad de tratar con dos de estos movimientos artisticos, Land Art y Arte Povera, en relacion a cuestiones muy
problematicas de la cultura contemporanea que llegan hasta nosotros, como es la crisis ecoldgica. Pero también el
bloque D de saberes basicos, que aborda el arte y el urbanismo, se vincula al longevo problema en el campo de la
arquitectura de alcanzar formas de vida sostenibles y organicas en su adecuacion a los condicionantes materiales. La
manera en que nosotros hemos querido familiarizar a los alumnos con estos movimientos artisticos y arquitectonicos
es mediante la documentacion fotografica y audiovisual de su propio entorno, y la intervencion “site-specific” o
transformacion de su propio entorno urbano o semiurbano, aunque solo sea a una escala pequefia y simbolica.

Competencia especifica




Descriptores operativos de las competencias clave. Perfil de

Nimero Descripcion .
salida.

1: Analizar producciones de distintos CCL1, CCL3, STEM2, CCl, CC3, CCEC2.

movimientos culturales y artisticos
CE1 desde las vanguardias. .. CCL3, STEM2, CPSAAS, CC1, CCEC1, CCEC2.
CE2 2: Explicar el wvalor social del
CE4 patrimonio, reflexionando sobre el ggéé,stEMl, STEM2, CD3, CPSAA1.2, CCl1, CC3, CCECI,
CE5 compromiso del arte con su época... :

4: Analizar la evolucion del arte y la

cultura en la historia reciente. .. CCL3, STEM2, CPSAA3.1, CCl, CC3, CC4, CCEC1,
CCEC3.1.
Criterios de evaluacion:
Nimero/ Descripcion
Codigo
1.1. Identificar los aspectos singulares de diversas manifestaciones culturales y artisticas desde las
vanguardias. ..
1.2. Establecer relaciones entre manifestaciones culturales de distintos campos. ..
2.1. Explicar la importancia puesta en valor del patrimonio artistico y cultural..
1.1, 1.2, . . . )
21 292 2.2. Explicar la repercusion y.el coMpromiso S(.)C_lal del arte... .
5 4’ 4 2’ 2.4. Desarrollar proyectos de investigacion '1nd1V1d1.1ales o colectivos...
4' 3’ 5'1’ 4.2. Explqrar, explicar y valorar la rgpercusu')n s‘0c1al. .
5:2’ 77 14.3. Identificar una variedad de ambitos y espacios...

desarrollo sostenible.

5.1. Explorar diferentes manifestaciones culturales y artisticas actuales con interés, curiosidad y respeto,
identificando su valor expresivo y comunicativo...

5.2. Explicar algunas de las repercusiones medioambientales, sociales y economicas de la cultura y el arte
sobre la sociedad actual, explorando alternativas que favorezcan la consecucion de los objetivos de

Saberes basicos:

BLOQUE B. Naturaleza, arte y cultura

-Del plein air a la fotografia de naturaleza.
-Arte, conciencia ecoldgica y sostenibilidad.
-Arte Povera.

-Arte ambiental y Land Art.

BLOQUE D. El arte en los espacios urbanos.

-Arquitectura y sociedad.
-La arquitectura en el arte contemporaneo.

-Intervenciones artisticas en proyectos de urbanismo.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Recursos: Habituales de aula.

Espacios: Aula de referencia y Aula de ordenadores, Estudio de Radio, entorno exterior al centro (Parques).

ACTIVIDAD 1. VISIONADO DE DOCUMENTAL: Troublemakers. The Story of Land Art (2014)

Visionado del documental “Troublemakers”, sobre la historia del Land Art, al que proseguira un coloquio. La
participacion critica en el coloquio debe estar apoyada en un trabajo de documentacion y preparacion previa por parte

de los alumnos.




Descriptores
operativos de

Competencias | Criterios de [ . Herramientas o
. < Saberes basicos |[las <
especificas evaluacion competencias Instrumentos de evaluacion
clave
CCL1. CCL3 -Observacion directa en el aula de las
Del olein air a la STEM,Z CC 1’ intervenciones individuales en un
foto lsafia de CC3. C éECZ’ debate-coloquio mediante hoja de
na tu%aleza C CL’3 STEMZ rubricas que da cuentas de la adquisicion
_Arte con;:iencia CPS A,A 5 CCl > | de vocabulario técnico, la asimilacion de
- ’ > | conceptos estéticos, la documentacion y
CEl1, CE2, CE5. ;'}’15'22’ 2.1, 2.2, :g;)tlgrifﬁiza d ggggé’ contrastacion de la informacion, la
B _Arte ambien t:dl y|ccrs éTEM2 exposicion clara y ordenada, y la
Land Art CPS A,A3 1 > | adquisicion de destrezas para interpretar
’ CCl.C Cé ’C ca |y valorar obras de arte y relacionarlas
C CE,Cl ’ > | entre si. -Analisis de textos elaborados
CCE C3,1 como trabajo de documentacion para el
o debate.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual 5 Habituales de Al de. Ninguna.
referencia.

aula.

ACTIVIDAD 2: CREACION DE OBRAS LAND ART, ARTE POVERA Y DOCUMENTACION:

En el marco de una salida al exterior, probablemente a un parque vecino al centro, exploramos la posibilidad de hacer
una o varias intervenciones (individuales y colectivas) de tipo land art no agresivo en el entorno semiurbano. Se
documentara el proceso y se elaborara una presentacion de las distintas intervenciones “artisticas”, que deberan ser
explicadas y defendidas en clase.

. - Descriptores Herramientas o
Competencias Criterios de . .
especificas evaluacién Saberes basicos operatlvo.s de las Instrumen.t?s de
competencias clave evaluacion
A partir del resultado de la
-Arte, conciencia CCL1, CCL3, | practica, analizado el
ecologicay STEM2, CC1, CC3, |proceso y el resultado con
sostenibilidad. CCEC2. ayuda de una rtbrica en la
11 12.2.1.22 -Arte Pov§ra. CCL3, STEM2, que se incluyen los
CEl, CE2, CES 2' 4’ 5 '2’ 2 77 | -Arte ambiental y CPSAAS, CCl1, | siguientes items:
B Land Art. CCEC1, CCEC2. documentacion y
CCL3, STEM2, | contraste de la
CPSAA3.1, CCl1, | informaciodn; organizacion
CC3, CC4, CCECI1, |y analisis de la
CCEC3.1. informacion, etc.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Habituales de aula. | Aula de referencia y
Parejas 8 Ordenadores. espacios semiurbanos | Ninguna.
(parques) en el




educativo.

exterior del centro

ACTIVIDAD 3: VISIONADO DOCUMENTALES: La escala humana (2019) v Le Corbusier en la India (2000)

Visionado de dos documentales sobre arquitectura y urbanismo en los proyectos moderno y posmoderno. A ello
proseguird una prueba de evaluacion con dos partes diferenciadas: analisis y sintesis de ideas de un texto
proporcionado sobre la materia; preguntas particulares tratadas en los documentales.

Descriptores
Competencias Criterios de Saberes bésicos operativos de las Herramientas o
especificas evaluacion competencias Instrumentos de evaluacion
clave
-e?(l)}g,gicaconmenm; A partir fiel resultado de una prueba
sostenibilidad. CCL1, CCL3, | que contlgne preguntas partlculz}res,
El arte en los STEM2, CCl, ?omentarlo de texto y comentario de
spaios TbrEes CC3, CCEC2. 1mégene§. Se evalua con ayuda de
S — ’ 5 CCL3, STEM2, una .rﬁbrma en la que se 1ncluyeq l.os
1.1,1.2, 2.1, sociedad CPSAAS, CCl, |siguientes items: capacidad analisis y

CEl, CE2, CES. 2.2,5.1,5.2 L . tect CCEC1, CCEC2. [esquematizacion de las ideas
;31 a arquitec uraaretrel CCL3, STEM2, principales de lros dgcumenta1§§;
S FOEES, CPSAA3.1, CCl, capa_mdad de sintesis y expresion
Tntervenciones CC3, CC4, escrita clara y precisa; capacidad de
artisticas en CCECl, relacion de conceptos y analogias;

CCEC3.1. capacidad de argumentacion y
proyef:tos & valoracion critica.
urbanismo.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual en
puestos de trabajo 10 Habituales de aula. Al dsaersist, || Ningumm,

ubicados en mesas
compartidas

ACTIVIDAD 4: PARTICIPACION CONCURSO “ENTREPLANOS”: CREACION DE UNA MUESTRA
AUDIOVISUAL SOBRE URBANISMO, ARQUITECTURA Y MODOS DE VIDA.

Con ocasion de la 7 edicion del concurso “Entreplanos. Cine, ciudad, arquitectura”. Los alumnos elaboraran un
pequefio video de dos minutos tratando algiin tema relacionado con la arquitectura y la ciudad, de su pueblo o de otra
ciudad que conozcan o puedan visitar facilmente.

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos

Descriptores operativos
de las competencias

clave

Herramientas o
Instrumentos de evaluacion




s A partir del resultado de la
sociedad. CCL3, STEM2, CPSAAS, |Produccion audiovisual y la
T ersuitesivm| GE (’: CEC1 é CEC? > | observacion del proceso creativo
en ol arte ’ ’ ’ llevado a cabo en clase. Se
ié’ ig’ g?’ contemporaneo. CCL3, STEM1, STEM2, Zzﬁ?asszeaﬁ:ﬁ ienligz Rlues
o % 2L 1 arquitectura | CD3, CPSAAL2, CCl, |Sh '@ dueseinciuyen fo
CE2, CE4, CES 5.2. en ol arte | CC3. CCEC1. CCEC2 siguientes items: capacidad de
contemporineo ’ ’ ’ abstraccion y uso creativo de los
In terve?nciones‘ CCL3 STEMD. | 128808 culturales asociados a los
artisticas en | CPS A’A3 e CC3, movimientos artisticos tratados;
proyectos do| | COL CoETl, CrEee || PRotkidemining
urbanismo conceptos y angloglas, capapldad
' de argumentacion y valoracion
critica.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Habituales de
LI 202 10 aula. Aula de referencia. Ninguna.
personas.

ACTIVIDAD 5: BRASSAI Y LOS GRAFFITIS. TRABAJO DE DOCUMENTACION DE GRAFFITIS EN
LOS MUROS DE LA CIUDAD.

Seguimos el modelo de trabajo documental del fotoégrafo Brassai (publicado originalmente en la revista Minotaure, en
1933-4). Se propone al alumno un trabajo de documentacion e interpretacion de graffitis en los muros de la ciudad, o
de otras intervenciones artisticas o simplemente visuales, sean espontaneas o no. Tratamos de fijar la atencioén en la
superficie de la ciudad, a fin de entenderla como un enorme registro de simbolos e ideologias asociados a los multiples
estratos sociales que componen cualquier cultura.

Competencias | Criterios de Saberes Descriptores operativos de Herramientas o
especificas evaluacion basicos las competencias clave Instrumentos de evaluacion
La A partir del resqltado de una
arquitectura en prugba que contiene preguntas
ol arte CCL3, STEM2, CPSAAS, partlcular.es y un texto e imagen
, CCl1, CCEC1, CCEC2. para analizar. Se evaltia con ayuda
contemporaneo I
2129 24| Qe una rubrlcq en la que se
4 2’ 4 3’ s 1’ Intervenciones CCL3, STEM1, STEM2, CD3, 1ncluyen los mgmentes items:
CE2, CE4, 5'2’ T artisticas en CPSAAL1.2, CCl, CC3, | capacidad analisis y
CE5 - CCECI1, CCEC2. esquematizacion de las ideas
proyectos  de S ) .
urbamismo. prmmpales del tgxto, capamdad de
CCL3, STEM2, CPSAAS3.l1, |sintesis y expresion escrita claray
CCl, CC3, CC4, CCECl, |precisa; capacidad de relacion de
CCEC3.1 conceptos y analogias; capacidad
de argumentacion y valoracion
critica.
Agrup z;mlento Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Parejas. 5-7 Eﬁl;ltuales e Aula de referencia. Ninguna.




SITUACION DE APRENDIZAJE 3

(MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS)

N.° y Titulo de la Situacion de Aprendizaje: CORPUS SOLUS. EL MAPA DEL CUERPO EN EL ARTE
CONTEMPORANEO.

N.° sesiones: Vid. Act. |Trimestre: PRIMERO-SEGUNDO
Autoria: Pilar Sanchez Diaz
Estudio: 2° BACH | Materia: MOVIMIENTOS ARTISTICOS Y CULTURALES.

Descripcion: El happening, la performance, el arte de accion o el body art son lenguajes artisticos hibridos, a medio
camino entre la instalacion, el teatro, la musica o la escultura. Todos ellos tienen en comun la experiencia de las
acciones corporales y su condicion efimera. Y sin embargo, su contrapartida estaria en el arte NET, y todas las formas
de arte que tienen su consumo Yy distribucion en la nube, en donde la desmaterializacion y la experiencia sensible se ve
mucho mas codificada tecnoldégicamente que en ninguna otra época.

Justificacion: Las artes como el happening o la performance surgen en los afos 60 y 70, aprovechando el modelo de
las vanguardias de entreguerras, como Dada, que acusan una gran influencia de las artes escénicas y su condicion
efimera. Son artes hibridas, con una dificil categorizacion en forma de disciplinas.Y, sin embargo, en un contexto
como el contemporaneo, son artes que adquieren toda su razén de ser reivindicando la experiencia del instante, la
condicion efimera del gesto, en un intento desesperado de escapar de la mercantilizacion y fetichizacion de los objetos
artisticos. Asimismo, estas formas de arte corporal adquieren una segunda razén de ser en épocas mas recientes, como
reivindicacion de las experiencias sensibles, la experiencia sensorial inmediata, en una sociedad mediada fuertemente
por la tecnologia como es la nuestra.

Competencia especifica

Descriptores operativos de las

Numero Descripcion . .
P competencias clave. Perfil de salida.

2: Explicar el valor social del patrimonio, reflexionando
sobre el compromiso del arte con su época...
3: Explorar y valorar los lenguajes y los cddigos de

CL1, CCL3, STEM2, CD2, CCl1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

CE2 : . . ‘o CCL3, STEM2, CPSAAS5, CCl1, CCECI,
CE3 diferentes manifestaciones culturales y artisticas desde las CCEC2
CE4 vanguardias hasta la actualidad... CCL3, STEML, STEM2,  CD3,

4: Analizar la evolucién del arte y la cultura en la historia

reciente, identificando los distintos ambitos... CPSAAL2, CCl, CC3, CCECI, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

Numero/

Cédigo Descripcion




2.4. Desarrollar proyectos de investigacion individuales o colectivos que muestren una implicacion y una
respuesta personales en torno a la libre expresion artistica y sus posibles limites, partiendo del analisis de
casos concretos.

2.4, 3.1,]3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de diversas producciones culturales y artisticas a partir del
3.2, analisis de sus lenguajes y codigos propios.

3.3, 4.1,]3.2. Investigar y analizar la presencia de referentes comunes... comparando sus temas, lenguajes o
43 intencionalidades.

3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y artisticas, intercambiando opiniones y los
sentimientos experimentados....

4.1. Argumentar la influencia y aportaciones que los nuevos lenguajes y tecnologias...

4.3. Identificar una variedad de ambitos y espacios en los que se desarrolla la practica cultural...

Saberes basicos:

BLOQUE E. Lenguajes artisticos contemporaneos

-Explorando el cuerpo humano: happening y performance, arte accion y body art.
-Disefio industrial y artes decorativas.

-Medios electronicos, informaticos y digitales en el arte. Videoarte.
-Instalaciones. Del arte ambiente al arte inmersivo e interactivo.

-Narrativas seriales en el audiovisual del siglo XXI.

-Narrativa multiverso y videojuegos.

BLOQUE D. El arte en los espacios urbanos

-Arquitectura y sociedad.

-La arquitectura en el arte contemporaneo.

-Intervenciones artisticas en proyectos de urbanismo.

-Arte mural y trampantojo. Arte urbano.

-Los espacios del arte: museos, salones, ferias, festivales, exhibiciones, galerias, talleres, etc.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Recursos: Habituales de aula.

Espacios: Aula de referencia y Aula de ordenadores, Estudio de Radio, entorno exterior al centro (Parques).

ACTIVIDAD 1. PARTICIPACION EN TALLER DE TATUAJE: Breve historia del tatuaje. De los bereberes a
los gulags rusos y otras formas de simbolismo en el cuerpo humano.

Tomando como modelo la historia del tatuaje, iniciaremos a los alumnos en un tema importante del arte y la cultura
contemporaneos: la intervencion artistica y decorativa sobre el cuerpo humano. La actividad, con caracter colectivo,
consistira en un trabajo de documentacion de simbolos y significados de los tatuajes de la tradicion bereber.
Posteriormente, ese conocimiento serd empleado en la organizacién de un taller de tatuaje que se llevara a cabo
durante la Semana Cultural del Centro. Los alumnos participaran en el taller realizando tatuajes de henna a otros
estudiantes del centro, explicandoles, de paso, el significado de los simbolos.

Descriptores
Competencias Criterios de [ . operativos de las Herramientas o
. . Saberes basicos . iy
especificas evaluacion competencias Instrumentos de evaluacion

clave




—Lffngu ajes -A través de los textos
artisticos .
contemporAneos elaborados como trabajo de
“Ex lorIa)m do el CCL3, STEM2, documentacion para la
Cuep o |CPSAAS,CCl, | prictica.
CE3 31,32 PO ’ CCECI1, CCEC2. -Haciendo un seguimiento de
happening y .
las explicaciones aportadas
performance, arte e
. oralmente a multiples
accion y body art. .
L. . interlocutores.
-Disefio industrial
y artes decorativas.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
) . Ninguna.
Grupal (colectivo) 5 Habituales de aula. Aula de referencia.

ACTIVIDAD 2: PRODUCCION DE UNA PERFORMANCE: Cémo hablar a una liebre viva.

Utilizando el método del “role play”, los alumnos tendran que plantear una intervencion artistica efimera tomando
como ejemplo las ya vistas, es decir, idear y, a ser posible, llevar a cabo en el aula su puesta en escena. Esta obra de
arte tendra que ser sometida a critica y defendida tedricamente frente a los demas alumnos.

Criterios Descriptores
Competencias [ . operativos de las Herramientas o
especificas de ., Saberes basicos competencias Instrumentos de evaluacion
evaluacion clave
A partir del resultado de la practica,
analizado el proceso y el resultado con
ghsllomidl & CL1, CCL3, gyuda de una _rl'lb.rica en’ la que se
e — STEM2, CD2, | incluyen los‘sllgulentes items:
- CCl1, CC3, fiocumenj[acwn y cgntrgste de la N
CE2, CE3 24,33 CCECI, CCEC2. |[informacion; organizacion y analisis de la
performance, arte : L . L
e informacion; creatlyldad y orlgln.:cll.l(’iad de
la propuesta; capacidad de exposicion
clara y argumentacion dialéctica; uso de
terminologia especifica y referencias
artisticas.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
L%i?&i‘ézldo de . Aula de refer;ncia
T Habituales de aula. | y otros espacios .
8 Ordenadores. del centro Ninguna.

propuestas de
trabajo lo
requieren.

seleccionados por
los alumnos.

ACTIVIDAD 3: DEAMBULACIONES SONAMBULAS. CAMINAR COMO ARTE EN EL SURREALISMO

Y EN DADA.




Siguiendo el ejemplo de las “deambulaciones” de los surrealistas o las marchas de los artistas Dada. Los alumnos
tendran que proponer, registrar y exponer, un itinerario urbano. Una “antiguia” que tome como referencia la
arquitectura de la ciudad, no por su valor histérico o patrimonial, sino con el fin de apoyar a una idea personal o a una
percepcion subjetiva del espacio urbano de sus ciudad o pueblo. Ante los compafieros, en una exposicion en clase,
tendran que defender el significado y la importancia de su itinerario.

Competencias | Criterios de . Desc.r Iptores Herramientas o
. ., Saberes basicos operativos de las e
especificas evaluacion competencias clave Instrumentos de evaluacion
Arquitectura y|CCL1, CCL3, STEM, | 2 Partir del resultado de una
sociedad. IR, QEl, g | PR G Goiene T
-La arquitectura en el | CCEC1, CCEC2 S IS GO P
arte CORfEMDOrAneo ’ ’ y comentario de iméagenes. Se
In tervencioliles ' CCL3 STEM? evalia con ayuda de una rubrica
2.4,33,43 |artisticas en | CPSAAS, CCl, :fgﬁ;‘issi:g;“-‘gggza q
CE2, CE3, CE4 E;gzsicst;so 3 || B, Ceser, analisis y esquematizacion de las
-Los espacios del [ CCL3, STEMI, aiecfrgég}[;g?izgzcﬁz dde
arte: museos, | STEM2, CD3, |, . > .
salones ferias. | CPSAAL 2. CCl1. CC3 sintesis y expresion escrita clara y
fos tivalés ’ CCEC] C éE o ’ ” | precisa; capacidad de relacion de
exhibicio;les ’ ' conceptos y analogias; capacidad
alerias talléres etc de argumentacién y valoracion
& ’ > critica.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual. 4 LRI E Coam: Aula de referencia. Ninguna.

ACTIVIDAD 4: PARTICIPACION CONCURSO “ENTREPLANOS”: CREACION DE UNA MUESTRA
AUDIOVISUAL SOBRE URBANISMO, ARQUITECTURA Y MODOS DE VIDA.

Con ocasioén de la 7 edicion del concurso “Entreplanos. Cine, ciudad, arquitectura”. Los alumnos elaboraran un
pequefio video de dos minutos tratando algiin tema relacionado con la arquitectura y la ciudad, de su pueblo o de otra
ciudad que conozcan o puedan visitar facilmente.

Descriptores
Competencias Criterios de - operativos de las Herramientas o
. ., Saberes basicos . iy
especificas evaluacion competencias Instrumentos de evaluacion
clave
-Arquitectura y | CCL1, CCL3, | A partir del resultado de la
sociedad. STEM2, CD2, |produccion audiovisual y la
-La arquitectura en | CCl, CC3, | observacion del proceso creativo
el arte | CCEC1, CCEC2. |llevado a cabo en clase. Se evalua
CE2, CE3, CE4 24,33,43 contemporaneo. con ayuda de una rtbrica en la que
-Intervenciones CCL3, STEM2, |se incluyen los siguientes items:
artisticas en [ CPSAAS, CCl, |capacidad de abstraccion y uso
proyectos de | CCEC1, CCEC2. |creativo de los rasgos culturales
urbanismo. asociados a los movimientos




-Los espacios del| CCL3, STEMI, |artisticos tratados; capacidad de
arte: museos, | STEM2, CD3, |relacion de conceptos y analogias;
salones, ferias, | CPSAA1.2, CCl, | capacidad de argumentacion y
festivales, CCs3, CCECI1, | valoracion critica.
exhibiciones, CCEC2.
galerias, talleres,
etc.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Grupos de 2 o 3 Habituales de aula. | Aula de .
10 . Ninguna.
personas. referencia.

ACTIVIDAD 5: BRASSAI Y LOS GRAFFITIS. TRABAJO DE DOCUMENTACION DE GRAFFITIS EN
LOS MUROS DE LA CIUDAD.

Seguimos el modelo de trabajo documental del fotografo Brassai (publicado originalmente en la revista Minotaure, en
1933-4). Se propone al alumno un trabajo de documentacion e interpretacion de graffitis en los muros de la ciudad, o
de otras intervenciones artisticas o simplemente visuales, sean espontaneas o no. Tratamos de fijar la atencion en la
superficie de la ciudad, a fin de entenderla como un enorme registro de simbolos e ideologias asociados a los multiples
estratos sociales que componen cualquier cultura.

. Criterios Descriptores .
Competencias - . Herramientas o
, de Saberes basicos operativos de las . r
especificas . . Instrumentos de evaluacion
evaluacion competencias clave
CCL1, CCL3, .
-Arquitectura y sociedad. |STEM2, CD2, CCl, ?e 5131 iﬁgg(ieézeliun;?sz 11(; S
-La arquitectura en el arte | CC3, CCEC1, . ., p ’
A o CCEC2 exposicion y la defensa en el aulg.
In tervenciones. artisticas ’ Se evaltia con ayuda de una rtbrica
2.4 3.1, en proyectos de CCL3, STEM2, [TV ISR i.ncluyen 1 08 s.iguientes
CE2, CE3,|32, urbanismo. CPSAAS, cc, | o f(f‘fiiﬁﬁa‘iz ey
CE4 33, 4.1, |-Arte mural y trampantojo. | CCEC1, CCEC2. pres a y precisa,
43 Arte urbano. capamda’d de relaC}on de conceptos
-Los espacios del arte: [ CCL3, STEM1, y analoglas,. ?apa01dad d?, e
museos, salones, ferias, | STEM2, CD3, argumentac%on Y V:’:llOI'aCIOH crl'tlca,
festivales,  exhibiciones, | CPSAA1.2, CCl, z:t?sii;:r?éﬁifglig f)ert;;riigfil(?: d
galerias, talleres, etc. (C;(C;%’C , CCECI1, A ———
Agru[():mlent Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Parejas. 5-7 SRS G, Aula de referencia. Ninguna.

SITUACION DE APRENDIZAJE 4

(MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTISTICOS)

N.° y Titulo de la Situacién de Aprendizaje: TRISTISIMO WARHOL. EL MALESTAR EN LA CULTURA
DEL SIGLO XX Y MAS ALLA.




N.° sesiones: Vid. Act. |Trimestre: TERCERO

Autoria: Pilar Sanchez Diaz

Estudio: 2° BACH |Materia: MOVIMIENTOS ARTI{STICOS Y CULTURALES.

Descripcion: En esta SA se tratan los movimientos artisticos relacionados con la cultura de consumo moderna, que
nacen tanto por reaccion (primitivismo, contraculturas) como por asimilacion (arte pop), siendo en ambos casos
posibles, sintoma de aquello que Freud llam6 “el malestar en la cultura”. Se abordan las interdependencias que en las
sociedades industriales modernas tienen conceptos como la estética y la moda, el mercado, la publicidad, los sistemas
de produccion industrial y el arte.

Justificacién: La importancia que la sociedad postindustrial y el capitalismo soft ha tenido para el arte contemporaneo
resulta todavia enigmatica e indescifrable. Los artistas pop, por ejemplo, asimilaron la estética de la publicidad y el
mercado cotidiano. La ambigiiedad siempre ha estado presente en este punto: a menudo, en cada artista, compite una
pulsion de fusion de su arte en una industria, que a menudo ha privilegiado la rentabilidad econdémica sobre el interés
social; y una pulsion de libertad de las reglas que el comercio impone mas y menos explicitas. Asimilacion y
resistencia a su cultura, fascinacion y rechazo, son ambivalencias que afectan a muchos artistas en la segunda parte del
siglo XX. Debates herederos de aquellos han cobrado vigencia en los tiempos mads recientes, en un contexto de
difusion tecnoloégica sin igual, como es el actual, por ejemplo, donde cada individuo es productor de imagenes y
consumidor, a su vez, de imagenes y audiovisuales amateurs, o donde el fenémeno de la moda se ha radicalizado tanto
que ha roto los parametros de periodicidad.

Competencia especifica

Descriptores operativos de las

Numero Descripcion . .
P competencias clave. Perfil de salida.

2: Explicar el valor social del patrimonio, reflexionando
sobre el compromiso del arte con su época... CL1, CCL3, STEM2, CD2, CCl1, CC3,
3: Explorar y valorar los lenguajes y los coédigos de [CCEC1, CCEC2.

CE2 diferentes manifestaciones culturales y artisticas desde las | CCL3, STEM2, CPSAAS5, CC1, CCECl,
CE3 . .
CEA4 vanguardias hasta la actualidad... CCEC2.
4: Analizar la evolucion del arte y la cultura en la historia | CCL3, STEMI, STEM2, CD3,
reciente, identificando los distintos ambitos. .. CPSAAL1.2, CCl, CC3, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

Numero/

Cédigo Descripcion

2.4. Desarrollar proyectos de investigacion individuales o colectivos que muestren una implicacion y una
respuesta personales en torno a la libre expresion artistica y sus posibles limites, partiendo del analisis de
casos concretos.

2.4, 3.1,]3.1. Identificar y explicar las caracteristicas de diversas producciones culturales y artisticas a partir del
3.2, analisis de sus lenguajes y codigos propios.

3.3, 4.1,]3.2. Investigar y analizar la presencia de referentes comunes... comparando sus temas, lenguajes o
43 intencionalidades.

3.3. Debatir sobre diferentes propuestas culturales y artisticas, intercambiando opiniones y los
sentimientos experimentados....

4.1. Argumentar la influencia y aportaciones que los nuevos lenguajes y tecnologias. ..

4.3. Identificar una variedad de ambitos y espacios en los que se desarrolla la practica cultural...

Saberes basicos:

BLOQUE A. Aspectos generales.

-La expresion artistica en su contexto social e historico.

-Funcioén social del arte y la cultura. Su impacto socioeconémico.
-La libertad de expresion. La censura en el arte.




-Estereotipos culturales y artisticos. La perspectiva de género y la perspectiva intercultural en el arte. El respeto a la

diversidad.

BLOQUE C. El arte dentro del arte

-Arte primitivo, oriental, precolombino y africano. Su papel como inspiracion para las vanguardias.
-La pervivencia de lo clasico en el arte y la cultura contemporanea.
-Cultura popular y Pop art. El Arte pop en Espana.
-Relaciones interdisciplinares: literatura, cine, musica, fotografia, artes plasticas, comic, publicidad, artes escénicas,

disefio y moda.

Agrupamientos: Individual o en mesas compartidas.

Recursos: Habituales de aula.

Espacios: Aula de referencia y Aula de ordenadores, Estudio de Radio, entorno exterior al centro (Parques).

ACTIVIDAD 1. LECTURAS y PELICULAS: “Tristisimo Warhol” (fragmento) de Estrella de Diego; “El
esplendor de los sesenta” (fragmento) de Thomas Crow; “La originalidad de las vanguardias” (fragmento) de
Rosalind Krauss: peliculas: (aun por decidir) y “No intenso agora” de Moreira Salles.

Se realizaran comentarios de imagenes y de textos a partir de los escritos seleccionados. Asimismo se plantea un
coloquio debate en torno a los

Descriptores

Competencias | Criterios de . . Herramientas o
, iy Saberes basicos operativos de las .
especificas | evaluacion . Instrumentos de evaluacion
competencias clave
-A través de los textos elaborados como
trabajo de documentacion para la
intervencion en el coloquio, y la propia
CCL3, STEM2, u}ter.vencwn,- 51gulendf) una hoja de
-Cultura popular y rubricas que incluyen items como:
Jells 22, Pop art. E1 Arte po CISALS, T, documentacion y contraste de la
CE3, CE4. 33,41, b art. - POPccECt, ccEC2. | IS A _y
en Espaiia. informacion; organizacion y analisis de la
informacion; valoracion critica;
exposicion clara y precisa; uso de
terminologia y referencias artisticas
adecuadas.
A ient . . .
grupz;mlen ®| Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Individual. 5 Aula de referencia. Ninguna.

Habituales de aula.

ACTIVIDAD 2: PRODUCCION DE PODCAST (Radio Edu): Los canacos de Paris. De Marcel Schwob ha

Louis Aragon.

Con el pretexto de elaborar programas radiofénicos para Radio Edu, abordamos la influencia del primitivismo en las
vanguardias artisticas desde Gauguin hasta nuestros dias, influencia que tiene una doble vertiente, formalista y
dialéctica. Los programas de radio se enfocaran en la vida y obra de artistas seleccionados, a modo de efemérides
llenas de anécdotas que ilustren bien el fenomeno cultural del “primitivismo” y su pervivencia en la actualidad.




Competencias Criterios de - Desc.r Iptores Herramientas o
. .z Saberes basicos operativos de las iy
especificas evaluacion competencias clave Instrumentos de evaluacion

_Arte primitivo A partir del resultado de la
orientgl ’ practica, analizado con ayuda
precolo;nbino 7 de una rabrica en la que se
africano. Su papel CL1, CCL3, STEM2, ilri)cclsr}:;gsizlfuligftsr;sgl;é la

CE2. CE3. CE4 24,3.1,3.2, como inspiracion para | CD2, CC1, CC3, informacion: oryanizaci(’)n

P 33,4.1,4.3 las vanguardias. CCECI, CCEC2. |t O o et
-Lapervivenciade lo | CCL3, STEM2, e ’
clasicoen el arte y la | CPSAAS CCl1 Valorq01on critica; estructqra
calturn CCECI (’: CEC2 > | narrativa y formato del guion
contemborinea ’ radiofonico; adquisicion de
P ) destrezas de edicion.
Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
Indl.V1-d.ual © Habituales de aula. .
posibilidad de Aula de referencia y .
iy 10. Ordenadores. . . Ninguna.
agrupacion en Estudio de Radio.
parejas.

ACTIVIDAD 3: MESA DE DEBATE Y GRABACION RADIOFONICA: “No trabajéis jamas”. Mayo del 68,
situacionismo, malestar cultural, sublevaciones y las transformaciones que vinieron después...

Organizacion de un debate guiado en tramos en torno a los efectos que para la cultura y el arte tuvo el final de la
década de los sesenta y el comienzo de los setenta, con el punto de referencia mas simbolico en las revueltas
estudiantiles de Mayo del 68.

. Criterios Descriptores .
Competencias [ . . Herramientas o
. de Saberes basicos operativos de las .
especificas g . Instrumentos de evaluacion
evaluacion competencias clave
-Relaciones
interdisciplinare CICILIL L), InpiaLe,
s p CD2, CC1, CC3, A partir del resultado de la préctica,
.. | CCEC1, CCEC2. analizado con ayuda de una rubrica en la
-La  expresion . o , )
iy CCL3, STEM2, que se incluyen los siguientes items:
24, 3.1, | artistica en su 7,
CPSAAS, CCl1, documentacion y contraste de la
CE2, CE3, CE4 | 3.2, contexto... . -, ., e
33 4.1.43 | -Funcién CCEC1, CCEC2. informacion; organizacion y analisis de la
DR social CCL3, STEM1, informacion; valoracion critica; estructura
La l'i‘b‘e ctad de STEM2, CD3, narrativa y formato del guion radiofénico;
exDresion CPSAA1.2, CC1, CC3, [adquisicion de destrezas de edicion.
Presion. .. CCEC1, CCEC2.
-Estereotipos
culturales. ..
Agrupz;mlento Sesiones Recursos Espacios Observaciones
.. Habituales  de | Aula de referencia. .
Individual. 10 aula. Estudio de Radio. Ninguna.




Almendralejo, 23 de octubre de 2025

Diia. Laura Cirilo Fariias Diia. Esther Esteban Izquierdo

Jefa de Departamento

D. Diego Ramos Martin Diia. Pilar Sanchez Diaz

D. Alvaro Alejandro Rodriguez Rodriguez



	DEPARTAMENTO DE ARTES  PLÁSTICAS￼ 
	 
	 
	 
	PROGRAMACIÓN 
	DIDÁCTICA 
	Curso 2025/2026 
	        
	 
	  
	 
	 ÍNDICE         
	1º y  3º ESO. EPVYA- EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 
	1º BACHILLERATO. CULTURA AUDIOVISUAL: 
	1º BACHILLERATO. DIBUJO ARTÍSTICO I: 
	1º BACHILLERATO. DIBUJO TÉCNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISEÑO I: 
	1º BACHILLERATO. VOLUMEN: 
	1 y 2º BACHILLERATO. DIBUJO TÉCNICO I y II: 
	 
	2º BACHILLERATO. DISEÑO:  
	2º BACHILLERATO. MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTÍSTICOS:  
	 
	2º BACHILLERATO. DIBUJO ARTÍSTICO II: 
	2º BACHILLERATO. TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICO-PLÁSTICAS: 
	1º y 3º ESO: EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL Y 4 ESOº EXPRESIÓN ARTÍSTICA 
	CULTURA AUDIOVISUAL  
	DIBUJO TÉCNICO I y II 
	DIBUJO ARTÍSTICO I y II 
	 
	VOLUMEN 
	TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICO PLÁSTICAS 
	DISEÑO 
	 
	MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTÍSTICOS  
	1º y 3º ESO. EPVYA  
	 
	1º BACH. CULTURA AUDIOVISUAL  
	1º BACH. DIBUJO ARTÍSTICO I 
	1º BACH. DIBUJO TÉCNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISEÑO I 
	1º BACH. VOLUMEN 
	1º BACH. DIBUJO TÉCNICO I 
	2º BACH. DIBUJO ARTÍSTICO II 
	2º BACH. DIBUJO TÉCNICO II 
	2º BACH. TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICA-PLÁSTICA 
	2º BACH. DISEÑO 
	2º BACH. MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTÍSTICOS 
	1º ESO. EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 
	3º ESO. EDUCACIÓN PLÁSTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 
	1º BACH. CULTURA AUDIOVISUAL I 
	1º BACH. DIBUJO ARTÍSTICO I 
	1º BACH. DIBUJO TÉCNICO I 
	1º BACH. VOLUMEN 
	1º BACH. DIBUJO TÉCNICO APLICADO A LAS ARTES  Y AL DISEÑO.  
	2º BACH. DIBUJO ARTÍSTICO II 
	2º BACH. DIBUJO TÉCNICO II 
	2º BACH. TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICO-PLÁSTICAS 
	2º BACH. DISEÑO 
	2º BACH. MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTÍSTICOS.  

	PROCEDIMIENTO DIDÁCTICO: 
	MOTIVACIÓN DEL ALUMNADO: 
	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN para ESO: 
	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN para BACHILLERATO: 
	DIBUJO TÉCNICO APLICADO A LAS ARTES Y AL DISEÑO I 
	DIBUJO TÉCNICO I y II 
	DIBUJO ARTÍSTICO I y II, TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICO PLÁSTICAS.  
	VOLUMEN  
	MOVIMIENTOS CULTURALES Y ARTÍSTICOS 
	CULTURA AUDIOVISUAL  
	 DISEÑO. 


	MEDIDAS DE RECUPERACIÓN PARA LA ASIGNATURA  EPVYA: 
	MEDIDAS DE RECUPERACIÓN PARA LAS ASIGNATURAS DE BACHILLERATO: 
	ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD: 
	1º ESO 
	3º ESO 
	(CULTURA AUDIOVISUAL)  
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1  
	(DIBUJO ARTÍSTICO I) 
	(VOLUMEN) 
	(TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICO PLÁSTICAS) 
	(DISEÑO) 
	(1º BACH. DIBUJO TÉCNICO I) 
	(2º BACH. DIBUJO TÉCNICO II) 
	2º BACH. GENERAL 


